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ÍÀ ÑÒÀÐÒ!

ÏÏ
î÷åìó ëåòî ñî âñåõ ñòîðîí áóêâàëüíî îê-
ðóæåíî âûñòàâêàìè, îñòàåòñÿ òîëüêî äî-
ãàäûâàòüñÿ. Âåñåííÿÿ Å3 óðàâíîâåøèâà-
åòñÿ öåëûì øêâàëîì èãðîâûõ ñîáûòèé:

Ëåéïöèã, Ëîíäîí, Òîêèî. Òîëüêî óñïåâàé ïîñûëàòü
ñïåöêîðîâ äëÿ äîñòîéíîãî îñâåùåíèÿ â æóðíàëå.
Îò÷åò î íåìåöêîé Games Convention âû íàéäåòå
óæå â ýòîì íîìåðå, Àíãëèÿ è ßïîíèÿ íà î÷åðåäè. È
åñëè âåñòè ñ Òóìàííîãî Àëüáèîíà îáû÷íî íå îòëè-
÷àþòñÿ ðàçíîîáðàçèåì, òî Ñòðàíå âîñõîäÿùåãî
ñîëíöà âñåãäà áûëî ÷åì íàñ ïîðàäîâàòü. È ìû, åñ-
òåñòâåííî, ïðèëîæèì âñå óñèëèÿ, ÷òîáû äîáûòü íà
Tokyo Game Show 2005 êàê ìîæíî áîëüøå èíòåðåñ-
íîé è ïî âîçìîæíîñòè ýêñêëþçèâíîé èíôîðìàöèè. À
ïðåäïîñûëêè ê ýòîìó íàëèöî. Âðåí ñ Êóïåðîì ïðè
àêòèâíîé ïîääåðæêå Òîëè Íîðåíêî óæå ðàçðàáîòàëè

äåòàëüíûé ïëàí âñòðå÷ è ðåïîðòàæåé. Íåìàëûì
ïîäñïîðüåì â ýòîì äåëå ñòàíåò ñòåíä íàøåãî èçäà-
òåëüñòâà, íà êîòîðûé óæå ïðèãëàøåíî ìíîãî èìåíè-
òûõ ðàçðàáîò÷èêîâ. Òàì-òî ìû èõ è... Ïîêà íå îïîì-
íèëèñü... Îäíèì ñëîâîì, ìàòåðèàëîâ ñ âûñòàâêè
äîëæíî õâàòèòü äî ñàìîãî Íîâîãî ãîäà. Áóäåò ó íàñ
èíòåðâüþ è ñ îäíèì èç ìýòðîâ èãðîâîé èíäóñòðèè. Ñ
êåì íå ñêàæó, ÷òîáû íå ñãëàçèòü :). Ñàìè óâèäèòå.
Íå îáîøëà âûñòàâî÷íàÿ ïîðà è Ðîññèþ, ÿ ãîâîðþ,
êîíå÷íî, î PlayStation Experience, íà êîòîðîé áóäåò
ïðåäñòàâëåíî áîëåå 50 (åñëè âåðèòü àíîíñó íà ñàé-
òå) íîâåéøèõ èãð äëÿ PS2 è PSP. Ýòî ïîèñòèíå
óíèêàëüíàÿ âîçìîæíîñòü äëÿ îòå÷åñòâåííîãî ãåé-
ìåðà îöåíèòü åùå òîëüêî ãîòîâÿùèåñÿ ê ðåëèçó
ïðîåêòû. Íàäåþñü, âû óñïåëè òàì ïîáûâàòü.
Ìèõàèë ««V» ÐÐàçóìêèí

Äîáðîãî âðåìåíè!

ÈÃÐÛ Â ÍÎÌÅÐÅ

Ñ Ë Î Â Î Ð Å Ä À Ê Ò Î Ð À

ÑÑÒÒÀÀÒÒÓÓÑÑ::
ÃÃëëààââððååää

ÑÑÅÅÉÉ××ÀÀÑÑ ÈÈÃÃÐÐÀÀÅÅÒÒ ÂÂ::
RRaaggnnaarrookk OOnnlliinnee

PPCC  ||   PPLLAAYYSSTTAATTIIOONN 22  ||   GGAAMMEECCUUBBEE  || XXBBOOXX || GGAAMMEE BBOOYY AADDVVAANNCCEE  ||   PPSSPP  ||   DDSS  ||   NN-GGAAGGEE

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ
ÌÍÎÃÎ ËÈ ÀÐÊÀÄÍÛÕ ÃÎÍÎÊ ÎÒ ÎÒÅ×ÅÑÒÂÅÍÍÛÕ
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÎÂ ÂÛ ÌÎÆÅÒÅ ÂÑÏÎÌÍÈÒÜ? ÄÀ Ê ÒÎÌÓ ÆÅ
ÊÐÀÑÈÂÛÕ, ÈÍÒÅÐÅÑÍÛÕ, Ñ ÎÒËÈ×ÍÛÌ ÑÀÓÍÄÒÐÝÊÎÌ?
ÍÀ ÓÌ ÏÐÈÕÎÄßÒ ÐÀÇÂÅ ×ÒÎ «ÄÀËÜÍÎÁÎÉÙÈÊÈ». ÐÀÍÎ
ÈËÈ ÏÎÇÄÍÎ ÄÎËÆÍÀ ÁÛËÀ ÏÎßÂÈÒÜÑß ÄÎÑÒÎÉÍÀß
ÑÌÅÍÀ. «ÀÄÐÅÍÀËÈÍ-ØÎÓ» � ÏÎÏÛÒÊÀ ÐÀÑØÈÐÈÒÜ
ÃÐÀÍÈÖÛ ÆÀÍÐÀ, ÑÌÅØÀÒÜ ÅÃÎ Ñ ÏÎÏÓËßÐÍÛÌÈ Â
ÍÀÐÎÄÅ ÒÅËÅÏÐÎÅÊÒÀÌÈ. 12 ÍÅÏÎÕÎÆÈÕ ÄÐÓÃ ÍÀ ÄÐÓÃÀ
ÃÅÐÎÈÍÜ, ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÈ ÁÀ×ÈÍÑÊÎÃÎ È ÑÒÈËËÀÂÈÍÀ,
ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÛÅ ÒÐÀÑÑÛ È ÍÅÇÀÁÛÂÀÅÌÎÅ ÎÙÓÙÅÍÈÅ
ÑÊÎÐÎÑÒÈ. ÏÓÑÊÀÉ ÍÅ ÂÑÅ ÝËÅÌÅÍÒÛ ÈÃÐÛ
ÏÎËÓ×ÈËÈÑÜ Â ÐÀÂÍÎÉ ÑÒÅÏÅÍÈ ÕÎÐÎØÈÌÈ, GAIJIN
ENTERTAINMENT ÏÎËÍÎÑÒÜÞ ÐÅÀÁÈËÈÒÈÐÎÂÀËÀ ÑÅÁß ÇÀ
«ÁÓÌÅÐ: ÑÎÐÂÀÍÍÛÅ ÁÀØÍÈ».
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ÕÈÒ?!
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Ìíîãî âñåãî èíòåðåñíîãî çàãîòîâëåíî íàìè äëÿ âàñ,
äîðîãèå ÷èòàòåëè, íî âàøå ñàìîå ïðèñòàëüíîå âíèìà-
íèå ÿ îáðàùàþ íà òðè âåùè. Ïåðâîå � íîâàÿ çàìå÷à-
òåëüíàÿ ðóáðèêà «Þìîð» è åå âåäóùèé Àëåêñåé Êî÷å-
ðîâ, íå ïðîïóñòèòå ïåðâûé âûïóñê, õîðîøåå íàñòðîå-
íèå è óëûáêà íà ëèöå âàì ãàðàíòèðîâàíû! Äàëåå � âè-
äåîîáçîðû èãð «Áëèöêðèã 2» è «Àäðåíàëèí-Øîó», êî-
òîðûå åùå íå ïîïàëè äàæå íà ïðèëàâêè ìàãàçèíîâ. 
Íó è íàïîñëåäîê ýêñêëþçèâíîå âèäåî èç íîâîãî ñóïåð-
õèòà íà PS2 � Genji: Dawn of the Samurai.  Âñå ýòî èùèòå
â íåäðàõ íàøåãî DVD-äèñêà, ïîïóòíî íå çàáóäüòå ïîã-
ëÿäåòü âèäåî èç íîâîãî Ninja Gaiden Black è ïîñëóøàòü
ïîòðÿñàþùèé ñàóíäòðåê ê èãðå «Àäðåíàëèí-Øîó».

4

ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÄÈÑÊÀ
Ñ Ë Î Â Î Ð Å Ä À Ê Ò Î Ð À

...ó íàøèõ âèäåîîáçîðîâ åñòü òðè çâó-
êîâûå äîðîæêè!

Äîâîäèì äî âàøåãî ñâåäåíèÿ: â îáçîðàõ
èãð íà dvd-âèäåî÷àñòè åñòü òðè çâóêîâûå
äîðîæêè: ñîáñòâåííî îáçîð, ìóçûêàëü-
íûé òðåê è îðèãèíàëüíûé çâóê èç èãðû.
Ïîýòîìó âäîâîëü íàñëóøàâøèñü ðàññêà-
çîâ î ïðîåêòå, âû ìîæåòå çàïóñòèòü ðî-
ëèê ñ ìóçûêîé.
Õîòèì òàêæå íàïîìíèòü, ÷òî â èí-
òåðâüþ èëè «ìóâèêàõ», ïîñâÿùåííûõ
ñîçäàíèþ èãð, åñòü îòêëþ÷àåìûå ðóñ-
ñêèå ñóáòèòðû. Òàêèì îáðàçîì, ðîëèêè
ìîãóò ñìîòðåòü äàæå òå, êòî ïëîõî çíà-
åò àíãëèéñêèé ÿçûê.

P.S. Åñëè ó âàñ íåò çâóêà â ðîëèêàõ, íå-
îáõîäèìî ïîìåíÿòü Beatstream íà PCM
Audio â íàñòðîéêàõ çâóêà DVD-ïëååðà.

À ÇÇÍÀÅÒÅ ËËÈ ÂÂÛ, ××ÒÎ...

Ñîôò 
CLCL 1.1.2

CLCL � ýòî ïðîäâèíóòûé
«clipboard-ìåíåäæåð», îò-
ëàâëèâàþùèé âñå, ÷òî ïî-
ïàäàåò â êýø ïî êîìàíäàì
«êîïèðîâàòü» èëè «âûðå-
çàòü». Âåñüìà ïîëåçåí ïðè
íàáîðå è ðåäàêòèðîâàíèè
òåêñòîâ, à òàêæå ïðè ñåð-
ôèíãå â Èíòåðíåòå.

FlyakiteOSX 2.0

Õîòèòå õîòÿ áû íà ìèíóòî÷-
êó ïðåäñòàâèòü ñåáå, êàêî-
âî ðàáîòàòü çà êîìïüþòå-
ðîì Mac? Íåò, äëÿ ýòîãî
âàì íå ïðèäåòñÿ òðàòèòü
äåíüãè � äîñòàòî÷íî âñåãî
ëèøü ïîñòàâèòü ýòó ïðîã-
ðàììó. Óäèâëåíèå ãàðàíòè-
ðîâàíî!

MP3 Stream Editor
3.2.2.281

Åùå îäíà ïðîãðàììà, ñïî-
ñîáíàÿ ðåäàêòèðîâàòü
mp3-ôàéëû íàïðÿìóþ,
áåç èõ ïðîìåæóòî÷íîãî
ïåðåêîäèðîâàíèÿ â wav.
Òàêæå ïîäîéäåò, åñëè âû
õîòèòå ïîïóòíî êîíâåðòè-
ðîâàòü ôàéëû â mp3 èç
äðóãèõ ôîðìàòîâ.

TrueCrypt 3.1a

Ïðîñòàÿ è áåñïëàòíàÿ
ïðîãðàììà äëÿ íàäåæíîãî
øèôðîâàíèÿ ñîäåðæèìîãî
ïàïîê è ðàçäåëîâ âàøåãî
âèí÷åñòåðà. Ñîçäàííûå ñ
åå ïîìîùüþ âèðòóàëüíûå
äèñêè ìîãóò èñïîëüçîâàòü-
ñÿ â ñèñòåìå êàê îáû÷íûå
ëîãè÷åñêèå äèñêè.

Êàêèå èíòåðåñíûå âîçìîæíîñòè ñêðûâàåò 
íàøà íîâàÿ îáîëî÷êà?

Âî-ïåðâûõ, îòêðûâ ñêðèíøîò â ãàëåðåå, âû ìîæåòå
ðàñòÿãèâàòü è ñæèìàòü åãî, ïðè ýòîì îáîëî÷êà çàïîìè-
íàåò ðàçìåð îòêðûòîãî îêíà. Ïîýòîìó âñå ñëåäóþùèå
êàðòèíêè áóäóò òàêîé æå âåëè÷èíû. Âî-âòîðûõ, ñ ïî-
ìîùüþ äâóõ ñòðåëî÷åê ðÿäîì ñ êíîïêîé «çàêðûòü»
ìîæíî îòêàòûâàòüñÿ íà ïîñëåäíèé âûáðàííûé ïóíêò è
âîçâðàùàòüñÿ îáðàòíî. Äëÿ òåõ, êòî õî÷åò ñêîïèðîâàòü
ôàéëû ñ íàøåãî äèñêà, ïðåäóñìîòðåíà ôóíêöèÿ «îòê-
ðûòü â ïðîâîäíèêå». Íàæàâ íà êíîïêó, âû ïîïàäåòå â
ïàïêó, ãäå ëåæèò èíòåðåñóþùèé âàñ ôàéë.

ÍÎÂÀß ÎÁÎËÎ×ÊÀ PC-××ÀÑÒÈ

ÊÊàê ýòî ïå÷àëüíî � ëåòî êîí-
÷èëîñü, íàñòóïèë íîâûé
ó÷åáíûé ãîä... Î�êåé. ×òîáû

ñêðàñèòü ñóðîâóþ ðåàëüíîñòü, ìû
ïðèïàñëè ìíîæåñòâî èíòåðåñíûõ
âåùåé � â ïåðâóþ î÷åðåäü ýòî

äåìêè íîâîãî ïîòðÿñàþùåãî FPS
Starship Troopers è «ñïîðòèâíîãî
øóòåðà» Bet on Soldier, à äëÿ ïîê-
ëîííèêîâ ñïîðòèâíûõ ñèìóëÿòîðîâ �
äåìî-âåðñèÿ î÷åðåäíîãî òâîðåíèÿ
Electronic Arts FIFA 06. Òàêæå äëÿ

ïîäíÿòèÿ íàñòðîåíèÿ ìû ïðèäóìà-
ëè íîâóþ âåñåëóþ ðóáðèêó � íàäå-
åìñÿ, ÷òî íàøå ÷óâñòâî þìîðà íå
èäåò âðàçðåç ñ âàøèì. È íå çàáû-
âàéòå ñìîòðåòü âèäåîðîëèêè, òàì
åñòü ìíîãî èíòåðåñíîãî!

Ïðèâåòñòâóåì âàñ!
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Âèäåîîáçîðû 

Àäðåíàëèí-Øîó

Íå âåðèòå íàøåé ñòàòüå?
Òîãäà ñìîòðèòå íàø
ýêñêëþçèâíûé âèäåîîáçîð
è óçíàéòå âñþ ïðàâäó îá
èãðå. Ïîïóòíî ñìîæåòå
îöåíèòü ãðàôè÷åñêèå êðà-
ñîòû èãðû â äâèæåíèè.

Darkwatch

Îäèí èç ñàìûõ ëó÷øèõ,
ñâåæèõ è ïðîñòî âåñåëûõ
øóòåðîâ äëÿ êîíñîëåé,
òàêèå ðåäêî òåïåðü ïîñå-
ùàþò íå òî ÷òî êîíñîëè,
íî è ñâîåãî îñíîâíîãî
ïîòðåáèòåëÿ PC.

Bloodrayne 2

Ðåéí âåðíóëàñü! Ðåéí
ñíîâà æàæäåò êðîâè. Ðåéí
çàâåëà íîâûå ïëàòüÿ.
Ðåéí îáó÷èëàñü íîâûì
ïðèåìàì. Ðåéí äîáðàëàñü
äî PC è î÷àðîâûâàåò âñåõ
ñâîåé ãðàôèêîé.

Makai Kingdom

Makai Kingdom � ýòî
Þìîð â ñòèëå Disgaea è
èãðîâàÿ ìåõàíèêà â äóõå
Phantom Brave. À íå õâà-
òàåò åé òîëüêî îòëàæåí-
íîãî óïðàâëåíèÿ è ñþæåò-
íîé ìîòèâàöèè ñðàæåíèé.

Îáðàòèòå
âíèìàíèå



ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:
Starship Troopers
FIFA 06
NHL 06
Bet on Soldier

ÂÈÄÅÎÎÁÇÎÐÛ:
Àäðåíàëèí-Øîó
Darkwatch
Bloodrayne 2
Makai Kingdom
Áëèöêðèã 2

ÏÀÒ×È:
Joint Operations: Typhoon Rising
v1.6.7.13 English retail
StarCraft v1.13c Retail
StarCraft: Brood War v1.13c Retail
The Settlers: Heritage of Kings 
v1.5 retail
Universal Combat � 
A World Apart v1.00.03 retail

SHAREWARE:
Beads
Beetle Ju
Digger Adventures
Fobos
Jam XM
Little Bombers Returns
Simpaplex
Snowy: The Bear's Adventures

FREEWARE:
Cube
Duck Doom Deluxe
Kkrieger

ÑÎÔÒ:
Àíòèâèðóñ Dr.Web
CLCL 1.1.2
FlyakiteOSX 2.0
MP3 Stream Editor 3.2.2.281
TrueCrypt 3.1a
AVI Preview 0.26 alpha
BDV Notepad 4.3
cdrLabel 7.1
Desktop Sidebar 1.04 build 75
Hide My Files 1.0
KlipFolio 3.0 Beta B
Mozilla Firefox IE View
MPEG Audio Collection 2.92
PhotoCool 1.58
POP3 Cleaner 2.1
Process Explorer 9.23
X-NetStat Professional 5.44

ÌÎÄÛ:
Battlefield 2
Battlefield 1942
Battlefield Vietnam
Counter-Strike: Source
DOOM 3
DOOM 3: Ressurection of Evil
GTA: San Andreas
Half-Life 2
Operation Flashpoint: Resistance
The Elder Scrolls III: Morrowind
The Lord of the Rings: The Battle for
Middle-earth
Unreal Tournament 2004
Warcraft III: Frozen Throne
Warhammer 40000: Dawn of War

ÁÎÍÓÑ:
Ñòàðûå íîìåðà «ÑÈ»
Ñêèíû äëÿ Winamp'à

ÃÀËÅÐÅß:
Îáîè ê èãðàì
Îáîè ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»
Ðóáðèêà «Þìîð»

WIDESCREEN:
Zathura
Çåðêàëüíûå Âîéíû: 
Îòðàæåíèå Ïåðâîå
Stay
9 Ðîòà

ÃÀËÅÐÅß:
Îáîè ê èãðàì
Îáîè ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

ÂÈÄÅÎ:
Genji
Amped 3
Everquest 2: Desert Flame
Far Cry: Instincts
Harry Potter: Goblet of Fire
Marvel Nemesis
Savage 2
Spartan: Total Warrior
Caesar IV
Ninja Gaiden Black
Urban Reign
True Crime: New York City
Test Drive: Unlimited
The Sims 2: Night Life
Grand Raid Offroad
Âèäåî ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ:
Ëó÷øèå äåìêè ïî Counter-Strike,
Quake III Arena, Warcraft III: 
The Frozen Throne.

ÌÓÇÛÊÀ:
Àäðåíàëèí-Øîó

ÄÐÀÉÂÅÐÛ:
DNA-ATi 4.1.5.7 w2k/XP, nVidia DNA-
Force 2.0.7777 w2k/XP, Intel Chipset
nstallation 7.2.1.1006 w2k/XP

ÏÎËÍÎÅ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ

Ìîäû

Ìû óæå ãîä äîñëîâíî ïåðåâîäèì íàçâà-
íèå íîâîãî ôèëüìà Õàÿî Ìèÿäçàêè
(«Øàãàþùèé çàìîê Õàâëà»), à âîò ïîäè
æ òû. Íàøè ïðîêàò÷èêè ðåøèëè, ÷òî
íàçâàíèå íåîáõîäèìî ñäåëàòü ïîòóïåå:
òàê ëåíòà ñòàëà ïðîñòî «Õîäÿ÷èì çàì-
êîì». Ìû óæå ïóáëèêîâàëè àìåðèêàíñ-
êèé òðåéëåð ôèëüìà, íî ðåøèëè ñäå-
ëàòü ýòî åùå ðàç. Âñå ëþáÿò ôèëüìû
Ìèÿäçàêè.

ÁÀÍÇÀÉ!

Quake II: Lost Marine Test Build 0.96
Ñóùåñòâîâàëî íåñêîëüêî ïðîåêòîâ ïðåâðàùåíèÿ DOOM 3 â Quake II. Â èòîãå íà ôè-
íèøíóþ ïðÿìóþ âûøëà ëèøü Quake II: Lost Marine. Åñëè Classic DOOM 3 áûëà ïåðâîé
ïî-íàñòîÿùåìó ñåðüåçíîé ìîäèôèêàöèåé äëÿ DOOM 3, òî Quake II: Lost Marine ÿâëÿåò-
ñÿ ïåðâîé òîòàëüíîé êîíâåðñèåé. Îò DOOM 3 çäåñü íå îñòàëîñü ïðàêòè÷åñêè íè÷åãî.

Red Orchestra: Combined Arms
Âàøåìó âíèìàíèþ ïðåäëàãàåòñÿ íàèáîëåå ñâåæàÿ íà ñåãîäíÿøíèé äåíü âåðñèÿ Red
Orchestra: Combined Arms, ëó÷øåãî ìîäà 2004 ãîäà. Èçìåíåíèÿ, âíåñåííûå ñîçäàòåëÿìè
ìîäà, çàìå÷àåøü íå ñðàçó, íî èõ ìíîãî. Âî-ïåðâûõ, ïåðåðàáîòàíà ñèñòåìà äâèæåíèÿ èã-
ðîêîâ, ïîÿâèëñÿ ðåæèì ñïðèíòåðñêîãî áåãà. Òàêæå äîáàâëåíà íîâàÿ êàðòà � BaksanValley.

Äåìî-âåðñèè 

Starship Troopers
Äåìî-âåðñèÿ FPS, ñîçäàííàÿ ïî êóëüòîâîìó ôèëüìó 
Ïîëà Âåðõîâåíà. Çàáóäüòå îäíîèìåííóþ ñòðàòåãèþ ïÿòè-
ëåòíåé äàâíîñòè � ïî «îùóùåíèþ ðåàëüíîñòè» ýòà èãðà
çàòìåâàåò äàæå îðèãèíàë. È æóêè çäåñü âûãëÿäÿò ïðîñòî
ïîòðÿñàþùå! Õîòèòå óçíàòü áîëüøå?

FIFA 06
Íó ÷òî æå, íàäî ñíîâà øíóðîâàòü áóòñû! Ïåðåä âàìè äå-
ìî-âåðñèÿ ôóòáîëüíîãî ñèìóëÿòîðà FIFA ñåçîíà 2006 
ãîäà, êîòîðàÿ âðåìåíàìè âûãëÿäèò ðåàëüíåå òåëåâèçè-
îííûõ òðàíñëÿöèé íàñòîÿùèõ ìàò÷åé. Ìîæåò, ïîðà óñò-
ðàèâàòü ïîêàçû êîìïüþòåðíûõ ôóòáîëüíûõ áàòàëèé?

Bet on Soldier
Ñèíãëïëååðíàÿ äåìêà èãðû, êîòîðóþ ñîçäàòåëè âåëè-
÷àþò «ðåâîëþöèîííûì 3D-øóòåðîì», ïîïóòíî îáúÿñ-
íÿÿ, ÷òî âñå äåëî çäåñü â íîâîé ñèñòåìå «ñòàâîê» 
íà èãðîêîâ. Âèäèìî, èãðà íå çðÿ íîñèò ïîäçàãîëîâîê
«Blood Sport». Ïðèøëà ïîðà ýòî ïðîâåðèòü!
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SONY ONLINE
ENTERTAINMENT
îáúÿâèëà, ÷òî îáùèé
òèðàæ MMORPG Star
Wars Galaxies ïåðåâàëèë
çà îäèí ìèëëèîí
ýêçåìïëÿðîâ. Íàïîì-
íèì, ÷òî èãðà ïîÿâèëàñü
â ïðîäàæå åùå â 2003
ãîäó è, ïðè ñðàâíåíèè ñ
ïîïóëÿðíîé World of
Warcraft, êîòîðîé ìåíü-
øå ÷åì çà ãîä óäàëîñü
äîñòè÷ü ðåçóëüòàòà â 4
ìëí. ïîëüçîâàòåëåé, òà-
êèå ïîêàçàòåëè íå êà-
æóòñÿ ñëèøêîì âûñîêè-
ìè. Êîìïàíèÿ LucasArts
çàÿâèëà, ÷òî â ñêîðîì
âðåìåíè MMORPG Star
Wars Galaxies îáçàâå-
äåòñÿ òðåòüèì ðàñøèðå-
íèåì, êîòîðîå ïîëó÷èò
íàçâàíèå SWG: Trials of
Obi-Wan. Äàòà âûõîäà
íàçíà÷åíà íà íîÿáðü òå-
êóùåãî ãîäà.

ÈÃÐÀ DREAMFALL
ÎÒ FUNCOM íå ïîÿ-
âèòñÿ â ñðîê (òî åñòü çè-
ìîé 2005 ãîäà), íîâàÿ
äàòà ðåëèçà � âåñíà ñëå-
äóþùåãî ãîäà. Ïðè÷èíà
çàäåðæêè ñòàðà êàê
ìèð � ñûðîñòü ïðîåêòà.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÑËÓÕÈ Î ÒÎÌ, ×ÒÎ
Â ÑÂßÇÈ Ñ ÂÛÕÎ-
ÄÎÌ ÍÀ ÐÛÍÎÊ
ÊÎÍÑÎËÈ XBOX 360,
ñòîèìîñòü êîíñîëåé îò
Sony íåñêîëüêî ñíè-
çèòñÿ, íå ïîäòâåðäèëèñü.
Êàê çàÿâèëî åâðîïåéñêîå
ïîäðàçäåëåíèå Sony
Computer Entertainment,
íà äàííûé ìîìåíò îíè íå
âèäÿò ñìûñëà â ïîíèæå-
íèè öåí; ïî èõ ìíåíèþ,
ïîêóïàòåëåé öåëåñîîá-
ðàçíåå çàâëåêàòü ïðè ïî-
ìîùè íîâûõ èãð.

ÊÎÌÏÀÍÈß
MYTHIC ÇÀÊËÞ×È-
ËÀ ÄÎÃÎÂÎÐ 
Ñ AGEIA, ïî êîòîðîìó
ïåðâàÿ ïîëó÷èò â ñâîå
ðàñïîðÿæåíèå ôèçè÷åñ-
êèé äâèæîê PhysX äëÿ
ñâîåãî îíëàéíîâîãî ìíî-
ãîïîëüçîâàòåëüñêîãî
ïðîåêòà âî âñåëåííîé
Warhammer, êîòîðûé
äîëæåí ïîÿâèòüñÿ â ïðî-
äàæå íå ðàíåå 2007 ãîäà.

ÊÎÌÏÀÍÈß NCSOFT
ÎÁÚßÂÈËÀ, ÷òî èõ
ïðîåêò Auto Assault íå
ïîÿâèòñÿ íà ðûêå â
ñðîê, äàòà ðåëèçà ïåðå-
íåñåíà ñ êîíöà òåêóùå-
ãî ãîäà íà âåñíó ñëåäó-
þùåãî. Íàïîìíèì, ÷òî
ðàññìàòðèâàåìûé ïðî-
åêò ïîçèöèîíèðóåòñÿ
êàê MMORPG î âîîðó-
æåííûõ äî çóáîâ àâòî-
ìîáèëÿõ.

ÊÎÐÎÒÊÎ
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ATARI ÎÏßÒÜ Â ÌÈÍÓÑÅ
Çà ïåðâûé êâàðòàë 2005-2006 ôèíàíñîâîãî ãîäà îáùèé äîõîä êîìïàíèè 
îò îñíîâíîé äåÿòåëüíîñòè ñíèçèëñÿ íà $130.922 ìëí.

Ê îìïàíèÿ Atari, â äåâè÷åñòâå Infogrames, îò÷èòàëàñü çà ïåð-
âûé êâàðòàë 2005-2006 ôèíàíñîâîãî ãîäà. Çà ïðîøåäøèå

òðè ìåñÿöà îáùèé äîõîä èçäàòåëüñòâà ñîñòàâèë $130.922 ìëí.,
èç êîòîðûõ $67.155 ìëí. ïðèøëèñü íà îñíîâíóþ äåÿòåëüíîñòü
êîìïàíèè, îñòàëüíîå æå áûëî ïîëó÷åíî îò ïðîäàæè ëèöåíçèè
Hasbro äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â òàêèõ èãðàõ, êàê Dungeons &
Dragons, Monopoly, Scrabble, Yahtzee, Boggle è ò.ä. (ãîä íàçàä
äîõîä ñ îñíîâíîé äåÿòåëüíîñòè èçäàòåëüñòâà ñîñòàâëÿë
$198.077 ìëí.). Íèçêèå ïîêàçàòåëè àíàëèòèêè îáúÿñíÿþò òåì,
÷òî çà ïðîøåäøèé ïåðèîä íå áûëî âûïóùåíî íè îäíîãî
äåéñòâèòåëüíî ñèëüíîãî ïðîåêòà. Ê ñîæàëåíèþ, îôèöèàëüíîé
èíôîðìàöèè î ÷èñòîé ïðèáûëè Atari ïîêà íåò. Óáûòêè æå, ñîã-
ëàñíî íåîôèöèàëüíûì äàííûì, çà ïåðâûé êâàðòàë äîñòèãëè
$32 ìëí. Ê êîíöó ãîäà ðóêîâîäèòåëè èçäàòåëüñòâà íàäåþòñÿ äî-
áèòüñÿ ïîëîæèòåëüíûõ ðåçóëüòàòîâ áëàãîäàðÿ âûïóñêó òàêèõ
ïðîåêòîâ, êàê The Matrix: Path of Neo, Dungeons & Dragons
Online, Marc Ecko�s Getting Up: Contents Under Pressure, Dragon
Ball Z Budokai: Tenkaichi è Fahrenheit. 

Íîâåéøàÿ êîíñîëü ïîñòóïèëà â ïðîäàæó íà âñåé òåððèòîðèè Åâðîïû, âêëþ÷àÿ è Ðîññèþ.
Áåãîì â ìàãàçèíû!

Ï îðòàòèâíàÿ ñèñòåìà PSP ïîñòóïè-
ëà â ïðîäàæó â Ðîññèè 9 ñåíòÿáðÿ,

ñðàçó æå ïîñëå ñòàðòà â Åâðîïå (1 ñåí-
òÿáðÿ). Êàê è â ßïîíèè è ÑØÀ, â Ðîñ-
ñèè áóäåò ïðåäñòàâëåíà êîìïëåêòàöèÿ
Value Pack. Â íåå âõîäèò íàáîð àêñåñ-
ñóàðîâ (÷åõîë, êàðòà Memory Stick Duo
îáúåìîì 32 ÌÁ, àêêóìóëÿòîðíàÿ áàòà-
ðåÿ, íàóøíèêè ñ ïóëüòîì ÄÓ, àäàïòåð
ïåðåìåííîãî òîêà, ðåìåøîê íà çà-
ïÿñòüå è ñàëôåòêà) è äèñê ñ îáðàçöàìè
âèäåî- è àóäèîçàïèñè è äåìîíñòðàöè-
îííûìè âåðñèÿìè èãð. Ðåêîìåíäóåìàÿ
öåíà � 8499 ðóáëåé.
Ïåðâûå ïîêóïàòåëè PSP, çàðåãèñòðè-
ðîâàâøèåñÿ íà âåá-ñàéòå
http://www.yourpsp.com, ñìîãóò áåñïëàò-
íî ïîëó÷èòü êîïèþ ôèëüìà «×åëîâåê-
Ïàóê-2» íà äèñêå UMD. Íà îôèöèàëü-
íîì ïîðòàëå êîìïàíèè SCEE äëÿ PSP,
http://www.yourpsp.com, è âåá-ñàéòå
http://www.mypsp.ru ðîññèéñêèå ïîëüçî-
âàòåëè PSP ñìîãóò ïîñìîòðåòü ðåêëàì-
íûå ðîëèêè è ñêðèíøîòû ê áîëüøîìó

êîëè÷åñòâó èãð è ôèëüìîâ íà UMD
Video è ìóçûêàëüíûì ðåëèçàì íà UMD,
à òàêæå ñêà÷àòü ñâåæèå âåðñèè ïðîã-
ðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ, ïðèíÿòü ó÷àñ-
òèÿ â êîíêóðñàõ, ïðî÷èòàòü íîâîñòè è
óçíàòü î ïðîåêòàõ äëÿ PSP.
Îäíîâðåìåííî ñ êîíñîëüþ â Ðîññèè ïî-
ÿâèòñÿ òðè äåñÿòêà èãð äëÿ PSP. À ê Íî-
âîìó ãîäó â ïðîäàæó ïîñòóïèò áîëåå ïÿ-
òèäåñÿòè èãð îò âåäóùèõ ðàçðàáîò÷è-
êîâ. Íåêîòîðûå èç íèõ áóäóò ëîêàëèçî-
âàíû ñïåöèàëüíî äëÿ ðîññèéñêîãî ðûí-
êà. Êðîìå òîãî, â ñåíòÿáðå â
ôîðìàòå UMD Video äëÿ PSP
âûéäåò áîëåå òðèäöàòè
ôèëüìîâ çíàìåíèòûõ ãîëëè-
âóäñêèõ ñòóäèé. Ê Íîâîìó ãî-
äó íà ïðèëàâêàõ åâðîïåéñ-
êèõ ìàãàçèíîâ ïîÿâèòñÿ óæå
îêîëî ñîòíè ôèëüìîâ â ôîð-
ìàòå UMD Video. 
Åùå îäíà êàòåãîðèÿ ïîòåí-
öèàëüíûõ ïîêóïîê âëàäåëü-
öåâ PSP � âèäåîçàïèñè êîí-

öåðòîâ íà äèñêàõ UMD. Âìåñòå ñ PSP â
ïðîäàæó ïîñòóïÿò âèäåîçàïèñè îò
Sanctuary Visual Entertainment, Iron
Maiden � Rock in Rio, INXS � Live Baby
Live è Bob Marley � Live from Santa
Barbara. Ê Íîâîìó ãîäó ïëàíèðóåòñÿ
âûïóñòèòü âîñåìü äèñêîâ BMG ñ êîì-
ïèëÿöèÿìè Usher, Outkast è The
Offspring è çàïèñüþ æèâûõ âûñòóïëå-
íèé ãðóïï Foo Fighters, Rage Against
The Machine, Good Charlotte è Incubus,
à òàêæå ìíîãîå äðóãîå.

PSP Â ÅÂÐÎÏÅ È ÐÎÑÑÈÈ 

ÐÎÍÀËÜÄÈÍÜÎ È FIFA
EElleeccttrroonniicc AArrttss óóääààëëîîññüü ïïîîääïïèèññààòòüü ääîîããîîââîîðð ññ ììèèððîîââûûììèè ççââååççääààììèè

ôôóóòòááîîëëàà ÓÓýýééííîîìì ÐÐóóííèè èè ÐÐîîííààëëüüääèèííüüîî,, ññîîããëëààññííîî êêîîòòîîððîîììóó ïïîîññ-
ëëååääííèèåå ïïððååääîîññòòààââÿÿòò ññââîîþþ ââííååøøííîîññòòüü ääëëÿÿ îîôôîîððììëëååííèèÿÿ êêîîððîîááêêèè ññ èèãã-
ððîîéé FFIIFFAA 22000066,, ððààççððààááààòòûûââààååììîîéé ââ ííååääððààõõ êêààííààääññêêîîéé ññòòóóääèèèè EEAA..
ÅÅùùåå ááûûëëîî ççààÿÿââëëååííîî,, ÷÷òòîî ýýòòàà èèããððàà ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ ííàà ïïîîððòòààòòèèââííûûõõ ïïëëààòò-
ôôîîððììààõõ SSoonnyy PPSSPP,, NNiinntteennddoo DDSS èè GGaammee BBooyy AAddvvaannccee.. ÐÐààííüüøøåå ïïððååää-
ïïîîëëààããààëëññÿÿ ððååëëèèçç òòîîëëüüêêîî ääëëÿÿ PPllaayySSttaattiioonn 22,, XXbbooxx èè GGaammeeCCuubbee ((ííîîÿÿááððüü
òòååêêóóùùååããîî ããîîääàà)).. 
ÍÍååïïîîííÿÿòòííûûìì îîññòòààååòòññÿÿ ïïîîëëîîææååííèèåå ññ ââûûõõîîääîîìì èèããððûû ääëëÿÿ XXbbooxx 336600 èè
PPCC,, ««ççîîëëîîòòîîåå ââððååììÿÿ»» ääëëÿÿ ííèèõõ ííààççííàà÷÷ååííîî ííàà ««êêîîããääàà-ííèèááóóääüü ââ ááóó-
ääóóùùååìì»»,, òòîî÷÷ííîî òòààêê ææåå îîááññòòîîèèòò ääååëëîî èè ññ ïïîîððòòààòòèèââííûûììèè ïïëëààòòôôîîðð-
ììààììèè.. 

Ñòàðò PSP ââ
Âåëèêîáðèòàíèè.





ÑÂÅÆÈÅ ÔÀÉÒÈÍÃÈ

Â ñâîå âðåìÿ Sega âûïóñòèëà
îáíîâëåíèå äëÿ Virtua Fighter

4, ñîäåðæàùåå ïàðó íîâûõ ïåðñî-
íàæåé, äîïîëíèòåëüíûå àðåíû è
ïðåäìåòû. Namco ïîñòóïèëà ðîâ-
íî òàê æå. Â Dark Resurrection äå-
áþòèðîâàëè äâà íîâûõ ïåðñîíàæà
� áëîíäèíêà Lili, ñêëþííàÿ ê ñòèëþ
Street Fight è ðóññêèé ñîëäàò
Dragunov, ñïåöèàëèçèðóþùèé-
ñÿ.íà ñàìáî. Êðîìå ýòîãî, Namco
äîáàâèëà áåñêîíå÷íûå àðåíû áåç
ñòåí è îáû÷íûå ëîêàöèè, à ñòàðûå
ïåðåðàáîòàëà. Êîëè÷åñòâî ïðåäìå-
òîâ, êîòîðûå ìîæíî íàöåïëÿòü íà
ïåðñîíàæåé, óâåëè÷åíî äî 1200. Ñ
êîñòþìàìè ñèòóàöèÿ èíàÿ � âñå íî-
âûå ïîâòîðÿþò òå, ÷òî áûëè ðàíåå
ñîçäàíû ñïåöèàëüíî äëÿ äîìàø-
íåé âåðñèè Tekken 5.
Ó Sega íà JAMMA 2005 áûë
ïðåäñòàâëåí áîëåå èíòåðåñíûé
ïðîåêò � Virtua Fighter 5 äëÿ íî-

âîãî àðêàäíîãî ÷èïñåòà
Lindbergh. Ïðàâäà, ëèøü â âèäå
òðåéëåðà, ãäå çàñâåòèëèñü ïî÷-
òè âñå ñòàðûå ïåðñîíàæè è ïà-
ðà íîâûõ. Óðîâåíü ãðàôèêè çà-
ìåòíî âûðîñ ïî ñðàâíåíèþ ñ
Virtua Fighter 4 � íà êîíñîëÿõ
òåêóùåãî ïîêîëåíèÿ èãðà óæå
òî÷íî íå âûéäåò. Íî î äîìàø-

íèõ âåðñèÿõ ïîêà âîîáùå íè÷å-
ãî íå èçâåñòíî. Ñèñòåìà
Lindbergh ïîñòðîåíà íà áàçå
ïðîöåññîðà Pentium 4 è ñïåöè-
àëüíîãî âèäåî÷èïà îò NVIDIA.
Êàê èçâåñòíî, àíàëîãè÷íîé ïî
àðõèòåêòóðå êîíñîëè íåò, ïîýòî-
ìó ïîðòèðîâàíèå íè íà îäíó èç
íèõ íå áóäåò ïðîñòûì.

Â ßïîíèè íà âûñòàâêå JAMMA 2005 áûëè ïîêàçàíû Tekken 5: Dark Resurrection è
Virtua Fighter 5 äëÿ àðêàäíûõ àâòîìàòîâ.

Â ÎÄÍÎÌ ÈÇ
ÏÐÎØËÛÕ ÍÎÌÅ-
ÐÎÂ ìû âàì ñîîáùàëè
î çàäåðæêå èãðû «Êîð-
ñàðû 3». Ïî ñëóõàì, îòñ-
ðî÷êà ðåëèçà ïðîèçîøëà
â ñâÿçè ñ ïîäïèñàíèåì
êîíòðàêòà íà èçäàíèå
ïðîåêòà çà ðóáåæîì. Íà-
êîíåö-òî èìÿ íîâîãî èç-
äàòåëÿ áûëî îáúÿâëå-
íî � Playlogic
Entertainment.

ÂËÀÑÒÈ ÊÈÒÀß 
ÐÅØÈËÈ ÎÃÐÀÍÈ-
×ÈÒÜ âðåìÿ èãðû â
îíëàéíå äî òðåõ ÷àñîâ.
Òàêîå ðåøåíèå áûëî
ïðèíÿòî â ñâÿçè ñ òåì,
÷òî ó÷àñòèëèñü òðàãè-
÷åñêèå ñëó÷àè èç-çà ÷å-
ðåñ÷óð äîëãîãî ïðåáû-
âàíèÿ ïåðåä ìîíèòî-
ðîì. Êàê èìåííî áóäåò
ââåäåí äàííûé çàïðåò �
ïîêà íåïîíÿòíî.

ÎÁ ÝÊÐÀÍÈÇÀÖÈÈ
ÏÎÏÓËßÐÍÎÉ 
ÈÃÐÛ HALO êîìïàíèÿ
Microsoft ïîäïèñàëà êîíò-
ðàêò ñ êèíîñòóäèÿìè 20th
Century Fox è Universal.
Ïî íåêîòîðûì äàííûì,
áþäæåò ôèëüìà ñîñòàâèò
íå ìåíåå $75 ìëí. Ïðèá-
ëèçèòåëüíàÿ äàòà ïîÿâëå-
íèÿ ïðîåêòà íà øèðîêèõ
ýêðàíàõ � 2007 ãîä.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÍÎÂÎÑÒÈ || Äìèòðèé Êîëãàíîâ /kolgdim@mail.ru/ |

Êîìïàíèÿ Sony ïîäàëà â ñóä íà ãîíêîíãñêî-
ãî ïîñòàâùèêà PSP, îáâèíèâ åãî â íàðóøå-
íèè àâòîðñêèõ ïðàâ. 

SONY ÏÐÎÒÈÂ ÑÅÐÛÕ

Ê îìïàíèÿ Sony ïðîäîëæàåò áîðüáó ñ
ñåðûìè ïîñòàâêàìè ñâîåé ïîðòàòèâ-

íîé êîíñîëè PlayStation Portable íà ðû-
íîê Ñòàðîãî ñâåòà. Íà ýòîò ðàç ïîä ïðèñ-
òàëüíîå âíèìàíèå ÿïîíñêèõ þðèñòîâ ïî-
ïàë ãîíêîíãñêèé ìàãàçèí Lik-Sang. Ñ ïîäà-
÷åé èñêà òÿíóëè äî ïîñëåäíåãî, çàÿâëåíèå â
ñóä ïîñòóïèëî òîëüêî ïîñëå òîãî, êàê íà ñàéòå îáâèíÿåìîãî ïîÿâèëîñü ðóêîâîä-
ñòâî ïîëüçîâàòåëÿ äëÿ PSP. Òåì ñàìûì, êàê ãîâîðèòñÿ â òåêñòå çàÿâëåíèÿ, áûëè
íàðóøåíû àâòîðñêèå ïðàâà ïðîèçâîäèòåëÿ. Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî íà ìîìåíò íàïèñà-
íèÿ ìàòåðèàëà, ñàìà âèíîâíèöà íå áûëà óáðàíà èç àññîðòèìåíòà Lik-Sang, è äî
ñèõ ïîð åå ìîæíî ñâîáîäíî ïðèîáðåñòè ñ ïîìîùüþ âûøåíàçâàííîé òîðãîâîé ñåòè.
Â êà÷åñòâå îïðàâäàíèÿ ðàñïðîñòðàíèòåëü çàÿâèë, ÷òî îäíèì èç îñíîâíûõ êà÷åñòâ
ãîíêîíãñêîãî ðûíêà ÿâëÿåòñÿ ñâîáîäíàÿ òîðãîâëÿ è Lik-Sang íèêîèì îáðàçîì íå
íàðóøàë àâòîðñêèõ ïðàâ èñòöà. 
Íàïîìíèì, ÷òî Sony óæå ïûòàëàñü ïðåêðàòèòü ñåðûå ïîñòàâêè PSP â Åâðîïó è ñó-
äèëàñü ñ èíòåðíåò-ìàãàçèíàìè òèïà ElectricBirdLand è Nuplayer Ltd, òîãäà åé óäà-
ëîñü íà íåêîòîðîå âðåìÿ îñòàíîâèòü óòå÷êó êîíñîëåé â Ñòàðûé Ñâåò.  

ÎÁÍÎÂËßÅÌÀß
ÐÅÊËÀÌÀ Â ÈÃÐÀÕ

Sony ïîäïèñàëà íåñêîëüêî äîãîâîðîâ, ïî îäíîìó èç êî-
òîðûõ îíà ïîëó÷èò â ñâîå âëàäåíèå òåõíîëîãèþ äèíàìè÷-
íîé ðåêëàìû äëÿ ñâîåãî îíëàéíîâîãî ïðîåêòà Planetside. 

Sony ïîäïèñàëà äîãîâîð ñ
Massive Incorporated, ïî

êîòîðîìó ïîñëåäíÿÿ ïðåäîñ-
òàâèò ÿïîíñêîé ôèðìå ñâîþ
ïðîãðàììó äèíàìè÷íîé ðåê-
ëàìû ïîä íàçâàíèåì Massive
Advertising Network.
Òåõíîëîãèÿ «äèíàìè÷íîé»
ðåêëàìû â èãðîâîì ïðîåêòå
ñîñòîèò â òîì, ÷òî îíà ìîæåò
îáíîâëÿòüñÿ ÷åðåç Èíòåðíåò.
Òàêèì îáðàçîì, îáúÿâëåíèÿ
íå óñòàðåþò äàæå ÷åðåç íåñ-
êîëüêî ëåò ïîñëå âûõîäà
ïðîåêòà íà ðûíîê. Äåáþòíîé
èãðîé Sony, â êîòîðîé áóäåò
èñïîëüçîâàíà äàííàÿ òåõíî-
ëîãèÿ, ñòàíåò îíëàéíîâûé
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé øó-

òåð îò ïåðâîãî ëèöà
Planetside. Íàïîìíèì, ÷òî óñ-
ëóãàìè Massive Inc. ïîëüçó-
þòñÿ òàêèå ôèðìû, êàê
Ubisoft, Funcom è Vivendi
Universal. 
Ïîìèìî èííîâàöèîííûõ òåõ-
íîëîãèé, Sony äî ñèõ ïîð
ïðèáåãàåò è ê ñòàðûì, ïðîâå-
ðåííûì ìåòîäàì. Òàê, ïðåäñ-
òàâèòåëè êîìïàíèè çàÿâèëè
î ïîäïèñàíèè äîãîâîðà ñ
ïðîèçâîäèòåëåì íàïèòêîâ
Coca-Cola, ñîãëàñíî êîòîðî-
ìó ðåêëàìíûå ùèòû ïîñëåä-
íåãî áóäóò äîáàâëåíû ñ ïàò-
÷åì â èãðó Wipeout Pure, íå
òàê äàâíî ïîÿâèâøóþñÿ íà
PSP. 

ÀÀ ííààëëèèòòèè÷÷ååññêêààÿÿ êêîîììïïààííèèÿÿ AAccaacciiaa RReesseeaarrcchh GGrroouupp îîááííààððîîääîîââààëëàà îîòò-
÷÷ååòò îî ññîîññòòîîÿÿííèèèè èè ááóóääóóùùååìì ððààççââèèòòèèèè ððûûííêêàà ïïððîîããððààììììííîîããîî îîááååññ-

ïïåå÷÷ååííèèÿÿ ääëëÿÿ èèããððîîââûûõõ ððààççððààááîîòò÷÷èèêêîîââ.. ÍÍàà ääààííííûûéé ììîîììååííòò ããîîääîîââîîéé
îîááîîððîîòò ââûûøøååííààççââààííííîîããîî êêîîììïïüüþþòòååððííîîããîî ððûûííêêàà ññîîññòòààââëëÿÿååòò ïïîîððÿÿääêêàà
$$114499 ììëëíí..,, îîääííààêêîî óóææåå êê 22001100 ããîîääóó ääîîññòòèèããííååòò îîòòììååòòêêèè ââ $$443300 ììëëíí..
ÁÁîîëëüüøøèèìì ïïîîòòååííööèèààëëîîìì,, ïïîî ììííååííèèþþ ññîîññòòààââèèòòååëëååéé îîòò÷÷ååòòàà,, îîááëëààääààþþòò
ïïîîððòòààòòèèââííûûåå òòååõõííîîëëîîããèèèè �� òòààêê,, ÷÷ååððååçç ïïÿÿòòüü ëëååòò îîááúúååììûû ïïððîîääààííííîîããîî
ññîîôôòòàà ääëëÿÿ ññîîççääààòòååëëååéé èèããðð ââ ýýòòîîéé îîááëëààññòòèè ääîîëëææííûû óóââååëëèè÷÷èèòòüüññÿÿ ññ ííûû-
ííååøøííèèõõ $$22..99 ììëëíí.. ääîî $$8899..22 ììëëíí.. ÍÍåå îîòòññòòààþþòò èè êêîîííññîîëëüüííûûåå èèííññòòððóóììååíí-
òòààððèèèè,, êê êêîîííööóó òòååêêóóùùååããîî ääååññÿÿòòèèëëååòòèèÿÿ ääîîõõîîääûû îîòò èèõõ ððååààëëèèççààööèèèè óóââåå-
ëëèè÷÷ààòòññÿÿ ââ 22..66 ððààççàà èè ññîîññòòààââÿÿòò $$227722 ììëëíí.. 

MIDDLEWARE ÐÀÇÂÈÂÀÅÒÑß
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Íîâûé VVirtua
Fighter, ññòàðûå

ãåðîè.





Çà ïðîøåäøèå ñî äíÿ çàïóñêà ïåðâîé Battlefield íåñêîëüêî ëåò îá-
ùèé òèðàæ îáåèõ èãð äîñòèã îòìåòêè â 7.14 ìëí. ïðîäàííûõ êîïèé. 

Ê àê ñëåäóåò èç ôèíàíñîâîãî îò÷åòà êîìïàíèè Digital Illusions CE, ñóììàð-
íûé äîõîä çà ïåðâîå ïîëóãîäèå 2005 ãîäà ñîñòàâèë $13.57 ìëí., ÷òî íà

13% íèæå ïî ñðàâíåíèþ ñ ïîêàçàòåëÿìè äâåíàäöàòèìåñÿ÷-
íîé äàâíîñòè. ×èñòàÿ ïðèáûëü äîñòèãëà îòìåòêè â
$1.91 ìëí. 
ïî $0.18 íà àêöèþ ïðîòèâ ïðîøëîãîäíèõ
$3.59 ìëí. è $0.35, ñîîòâåòñòâåííî.
Çà âòîðîé êâàðòàë äîõîä ïðèðàâ-
íèâàåòñÿ ê $8.78 ìëí., ÷òî ïðå-
âûøàåò ïîêàçàòåëè çà àíà-
ëîãè÷íûé ïåðèîä â 2004 ãî-
äó íà 28%. Îñíîâíóþ ÷àñòü äî-
õîäà ñîñòàâèëè ïîëó÷åííûå äè-
âèäåíäû ñ ñåðèè Battlefield, çà
ïåðâîå ïîëóãîäèå èõ ÷àñòü â óêà-
çàííîé ñóììå ñîñòàâëÿåò 44%, âî
âòîðîì æå êâàðòàëå îíà äîñòèãëà 58%.
Çà ïðîøåäøèå òðè ìåñÿöà, êîìïàíèè óäà-
ëîñü ïîäïèñàòü ÷åòûðå êîíòðàêòà, êàñàþ-
ùèõñÿ ðàçðàáîòêè äîïîëíåíèÿ ê Battlefield
2, êîòîðîå ïîëó÷èò íàçâàíèå BF2 Special
Forces è âûéäåò ê êîíöó òåêóùåãî ãîäà,
à òàêæå òðåõ, ïîêà íå àíîíñèðîâàííûõ
ïðîåêòîâ äëÿ PC, PlayStation 3 è Xbox
360. Ê êîíöó ôèíàíñîâîãî 2005 ãîäà
DICE ïëàíèðóåò âûïóñê äâóõ ïðîåêòîâ:
BF2 Modern Combat è BF2 Special Forces.
Ïîìèìî ýòîãî, áûëî ñîîáùåíî î òîì,
÷òî êîëè÷åñòâî ïðîäàííûõ êîïèé èãðû
Battlefield 2 ïðåâûñèëî 1.3 ìëí., îáùèé
æå òèðàæ ñåðèè ïåðåâàëèë çà îòìåòêó â
7.14 ìëí. ýêçåìïëÿðîâ. Íàïîìíèì, ÷òî
êîíòðîëüíûé ïàêåò àêöèé DICE ïðèíàäëå-
æèò êîìïàíèè Electronic Arts.  

Ê îìïàíèÿ Vivendi Universal ïîäïèñà-
ëà äîëãîñðî÷íûé êîíòðàêò ñ èçäà-

òåëüñòâîì, âûïóñêàþùèì êíèãè Ðîáåð-
òà Ëàäëýìà, êîòîðûå óñïåëè ðàçîéòèñü
ïî ìèðó òèðàæîì áîëåå 290 ìëí.
ýêçåìïëÿðîâ. Ïî äîãîâîðó, VU Games
ïîëó÷èò ïðàâà íà èñïîëüçîâàíèå ëèòå-
ðàòóðíûõ ãåðîåâ è ñþæåòíûõ îñíîâ Ðî-
áåðòà ïðè ñîçäàíèè ñâîèõ èãð. Îòìå-
òèì, ÷òî èìåííî Ëàäëýìó ïðèíàäëåæèò
àâòîðñòâî òàêèõ ïîïóëÿðíûõ ñåðèé, êàê
Bourne è Covert One. Òàêæå áûëè ïîëó-
÷åíû ïðàâà íà ðàçðàáîòêó ïðîåêòîâ ïî
ìîòèâàì ôèëüìîâ The Bourne Identity è
The Bourne Supremacy (â ðîññèéñêîì
ïðîêàòå èçâåñòíû êàê «Èäåíòèôèêàöèÿ
Áîðíà» è «Ïðåâîñõîäñòâî Áîðíà», ñî-
îòâåòñòâåííî). Îá èãðàõ ïî ìîòèâàì íî-
âîïðèîáðåòåííîé ëèöåíçèè ïîêà íè÷åãî
íå èçâåñòíî, íî, ñêîðåå âñåãî, îíè ñòà-
íóò ñâîåîáðàçíûì îòâåòîì ëèíåéêå
ïðîåêòîâ îò Ubisoft, îáúåäèíèâøèõñÿ
ïîä çàãîëîâêîì Tom Clancy�s. 

ÊÎÌÈÊÑÛ ÎÒ MCGEE

Ê îìïàíèè Cellar Door Publishing
è The Mauretania Import Export

Company ïîäïèñàëè äîãîâîð, ïî
êîòîðîìó ïåðâàÿ çàéìåòñÿ ñîçäà-
íèåì è èçäàíèåì êîìèêñîâ ïî ìî-
òèâàì èãð ëèíåéêè American
McGee. Ïåðâûå «ãðàôè÷åñêèå íî-
âåëëû» íà îñíîâå American
McGee�s Oz, American McGee�s
Grimm è Bad Day LA ïîÿâÿòñÿ â
ïðîäàæå íå ðàíåå ñëåäóþùåãî ãî-
äà. Êàê îãîâîðåíî â çàêëþ÷åííîì
ñîãëàøåíèè, ñìûñëîâîé íàïîëíå-
íèå êîìèêñîâ � âîò÷èíà ñàìîãî
McGee, ê èñïîëíåíèþ æå ãðàôè-
÷åñêèõ ðàáîò áóäóò ïðèâëå÷åíû
âåäóùèå õóäîæíèêè. Ïî çàäóìêå
ñàìîãî àâòîðà, â ïå÷àòíîé âåðñèè
Bad Day LA áóäóò çàäåéñòâîâàíû
ïåðñîíàæè îäíîèìåííîé èãðû,
AMG�s OZ è Grimm ïðåäñòàâÿò ÷è-
òàòåëþ ìðà÷íûå òîíà è ñþððåà-
ëèñòè÷åñêèå êàðòèíû â äóõå ôèð-
ìåííûõ ìèðîâ àâòîðà. Íè îäèí èç
âûøåíàçâàííûõ ïðîåêòîâ äî ñèõ
ïîð íå ïîÿâèëñÿ â ïðîäàæå:
American McGee�s Oz âðåìåííî çà-
ìîðîæåí, ñóäüáà AMG�s Grimm íà
äàííûé ìîìåíò âîîáùå íåïîíÿòíà,
â àêòèâíîé ðàçðàáîòêå íàõîäèòñÿ
òîëüêî Bad Day LA, â ãðàôå «äàòà
ðåëèçà» êîòîðîãî çíà÷èòñÿ «ñåðå-
äèíà àïðåëÿ 2006 ãîäà». Îòìåòèì,
÷òî ñîçäàíèå êîìèêñîâ íà îñíîâå
ïîïóëÿðíûõ èãð � ýòî íå ñàìàÿ
ñâåæàÿ èäåÿ, äëÿ ïðèìåðà: â ïðî-
äàæå óæå èìåþòñÿ ýêçåìïëÿðû ïå-

÷àòíîãî Metal Gear Solid; åäèí-
ñòâåííîå, ÷òî îòëè÷àåò îáñóæäàâ-
øèéñÿ âûøå ïðîåêò, òàê ýòî ïîñò-
ðîåíèå «ãðàôè÷åñêèõ íîâåëë» íà
áàçå åùå íå âûøåäøèõ è äàæå
çàêðûòûõ èãð. Êñòàòè, åñëè êîìèê-
ñû íå ïîñëåäóþò ïðèìåðó ñâîèõ
ïðàðîäèòåëåé è âñå-òàêè ïîÿâÿòñÿ
â ïðîäàæå, çà èõ êà÷åñòâî ìîæíî
íå áîÿòüñÿ: èçäàòåëüñòâî Cellar
Door èçâåñòíî êàê îäíî èç ëó÷øèõ,
è çàíèìàåòñÿ òîëüêî ïåðâîêëàñ-
ñíûìè êîìèêñàìè.

Êîìïàíèÿ Cellar Door Publishing çàéìåòñÿ ñîçäàíèåì êîìèêñîâ íà îñ-
íîâå èãð American McGee�s Oz, American McGee�s Grimm è Bad Day LA.
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ÈÃÐÎÂÎÉ ÏÐÎÊÀÒ ÍÀ ÏÎÄÕÎÄÅ

ÎÎ ííëëààééííîîââûûéé ññååððââèèññ ïïîî ïïððîîääààææåå èèããðð GGaammeeTTaapp
BBrrooaaddbbaanndd EEnntteerrttaaiinnmmeenntt NNeettwwoorrkk ññòòààððòòóóååòò 33 îîêêòòÿÿááððÿÿ

22000055 ããîîääàà èè ïïððååääîîññòòààââèèòò ïïîîëëüüççîîââààòòååëëÿÿìì ààððõõèèââ,, ííààññ÷÷èèòòûû-
ââààþþùùèèéé ááîîëëåååå òòððååõõ ññîîòòååíí êêëëààññññèè÷÷ååññêêèèõõ ïïððîîååêêòòîîââ.. 
ÊÊîîììïïààííèèÿÿ TTuurrnneerr BBrrooaaddccaassttiinngg SSyysstteemmss îîááúúÿÿââèèëëàà òòîî÷÷ííóóþþ
ääààòòóó ççààïïóóññêêàà ííîîââîîéé ññëëóóææááûû ïïîîää ííààççââààííèèååìì GGaammeeTTaapp
BBrrooaaddbbaanndd EEnntteerrttaaiinnmmeenntt NNeettwwoorrkk �� 33 îîêêòòÿÿááððÿÿ òòååêêóóùùååããîî
22000055 ããîîääàà.. ÍÍààïïîîììííèèìì,, ÷÷òòîî ïïððååääññòòààââëëååííííààÿÿ ññèèññòòååììàà ïïîîççââîî-
ëëèèòò ïïîîääïïèèññ÷÷èèêêààìì ççàà ååææååììååññÿÿ÷÷ííóóþþ ïïëëààòòóó ââ $$1144..9955 ïïîîëëóó÷÷èèòòüü
ääîîññòòóóïï êê îîããððîîììííîîììóó ààððõõèèââóó èèããðð ääëëÿÿ òòààêêèèõõ ïïëëààòòôôîîððìì,, êêààêê
AAttaarrii 22660000,, IInntteelllliivviissiioonn,, GGeenneessiiss,, 3322XX,, GGaammee GGeeaarr,, SSeeggaa
MMaasstteerr SSyysstteemm,, DDrreeaammccaasstt,, PPllaayySSttaattiioonn,, ààððêêààääííûûõõ ààââòòîîììàà-
òòîîââ èè PPCC.. ÏÏîî ççààÿÿââëëååííèèþþ ññîîççääààòòååëëÿÿ ññååððââèèññàà,, ââ ññïïèèññîîêê
ïïððååääëëîîææååííííûûõõ ïïððîîååêêòòîîââ ââõõîîääÿÿòò èèããððûû PPiittffaallll!!,, BBuurrggeerr TTiimmee,,
AAsstteerrooiiddss DDeelluuxxee,, CCrraazzyy TTaaxxii,, SSoonniicc tthhee HHeeddggeehhoogg,,
AAssttrroobbllaasstt...... ÏÏððèèââååððææååííööààìì ääîîììààøøííèèõõ êêîîììïïüüþþòòååððîîââ ááóóääååòò
ïïððååääëëîîææååííàà ïïððààêêòòèè÷÷ååññêêèè ââññÿÿ èèããððîîââààÿÿ ëëèèííååééêêàà UUbbiissoofftt.. ÊÊîî
ââððååììååííèè ççààïïóóññêêàà GGTTBBEENN ááóóääååòò ííààññ÷÷èèòòûûââààòòüü îîêêîîëëîî òòððååõõ
ññîîòòååíí ïïððîîååêêòòîîââ,, àà ññïïóóññòòÿÿ ííååêêîîòòîîððîîåå ââððååììÿÿ ððààççððààññòòååòòññÿÿ ääîî
îîääííîîéé òòûûññÿÿ÷÷èè,, îî ÷÷ååìì èè ççààÿÿââèèëëàà TTuurrnneerr BBrrooaaddccaassttiinngg
SSyysstteemmss.. ««ÈÈããððààììèè ííààïïððîîêêààòò»» ççààííèèììààþþòòññÿÿ ääààææåå òòààêêèèåå êêîîìì-
ïïààííèèèè,, êêààêê MMiiccrroossoofftt.. ÊÊààêê ññòòààëëîî èèççââååññòòííîî,, ññîîôôòòîîââûûéé ããèèããààííòò
ïïîîääïïèèññààëë êêîîííòòððààêêòò ññ EExxeenntt TTeecchhnnoollooggiieess,, ïïîî êêîîòòîîððîîììóó ïïîîññ-
ëëååääííèèéé îîááååññïïåå÷÷èèòò ññååððââèèññ ïïîî ïïððååääîîññòòààââëëååííèèþþ ÷÷ååððååçç ÈÈíí-
òòååððííååòò èèããðð ëëèèííååééêêèè AAggee ooff EEmmppiirreess,, DDuunnggeeoonn SSiieeggee,,
MMeecchhWWaarrrriioorr èè ZZoooo TTyyccoooonn..

ÏÎ ÍÅÎÔÈÖÈÀËÜ-
ÍÛÌ ÄÀÍÍÛÌ,
êîìïàíèÿ Square Enix
ñîáèðàåòñÿ ïðèîáðåñ-
òè êîíòðîëüíûé ïàêåò
àêöèé ñòóäèè-ðàçðà-
áîò÷èêà Taito. Öåíà
ñäåëêè � îêîëî $610
ìëí. 

ÔÓÒÁÎËÜÍÀß 
ÊÎÌÀÍÄÀ 
THE UNIVERSITY OF
HAWAII, âõîäÿùàÿ â
ëèãó NCAA, ïîäàëà â
ñóä íà Electronic Arts,
òàê êàê, ïî èõ ìíåíèþ,
èçäàòåëüñòâî íå ëèöåí-
çèðîâàëî ó íèõ ñèìâîë
êîìàíäû Vili the
Warrior. Äëÿ íà÷àëà èñ-
òåö õî÷åò ïîëó÷èòü $75
òûñ. â êà÷åñòâå êîìïåí-
ñàöèè.

ÊÎÐÎÒÊÎÁÎÐÍ ÈÄÅÒ 
Â ÈÃÐÛ 

Àìåðèêàí
ÌàêÃè ííèêîãäà ííå
ïðîïàäåò.

BATTLEFIELD � 
ÏÎËÅÒ ÍÎÐÌÀËÜÍÛÉ

ÍÎÂÎÑÒÈ || Äìèòðèé Êîëãàíîâ /kolgdim@mail.ru/ |

Ïèñàòåëü
Ðîáåðò Ëàäëýì ��
êîíêóðåíò ÒÒîìà
Êëýíñè?

Îäèí èèç ññàìûõ
ïîïóëÿðíûõ ññåé÷àñ
ïðîåêòîâ ííà PPC  ááóäåò
ðàñøèðÿòüñÿ.





ÍÎÂÎÑÒÈ || Äìèòðèé Êîëãàíîâ /kolgdim@mail.ru/ | |
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ÊÎÌÏÀÍÈß THQ
ÇÀÉÌÅÒÑß ÈÇÄÀ-
ÍÈÅÌ ÍÀ ÒÅÐÐÈÒÎ-
ÐÈÈ ÅÂÐÎÏÛ ïðîåê-
òîâ îò Majesco. Â ÷èñëå
ïåðâûõ èãð â Ñòàðîì
Ñâåòå ïîÿâÿòñÿ
Psychonauts, Advent
Rising è Jaws Unleashed.

Â ÎÄÍÎÌ 
ÈÇ ÏÐÎØËÛÕ 
ÍÎÌÅÐÎÂ íàøåãî èç-
äàíèÿ ìû âàì ðàññêà-
çûâàëè îá îòêðûòèè
ñëóæáû Sony Station
Exchange. Êàê ïîêàçàëà
ïðàêòèêà, âñåãî ëèøü
çà ìåñÿö ðàáîòû îáùèé
îáúåì ïðîäàííûõ èãðî-
âûõ ëîòîâ äëÿ
EverQuest 2 äîñòèã $180
òûñ. Â ñðåäíåì êàæäûé
ïîëüçîâàòåëü ïîòðàòèë
íà àóêöèîíå îêîëî $70.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Äæåê Òîìïñîí, èçâåñòíûé ñâîèìè ïåðåïàëêàìè ñ Rockstar, îáâèíèë
ESRB â íåêîìïåòåíòíîñòè ïðè âûñòàâëåíèè ðåéòèíãà èãðå Killer 7.

Â USS... USA ÑÅÊÑÀ ÍÅÒ

À ìåðèêàíñêèé þðèñò Äæåê Òîìïñîí, î ñêâåðíûõ âçàèìîîòíîøåíèÿõ ñ
èãðîâûìè ðàçðàáîò÷èêàìè êîòîðîãî ìû âàì óæå ñîîáùàëè â ïðîø-

ëûõ íîìåðàõ, íå ñîáèðàåòñÿ îñòàíàâëèâàòüñÿ íà äîñòèãíóòîì è ïðîäîë-
æàåò ñâîþ «áîðüáó çà ñïðàâåäëèâîñòü». Íà ýòîò ðàç ïîä ãîðÿ÷óþ ðóêó çà-
êîííèêà ïîïàëà èãðà îò Capcom Killer 7, ïîÿâèâøàÿñÿ â ïðîäàæå 7 èþëÿ
òåêóùåãî ãîäà íà ïëàòôîðìàõ GameCube è PlayStation 2. Íàïîìíèì, ÷òî
äàííûé ïðîåêò, èñïîëíåííûé â ãðàôè÷åñêîì ñòèëå cel-shading, ïðåäñòàâ-
ëÿåò ïîëüçîâàòåëþ ñþæåò, èçîáèëóþùèé íàñèëèåì, ôàíàòèçìîì è ñåê-
ñîì. Killer 7 ïîëó÷èë îöåíêó Mature îò ðåéòèíãîâîé îðãàíèçàöèè ESRB,
ïðè ýòîì, îáçàâåäÿñü íàêëåéêîé, ñîîáùàþùåé î ïðèñóòñòâèè âûøåíàç-
âàííîãî ñîäåðæàíèÿ. Òîìïñîíà òàêàÿ ñèòóàöèÿ íå óñòðîèëà, îí âûðàçèë
íåäîâîëüñòâî ðàáîòîé ESRB è ïîòðåáîâàë îò íèõ èçìåíåíèÿ ðåéòèíãà ñ
Mature íà Adults Only è, ñîîòâåòñòâåííî, îòçûâà òèðàæà èç ìàãàçèíîâ.
Ïîìèìî îáùåñòâåííîñòè, Òîìïñîí ïðèâëåê ê ýòîìó äåëó Õèëàðè Êëèíòîí
è Äæîçåôà Ëèáåðìàíà, êîòîðûå, êàê âû ïîìíèòå, òîæå íå ïðî÷ü âûñòó-
ïàòü íà òåìó ðàçâðàùåíèÿ íàöèè. Â ñâîåì ïðèçûâå þðèñò ïðåäëîæèë ñå-
íàòîðàì ïîääåðæàòü åãî è îáðàòèòüñÿ ê ESA (Àññîöèàöèÿ Ðàçâëåêàòåëü-
íûõ Ïðîãðàìì) ñ ïðîñüáîé ðàçîáðàòüñÿ â òîì, ÷òî òâîðèòñÿ âíóòðè ñàìîé
ESRB è, ïðè íåîáõîäèìîñòè, «ïåðåâåðíóòü òàì âñå ââåðõ äíîì». ×åì ýòî
êîí÷èòñÿ � ïîêà íå ïîíÿòíî, çàòî ñòàëî èçâåñòíî, ÷òî øóìèõà âîêðóã ñîì-
íèòåëüíîãî ñîäåðæàíèÿ èãð ïðèâåëà ê îáðàçîâàíèþ íîâîé àññîöèàöèè
ïîä íàçâàíèåì Sex Special Interest Group, ñîçäàííîé ñèëàìè IGDA. Äàí-
íîå ôîðìèðîâàíèå áóäåò îöåíèâàòü ñåêñóàëüíóþ ïîäîïëåêó â èãðàõ åùå
íà ìîìåíò ðàçðàáîòêè, à òàêæå îïðåäåëÿòü óìåñòíîñòü òàêîãî ñîäåðæà-
íèÿ â ïðîåêòå. Òàêèì îáðàçîì, IGDE ïîñòàðàåòñÿ èçáåæàòü ïðîêîëîâ,
âîçíèêøèõ ñ ïðîåêòîì îò Rockstar.
Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî äåëî ñ Hot Coffee õîòÿ è íåñêîëüêî ñáàâèëî îáîðîòû, íî âñå
åùå ðàçâèâàåòñÿ. Êîìïàíèÿ Take Two Interactive, êàê è îáåùàëà, âûïóñòèëà ïàò÷

âåñîì îêîëî 11 Ìá, ïîñ-
ëå óñòàíîâêè êîòîðîãî íà
÷èñòóþ âåðñèþ Grand
Theft Auto: San Andreas,
èñïîëüçîâàíèå íàøóìåâ-
øåãî ìîäà ñòàíîâèòñÿ
íåâîçìîæíûì. Òàêæå ïî-
ÿâèëàñü èíôîðìàöèÿ,
÷òî èçäàòåëÿìè ïëàíèðó-
åòñÿ âûïóñê âåðñèè èãðû,
èç êîòîðîé áóäåò ïîë-
íîñòüþ óáðàíî ñêðûòîå
ñåêñóàëüíîå ñîäåðæàíèå.
Òàêèì îáðàçîì, ñòàíåò
âîçìîæíî îòïðàâèòü â
ìàãàçèíû êîðîáêè ñ ïðè-
âû÷íûì ðåéòèíãîì
Mature, âìåñòî âìåíÿå-
ìîãî Adults Only. 

Ê àê îáåùàåò Sony Computer Entertainment, íà åå ñòåíäå áóäåò ðàñïî-
ëàãàòüñÿ ñïåöèàëüíàÿ òî÷êà PlayStation Spot � òóäà-òî è íóæíî èäòè

òåì, êòî ïðèâåçåò ñ ñîáîé â Òîêèî PSP. Ïîêà çàÿâëåíî ïÿòü ïðîåêòîâ,
êîòîðûå ìîæíî áóäåò ñêà÷àòü. Ýòî Metal Gear Ac!d 2, Rengoku 2,
Rockman Rockman, Baito Hell 2000 è Portable Resort. Ê ñîæàëåíèþ, êàê è
â ñëó÷àå ñ Nintendo DS, èãðû ñîõðàíÿþòñÿ ëèøü â îïåðàòèâíîé ïàìÿòè, è
ïîñëå âûêëþ÷åíèÿ ïðèñòàâêè îíè ñòèðàþòñÿ. Ïîýòîìó ïðèâåçòè èõ ñ ñî-
áîé â Ðîññèþ, óâû, íå ïîëó÷èòñÿ. Çàòî Sony Computer Entertainment îáå-
ùàåò àêòèâíî ðàçâèâàòü òàêîé ñåðâèñ è îðãàíèçîâàòü òî÷êè äîñòóïà ê
äåìî-âåðñèÿì íà äðóãèõ èãðîâûõ ìåðîïðèÿòèÿõ ïî âñåìó ìèðó.

EVERQUEST II: ÝËÜÔÛ Ó×ÀÒ ÐÓÑÑÊÈÉ!
ÎÎ ääèèíí èèçç êêððóóïïííååééøøèèõõ ððîîññññèèééññêêèèõõ èèççääààòòååëëååéé,, êêîîììïïàà-

ííèèÿÿ ««ÀÀêêååëëëëàà»» èè SSoonnyy OOnnlliinnee EEnntteerrttaaiinnmmeenntt ((SSOOEE)),,
ììèèððîîââîîéé ëëèèääååðð ââ ññîîççääààííèèèè ññååòòååââûûõõ èèããðð,, ççààêêëëþþ÷÷èèëëèè ääîî-
ããîîââîîðð îîáá èèççääààííèèèè êêóóëëüüòòîîââîîããîî îîííëëààééíí-ïïððîîååêêòòàà EEvveerrqquueesstt
IIII ííàà òòååððððèèòòîîððèèèè ÐÐîîññññèèèè,, ÑÑÍÍÃÃ èè ññòòððààíí ÁÁààëëòòèèèè.. 
ÊÊîîììïïààííèèÿÿ ««ÀÀêêååëëëëàà»»,, êêààêê îîôôèèööèèààëëüüííûûéé èèççääààòòååëëüü èèããððûû,,
îîòòââåå÷÷ààååòò îîòòííûûííåå ççàà ððààññïïððîîññòòððààííååííèèåå,, ììààððêêååòòèèííããîîââóóþþ
ïïîîëëèèòòèèêêóó,, óóññòòààííîîââêêóó èè óóïïððààââëëååííèèåå ññååððââååððííîîéé ññèèññòòååììîîéé
EEvveerrQQuueesstt IIII ííàà ääààííííîîéé òòååððððèèòòîîððèèèè.. ÎÎòòääååëëüüííîîåå ââííèèììàà-
ííèèåå ïïëëààííèèððóóååòòññÿÿ óóääååëëèèòòüü ïïîîääääååððææêêåå èè ààêêòòèèââííîîììóó ððààññ-
øøèèððååííèèþþ êêîîììììüüþþííèèòòèè ëëþþááèèòòååëëååéé èè ôôààííààòòîîââ èèããððûû.. 
««ÌÌûû îî÷÷ååííüü ððààääûû ííààøøååììóó ííîîââîîììóó ññîîòòððóóääííèè÷÷ååññòòââóó ññ
êêîîììïïààííèèååéé ««ÀÀêêååëëëëàà»» èè èèççääààííèèþþ EEvveerrQQuueesstt IIII ââ ÐÐîîññ-
ññèèèè,, �� ããîîââîîððèèòò ÄÄææîîíí ÑÑììååääëëèè,, ïïððååççèèääååííòò SSOOEE.. �� ÌÌûû ññ
ííååòòååððïïååííèèååìì îîææèèääààååìì ððååëëèèççàà ïïððîîååêêòòàà ââ ýýòòèèõõ ññòòððààííààõõ,,
êêîîòòîîððûûéé ääààññòò ôôààííààòòààìì èè ïïîîêêëëîîííííèèêêààìì èèããððûû ââååëëèèêêîî-

ëëååïïííóóþþ ââîîççììîîææííîîññòòüü èèññññëëååääîîââààòòüü èè èèççóó÷÷ààòòüü ííååîîááúúÿÿòò-
ííûûéé ììèèðð NNoorrrraatthh ííàà èèõõ ððîîääííîîìì ÿÿççûûêêåå»»..
ÄÄììèèòòððèèéé ÀÀððõõèèïïîîââ,, ââèèööåå-ïïððååççèèääååííòò êêîîììïïààííèèèè ««ÀÀêêååëë-
ëëàà»»,, êêîîììììååííòòèèððóóååòò ññääååëëêêóó ññ SSoonnyy OOnnlliinnee EEnntteerrttaaiinnmmeenntt::
««EEvveerrQQuueesstt IIII �� ëëååããååííääàà ââ ììèèððåå oonnlliinnee-èèããðð!! ÄÄîî ííààññòòîîÿÿ-
ùùååããîî ììîîììååííòòàà ííààøøàà êêîîììïïààííèèÿÿ ááûûëëàà îîôôèèööèèààëëüüííûûìì
ääèèññòòððèèááüüþþòòîîððîîìì EEvveerrQQuueesstt IIII ââ ÐÐîîññññèèèè,, èè ììûû ïïððååêêððààññ-
ííîî îîññîîççííààååìì îîããððîîììííûûéé óóððîîââååííüü èèííòòååððååññàà êê ââññååëëååííííîîéé
èèããððûû ââ ííààøøååéé ññòòððààííåå.. ÎÎôôèèööèèààëëüüííîîåå èèççääààííèèåå ííàà ððóóññ-
ññêêîîìì ÿÿççûûêêåå ññ ññååððââååððííîîéé ññèèññòòååììîîéé èè ââññååññòòîîððîîííííååéé ïïîîää-
ääååððææêêîîéé ïïîîòòððååááèèòòååëëüüññêêîîéé ààóóääèèòòîîððèèèè ññîîòòââîîððèèòò ííààññòòîîÿÿ-
ùùóóþþ ððååââîîëëþþööèèþþ ââ èèííòòååððííååòò-ïïððîîññòòððààííññòòââåå ÐÐîîññññèèèè,, ÑÑÍÍÃÃ
èè ññòòððààíí ÁÁààëëòòèèèè.. ÌÌûû ííààääååååììññÿÿ ññääååëëààòòüü ççííàà÷÷èèòòååëëüüííûûéé
øøààãã ââïïååððååää ââ ððààççââèèòòèèèè MMMMOORRPPGG èè èèõõ êêîîììììüüþþííèèòòèè ââ
ÐÐîîññññèèèè èè ïïððèèëëîîææèèìì ââññåå óóññèèëëèèÿÿ ääëëÿÿ óóññïïååõõàà ýýòòîîããîî
ïïððååääïïððèèÿÿòòèèÿÿ»».. 

Âëàäåëüöû PSP, êîòîðûå ïîñåòÿò âûñòàâêó Tokyo Game Show,
ñìîãóò ñêà÷àòü íà ñâîè êîíñîëè äåìî-âåðñèè ñâåæèõ ïðîåêòîâ. 

ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ ÈÃÐ ÄËß PSP 

Ñåêñóàëüíûé
òðèëëåð îîò CCapcom?
Ãîðäî ççâó÷èò, ííå òòàê
ëè?

ÄßÄÞ ÑÝÌÀ 
ÏÅÐÅÄÀËÈ 
Ï ðàâà íà ñîçäàíèå ôèëüìà ïî

ìîòèâàì ëèíåéêè Splinter
Cell ïåðåøëè ê DreamWorks. Íà-
ïîìíèì, ÷òî äî ýòîãî ñèÿ îòâåò-
ñòâåííàÿ çàäà÷à ëåæàëà íà ïëå÷àõ
Paramount Pictures. Ñ ïåðåìåíîé êè-
íîñòóäèè çàìåíèëè è ñöå-
íàðèñòà, òåïåðü ñþæåò
äëÿ áóäóùåé êèíî-
ëåíòû ïèøåò Äàíè-
åëü Ïàéí, ïåðó êî-
òîðîãî ïðèíàä-
ëåæàò ñöåíà-
ðèè ê ôèëüìàì
The Manchurian
Candidate è The Sum of All Fears (â ðîñ-
ñèéñêîì ïðîêàòå èçâåñòíû êàê «Ìàí÷-
æóðñêèé êàíäèäàò» è «Öåíà ñòðàõà»).
Äî ýòîãî ìåñòî Äàíèåëÿ çàíèìàë àâòîð
ñöåíàðèÿ Very Bad Things è Friday Night Lights
(â ðîññèéñêîì ïðîêàòå «Õóæå íå áûâàåò»,
«Îãíè ïÿòíè÷íîãî âå÷åðà», ñîîòâåòñòâåííî)
Ïèòåð Áåðã, êîòîðûé òåïåðü áóäåò çàíÿò â
ïðîèçâîäñòâå êàðòèíû The Kingdom. 

îíà èèäåò êê ííàì, ââ
Ðîññèþ!





Êîìïàíèÿ Blizzard Entertainment îáúÿâèëà îá î÷åðåäíîì âèòêå
âîéíû ïðîòèâ ÷èòåðîâ. 

ÂÎÉÍÀ Ñ ×ÈÒÅÐÀÌÈ 
ÏÐÎÄÎËÆÀÅÒÑß

Â ýòîò ðàç çàïëàíèðîâàííîé ÷èñòêå ïîäâåðãëè ñåðâåðû battle.net. Âñå-
ãî áûëî âûÿâëåíî áîëåå 36 òûñ. èãðîêîâ, íå ñëèøêîì ÷åñòíî âûïîë-

íÿþùèõ óñëîâèÿ äîãîâîðà, 28 òûñ. èç íèõ áûëè ëèøåíû äîñòóïà ê èí-
òåðíåò-ñåðâèñó ñðîêîì íà îäèí ìåñÿö. Òðè òûñÿ÷è àâòîðèçàöèîííûõ
êëþ÷åé, íåðàäèâûõ âëàäåëüöåâ êîòîðûõ óæå ëîâÿò íå â ïåðâûé ðàç, çà-
áàíèëè íàâå÷íî. Ïî ñòàòèñòèêå, ÷àùå âñåãî íåïðàâîìåðíûå äåéñòâèÿ
ïîëüçîâàòåëåé ñåðâèñà çàìå÷àþò íå àäìèíèñòðàòîðû ñåðâåðîâ, à ïðîñ-
òûå èãðîêè, êîòîðûå è ñòó÷àò íà ñâîèõ íå÷èñòûõ íà ðóêó áðàòüåâ ïî îðó-
æèþ. 

ÍÎÂÎÑÒÈ || Äìèòðèé Êîëãàíîâ /kolgdim@mail.ru/ | 

Ó×ÈÌÑß ÈÃÐÀß
ÁÁ ððèèòòààííññêêààÿÿ êêîîììïïààííèèèè NNEESSTTAA FFuuttuurreellaabb èè EElleeccttrroonniicc AArrttss,,

ññîîîîááùùèèëëèè îî ííàà÷÷ààëëåå ññîîââììååññòòííûûõõ èèññññëëååääîîââààííèèÿÿõõ ííàà òòåå-
ììóó èèññïïîîëëüüççîîââààííèèÿÿ êêîîììïïüüþþòòååððííûûõõ èèããðð ââ øøêêîîëëààõõ ââ êêàà÷÷ååññòòââåå
îîááóó÷÷ààþþùùèèõõ ïïððîîããððààìììì.. ÏÏððîîååêêòò ïïîîëëóó÷÷èèëë ííààççââààííèèåå TTeeaacchhiinngg
wwiitthh GGaammeess èè ññòòààððòòóóååòò óóææåå ââ ííàà÷÷ààëëåå ýýòòîîããîî óó÷÷ååááííîîããîî ããîîääàà..
ÝÝêêññïïååððèèììååííòò ááóóääååòò ïïððîîââååääååíí ââ ííååññêêîîëëüüêêèèõõ ññððååääííèèõõ ååââððîî-
ïïååééññêêèèõõ øøêêîîëëààõõ,, ããääåå óó÷÷ååííèèêêààìì ïïððååääëëîîææààòò èèããððûû ââ êêàà÷÷ååññòòââåå
ààëëüüòòååððííààòòèèââííîîããîî èèññòòîî÷÷ííèèêêàà èèííôôîîððììààööèèèè.. ÏÏððèè ïïîîììîîùùèè
ääààííííîîéé ïïððîîããððààììììûû ááóóääóóòò èèññññëëååääîîââààííûû òòààêêèèåå ââîîïïððîîññûû:: ââ
êêààêêîîìì èèããððîîââîîìì ââèèääåå ööååëëååññîîîîááððààççííåååå ââññååããîî ïïððååääññòòààââëëÿÿòòüü
óó÷÷ààùùèèììññÿÿ ïïððååääììååòò èèççóó÷÷ååííèèÿÿ,, êêààêêèèìì îîááððààççîîìì ááååççááîîëëååççííååíí-
ííîî ââííååääððèèòòüü èèããððóó ââ îîááððààççîîââààòòååëëüüííûûéé ïïððîîööååññññ,, àà òòààêêææåå,,
ïïîîääõõîîääÿÿòò ëëèè èèããððûû ââîîîîááùùåå ääëëÿÿ òòààêêèèõõ ööååëëååéé.. ÏÏååððââûûåå ððåå-
ççóóëëüüòòààòòûû ççààïïëëààííèèððîîââààííííîîããîî èèññññëëååääîîââààííèèÿÿ ááóóääóóòò îîïïóóááëëèè-
êêîîââààííûû òòîîëëüüêêîî ââ ààââããóóññòòåå 22000066 ããîîääàà..
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MIDWAY ÂÛÁÈÐÀÅÒ
ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÍÛÅ ÈÃÐÛ

Ê îìïàíèÿ Midway Games ñîîáùèëà î òîì, ÷òî ñî-
áèðàåòñÿ ðàñêðó÷èâàòü ñâîé ñèìóëÿòîð àìåðèêà-

íñêîãî ôóòáîëà ïîä íàçâàíèåì Blitz: The League ñ ïî-
ìîùüþ àëüòåðíàòèâíûõ èãð (Alternative Reality Game).
Íàïîìíèì, ÷òî AVP ïðåäîñòàâëÿþò ïîëüçîâàòåëþ
âîçìîæíîñòü â òå÷åíèå óñëîâíîé èãðû äîáûòü èíôîð-
ìàöèþ î ãîòîâÿùåìñÿ ïðîåêòå (òàêèì îáðàçîì ïðîâî-
äèëèñü ðåêëàìíûå êàìïàíèè ïðîåêòîâ Halo è Xbox
360). Íîâàÿ APL ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé äâà ñàéòà, ïîñâÿ-
ùåííûõ ôóòáîëüíîé ëèãå Blitz, � www. bblitzleague.com
è www.blitznewz.com. Íà îäíîì èç íèõ ìîæíî íàéòè
èíôîðìàöèþ î ÿêîáû ïðîøåäøèõ ìàò÷àõ, îá èãðîêàõ,
æèçíè êîìàíä è ò.ï. Âòîðîé æå ïðåäñòàâèò ðåñóðñ,
ÿêîáû ñîçäàííûé ñèëàìè âûøåäøåãî èç ñòðîÿ èãðî-
êà, ïûòàþùåãîñÿ îáëè÷èòü âåñü ãðÿçíûé çàêóëèñ-
íûé ìèð îòíîøåíèé â Blitz. Óäàñòñÿ ëè ðàçðàáîò÷è-
êàì òàêèì îáðàçîì ïðèâëå÷ü âíèìàíèå ê ñâîåìó
ïðîåêòó è îòâîåâàòü ÷àñòü àóäèòîðèè ó îôèöèàëüíî-
ãî ñèìóëÿòîðà ôóòáîëüíîãî ÷åìïèîíàòà, � ïîêàæåò
âðåìÿ. Â ñâÿçè ñ òåì, ÷òî Electronic Arts áûëè ïðèîá-
ðåòåíû ýêñêëþçèâíûå ïðàâà íà ñîçäàíèå èãð ñ èñ-
ïîëüçîâàíèåì NFL-êîíòåíòà, ñèìóëÿòîð îò Midway
ñòðîèòñÿ íà îñíîâå âûìûøëåííîãî ÷åìïèîíàòà è
ïðèäóìàííûõ êîìàíä, ëèã è èãðîêîâ. 

Ð àçðàáîòêà èãðû âåäåòñÿ óæå áî-
ëåå òðåõ ìåñÿöåâ, à åå ñîáûòèÿ

ðàçâîðà÷èâàþòñÿ âî âñåëåííîé
«Âëàñòè Çàêîíà», íî â áîëåå ðàííèé
ïåðèîä � âî âðåìåíà ñìóòû, êîãäà
êîíôëèêò Çåìëè ñ åå æå êîëîíèÿìè
âûëèëñÿ â êðîâîïðîëèòíóþ âîéíó.
Ïðèíÿâ áîåâîå êðåùåíèå íà Ìàðñå,
ãåðîé ïðîéäåò íåëåãêèé ïóòü îò êî-

ìàíäèðà âçâîäà äî êîìàíäóþùåãî
òÿæåëûì øòóðìîâûì áàòàëüîíîì
Êðåñòîíîñöåâ � íîâîé ñèëû, âñòàâ-
øåé íà ïóòè õàîñà è àíàðõèè. 30 âè-
äîâ òåõíèêè, îáøèðíûé àðñåíàë,
ýïè÷åñêèå áèòâû ñ òûñÿ÷àìè (!)
ó÷àñòíèêîâ, íåëèíåéíûé ñþæåò è
ñîâðåìåííàÿ ãðàôèêà æäóò âàñ óæå
âî âòîðîì êâàðòàëå 2006 ãîäà. 

Ñðàçó çà îáúåäèíåíèåì Game Factory Interactive è MiST land-South
ïîñëåäîâàë ãðîìêèé àíîíñ: Action/RPG «4-ûé Áàòàëüîí». 

ÊÎÌÏÀÍÈß TURBINE
ÎÁÚßÂÈËÀ, ÷òî
MMORPG Asheron�s Call 2
áóäåò çàêðûòà. Îñòàíîâ-
êà ñåðâåðîâ íàìå÷åíà íà
30 äåêàáðÿ òåêóùåãî ãî-
äà. Ïðè÷èíà ñìåðòè ïðî-
åêòà êðîåòñÿ â ñëèøêîì
ñèëüíîì ñîïåðíè÷åñòâå
íà îíëàéíîâîì ðûíêå
ðàçâëå÷åíèé è ìàëî÷èñ-
ëåííîñòè èãðîêîâ. 

ÊÎÌÏÀÍÈß
«ÍÎÂÛÉ ÄÈÑÊ»
ÑÎÎÁÙÀÅÒ ÎÁ
ÎÊÎÍ×ÀÍÈÈ ÐÀÁÎÒ
ÏÎ ËÎÊÀËÈÇÀÖÈÈ
SUDEKI. Èãðà
ïîëíîñòüþ îçâó÷åíà è
ïåðåâåäåíà íà ðóññêèé
ÿçûê. Äèñê ïîñòóïèò â
ïðîäàæó â ïîäàðî÷íîé
è äæåâåë-óïàêîâêå.
Äàòà âûõîäà èãðû
çàïëàíèðîâàíà íà
îêòÿáðü 2005 ãîäà. 

ÇÀ ÏÅÐÂÓÞ 
ÍÅÄÅËÞ 
Ñ ÌÎÌÅÍÒÀ 
ÐÅËÈÇÀ ÈÃÐÀ
MADDEN NFL 2006
ðàçîøëàñü ïî âñåìó ìè-
ðó â êîëè÷åñòâå, ïðåâû-
øàþùåì 1.7 ìëí. ýêçå-
ìïëÿðîâ. Íàïîìíèì, ÷òî
Electronic Arts, èçäàòåëü
âûøåíàçâàííîãî ïðîåê-
òà, èìååò íà ðóêàõ
ýêñêëþçèâíóþ ëèöåíçèþ
íà ñîçäàíèå èãð ñ îôè-
öèàëüíûì NFL-ñîäåðæà-
íèåì.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÊÐÅÑÒÎÍÎÑÖÛ ÍÀ ÌÀÐÑÅ 





14

ÍÎÂÎÑÒÈ || Äìèòðèé Êîëãàíîâ /kolgdim@mail.ru/ | 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 18  || ÑÅÍÒßÁÐÜ  || 2005

ÌÈËËÈÎÍÀ ÍÅ ÁÓÄÅÒ

Ê îìïàíèÿ Majesco ñîîáùèëà îá îòìåíå
êîíêóðñà ïî èãðå Advent Rising, â êà÷å-

ñòâå ãëàâíîãî ïðèçà êîòîðîãî âûñòàâëÿëñÿ
îäèí ìèëëèîí äîëëàðîâ. Íàïîìíèì, ÷òî
âïåðâûå îá ýòîì ñîðåâíîâàíèè âëàäåëü-
öàì Xbox áûëî îáúÿâëåíî åùå â àïðåëå òå-
êóùåãî ãîäà. Äëÿ òîãî ÷òîáû ïðèíÿòü â íåì
ó÷àñòèå è èñïûòàòü óäà÷ó íà òóðíèðå, íåîá-
õîäèìî áûëî èìåòü â íàëè÷èè Xbox Live!,
ïðèîáðåñòè èãðó è ñêà÷àòü ñïåöèàëüíûé
ïàò÷, ïðåäîñòàâëÿþùèé âîçìîæíîñòü ó÷àñ-
òèÿ â êîíêóðñå. Ê ñîæàëåíèþ, ìå÷òà î çà-
âåòíîé ñóììå ìå÷òîþ è îñòàíåòñÿ, èáî íè-
êàêîãî êîíêóðñà íå ïëàíèðóåòñÿ, ðàçäàâàòü
ìèëëèîíû íèêòî íå íàìåðåí, à óòðàòó íà-
äåæä ïðåäëàãàåòñÿ âîñïîëíèòü äâóìÿ èãðà-
ìè èç àññîðòèìåíòà Majesco (íà âûáîð ïðå-
äîñòàâëÿþòñÿ BloodRayne 2, Guilty Gear X2

#Reload, Psychonauts, Raze�s Hell è
Phantom Dust). Îôèöèàëüíàÿ âåðñèÿ òàêîé
«õàëÿâû» âûãëÿäèò ñëåäóþùèì îáðàçîì:
Microsoft íå â ñîñòîÿíèè îáåñïå÷èòü çàùèòó
ñâîåãî îíëàéíîâîãî ñåðâèñà íà äîëæíîì
óðîâíå, è âîçìîæíà ïîäòàñîâêà ðåçóëüòà-
òîâ. Êîíå÷íî, ýòî âûãëÿäåëî áû ïðàâäîïî-
äîáíî, åñëè áû â îäíîì èç ïîñëåäíèõ ôè-
íàíñîâûõ îò÷åòîâ Majesco íå ñîîáùàëîñü
îá óáûòêàõ â ðàçìåðå $18 ìëí., à òàêæå î
òîì, ÷òî â íàñòîÿùèé ìîìåíò êîìïàíèÿ îò-
áèâàåòñÿ â ñóäå îò íàïàäîê ñâîèõ æå àêöè-
îíåðîâ, îáâèíÿþùèõ ðóêîâîäñòâî âî ëæè.
Âîò èç-çà òàêèõ ìåëî÷åé è ðàññåèâàþòñÿ
ãðåçû î áîãàòñòâå.

Â ñâÿçè ñ ôèíàíñîâûìè òðóäíîñòÿìè êîìïàíèÿ Majesco ñîîáùèëà, ÷òî êîíêóðñà
ïî Advent Rising ñ ãëàâíûì ïðèçîì â îäèí ìèëëèîí äîëëàðîâ íå áóäåò.

Ñ 16 ïî 21 àâãóñòà â ãîðîäå Æóêîâñêèé ïðîøåë
Ìîñêîâñêèé Ìåæäóíàðîäíûé Àâèàêîñìè÷åñêèé
ñàëîí ÌÀÊÑ 2005, êîòîðûé ñîáðàë áîëåå 850
òûñÿ÷ ïîñåòèòåëåé. 

«1Ñ» ÍÀ ÌÀÊÑ 2005

Ô èðìà «1Ñ» áûëà ïðåäñòàâëåíà íà ÌÀÊÑ 2005 îá-
øèðíûì ñòåíäîì, ïîñåòèòåëè êîòîðîãî ìîãëè ëè÷íî

îïðîáîâàòü öåëûé ðÿä êîìïüþòåðíûõ èãð îò «1Ñ» - êàê
óæå óñïåâøèõ çàâîåâàòü âñåîáùåå ïðèçíàíèå, òàê è íî-
âåéøèõ ñîâðåìåííûõ ðàçðàáîòîê. Â èõ ÷èñëå «Àäðåíà-
ëèí Øîó», «Áëèöêðèã 2», «Â òûëó âðàãà 2», «Â òûëó âðà-
ãà: Äèâåðñàíòû», «Âèâèñåêòîð: Çâåðü âíóòðè», «Ìàãèÿ
êðîâè», «Ìîðñêîé îõîòíèê» è âïåðâûå ïîêàçàííàÿ íà
ïóáëèêå «Êà-50. ×åðíàÿ àêóëà».
Ïðîøåë öåëûé è ðÿä äðóãèõ ìåðîïðèÿòèé: òóðíèðû ïî èã-
ðå «Èë-2 Øòóðìîâèê. Çàáûòûå ñðàæåíèÿ», ñðàæåíèÿ íà-
÷èíàþùèõ âèðòóàëüíûõ ïèëîòîâ ñ ÷åìïèîíàìè Åâðîïû
ïî «Èë-2» èç êîìàíäû -SLI-, òîâàðèùåñêèå âñòðå÷è âèð-
òóàëüíîãî ñêâàäà -SLI- ñî ñêâàäàìè FPS è 2GvShAD. 19,
20 è 21 àâãóñòà íà ñòåíäå ôèðìû «1Ñ» ïðèñóòñòâîâàëè
ëåò÷èêè ëó÷øèõ ïèëîòàæíûõ ãðóïï ìèðà � «Ðóññêèå Âè-
òÿçè» è «Ñòðèæè». Ó âñåõ ïîñåòèòåëåé ñòåíäà áûëà âîç-
ìîæíîñòü âçÿòü àâòîãðàô ó ïðîñëàâëåííûõ ïèëîòîâ, ïî-
îáùàòüñÿ è ñôîòîãðàôèðîâàòüñÿ ñ íèìè. 

ÏÐÀÂÈÒÅËÜÑÒÂÎ
ÊÍÐ ÏÐÈÍßËÎ 
ÐÅØÅÍÈÅ âêëàäûâàòü
äåíüãè â ðàçâèòèå
ñîáñòâåííîé èãðîâîé
èíäóñòðèè. Íà ïåðâîì
ìåñòå ñåé÷àñ ñòîÿò ìíî-
ãîïîëüçîâàòåëüñêèå îí-
ëàéíîâûå èãðû. Ïåðâîé
ëàñòî÷êîé ñòàíåò èãðà
Anti-Japan War Online,
ïîñâÿùåííàÿ âîéíå Êè-
òàÿ ïðîòèâ ßïîíèè. Òà-
êèì îáðàçîì íàäåþòñÿ
âîñïèòàòü ïàòðèîòè÷åñ-
êèå ÷óâñòâà ó ïîäðàñòà-
þùåé ìîëîäåæè.

ÊÎÐÎÒÊÎ
È ÑÒÓÊÍÅÒ Â ÄÂÅÐÜ ÍÎÂÎÅ ÏÎÊÎËÅÍÈÅ

ÂÂ èèööåå-ïïððååççèèääååííòò êêîîììïïààííèèèè EEppiicc ÌÌààððêê
ÐÐååééíí ððààññññêêààççààëë îî òòîîìì,, ÷÷òòîî ññååéé÷÷ààññ ííàà

ññòòóóääèèèè êêèèïïèèòò ððààááîîòòàà ííààää ññîîççääààííèèååìì 
ííîîââîîããîî ããððààôôèè÷÷ååññêêîîããîî ääââèèææêêàà ïïîîää êêîîääîîââûûìì
ííààççââààííèèååìì UUnnrreeaall EEnnggiinnee 44.. ÊÊààêê ýýòòîî ííèè
ññòòððààííííîî,, ííîî ïïîîääããîîòòîîââêêàà îî÷÷ååððååääííîîéé ððååââîîëëþþ-
ööèèèè ââ ããððààôôèè÷÷ååññêêîîìì ììèèððåå ââååääååòòññÿÿ óóææåå òòððåå-
òòèèéé ããîîää.. ÏÏîî ññëëîîââààìì ññààììîîããîî ÌÌààððêêàà,, õõîîòòÿÿ ýýòòîî
èè ââûûããëëÿÿääèèòò ááååççóóììèèååìì ââ ããëëààççààõõ ïïððîîññòòûûõõ
ïïîîëëüüççîîââààòòååëëååéé,, îîääííààêêîî ÷÷òòîîááûû îîññòòààââààòòüüññÿÿ
ííàà ââååððøøèèííåå,, ««ííååîîááõõîîääèèììîî òòððååççââîî îîööååííèè-
ââààòòüü ááóóääóóùùåååå,, êêîîòòîîððîîåå ííåå ïïððååììèèííååòò ââ ññêêîî-
ððîîìì ââððååììååííèè ïïîîññòòóó÷÷ààòòüüññÿÿ êê ââààìì ââ ääââååððüü»»..
ÍÍååññììîîòòððÿÿ ííàà ññòòîîëëüü êêððààññííîîððåå÷÷èèââûûåå ççààÿÿââëëåå-
ííèèÿÿ,, ââ ïïððîîääààææåå ååùùåå ííååòò ííèè îîääííîîéé èèããððûû,, îîññ-
ííîîââààííííîîéé ííàà ÿÿääððåå UUnnrreeaall EEnnggiinnee 33,, êêîîòòîîððûûéé
èè ááååçç òòîîããîî ïïîîððààææààååòò ââîîîîááððààææååííèèåå,, òòààêê ÷÷òòîî
ããîîââîîððèèòòüü îî ââîîççììîîææííîîññòòÿÿõõ ññëëååääóóþþùùååããîî ïïîî-
êêîîëëååííèèÿÿ ããððààôôèèêêèè ïïîîêêàà ññëëîîææííîî.. 

ÍÀÁÎÐ Â ÒÅÑÒÎÂÓÞ ÃÐÓÏÏÓ

ÅÅ ññëëèè ââûû õõîîòòèèòòåå,,  ÷÷òòîîááûû ããëëààââííûûéé ððååääààêêòòîîðð ææääààëë èèììååííííîî ââààøøååéé îîööååíí -
êêèè òòîîããîî èèëëèè èèííîîããîî ììààòòååððèèààëëàà!!  ÅÅññëëèè õõîîòòèèòòåå,,  ÷÷òòîîááûû ïïððèè ïïîîääããîîòòîîââêêåå

îî÷÷ååððååääííîîããîî ííîîììååððàà èèççääààííèèÿÿ óó÷÷èèòòûûââààëëîîññüü èè ââààøøåå ììííååííèèåå!!  ÓÓ ââààññ ååññòòüü
ââîîççììîîææííîîññòòüü ïïððèèííÿÿòòüü óó÷÷ààññòòèèåå ââ ññîîççääààííèèèè ññââîîååããîî ëëþþááèèììîîããîî ææóóððííààëëàà..
ÏÏððååääëëààããààååìì ââààìì ïïîîììîî÷÷üü ââ ððààááîîòòåå òòååññòò-ããððóóïïïïûû ««ÑÑòòððààííûû ÈÈããðð»»..  ××òòîî ääëëÿÿ
ýýòòîîããîî ííóóææííîî?? ÏÏððîîññòòîî ççààééòòèè ííàà ññààééòò  hhtt ttpp :: // //wwwwww.. tteessttggrroouuppss.. rruu èè ïïîîññëëåå
ððååããèèññòòððààööèèèè ççààïïîîëëííèèòòüü ïïððååääëëîîææååííííûûåå ààííêêååòòûû..  ÊÊààææääààÿÿ ããððóóïïïïàà ððààááîîòòàà -
ååòò  ââ òòåå÷÷ååííèèåå 66 ììååññÿÿööååââ..  ÏÏîî èèòòîîããààìì ððààááîîòòûû ññààììûûåå ààêêòòèèââííûûåå ïïîîëëóó÷÷ààòò
ïïààììÿÿòòííûûåå ïïîîääààððêêèè îîòò  ððååääààêêööèèèè èè ââîîççììîîææííîîññòòüü ïïîîÿÿââèèòòüüññÿÿ ííàà ññòòððààííèèööààõõ
ííààøøååããîî èèççääààííèèÿÿ!!  ÍÍààìì îî÷÷ååííüü ââààææííîî ââààøøåå ììííååííèèåå..  ÄÄààââààééòòåå ääååëëààòòüü ææóóðð -
ííààëë ââììååññòòåå!!  

Ïîñåòèòåëè ââûñòàâêè îîöåíèëè
íîâåéøèå ââîåííûå èèãðû îîò ««1Ñ».

Òóðíèð ïïî ««Èë 22 Øòóð-
ìîâèê. ÇÇàáûòûå ññðàæå-
íèÿ» ââ ññàìîì ððàçãàðå.

Ïðîâàëèâøàÿñÿ
èãðà ïïîòÿíóëà ççà
ñîáîé ââñå
èçäàòåëüñòâî.

Êîðÿâàÿ ããðàôèêà AAdvent RRising
íå îîñòàâëÿåò ððàâíîäóøíûì.
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Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

16.09 NHL 006 EA SSports Åâðîïà
19.09 Battalion WWars Nintendo ÑØÀ
03.10 Pokemon XXD: GGale oof DDarkness Nintendo ÑØÀ

GAMECUBE

07.10 Geist Nintendo Åâðîïà
07.10 Spartan: TTotal WWarrior Sega Åâðîïà
14.10 X-MMen LLegends III: RRise oof AApocalypse Activision Åâðîïà
17.10 Fire EEmblem: PPath oof RRadiance Nintendo ÑØÀ
18.10 Viewtiful JJoe: RRed HHot RRumble Capcom ÑØÀ
28.10 Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts Åâðîïà
11.11 Gun Activision ÑØÀ
11.11 Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts Åâðîïà
15.11 Dance DDance RRevolution: MMario MMix Konami ÑØÀ
15.11 Prince oof PPersia 33 Ubisoft ÑØÀ
25.11 The CChronicles oof NNarnia: TThe LLion, 

the WWitch, aand tthe WWardrobe Disney IInteractive Åâðîïà
02.12 Peter JJackson's KKing KKong Ubisoft Åâðîïà
TBA StarCraft: GGhost VU GGames Åâðîïà
TBA Tom CClancy's RRainbow SSix LLockdown Ubisoft Åâðîïà

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

16.09 Ys: TThe AArk oof NNapishtim Konami Åâðîïà
16.09 Scooby-DDoo! UUnmasked THQ Åâðîïà
16.09 Burnout RRevenge Electronic AArts Åâðîïà
16.09 Total OOverdose SCi Åâðîïà
19.09 Mortal KKombat: SShaolin MMonks Midway ÑØÀ
23.09 EyeToy: KKinetic SCEE Åâðîïà
23.09 Evil DDead: RRegeneration THQ Åâðîïà
23.09 Sniper EElite Namco ÑØÀ
26.09 The SSuffering: TTies TThat BBind Midway ÑØÀ
27.09 Marvel NNemesis: RRise oof tthe IImperfects Electronic AArts Åâðîïà
27.09 Dance DDance RRevolution EExtreme 22 Konami ÑØÀ
30.09 Mortal KKombat: SShaolin MMonks Midway Åâðîïà
30.09 Conflict: GGlobal TTerror 2K GGames Åâðîïà
30.09 Tim BBurton's TThe NNightmare 

Before CChristmas: OOogie's RRevenge Buena VVista Åâðîïà
30.09 Beat DDown: FFist oof VVengeance Capcom Åâðîïà
03.10 America's AArmy: RRise oof aa SSoldier Ubisoft ÑØÀ
07.10 Spartan: TTotal WWarrior Sega Åâðîïà
11.10 SOCOM 33: UU.S. NNavy SSEALs SCEA ÑØÀ
14.10 Marvel NNemesis: RRise oof tthe IImperfects Electronic AArts Åâðîïà
14.10 Ultimate SSpider-MMan Activision Åâðîïà
14.10 Marc EEcko's GGetting UUp: 

Contents UUnder PPressure Atari Åâðîïà
17.10 The WWarriors Rockstar ÑØÀ
21.10 L. AA. RRush Midway Åâðîïà
24.10 Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts ÑØÀ
25.10 Resident EEvil 44 Capcom ÑØÀ
26.10 The SSims 22 Electronic AArts Åâðîïà
28.10 Without WWarning Capcom Åâðîïà
01.11 Pac-MMan WWorld 33 Namco ÑØÀ
05.11 Premier MManager 22005-22006 Zoo DDigital Åâðîïà
08.11 Castlevania: CCurse oof DDarkness Konami ÑØÀ
14.11 Stargate SSG-11: TThe AAlliance Namco ÑØÀ
14.11 24: TThe GGame 2K GGames ÑØÀ
14.11 EyeToy: PPlay 33 SCEA ÑØÀ
14.11 Genji: DDawn oof tthe SSamurai SCEA ÑØÀ
14.11 Rogue TTrooper SCi ÑØÀ
14.11 WRC: RRally EEvolution SCEA ÑØÀ
14.11 Metal GGear SSolid 33: SSubsistence Konami ÑØÀ
18.11 Resident EEvil 44 Capcom Åâðîïà
18.11 The MMatrix: TThe PPath oof NNeo Atari Åâðîïà
25.11 The CChronicles oof NNarnia: TThe LLion, 

the WWitch, aand tthe WWardrobe Disney IInteractive Åâðîïà
01.12 Prince oof PPersia 33 Ubisoft ÑØÀ
01.12 Onimusha: DDawn oof DDreams Capcom ÑØÀ
TBA Aquanox: TThe AAngel's TTears JoWood Åâðîïà
TBA Brothers IIn AArms: EEarned IIn BBlood Ubisoft Åâðîïà
TBA Panzer EElite AAction JoWood Åâðîïà
TBA Peter JJackson's KKing KKong Ubisoft Åâðîïà
TBA StarCraft: GGhost VU GGames Åâðîïà
TBA Darkwatch Ubisoft Åâðîïà

PLAYSTATION 2

ÄÎÆÄÀËÈÑÜ?

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

16.09 Call oof CCthulhu: DDark CCorners 
of tthe EEarth Bethesda SSoftworks Åâðîïà

16.09 Scooby-DDoo! UUnmasked THQ Åâðîïà
16.09 Total OOverdose SCi Åâðîïà
23.09 Burnout RRevenge Electronic AArts Åâðîïà
23.09 Evil DDead: RRegeneration THQ Åâðîïà
23.09 Sniper EElite: BBerlin 11945 Ubisoft Åâðîïà
26.09 Stargate SSG-11: TThe AAlliance Namco ÑØÀ
26.09 The SSuffering: TTies TThat BBind Midway ÑØÀ
30.09 Beat DDown: FFist oof VVengeance Capcom Åâðîïà
30.09 Mortal KKombat: SShaolin MMonks Midway Åâðîïà
30.09 NBA LLive 006 EA SSports Åâðîïà
30.09 Tim BBurton's TThe NNightmare 

Before CChristmas: OOogie's RRevenge Buena VVista Åâðîïà
01.10 Half-LLife 22 Electronic AArts ÑØÀ
03.10 America's AArmy: RRise oof aa SSoldier Ubisoft ÑØÀ
03.10 Conflict: GGlobal TTerror 2K GGames ÑØÀ
07.10 Kingdom UUnder FFire: HHeroes Microsoft Åâðîïà
07.10 Spartan: TTotal WWarrior Sega Åâðîïà
14.10 Darkwatch Capcom Åâðîïà
14.10 Marc EEcko's GGetting UUp: CContents 

Under PPressure Atari Åâðîïà
14.10 Serious SSam III 2K GGames ÑØÀ
14.10 Marvel NNemesis: RRise oof tthe IImperfects Electronic AArts Åâðîïà
17.10 Stubbs TThe ZZombie iin RRebel 

Without AA PPulse Aspyr ÑØÀ
17.10 The WWarriors Rockstar ÑØÀ
18.10 Brothers iin AArms: EEarned iin BBlood Ubisoft ÑØÀ
21.10 L.A. RRush Midway Åâðîïà
28.10 Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts Åâðîïà
28.10 The SSims 22 Electronic AArts Åâðîïà
28.10 Without WWarning Capcom Åâðîïà
01.11 Blazing AAngels: SSquadrons oof WWWII Ubisoft ÑØÀ
14.11 Prince oof PPersia 33 Ubisoft ÑØÀ
08.11 Castlevania: CCurse oof DDarkness Konami ÑØÀ
15.11 Rogue TTrooper SCi ÑØÀ
18.11 The MMatrix: TThe PPath oof NNeo Atari Åâðîïà
25.11 The CChronicles oof NNarnia: TThe LLion, 

the WWitch, aand tthe WWardrobe Disney IInteractive Åâðîïà
TBA Aquanox: TThe AAngel's TTears Fishtank Åâðîïà
TBA Crime LLife: GGang WWars Konami ÑØÀ
TBA Delta FForce: BBlack HHawk DDown NovaLogic Åâðîïà
TBA Extreme 44x4 GMX Åâðîïà
TBA Far CCry IInstincts Ubisoft Åâðîïà

XBOX

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PSP
ÈÈççääààòòååëëüü:: Konami

Â Åâðîïó íà äíÿõ ïðèåäåò FPS îò Konami, íå
âûäåëÿþùèéñÿ, ê ñîæàëåíèþ, íè÷åì êðîìå
äîñòîéíîé ãðàôèêè è ïëàòôîðìû. Ãåðîé áåãàåò ïî
êðàñèâûì êîðèäîðàì ñ âèäîì îò ïåðâîãî ëèöà,
ñòðåëÿåò ïî ïîëèãîííûì ìîíñòðàì. Òåïåðü âñå
ýòî ìîæíî äåëàòü ïðÿìî â âàãîíå ìåòðî. Óðà. 

CODED
ARMS

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PC, PS2, Xbox
ÈÈççääààòòååëëüü:: Atari

Îäèí èç íàèáîëåå âàæíûõ ïðîåêòîâ Atari íà E3
2005 äîëæåí âíîâü ïîäíÿòü òåìó Èçáðàííîãî Íåî
è ïðîòèâîñòîÿùåãî åìó àãåíòà Ñìèòà. Êðàñèâåé-
øèå òðþêè è ñâÿçü ñ ñþæåòîì êèíîòðèëîãèè íà-
âåðíÿêà ïðèâëåêóò âíèìàíèå ãåéìåðîâ. 

THE MATRIX: PATH OF NEO 

Auto AAssault |  Àâòîìîáèëüíûé MMMO-ááîåâèê �� îî÷åðåäíîé ïïðîåêò îîò NNCSoft,
âûõîäÿùèé ýýòîé îîñåíüþ ââ ÅÅâðîïå. ÏÏîêàòàåìñÿ ââìåñòå? 

NBA Live 006  ||  Electronic AArts èèñïðàâíî ïïîñòàâëÿåò ííàì ííîâûå ññïîðòèâíûå
ñèìóëÿòîðû. Áàñêåòáîëèñòû ññðåäè ÷÷èòàòåëåé ååñòü?

NHL 006  ||  Åäèíîóòðîáíûé ááðàò NNBA LLive 006 èè ííàñëåäíèê NNHL 005. ØØàéáó,
øàéáó èèëè ââñå ææå ääæîéïàä, ääæîéïàä?

À áóäåò ëè ó âàñ ðåöåíçèÿ íà Ys: The Ark of Napishtim?
Ñîáñòâåííî, áûëà óæå. Ïîñëå ðåëèçà èãðû â ÑØÀ. Ìû íèêàê íå ìîãëè ïîäóìàòü,
÷òî íàñòîëüêî õàðäêîðíàÿ RPG âûéäåò åùå è â Åâðîïå. À âîò âûéäåò!?
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Castlevania:
Curse oof DDarkness
Âòîðàÿ ïïî ññ÷åòó
«ïðàâèëüíàÿ»
òðåõìåðíàÿ
Castlevania îîáåùàåò
ñòàòü õõèòîì
ïðîäàæ.



Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

16.09 Battleground EEurope: 
World WWar III OOnline GMX MMedia Åâðîïà

16.09 The SSims 22 NNightlife Electronic AArts Åâðîïà
16.09 Total OOverdose Eidos Åâðîïà
16.09 Everquest III: DDesert oof FFlames Ubisoft Åâðîïà
19.09 Blitzkrieg AAnthology CDV Åâðîïà
19.09 Warhammer 440,000: 

Dawn oof WWar - WWinter AAssault THQ Åâðîïà
20.09 Fable: TThe LLost CChapters Microsoft ÑØÀ
20.09 Myst VV: EEnd oof AAges Ubisoft ÑØÀ
23.09 Dragonshard Atari Åâðîïà
23.09 Sniper EElite: BBerlin 11945 Wanadoo Åâðîïà
26.09 Ultimate SSpider-MMan Activision ÑØÀ
30.09 Conflict: GGlobal TTerror SCi Åâðîïà
30.09 The SSuffering: TTies TThat BBind Midway Åâðîïà
01.10 Sniper EElite Namco ÑØÀ
07.10 American CConquest: DDivided NNations CDV Åâðîïà
10.10 Serious SSam III 2K GGames Åâðîïà
13.10 Ultimate SSpider-MMan Activision Åâðîïà
14.10 Black aand WWhite 22 Electronic AArts Åâðîïà
14.10 Blitzkrieg 22 CDV Åâðîïà
14.10 Marc EEcko's GGetting UUp: 

Contents UUnder PPressure Atari Åâðîïà
14.10 Rome: TTotal WWar - BBarbarian IInvasion Activision Åâðîïà
15.10 F.E.A.R. VU GGames ÑØÀ
21.10 F.E.A.R. VU GGames Åâðîïà
21.10 X3: RReunion Deep SSilver Åâðîïà
04.11 Need ffor SSpeed MMost WWanted Electronic AArts Åâðîïà
04.11 Call oof DDuty 22 Activision Åâðîïà
04.11 Panzer EElite AAction: FFields oof GGlory JoWood Åâðîïà
05.11 Premier MManager 22005-22006 Zoo DDigital Åâðîïà
08.11 Code BBlue: TThe IInteractive EER GGame Head GGames Åâðîïà
09.11 Auto AAssault NCSoft Åâðîïà
09.11 City oof VVillains NCSoft Åâðîïà
11.11 Gun Activision ÑØÀ
11.11 Spellforce 22 JoWood Åâðîïà
25.11 The CChronicles oof NNarnia: TThe LLion, 

the WWitch, aand tthe WWardrobe Disney IInteractive Åâðîïà
25.11 The MMatrix: PPath oof NNeo Atari Åâðîïà
01.12 Peter JJackson's KKing KKong Ubisoft ÑØÀ
07.02 Star WWars: EEmpire aat WWar LucasArts Åâðîïà
10.02 Heart oof EEmpire: RRome Deep SSilver Åâðîïà
TBA Bet oon SSoldier: BBlood SSport Digital JJesters Åâðîïà
TBA Brothers iin AArms: EEarned iin BBlood Ubisoft Åâðîïà
TBA Crime LLife: GGang WWars Konami Åâðîïà
TBA El MMatador Cenega Åâðîïà
TBA Football MManager 22006 Sega Åâðîïà
TBA Full SSpectrum WWarrior: TTen HHammers THQ Åâðîïà
TBA Gothic IIII JoWood Åâðîïà
TBA Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts Åâðîïà
TBA Hotel GGiant III JoWood Åâðîïà
TBA Neverend Dusk2Dawn Åâðîïà
TBA Prince oof PPersia 33 Ubisoft Åâðîïà
TBA Stubbs TThe ZZombie iin RRebel 

Without AA PPulse Aspyr Åâðîïà

PC
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Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

16.09 Shaman KKing: MMaster oof SSpirits Namco Åâðîïà
07.10 Tim BBurton's TThe NNightmare 

Before CChristmas: TThe PPumpkin KKing Buena VVista Åâðîïà
21.10 Pokemon EEmerald Nintendo Åâðîïà
25.10 Gunstar SSuper HHeroes Sega ÑØÀ
11.11 Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts Åâðîïà
14.11 Winx CClub Konami ÑØÀ
15.11 Prince oof PPersia 33 Ubisoft ÑØÀ
18.11 Mario TTennis AAdvance Nintendo Åâðîïà
25.11 The CChronicles oof NNarnia: TThe LLion, 

the WWitch, aand tthe WWardrobe Disney IInteractive Åâðîïà

GAME BOY ADVANCE

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

23.09 Burnout LLegends Electronic AArts Åâðîïà
23.09 Coded AArms Konami Åâðîïà
14.10 X-MMen LLegends III: RRise oof AApocalypse Activision Åâðîïà
14.10 Namco MMuseum BBattle CCollection SCEE Åâðîïà
17.10 ATV OOffroad FFury: BBlazin' TTrails SCEE Åâðîïà
01.11 Star WWars: BBattlefront III LucasArts Åâðîïà
04.11 Twisted MMetal: HHand OOn SCEi Åâðîïà
10.11 The SSims 22 Electronic AArts Åâðîïà
11.11 Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts Åâðîïà
28.11 WWE SSmackDown! vvs. RRAW 22006 THQ Åâðîïà
02.12 Peter JJackson's KKing KKong Ubisoft Åâðîïà
TBA GTA: LLiberty CCity SStories Rockstar GGames Åâðîïà
TBA Lord oof TThe RRings: TTactics Electronic AArts Åâðîïà

PSP

TBA LMA MManager 22006 Codemasters Åâðîïà
TBA Peter JJackson's KKing KKong Ubisoft Åâðîïà
TBA StarCraft: GGhost VU GGames Åâðîïà

TBA Tom CClancy's RRainbow SSix LLockdown Ubisoft Åâðîïà
TBA UFO: AAftershock Cenega Åâðîïà

ÍÀ ÃÎÐÈÇÎÍÒÅ

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PC, Xbox
ÈÈççääààòòååëëüü:: Aspyr

Èãðà âñå îòêëàäûâàåòñÿ è îòêëàäûâàåòñÿ, à æàëü.
Ýòîò ñòèëüíûé áîåâèê î ïðèêëþ÷åíèÿõ çîìáè íàì
âåñüìà èíòåðåñåí. 

STUBBS THE ZOMBIE IN REBEL
WITHOUT A PULSE

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PC, Xbox
ÈÈççääààòòååëëüü:: Deep Silver

Îäèí èç ñàìûõ ðåàëèñòè÷íûõ êîñìè÷åñêèõ
ñèìóëÿòîðîâ âñå íèêàê íå îáçàâåäåòñÿ
ïðîäîëæåíèåì. Âèäèìî, îáøèðíûé ìèð ñ
óëó÷øèâøåéñÿ ÷óòü ëè íå íà ïîðÿäîê ãðàôèêîé
ñäåëàòü íå òàê-òî ïðîñòî. Íàäååìñÿ, ÷òî â
îêòÿáðå èãðà âñå æå âûéäåò.

X3: REUNION
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Xenosaga â Åâðîïå ïîÿâèòñÿ èëè íåò?
Ñ íåé ÷òî-òî ñòðàííîå. Ïëàíèðîâàëîñü îñåíüþ èçäàòü ó íàñ ñðàçó âòîðîé ýïèçîä
ñàãè. Íî â ñïèñêàõ ðåëèçîâ èãðû íåò. Âèäèìî, ÷òî-òî ñîðâàëîñü.?

Black && White 22 ||  Ïî÷óâñòâîâàòü ññåáÿ ááîãîì îîïÿòü ííàì ððàçðåøèò ÏÏèòåð
Ìóëèíå. ÅÅñëè èèãðó ííå îîòëîæàò, êêîíå÷íî.

Harry PPotter aand tthe Goblet oof FFire ||  Ïîêà îîá èèãðå èèçâåñòíî òòàê ææå
ìàëî, êêàê èè ïïîëãîäà ííàçàä. ÍÍî îîíà ââûéäåò. Âìåñòå ññ ôôèëüìîì.

Metal Gear SSolid 33: Subsistence II  Îáíîâëåííàÿ ââåðñèÿ SSnake EEater,
äîëæíà ïïîíðàâèòüñÿ ëëþáèòåëÿì òòâîð÷åñòâà ÊÊîäçèìû.

Ìû ðåêîìåíäóåì îáðàòèòü íà ýòó èãðó âíèìàíèå.; 
TBA («To Be Announced») îçíà÷àåò, ÷òî äàòà ðåëèçà íå îáúÿâëåíà.

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

16.09 Mega MMan BBattle NNetwork 55: 
Double TTeam Capcom Åâðîïà

20.09 Lunar: DDragon SSong Ubisoft ÑØÀ
23.09 Meteos Nintendo Åâðîïà
30.09 Advance WWars: DDual SStrike Nintendo Åâðîïà
30.09 Castlevania: DDawn oof SSorrow Konami Åâðîïà
07.10 Nintendogs Nintendo ÑØÀ
14.10 Ultimate SSpider-MMan Activision Åâðîïà
18.10 Spyro SShadow LLegacy VU GGames ÑØÀ
11.11 Mario KKart DDS Nintendo ÑØÀ
11.11 Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts Åâðîïà
24.11 Guilty GGear DDust SStrikers Majesco GGames Åâðîïà
25.11 The CChronicles oof NNarnia: TThe LLion, 

the WWitch, aand tthe WWardrobe Disney IInteractive Åâðîïà
25.11 Sonic RRush Sega Åâðîïà
TBA Metroid PPrime: HHunters Nintendo ÑØÀ

NINTENDO DS

Ultimate SSpider-
Man
Ïðàêòèêà ïïîêàçûâàåò,
÷òî èèãðû îî ××åëîâåêå-
ïàóêå ììîãóò ââ ððàâíîé
ñòåïåíè îîêàçàòüñÿ èè
êëàññíûìè, èè îîòñòîé-
íûìè. ÓÓæ êêàê ïïîëó-
÷èòñÿ.
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PC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))   20.08 � 27.08

* èãðà èçäàòåëü

1 Battlefield 22 EElleeccttrroonniicc AArrttss

2 Football Manager 2005 Sega 
3 The Sims 2: University Electronic Arts 
4 The Sims 2 Electronic Arts 
5 Half-Life 2 VU Games 
6 Championship Manager 5 Eidos 
7 Guild Wars NCSoft 
8 The Lord of the Rings: Battle for Middle-Earth Electronic Arts 
9 World of Warcraft VU Games 

10 Rome: Total War Activision

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Áëàãîäàðÿ ñåðèàëó Football
Manager èçäàòåëüñòâî Sega
îáåñïå÷èëî ñåáå âåñüìà
ñîëèäíîå ìåñòî â ÷àðòàõ.
Ñìåøíî, íå òàê ëè?

Êîììåíòàðèé: Åñëè èíòåðåñíî, Nintendo DS óæå ìåñÿö â÷åòâåðî-âïÿòåðî îïåðåæàåò PSP ïî òåìïàì ïðîäàæ. Â ßïîíèè, ïðàâäà. Âåäü ñðàçó íåñêîëüêî î÷åíü õîðîøèõ èãð âûøëî, à íà PSP � òèøèíà.

PS2 ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 20.08 � 27.08

* èãðà èçäàòåëü

1 Brian LLara IInternational CCricket 22005 CCooddeemmaasstteerrss

2 Medal of Honor: European Assault Electronic Arts 
3 LEGO Star Wars Eidos 
4 Juiced THQ
5 Destroy All Humans! THQ 
6 Fantastic 4 Activision 
7 Madagascar Activision 
8 Charlie and the Chocolate Factory Take-Two 
9 Cricket 2005 Electronic Arts 

10 Resident Evil: Outbreak File #2 Capcom

ÎÎïïèèññààííèèåå::

Êàê áû íè áûëà óæàñíà èãðà

Charlie and the Chocolate Factory,

åå âñå ðàâíî ïîêóïàþò òûñÿ÷è

àíãëè÷àí. À âñå ïîòîìó, ÷òî

ôèëüì âûøåë ãåíèàëüíûé.

GC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))  20.08 � 27.08

* èãðà èçäàòåëü

1 Resident EEvil 44 CCaappccoomm

2 Mario Party 6 Nintendo 
3 Mario Power Tennis Nintendo 
4 Killer 7 Capcom 
5 Star Fox: Assault Nintendo 
6 Madagascar Activision 
7 Charlie and the Chocolate Factory Take-Two 
8 Pokemon Colosseum Nintendo 
9 The Legend of Zelda: Four Swords Nintendo

10 TimeSplitters: Future Perfect Electronic Arts

ÎÎïïèèññààííèèåå::

Ãîâîðÿò, ÷òî â Killer 7 åñòü êà-
êèå-òî ýðîòè÷åñêèå ñöåíû. ×òî
æ, â Mario Party 6 èõ òî÷íî íåò,
íî çàòî òàì åñòü ãðèáû... Çíàå-
òå, ÿ äóìàþ, ÷òî êàæäóþ èãðó íà
ñâåòå åñòü çà ÷òî çàïðåòèòü...

XBOX ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 20.08 � 27.08

* èãðà èçäàòåëü

1 Brian LLara IInternational CCricket 22005 CCooddeemmaasstteerrss

2 Grand Theft Auto: San Andreas Take-Two 
3 Destroy All Humans! THQ 
4 Super Monkey Ball Deluxe Sega 
5 Juiced THQ 
6 Forza Motorsport Microsoft 
7 Medal of Honor: European Assault Electronic Arts 
8 187: Ride or Die Ubisoft 
9 Halo 2 Microsoft 

10 Tom Clancy's Splinter Cell: Chaos Theory Ubisoft

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Õîðîøàÿ èãðà Forza Motorsport
íå âûëåçàåò èç õèò-ïàðàäà
ïîòîìó, ÷òî íà åå ìåñòî íèêòî
òîëêîì è íå ïðåòåíäóåò. Òàê è
ïðîñèäèò, âèäèìî, äî çàïóñêà
Xbox 360 è ñìåðòè îáû÷íîãî
Xbox. 

ÂÑÅ ÏÏËÀÒÔÎÐÌÛ ((ßßÏÏÎÎÍÍÈÈßß))

* èãðà èçäàòåëü

11 NNaarruuttoo:: UUzzuummaakkii NNiinnddeenn BBaannddaaii PPSS22

* èãðà èçäàòåëü

2 Jump! Super Stars Nintendo DS

3 World Soccer Winning Eleven 9 Konami PS2 

4 Yawaraka Atamajuku Nintendo DS

5 Kahashima Ryuuta Kyouju no Nouo Kitaeru Otona DS Training Nintendo DS

6 Beetle King Mushiking: Greatest Champion Sega GBA 

7 Pokemon XD: Yami no Senpuu Dark Lugia Nintendo GC 

8 Super Mario Stadium: Miracle Baseball Nintendo GC 

9 Dai-3-Ji Super Robot Taisen Alpha: Shuuen no Gingae Banpresto PS2 

10 Simple 2000 Series Vol. 81 The Earth Defense Forces 2 D3 Publisher PS2

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Î÷åðåäíàÿ èãðà ïî ìîòèâàì
Naruto, áåçóìíî ïîïóëÿðíîãî
àíèìå-ñåðèàëà. Ëþáàÿ òàêàÿ
ïðîäàåòñÿ õîðîøî, à ëó÷øå
âñåõ � òå, ÷òî âûõîäÿò íà
GameCube.

Resident Evil: 
Outbreak File #2
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Èíôîðìàöèÿ: Õèò-ïàðàäû ïðåäîñòàâëåíû ñåòüþ ìàãàçèíîâ «Ñîþç».
Îòíîñèòåëüíûé ðåéòèíã ñóùåñòâóåò äëÿ íàãëÿäíîãî îòîáðàæåíèÿ ïðîïîðöèé
ìåæäó ïîçèöèÿìè. Èãðà ñ ðåéòèíãîì 50 ïðîäàåòñÿ òèðàæîì, â ïÿòü ðàç
áîëüøèì, ÷åì èãðà ñ ðåéòèíãîì 10. Â ðåéòèíãå ó÷èòûâàëñÿ ðåàëüíîé îáúåì
ïðîäàæ (íå ïîñòàâêè â ìàãàçèíû) çà ïåðèîä ñ 15 ïî 28 àâãóñòà 2005 ãîäà.

Èíôîðìàöèÿ: Õèò-ïàðàä ïðåäîñòàâëåí «Ãîðáóøêîé», êðóïíåéøèì ìîñêîâñêèì öåíòðîì
ïî ïðîäàæå âèäåîèãð. Â ðåéòèíãå ó÷èòûâàëñÿ ðåàëüíîé îáúåì ïðîäàæ (íå ïîñòàâêè â
ìàãàçèíû) çà ïåðèîä ñ 15 ïî 28 àâãóñòà 2005 ãîäà.

PS2 15.08 � 28.08

* èãðà ðåéòèíã

1 Tekken 5 29
2 Grand Theft Auto: San Andreas 15
3 Star Wars Episode III: The Revenge of the Sith 14
4 Fantastic 4 12
5 Midnight Club 3: DUB Edition 12
6 God of War 12
7 Killzone 11
8 Madagascar 11
9 FIFA 2005 10
10 Need for Speed Underground 2 10

PC (BOX) 15.08 � 28.08 

* èãðà ðåéòèíã

1 Battlefield 2 34
2 Íî÷íîé äîçîð 26
3 The Sims 2: University 22
4 The Sims 2 17
5 Empire Earth II (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 15
6 Metal Gear Solid 2: Substance 14
7 Warcraft 3: Reign of Chaos (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 14
8 World of Warcraft 10
9 Pariah. Èçãîé 10
10 Warcraft 3: The Frozen Throne (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 10

PC (JEWEL) 15.08 � 28.08 

* èãðà ðåéòèíã

1 Íî÷íîé äîçîð (CD) 36
2 Íî÷íîé äîçîð (DVD) 34
3 Êíÿçü òüìû. Ïîäçåìåëüÿ Àíàêàðèè 29
4 Juiced 20
5 Barbie: Ïðèíöåññà è Íèùåíêà 17
6 Áðèãàäà Å5: Íîâûé Àëüÿíñ 12
7 Dead to Rights 2. Æåñòîêîå ïðàâîñóäèå 12
8 ÒðåêÌàíèÿ Sunrise 10
9 Spell Force: Shadow of the Phoenix 10
10 Dead to Rights 2. Æåñòîêîå ïðàâîñóäèå 10

ÕÈÒ-ÏÏÀÐÀÄ ÎÎÒ «ÑÎÞÇÀ»

PS2 15.08 � 28.08  

* èãðà ðåéòèíã

1 Tekken 5 66
2 Killzone 50
3 Grand Theft Auto: San Andreas 42
4 God of War 32
5 Madagascar 31
6 Medal of Honor: European Assault 30
7 Star Wars Episode III: The Revenge of the Sith 29
8 Midnight Club 3: DUB Edition 28
9 Burnout 3: Takedown 27
10 Need for Speed: Underground 2 21

ÕÈÒ-ÏÏÀÐÀÄ ««ÃÎÐÁÓØÊÈ»



FLASH BACK

1 ÃÎÄ ÍÀÇÀÄ 18 (171) 2004

Â ñå èíòåðåñíîå â 171-îé
«ÑÈ» ñîñðåäîòî÷åíî â åå

íà÷àëå è êîíöå. Òåìà íîìåðà
ïî âåëèêîëåïíîé Burnout 3
ïðåêðàñíî ñî÷åòàåòñÿ ñ «Õèòà-
ìè» ïî çàìå÷àòåëüíûì FPS
Halo 2 è Half-Life 2. Èõ äîïîëíÿ-
åò ñïåöìàòåðèàë çà àâòîðñòâîì
Âðåíà è ßíû Ñóãàê î ñîâðåìåí-
íûõ òåíäåíöèÿõ â æàíðå RPG.
Ñåðåäèíà, êîíå÷íî, òîæå çàñëó-
æèâàåò âíèìàíèÿ, íî, íà ìîé
âçãëÿä, òåñòû N-Gage QD è ëè-
íåéêè íîâåéøèõ ãåéìïàäîâ äëÿ
PlayStation 2 îò Logitech êóäà

áîëåå ïðèìå÷àòåëüíû ñ òî÷êè
çðåíèÿ Flash Back. 
Ïðîäîëæàë áóäîðàæèòü íàøè
óìû è óæå âûøåäøèé Doom 3,
ïîëó÷èâøèé â ýòîì íîìåðå
ìóëüòèïëååðíóþ òàêòèêó îò Ïî-
ëîñàòîãî è áîëüøîé «æåëåç-
íûé» ìàòåðèàë ïî íàñòðîéêàì
è ñèñòåìíûì òðåáîâàíèÿì. 
Íî ïî-ñâîåìó óíèêàëåí ýòîò
íîìåð ñòàë çà ñ÷åò äåìî-òåñòà
Red Star � áåçáàøåííîãî øó-
òåðà ïî êîìèêñàì, êîòîðûé
òàê è íå âûøåë èç-çà áàíêðîò-
ñòâà Acclaim. 

Êîë-âî
ñòðàíèö:

160

Òèðàæ:

80 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

61

Áîíóñû:

1 DVD
2 ïîñòåðà
íàêëåéêà

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Burnout 3: Takedown

5 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 18 (75) 2000

ÝÝòîò íîìåð íàâåðíÿêà ïðè-
øåëñÿ áû ïî âêóñó ëþáî-

ìó èç íàøèõ ÷èòàòåëåé, íåñ-
ìîòðÿ íà åãî ïëàòôîðìåííûå
ïðåäïî÷òåíèÿ. Ðåêîìåíäóþ ïå-
ðå÷èòàòü, ÷òî íàçûâàåòñÿ «îò
êîðêè äî êîðêè». Òîí 75-îé
«ÑÈ» çàäàëè äâà ìîøíûõ ñïå-
öà îò Ñåðãåÿ Îâ÷èííèêîâà.
Ïåðâûé áûë ïîñâÿùåí ïðî-
øåäøåé â àâãóñòå ïðåññ-êîí-
ôåðåíöèè Nintendo è ðàññêà-
çûâàë î íîâûõ êîíñîëÿõ ýòîé
êîìïàíèè (GameCube, GBA) è
èãð ê íèì. À âòîðîé � íåëåãêîé

ñóäüáå Sega Dreamcast. Ê íåìó
ïðèëàãàëàñü ñâîäíàÿ òàáëèöà
ñ 50-þ èãðàìè ê ýòîé êîíñîëè.
Ïîêëîííèêîâ æå ÏÊ æäàëè
ñòàòüè ïî äâóì ñóïåð-õèòàì
Warcraft III è American McGee�s
Alice, ïîäêðåïëåííûå îáçîðà-
ìè «Ïðîêëÿòûõ çåìåëü» è àä-
äîíà ê Age of Empires II. Ïîñ-
ëåäíèé, ê ñîæàëåíèþ, ñèëüíî
ïîñòðàäàë ïðè îòïðàâêå â ïå-
÷àòü, îñòàâøèñü áåç îöåíêè è
ñòðàíèöû òåêñòà. Çàòî åìó
äîñòàëàñü âåñüìà ïîäðîáíàÿ
òàêòèêà. 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: «Ïðîêëÿòûå çåìëè»

Êîë-âî
ñòðàíèö:

96

Òèðàæ:

50 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

32

Áîíóñû:

1 CD
1 ïîñòåð



3 ÃÎÄÀ ÍÀÇÀÄ 18 (123) 2002

ÍÍîâîñòü ìåñÿöà � Sony è
Microsoft ñíèæàþò öåíû â

Åâðîïå. Îòíûíå öåíà íà ïðèñ-
òàâêè îò ýòèõ êîìïàíèé ðàâ-
íÿåòñÿ 250 åâðî! Âîîáùå
îñåííèå íîìåðà ðàäóþò ðàç-
íîîáðàçèåì ìàòåðèàëîâ. Íà-
÷èíàåì ñ «Òåìû íîìåðà», òî
åñòü Tekken 4, ïîëó÷èâøåé
âñåãî 7.0 áàëëîâ. Âåðäèêò
áûë ñóðîâ: «áàëë çà îòñóòñ-
âèå èííîâàöèé, áàëë çà íåäî-
÷åòû â ãðàôèêå è äèçàéíå,
áàëë çà ñòðàøåííûé ñàóí-
äòðåê.» Äàëåå èäåò ñóïåðñïåö

îò Êîðíååâà ïîä íàçâàíèåì
«Èãðîâàÿ ðåêëàìà». Ñêàçàòü,
÷òî îí èíòåðåñåí, çíà÷èò íå
ñêàçàòü íè÷åãî! Ìàññà èëëþ-
ñòðàöèé èç èíîñòðàííîé ïðåñ-
ñû ñ êîììåíòàðèÿìè íà ïÿòè
ñòðàíèöàõ. Îñòàåòñÿ, ïîæà-
ëóé, òîëüêî ïîâåäàòü î «Õèòî-
âîé» ïîäáîðêå. À îíà áîëåå
÷åì ïðèìå÷àòåëüíà: äèíàìè÷-
íûå C&C Generals, ìðà÷íàÿ
Gothic II è èííîâàöèîííûå
«Äåìèóðãè II» çàñòàâÿò ó÷à-
ùåííî áèòüñÿ ñåðäöå ëþáîãî
ïîêëîííèêà «ÐÑ ÈÃÐ».

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Tekken  4

7 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 09 (28) 1998

ÂÂîåííî ïîëåâîé íîìåð �
ýòî âàì íå øóòêà. Â ðåäàê-

öèè åùå òîëüêî çðåþò ïëàíû
ïî ïåðåõîäó íà åæåäâóõíå-
äåëüíûé âûïóñê æóðíàëà. Íî
ýòî ïðîèçîéäåò ëèøü â ñëåäóþ-
ùåì ìåñÿöå. Ïîêà æå èçó÷èì
íàø «èñòîðè÷åñêèé íîìåð» áî-
ëåå ïîäðîáíî.
Òîâàðèù Ðàóøåíáàõ ðàññêà-
çûâàë, êàê ïðàâèëüíî ïîäîá-
ðàòü ñåáå êîëîíêè. Áðýíäû ñ
òîãî âðåìåíè ïðàêòè÷åñêè íå
èçìåíèëèñü: Jazz, Altec,
Genius, Yamaha. Èíòåðåñíî,

÷òî óæå òîãäà ÷àñòü íàáîðîâ
êîìïëåêòîâàëîñü ñàáâóôå-
ðîì. Íåïëîõî âûãëÿäåëà ãà-
ëåðåÿ, ãäå çàñâåòèëèñü
Dungeon Keeper 2,
Carmageddon 2, Drakan, Prey
è äàæå Half-Life. Ïðîäîëæèëè
òåìó íåçàêîí÷åííûõ ïðîåêòîâ
Giants, Fallout 2 (!) è ïåðâûå
èãðû äëÿ Dreamcast. Îáçîðîâ
æå íà óäèâëåíèå ìàëî, çàòî
âñå î÷åíü äîñòîéíûå:
Commandos: BTEL (8.0), X-
Com: Interceptor (7.5), Heart of
Darkness (7.0). 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Sin

Êîë-âî
ñòðàíèö:

96

Òèðàæ:

55 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

41

Áîíóñû:

1 ÑD
2 ïîñòåðà

Êîë-âî
ñòðàíèö:

196

Òèðàæ:

75 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

56

Áîíóñû:

1 CD



ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC 
ÆÀÍÐ: racing
ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Gaijin Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 12
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC 

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.2 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (128
Ìáàéò), HDD 3.5 Ãáàéò

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.adrenalin-game.ru/

ÑÏÅÖ
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ÂÂ ìåñòî ççàñîðÿþùèõ ììîçãè
«Äà÷è-55» èè ««ÆÈÐà», ââñå
ñìîòðÿò ííîâîå ýýêñòðåìàëü-

íîå ððåàëèòè-øøîó �� ««Àäðåíàëèí».
Çàäóìêà ïïðîñòà: ââçÿòü ííåñêîëüêî
êðàñèâûõ ääåâóøåê, ïïîñàäèòü èèõ ââ
ïîòðÿñàþùèå ññóïåðêàðû èè îîòïðàâèòü
íà ããîëîâîêðóæèòåëüíûå òòðàññû ��
ïóñêàé óóñòðàèâàþò ððàçáîðêè. ÓÓ÷àñò-
íèöà, ççàíÿâøàÿ ïïîñëåäíåå ììåñòî,
âûáûâàåò èèç ïïåðåäà÷è ííàâñåãäà. ÈÈ
òàê ööåëûé ããîä, ïïîêà ííå ââûÿñíèòñÿ
ïîáåäèòåëüíèöà.

Íà ñëîâàõ âñå çâó÷èò âåñüìà çàìàí-
÷èâî. Êîãäà ïåðåõîäèøü ê âûáîðó
ãåðîèíè è àâòîìîáèëÿ, êàæåòñÿ, ÷òî
ïåðåä òîáîé îäíà èç ñàìûõ èíòåðåñ-
íûõ àðêàäíûõ ãîíîê ýòîãî ãîäà. Ìà-
øèíû ðàäóþò ïëàâíîñòüþ ëèíèé, îã-
ðîìíûìè êîëåñàìè, ãèãàíòñêèìè
ãëóøèòåëÿìè è äâóìÿ âàðèàíòàìè
êàæäîé ìîäåëè � êóïå èëè êàáðèî-
ëåò. Âûáîð äåâóøêè � îäíî èç ñà-
ìûõ çíà÷èòåëüíûõ èñïûòàíèé â èã-
ðå, òàê êàê ñ ýòîé ãåðîèíåé âàì ïðè-
äåòñÿ ïðîâåñòè íå îäèí è äàæå íå
äâà ÷àñà çà ìîíèòîðîì. Ïîýòîìó,
÷èòàÿ áèîãðàôèè è ëþáóÿñü òðåõ-
ìåðíûìè ìîäåëÿìè, äîëãî íå ìî-
æåøü îòäàòü êîìó-òî ïðåäïî÷òåíèå.

Íî âîò âûáîð ñäåëàí, è ìû ïîïàäà-
åì â îñíîâíîå ìåíþ èãðû. Îòñþäà
ìîæíî ïîäàòü çàÿâêó íà ó÷àñòèå â
ãîíêàõ, ïðîâîäèòü PR-àêöèè, çàêëþ-
÷àòü ðåêëàìíûå êîíòðàêòû, ïîêó-
ïàòü âñÿêèå àïãðåéäû äëÿ ñâîåãî àâ-
òî è îòñëåæèâàòü ðåéòèíãè íàøåé
ãåðîèíè. Êàê âèäèòå, îïöèé ïîáîëü-
øå, ÷åì â îáû÷íîé àðêàäíîé ãîíêå
âðîäå Ford Racing 3. Ïðè÷åì ìíîãèå
äî ñåé ïîðû íå âñòðå÷àëèñü íèêîã-
äà.

«Äîáðî ïïîæàëîâàòü ííà ïïðîãðàììó ""Àäðåíàëèí-ØØîó"!» ��
êðè÷àò ííàì ääóðíûìè ããîëîñàìè ääâîå ââåäóùèõ.

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Îòëè÷íàÿ àðêàäíàÿ ãîíêà: çäåñü åñòü è äåâî÷-
êè, è áûñòðûå ìàøèíû, è êðàñèâûå òðàññû, 
è áåøåííûå ñêîðîñòè, íî íåò èçþìèíêè.

Ïëþñû:
Ðàçíîîáðàçíûå ðåæèìû èãðû, õîðîøèé äèçàéí òðàññ è ìàøèí,
ïðèëè÷íàÿ ãðàôèêà è áåøåíûå ñêîðîñòè.

Ìèíóñû:
Èãðà ìîæåò áûñòðî íàñêó÷èòü, è äàæå ïëîñêèå øóòî÷êè Áà÷èíñêîãî è
åãî áðàòà ïî ðàçóìó Ñòèëëàâèíà íå ñïàñàþò ïîëîæåíèå.

7.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Àäðåíàëèí-
«ÑÈ»

Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



Àâòîð:
Mushroom Cat 
mushroomcat@gameland.ru 

Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé
voron@gameland.ru

-øîó



ÂÈÊÒÎÐÈß «ÂÈÊÀ» ËÎÏÛÐÅÂÀ

Âîçðàñò: 22 ãîäà. 
Ðîä çàíÿòèé: ôîòîìîäåëü, òåëåâåäóùàÿ 
Îòêóäà: Ìîñêâà (Ðîññèÿ). 

Âèêà ïî ãîðîñêîïó � Ëåâ. Ïðèðîæäåííûé ëèäåð.
Ëþáèò «ñëîæíóþ» ëèòåðàòóðó è ôèëüìû ñ ó÷àñòè-
åì Àíæåëèíû Äæîëè è Äæîðäæà Êëóíè, îáîæàåò
òàíöåâàòü, ñëóøàòü ìóçûêó, ïîëó÷àòü è äàðèòü ïî-
äàðêè. Íî, ïîæàëóé, îäíî èç ãëàâíûõ åå óâëå÷å-
íèé � ïóòåøåñòâèÿ. Æóðíàëèñòû íå ñëó÷àéíî
ïðîçâàëè åå «ïðåêðàñíîé êî÷åâíèöåé». 

ÞÊÈ «ÐÎÊÈ» ÒÀÊÝÄÀ 

Âîçðàñò: 21 ãîä 
Ðîä çàíÿòèé: àêòðèñà, ìîäåëü 
Îòêóäà: Îñàêà, Òîêèî, Ïàðèæ. 

Çâåçäà áîãåìíîé åâðîïåéñêîé òóñîâêè, Þêè ðå-
øèëà ïðèíÿòü ó÷àñòèå â «ÀÄÐÅÍÀËÈÍ-øîó», ÷òî-
áû ñìåíèòü ñâîé íûíåøíèé îáðàç æèçíè. «Â òåàò-
ðàõ è íà ïîäèóìå ñëèøêîì ìàëî íàñòîÿùèõ, åñòå-
ñòâåííûõ ýìîöèé, è ÿ îò ýòîãî î÷åíü óñòàþ. Ìíå
íå õâàòàåò îùóùåíèÿ ðèñêà, êàêîãî-òî àçàðòà, ðå-
àëüíîé æèçíè, íàêîíåö», � ñêàçàëà ñ ãðóñòíîé
óëûáêîé ÿïîíñêàÿ ìîäåëü. 

ÌÝÐÈ «ÊÐÀÑÎÒÊÀ» ÎËÈÂÅÐ 

Âîçðàñò: 23 ãîäà 
Ðîä çàíÿòèé: ýðîòè÷åñêàÿ àêòðèñà, ìîäåëü 
Îòêóäà: Ëîñ-Àíäæåëåñ (ÑØÀ), Ìîñêâà (Ðîññèÿ). 

«ß íå âèæó íè÷åãî äóðíîãî â òîì, ÷òî ìîå òåëî
íðàâèòñÿ ìèëëèîíàì ìóæ÷èí. Ó ìåíÿ õîðîøàÿ
ôèãóðà è êðàñèâûå ãëàçà. Ñ÷èòàþ, ÷òî ìîè áóäó-
ùèå äåòè ìåíÿ ïîéìóò è íå îñóäÿò», � ñêàçàëà â
èíòåðâüþ àìåðèêàíêà, âðåìåííî ïåðåáðàâøàÿñÿ
â Ìîñêâó äëÿ ó÷àñòèÿ â «ÀÄÐÅÍÀËÈÍ-øîó». Â
Ìîñêâå Ìýðè íå ñìîãëà íàéòè ðàáîòó «ïî ñïåöè-
àëüíîñòè», íî åå ïðåëåñòè è óìåíèå äåðæàòüñÿ
îöåíèëè ïðîèçâîäèòåëè äîðîãîãî áåëüÿ. Êðàñîòêà
áûñòðî ñòàëà îäíîé èç ñàìûõ âûñîêîîïëà÷èâàå-
ìûõ ìîñêîâñêèõ ìîäåëåé. 
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STAY TUNED!
Íà÷íåì, ïîæàëóé, ñ àïãðåéäà íàøåé
òà÷êè. Âñå êàê âñåãäà: ìåíÿåòå äâèãà-
òåëè, òðàíñìèññèþ, ïîäâåñêó, ýëåìåí-
òû îáâåñà, ñïîéëåðû èëè êîëåñà �
óëó÷øàåòå ñêîðîñòü, óñêîðåíèå èëè
óïðàâëÿåìîñòü. Ìîæíî ðàñêðàøèâàòü
ìàøèíó âî âñå öâåòà ðàäóãè, à òàêæå
ëåïèòü íà íåå ïåñòðûå âèíèëîâûå
íàêëåéêè. Õîòÿ çäåñü, ïîìèìî îáû÷-

íûõ ïîëîñîê è ÿçûêîâ ïëàìåíè, åñòü
ýêñêëþçèâíàÿ àýðîãðàôèÿ ðó÷íîé ðà-
áîòû, ïåðåêðàøèâàþùàÿ âåñü êóçîâ
öåëèêîì. Âûãëÿäèò ïðîñòî ïîòðÿñàþ-
ùå! Ýòî óæå íå âèíèë, à ïðîèçâåäå-
íèå èñêóññòâà. Ïîìèìî ïðèâû÷íûõ
àïãðåéäîâ, åñòü îñîáûå àäðåíàëèí-
äåâàéñû, êîòîðûå äåëÿòñÿ íà òðè
ãðóïïû � ñïîðòèâíûå, àãðåññèâíûå è
ýêñòðåìàëüíûå. Ê ïðèìåðó, êîìïüþ-
òåð èç ñïîðòèâíîé ãðóïïû äàåò áîëü-

øóþ óñòîé÷èâîñòü ìàøèíå íà òðàññå.
«Óäàðíàÿ âîëíà» èç àãðåññèâíîé
ïîçâîëÿåò øâûðÿòü ñîïåðíèêîâ î
ñòåíû, à «àýðîäèíàìèêà» èç ýêñòðå-
ìàëüíîé ãðóïïû ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü
ìàøèíîé â âîçäóõå. Âñå ýòè àïãðåé-
äû î÷åíü ïîëåçíû è ýêîíîìÿò óéìó
âðåìåíè íà òðàññå.

ÝÒÎ ÑËÀÄÊÎÅ ÑËÎÂÎ � ÏÈÀÐ
Ìû ïîäîøëè ê ñàìîé èíòåðåñíîé, õî-

òÿ è íåîäíîçíà÷íîé îáëàñòè èãðû �
ìåíåäæìåíòó. Âåäü íàì ïðåäñòîèò
íå òîëüêî ó÷àñòâîâàòü â çàåçäàõ è
âûèãðûâàòü äåíüãè, íî è çàêëþ÷àòü
êîíòðàêòû ñî ñïîíñîðàìè, ïðîâîäèòü
PR-àêöèè, ñëåäèòü çà ðåéòèíãàìè è
ôàí-êëóáàìè. Íà äåëå, ïðàâäà, âñå
îêàçàëîñü íåìíîãî ïðåñíîâàòî. PR-
àêöèè ïîäíèìàþò ðåéòèíãè ãåðîèíè
(ñïîðòèâíûé, àãðåññèâíûé è ýêñòðå-
ìàëüíûé). Ïåðâûé óâåëè÷èâàåòñÿ îò

ÂÐÅÌÅÍÀÌÈ ÄÄÂÈÆÎÊ
ÏÎÊÀÇÛÂÀÅÒ ÍÍÀÌ

ÎÃÐÎÌÍÛÅ ÏÏÐÎÑÒÐÀÍÑÒÂÀ,
ÍÓ ÏÏÐßÌ ÊÊÀÊ ÂÂ TTRACKMANIA

SUNRISE. ÊÊÐÀÑÎÒÀ! 

ÌÅÑÒÍÛÅ ÌÌÀØÈÍÛ ÌÌÎÆÍÎ
ÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÐÐÀÑÊÐÀØÈÂÀÒÜ
ÂÎ ÂÂÑÅ ÖÖÂÅÒÀ ÐÐÀÄÓÃÈ, ÍÍÎ ÈÈ

ÍÀÍÎÑÈÒÜ ÍÍÀ ÍÍÈÕ
ÀÝÐÎÃÐÀÔÈÞ.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Street Racing Syndicate

Juiced

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ:

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ:



ÂÈÊÀ «ËÈÑÈ×ÊÀ» ÐÎÄÈÎÍÎÂÀ 

Âîçðàñò: 19 ëåò. 
Ðîä çàíÿòèé: ñòóäåíòêà 
Îòêóäà: Íîâîñèáèðñê (Ðîññèÿ). 

Ñàìî ïî ñåáå ó÷àñòèå â ðåàëèòè-øîó «Âûæèâà-
íèå» � çàìå÷àòåëüíàÿ ðåêëàìà äëÿ ñòóäåíòêè èç
ïðîâèíöèè. Íî ñîâåðøåííî ñóìàñøåäøóþ ïîïó-
ëÿðíîñòü þíàÿ êðàñàâèöà ïîëó÷èëà ïîñëå òðàíñ-
ëÿöèè îòâÿçíîé ýðîòè÷åñêîé ñöåíû íà áåðåãó îêå-
àíà â øåñòîé ñåðèè øîó. 

ÊÀÐÈÍÀ «ÇÂÅÇÄÎ×ÊÀ» 

Âîçðàñò: 21 ãîä. 
Ðîä çàíÿòèé: ñòóäåíòêà 
Îòêóäà: Ñàìàðà (Ðîññèÿ). 

Êàðèíà âûëåòåëà ñ ïðåäïîñëåäíåãî ýòàïà «Çâåçä-
íîãî êîíâåéåðà 3», íî íå ñäàëàñü. «Êàê è äëÿ äðó-
ãèõ ÇÊ, ó÷àñòèå â øîó áûëî äëÿ ìåíÿ øàíñîì çà
òðè ìåñÿöà äîáèòüñÿ âñåðîññèéñêîé ïîïóëÿðíîñ-
òè. Ïóñòü íå âñå ïîëó÷èëîñü, íî ÿ ïîëíà ñèë è ãî-
òîâà ïðîäîëæàòü ãîíêó çà ñëàâîé � òåïåðü â ãî-
íî÷íîì øîó, èçâèíèòå çà êàëàìáóð», � ñêàçàëà
ìîëîäàÿ æèòåëüíèöà Ñàìàðû. Ïðèçîâûå äåíüãè
Çâåçäî÷êà ñîáèðàåòñÿ ïîòðàòèòü íà îðãàíèçàöèþ
ñâîåé ñîëüíîé êàðüåðû.

ÈÐÈÍÀ «ÏÓËß» ÊÎÂÀ× 

Âîçðàñò: 24 ãîäà. 
Ðîä çàíÿòèé: ïðîðàá 
Îòêóäà: Êèåâ (Óêðàèíà) 

Èðèíà óæå 10 ëåò ãîíÿåò íà ìîòîöèêëàõ, êâàäðî-
öèêëàõ, ãèäðîáàéêàõ, ñâîåì Chevrolet Impala 1968
ãîäà âûïóñêà è âîîáùå íà âñåì, ÷òî ïîòðåáëÿåò
áåíçèí. Îíà òîëüêî ÷òî ðàññòàëàñü ñî ñâîèì ìî-
ëîäûì ÷åëîâåêîì, áèçíåñìåíîì èç ×åõèè, êîòî-
ðûé è ïîäàðèë åé ðàðèòåòíóþ «àìåðèêàíñêóþ
ìå÷òó». «ß ñåé÷àñ çëàÿ, êàê ÷åðò, ýòîò êîçåë Èð-
æèê ìåíÿ òîòàëüíî çàâåë, ÿñíî?» � ñêàçàëà íàì â
èíòåðâüþ Èðèíà. 
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õîðî-
øåãî âîæ-
äåíèÿ è ïðîõîæäåíèÿ ïîâîðîòîâ áåç
ñòîëêíîâåíèé ñî ñòåíàìè è ïðî÷èìè
ïðåïÿòñòâèÿìè. Àãðåññèâíûé ïîâû-
øàåòñÿ, êîãäà ïèõàåøü ñîïåðíèêà,
ñòîïîðèøü åãî ìàøèíó èëè óíè÷òî-
æàåøü åå ïîä÷èñòóþ. À ýêñòðåìàëü-
íûé ðàñòåò çà ñ÷åò âñåâîçìîæíûõ
ïðûæêîâ è êóëüáèòîâ, êîòîðûå ìîæ-

íî âûòâîðÿòü íà òðàññå. 
Ïðîâåäåíèå PR-êàìïàíèé ñâîäèòñÿ
ê òîìó, ÷òî âû ïëàòèòå äåíüãè, à ïî-
òîì âûõîäèò æóðíàë ñî ñòàòüåé î
âàøåé äåâóøêå. Ê ïðèìåðó, ìîæíî
ïóñòèòü ñëóõ îá óõîäå ãåðîèíè â
«Ôîðìóëó 1», è â ñëåäóþùåì çàåç-
äå ê ñïîðòèâíîìó ðåéòèíãó ïðèáà-
âèòñÿ ïàðà ïóíêòèêîâ. Çàêëþ÷åíèå
ðåêëàìíûõ êîíòðàêòîâ ïðîèñõîäèò
ïî òîé æå ñõåìå. Ðàçìåùàåòå íà

áîðòó ñâîåé òà÷-
êè ëîãîòèï ôèð-
ìû-ñïîíñîðà è îáÿçóåòåñü âûïîë-
íèòü åå òðåáîâàíèÿ � çàíÿòü ìåñòî
íå íèæå òðåòüåãî, íàáðàòü íàèáîëü-
øèé ðåéòèíã è ïðî÷àÿ. È åñëè âñå
ïðîøëî óäà÷íî, ïîëó÷èòå â êîíöå
çàåçäà ëèøíèå äåíüãè.
È âåäü çâó÷èò-òî âñå âðîäå íåïëî-
õî. Íî ýòî æå øîó! Íå çàáûëè? Ïî-
÷åìó íàøà ãåðîèíÿ âñþ èãðó îáðå-

÷åíà õîäèòü â
îäíîì è òîì æå íà-
ðÿäå? Ïî÷åìó, åñëè ìû ìîæåì
êóïèòü äëÿ ñâîåé òà÷êè íîâûå ïî-
ðîãè, ìû íåñïîñîáíû îáíîâèòü ãàð-
äåðîá íàøåé ìèëîâèäíîé ãîíùèöû
(Mushroom Cat ýòà îïëîøíîñòü îñî-
áåííî çàäåëà. � Ïðèì. ðåä.) èëè
óñòðîèòü åé ôîòîñåññèþ? Âåäü â
èãðå èì óäåëÿåòñÿ òàê ìíîãî âíè-
ìàíèÿ � âñå äåéñòâèå êðóòèòñÿ âîê-

ÍÈÒÐÎ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÏÏÎÏÎËÍßÅÒÑß
ÇÀ ÑÑ×ÅÒ ÂÂÛÏÎËÍÅÍÈß ÐÐÀÇ-
ËÈ×ÍÛÕ ÒÒÐÞÊÎÂ, ÂÂÐÎÄÅ ÇÇÀ-
ÍÎÑÀ ÈÈ ××ÈÑÒÎÃÎ ÏÏÐÎÕÎÆ-
ÄÅÍÈß ÏÏÎÂÎÐÎÒÎÂ.

À ÂÂÎÒ ÈÈ ÒÒÐÞÊÎÂÎÉ ÐÐÅÆÈÌ,
ÃËÀÂÍÀß ÇÇÀÄÀ×À ��
ÂÇËÅÒÅÒÜ ÏÏÎÂÛØÅ ÈÈ
ÏÐÎÄÅËÀÒÜ ÊÊÀÊ ÌÌÎÆÍÎ
ÁÎËÜØÅ ÂÂÑÅÂÎÇÌÎÆÍÛÕ
ÊÓËÜÁÈÒÎÂ.

ÅÑËÈ ÂÂÀÌ ÍÍÀÄÎÅË ÌÌÀß×À-
ÙÈÉ ÂÂÏÅÐÅÄÈ ÑÑÎÏÅÐÍÈÊ,

ÒÎ ÌÌÎÆÍÎ ÐÐÅÇÊÎ ÓÓÑÊÎ-
ÐÈÒÜÑß ÈÈ ÂÂÛÏÈÕÍÓÒÜ ÅÅÃÎ.
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ðóã íèõ. 
ÏÎËÓ×ÀÉ ÓÄÎÂÎËÜÑÒÂÈÅ 
ÎÒ ÏÐÎÖÅÑÑÀ� ÈÃÐÎÂÎÃÎ
Çàéìåìñÿ òåïåðü íåïîñðåäñòâåííî
ãîíêàìè. Â ýòîì ïëàíå ê èãðå íàðå-
êàíèé íåò. Öåëûõ ñåìü ðåæèìîâ:
ñòàíäàðòíûå çàåçäû, ãîíêà íà âûáû-
âàíèå, «ïðåäåëüíûå ñêîðîñòè», çà-
åçä íà ïðûæêè, deathmatch, ñïîðòèâ-

íûé çàåçä è «ìàêñèìóì
òðþêîâ». Êàê âèäèòå, àññîð-
òèìåíò øèðîê: îò îáû÷íûõ êîëüöå-
âûõ ãîíîê äî çàäàíèé óíè÷òîæèòü
êàê ìîæíî áîëüøå ñîïåðíèêîâ çà
îãðàíè÷åííîå âðåìÿ. Ñàìûì ñëîæ-
íûì, êñòàòè, ÿâëÿåòñÿ ðåæèì «ïðå-
äåëüíûå ñêîðîñòè». Âñþ ãîíêó íóæíî
ïðîéòè, âûäåðæèâàÿ ñêîðîñòü âàøå-

ãî áîëèäà íå íèæå îïðåäåëåííîé
îòìåòêè, ïðè÷åì ñ êàæäûì êðóãîì
ïëàíêà áóäåò âñå ïîäíèìàòüñÿ. Íà
ìåñòíûõ òðàññàõ ýòî âûïîëíèòü îé
êàê íåëåãêî! 
Î êàðòèíêå òîæå ñëîâà ïëîõîãî íå
ñêàæåøü: âñå ìîäíûå ýôôåêòû íà
ìåñòå, à äèçàéí òðàññ íå çíàåò ñåáå
ðàâíûõ. Äà è ñàìè òðàññû ðàçíîîá-

ðàçíû, èíòåðåñíû, â ìåðó ñëîæíû è
íàïîëíåíû âñÿêèìè ìåëêèìè ïîä-
ðîáíîñòÿìè. À êàêèå â èãðå ñêîðîñ-
òè! Ïîñëå âêëþ÷åíèÿ íèòðîóñêîðå-
íèÿ äåêîðàöèè ïî áîêàì ñìåíÿþòñÿ,
êàê ïðè âõîäå â ãèïåðïðîñòðàíñòâî!
Òàêèå ñêîðîñòè áûëè, ïîæàëóé,
òîëüêî â Burnout è Ballistics. Íî íàñ-
ëàäèòüñÿ åçäîé ìåøàþò êîìïüþòåð-

ÒÓÒÑÈ «ÏÀÍÃÀ» ÒÀÍÄÓ 

Âîçðàñò: 26 ëåò 
Ðîä çàíÿòèé: ñòðèïòèçåðøà 
Îòêóäà: Ìîñêâà (Ðîññèÿ). 

Òóòñè «Ïàíãà» � æèâàÿ ëåãåíäà è ó ñåáÿ íà ðîäè-
íå, â Êîíãî, è â ìîñêîâñêîé òóñîâêå, ãäå åå çâåçäà
çàæãëàñü 2 ãîäà íàçàä. Åå îòåö, êîíñóëüòàíò àíã-
ëèéñêîãî ïîñîëüñòâà, âûòàùèë äî÷ü èç âèõðÿ
ãðàæäàíñêîé âîéíû, ðàçûñêàâ åå â ëàãåðå äëÿ âî-
åííîïëåííûõ ãäå-òî ïîä ßóíäè. Ïàëüöû Òóòñè íå
çíàþò, ÷òî òàêîå ïèíöåò äëÿ áðîâåé èëè áóòûëî÷-
êà ëàêà äëÿ íîãòåé � çàòî îíè íàêðåïêî ñðîäíè-
ëèñü ñ àâòîìàòîì Êàëàøíèêîâà. 

ÀÍÀÑÒÀÑÈß «ÁËÈÖÊÐÈÃ» ÑÎÊÎËÎÂÑÊÀß 

Âîçðàñò: 25 ëåò 
Ðîä çàíÿòèé: ïðåäïðèíèìàòåëü 
Îòêóäà: Íîâîñèáèðñê (Ðîññèÿ). 

Êðàñîòà, èíòåëëåêò è áåñêîíå÷íàÿ ñèëà âîëè �
âîò ãëàâíûå ÷åðòû Àíàñòàñèè Ñîêîëîâñêîé. Ïÿòü
ëåò íàçàä, åùå ñòóäåíòêîé, îíà îñíîâàëà ñòðàõî-
âóþ êîìïàíèþ, êîòîðàÿ ñòàëà àáñîëþòíûì ëèäå-
ðîì â Ñèáèðè. Çà÷åì æå òîãäà àâòîãîíêè è òåëå-
øîó, ñïðîñèëè ìû ó Íàñòè. «Âñå ïðîñòî», � îòâå-
òèëà î÷àðîâàòåëüíàÿ áèçíåñâóìåí. «Ó ìåíÿ åñòü
äåíüãè, åñòü õîðîøàÿ ìàøèíà, åñòü ìàëåíüêèé äî-
ìèê íà Ðèâüåðå, íî ñîâåðøåííî íåò ñâîáîäíîãî
âðåìåíè. Ñåé÷àñ ÿ áîëüøå âñåãî õî÷ó îòäîõíóòü è
ðàçâëå÷üñÿ». 

ÞËÈß «ÁÎÌÁÀ» ÊÈÌ 

Âîçðàñò: 19 ëåò. 
Ðîä çàíÿòèé: òóñîâùèöà 
Îòêóäà: Ñàíêò-Ïåòåðáóðã, Âëàäèâîñòîê (Ðîññèÿ). 

Âñåãî ëèøü äâà ãîäà íàçàä Þëÿ ïðèåõàëà èç Âëà-
äèâîñòîêà, à åå óæå çíàåò âåñü òóñîâî÷íûé Ïèòåð �
îíà ñâîÿ è â ìîäíîì äýíñ-êëóáå «Êîëïàê», è íà
íî÷íîì ôýøí-øîó â Êóíñòêàìåðå. Èìåíà åå êàâà-
ëåðîâ óâàæèòåëüíî ïðîèçíîñÿò âïîëãîëîñà. Êâàð-
òèðà � íà òðåòüåé ëèíèè, ðîäèòåëè � ÷åòâåðòûé
ãîä â Êóâåéòå, ìàøèíà îò ïîçàïðîøëîãî ëþáîâíè-
êà, êàòåð � îò òåêóùåãî. Æàëþçè îò ïàïàðàööè,
áåëüå îò Quanti. 

ÊÀÊÀß ÆÆÅ ÀÀÐÊÀÄÍÀß ÃÃÎÍÊÀ ÁÁÅÇ ÍÍÎ×ÍÛÕ ÒÒÐÀÑÑ! ÂÂÎÒ ÈÈ ÂÂ
«ÀÄÐÅÍÀËÈÍ-ØØÎÓ» ÎÎÍÈ ÏÏÐÎÁÐÀËÈÑÜ ÈÈ ÑÑÌÎÒÐßÒÑß,
ÍÀÄÎ ÑÑÊÀÇÀÒÜ, ÎÎÒËÈ×ÍÎ.

Â ËËÞÁÎÌ ÌÌÅÍÞ ÈÈÃÐÛ, ÁÁÓÄÜ ÒÒÎ ÎÎÏÖÈÈ ÈÈËÈ
ÏÎÊÓÏÊÀ ÀÀÏÃÐÅÉÄÎÂ, ÏÏÐÈÑÓÒÑÒÂÓÅÒ ÃÃÅÐÎÈÍß,

ÊÎÒÎÐÓÞ ÌÌÛ ÂÂÛÁÐÀËÈ ÂÂ ÍÍÀ×ÀËÅ. ÑÑÅÉ×ÀÑ,
ÊÑÒÀÒÈ, ÝÝÒÎ ««ÌÈÑÑ-ÐÐÎÑÑÈß».





ÕÎÒß ÂÂÑÅ ÌÌÀØÈÍÛ ÂÂ ÈÈÃÐÅ
ÍÅÑÓÙÅÑÒÂÓÞÙÈÕ ÌÌÀÐÎÊ, ÎÎÍÈ ÎÎ×ÅÍÜ
ÊÐÀÑÈÂÛ. ÍÍÀÄÅÞÑÜ, ÌÌÛ ÓÓÂÈÄÈÌ ÂÂ ÁÁÓÄÓ-
ÙÅÌ ÒÒÀÊÈÅ ÑÑÏÎÐÒÊÀÐÛ ÍÍÀ ÓÓËÈÖÀÕ, ÈÈËÈ
ÕÎÒß ÁÁÛ ÂÂ ÐÐÅÀËÜÍÛÕ ÃÃÎÍÊÀÕ.

Àäðåíàëèí-øîóÑÏÅÖ
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íûå ïðîòèâíèêè. Åñëè íà óðîâíå
Normal ñ íèìè åùå ìîæíî òÿãàòüñÿ,
òî íà Hard äåâóøêè ïðåâðàùàþòñÿ â
íàñòîÿùèõ òèãðèö! Îíè äîãîíÿþò
âàñ, äàæå åñëè íà ïðîøëîì êðóãå
âû îòîðâàëèñü íà ïÿòíàäöàòü ñå-
êóíä. À êàê äîãîíÿò, òóò æå ïûòàþò-
ñÿ îòïðàâèòü â áëèæàéøóþ ñòåíó,
èëè, ÷òî åùå õóæå, â ãðóäó ÿùèêîâ è

äðóãîãî ïðèäîðîæíîãî ìóñîðà. 
Îçâó÷êà èãðû, âåðíåå, êîììåíòàðèè
âñåì èçâåñòíûõ äèäæååâ  Áà÷èíñêî-
ãî è Ñòèëëàâèíà âûçûâàþò ðàçíûå
ýìîöèè. Ñ îäíîé ñòîðîíû, çàïèñàíî
ìîðå âñåâîçìîæíûõ ïðèêîëîâ, è îíè
äàæå ìåíÿþòñÿ â çàâèñèìîñòè îò
âûáðàííîé ãåðîèíè, äà âîò áåäà, õî-
ðîøèõ øóòîê ðàç-äâà è îá÷åëñÿ, à

âñÿêîé ïîøëîñòè ïðî áóôåðà, êîëå-
ñà è «êðàøåíóþ ñòåðâó» ïðóä ïðóäè!
Õîðîøî õîòü â îïöèÿõ ìîæíî îòêëþ-
÷èòü êîììåíòàðèè è íàñëàæäàòüñÿ
îòëè÷íûì ñàóíäòðýêîì.
«Àäðåíàëèí-øîó» � ïðåêðàñíàÿ àð-
êàäíàÿ ãîíêà ñ áåøåíûìè ñêîðîñòÿ-
ìè, ïðîäóìàííûìè òðàññàìè, êðàñè-
âûìè ìàøèíàìè, ïðèëè÷íîé ãðàôè-

êîé è çàæèãàòåëüíîé ìóçûêîé. Ê ñî-
æàëåíèþ, ïîïûòêà ïðåâðàòèòü
îáû÷íûå ãîíêè â òåëåøîó óäàëàñü
íå äî êîíöà. Íî äàæå òî, ÷òî ïîëó-
÷èëîñü, îáåñïå÷èò èãðå çàñëóæåí-
íîå ïðèçíàíèå. À ýòî, âîçìîæíî, ïî-
áóäèò ðàçðàáîò÷èêîâ âçÿòüñÿ çà
ïðîäîëæåíèå, äîáàâèâ ê «Àäðåíà-
ëèíó» íàñòîÿùåå «øîó». 

ÀËËÀ «ÑÌÀÉËÈÊ» ÔÅÄÎÐÎÂÀ 

Âîçðàñò: 20 ëåò. 
Ðîä çàíÿòèé: còóäåíòêà ÐÈÔÊ, ñïîðòñìåíêà. 
Îòêóäà: Ðîñòîâ-íà-Äîíó (Ðîññèÿ). 

Óâèäåâ â âîçðàñòå ïÿòè ëåò ïî òåëåâèçîðó âûñòóï-
ëåíèå òîãäà åùå ñîâåòñêèõ ãèìíàñòîê, Àëëà íàîò-
ðåç îòêàçàëàñü îò êèñåëÿ è ìàííîé êàøè � äî òåõ
ïîð, ïîêà åå íå çàïèøóò â ñåêöèþ ãèìíàñòèêè.
Òðè ãîäà íàçàä îíà âûøëà íà ×åìïèîíàò Ðîññèè,
íî íà âòîðîé äåíü ñîðåâíîâàíèé ñåðüåçíî ïîâðå-
äèëà êîëåíî. «Êîíå÷íî, íèêòî íå îæèäàë òàêîãî
óäàðà. ß ïîñîâåòîâàë Àëëå âûáðàòü äðóãîé âèä
ñïîðòà. Ñ òàêèì õàðàêòåðîì îíà âåçäå äîáüåòñÿ
óñïåõà», � ãîâîðèò åå áûâøèé áîéôðåíä.

ÆÀÍÅÒÒ «ËÓ×ÈÊ» ÓËÜÐÈÕ 

Âîçðàñò: 23 ãîäà 
Ðîä çàíÿòèé: õóäîæíèê-äèçàéíåð. 
Îòêóäà: Ñòîêãîëüì (Øâåöèÿ). 

Æàíåòò � ïðîñòàÿ, íî òàëàíòëèâàÿ øâåäñêàÿ äåâ-
÷îíêà. Ó íåå óæå ñîñòîÿëîñü íåñêîëüêî ïåðñî-
íàëüíûõ âûñòàâîê ãðàôèêè, îäíà èç íèõ � â Ìóçåå
×àñòíûõ Êîëëåêöèé â Ìîñêâå. Æàíåòò � ñòðàñòíàÿ
àâòîëþáèòåëüíèöà, õî÷åò ñîçäàòü ñîáñòâåííîå äè-
çàéí-áþðî è ðàáîòàòü íà îäèí èç åâðîïåéñêèõ àâ-
òîêîíöåðíîâ. Æàíåòò ìå÷òàåò î ñïîêîéíîé ñåìåé-
íîé æèçíè, î ðàçðàáîòêå íîâûõ êîíöåïò-êàðîâ è
ñåðèéíûõ ìîäåëåé, ñîáèðàåòñÿ ñîçäàòü «èñêëþ÷è-
òåëüíî æåíñêèé», êàê îíà ãîâîðèò, àâòîìîáèëü. 

ÑÂÅÒËÀÍÀ «ÊÀÐÌÅÍ» ÄÎÐÎÃÎÂÀ 

Âîçðàñò: 26 ëåò. 
Ðîä çàíÿòèé: òåëåâåäóùàÿ, äèêòîð. 
Îòêóäà: Ìîñêâà (Ðîññèÿ). 

«Ìíå íàäîåëè ñòðîãèå êîñòþìû è ñêðîìíûå ïðè-
÷åñêè äèêòîðà. Êðîìå òîãî, â íîâîñòíûõ ïðîã-
ðàììàõ íå âèäíî, êàêèå ó ìåíÿ êðàñèâûå íîãè.
Íå ìîãëà æå ÿ ÷èòàòü íîâîñòè, ñèäÿ íà ñòîëå», �
ñìååòñÿ çíàìåíèòàÿ âåäóùàÿ. Ìû ñïðîñèëè
Ñâåòëàíó, ïî÷åìó îíà âçÿëà òàêîé íåîáû÷íûé
ïñåâäîíèì. «Èìÿ Êàðìåí èäåàëüíî ñîîòâåòñòâó-
åò ìîåìó íûíåøíåìó íàñòðîåíèþ. Õî÷ó áûòü
ñèìâîëîì ëåãêîìûñëèÿ è ñîáëàçíà. Êîãäà ìíå
íàäîåñò ýòà èãðà, ïîìåíÿþ ïðè÷åñêó è âåðíóñü
îáðàòíî â Íîâîñòè». 

ÑÒÎËÊÍÎÂÅÍÈß �� ÂÂÀÆÍÀß
×ÀÑÒÜ ÃÃÎÍÎÊ. ÇÇÀ ÓÓÄÀÐÛ ÈÈ
ÁËÎÊÈÐÎÂÊÓ ÑÑÎÏÅÐÍÈÊÎÂ
ÄÀÞÒ ÎÎ×ÊÈ, ÅÅÑÒÜ ÄÄÀÆÅ
ÑÏÅÖÈÀËÜÍÛÅ ÀÀÏÃÐÅÉÄÛ
ÍÀ ÝÝÒÓ ÒÒÅÌÓ.





ÑÏÅÖ
Àâòîð:
Nival Interactive 
ïðè íàøåì àêòèâ-
íîì ñîäåéñòâèè.
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ÂÂ ðàáîòå ííàä HHeroes oof MMight aand
Magic VV ââ ïïåðâóþ îî÷åðåäü ììû
ñòðåìèëèñü ññïëîòèòü êêàæäóþ

ðàñó, ííàäåëèâ ååäèíûì ääóõîì, ññäåëàòü
èç ííåå êêðåïêóþ ààðìèþ, àà ííå ïïðîñòî
ñáîðèùå ññóùåñòâ. ÐÐàíüøå ããëàâíûì
ñâÿçóþùèì ççâåíîì óó êêàæäîãî ííàðîäà
áûëè ããîðîäà. ÌÌû ææå õõîòåëè, ÷÷òîáû îîá-
ùèé ääóõ ÷÷óâñòâîâàëñÿ èè ââíå ããîðîäñ-
êèõ ññòåí, ÷÷òîáû êêàæäàÿ ððàñà îîáëàäà-
ëà ññâîèì ÿÿðêèì ññòèëåì èè èèíäèâèäó-
àëüíîñòüþ. 

Ñóùåñòâà ïîÿâëÿëèñü â íåñêîëüêî
ýòàïîâ. Âíà÷àëå îáãîâàðèâàëîñü íàç-
âàíèå � î÷åíü ÷àñòî äàëüíåéøàÿ ðà-
áîòà çàâèñåëà èìåííî îò íåãî. Åñëè
ðå÷ü øëà î ãðèôîíå, ìû ñðàâíèâàëè
ðàçíûå èçîáðàæåíèÿ ãðèôîíîâ, åñëè
î Nightmare � ïîäûñêèâàëè ïîõîæèå
îáðàçû. Ïîòîì ïðèíèìàëèñü çà êíèãè
è ýíöèêëîïåäèè. Ñêîëüêî ìû èõ ïåðå-
ëîïàòèëè � è íå ñîñ÷èòàòü! Èçó÷àëè
äàæå îïèñàíèå ïîâàäîê ðàçíûõ ìèôî-
ëîãè÷åñêèõ ïåðñîíàæåé.  Íà ýòîì ýòà-
ïå äèçàéíåðàì ñâîè çàäóìêè îáúÿñ-
íèòü î÷åíü ñëîæíî. Åñëè õóäîæíèêè

ìûñëÿò îáðàçàìè è ìîãóò âûðàçèòü
èõ, ñêàæåì, ñëîâàìè: «Ñìåøåíèå ñòè-
ëåé ñòðàí Áëèæíåãî Âîñòîêà è Èí-
äèéñêîãî ïîëóîñòðîâà», òî äèçàéíåðû
ìûñëÿò äðóãèìè êàòåãîðèÿìè, è òàêîé
îáðàç ìîæåò íå òîëüêî îñòàòüñÿ íåïî-
íÿòûì, íî è âûçâàòü îòòîðæåíèå. Ïîý-
òîìó ìû ñàìè âûáèðàåì òâîð÷åñêîå
ðóñëî, ìàòåðèàë äëÿ èçó÷åíèÿ, äåëà-
åì ïåðâûå íàáðîñêè è óæå èõ ïîêàçû-
âàåì äèçàéíåðàì. Ïîñëå âñåõ îáñóæ-
äåíèé è ïðàâîê ðèñóåì íîâûå ñêåò÷è,
è â èòîãå � îêîí÷àòåëüíûå êîíöåïòû,
íà îñíîâå êîòîðûõ óæå ñîçäàþòñÿ èã-
ðîâûå ìîäåëè.   

Ïðè ýòîì âèäåíèå õóäîæíèêîâ
äåéñòâèòåëüíî îêàçûâàåòñÿ î÷åíü
âàæíûì, ïðèäàâàÿ ëîãè÷åñêóþ çàâåð-
øåííîñòü ñêàçî÷íîìó íàðîäó, ðîæäåí-
íîìó ãåéì-äèçàéíåðàìè. Íàïðèìåð,
øåñòàÿ, íîâàÿ ðàñà � âî ìíîãîì äîñ-
òèæåíèå õóäîæíèêîâ, èìåííî îíè íà-
äåëèëè åå îáùèì õàðàêòåðîì, èíäè-
âèäóàëüíîñòüþ, è â èòîãå ýòî ïîâëèÿ-
ëî íà âíåøíèé âèä ãîðîäà. Íî ýòî ïî-
êà âñå, ÷òî ðàçðåøåíî î íåé ñêàçàòü.

Ïðåäëàãàåì ââàøåìó ââíèìàíèþ ýýêñêëþçèâíûé ììàòåðèàë:
ñîòðóäíèêè NNival IInteractive ððàññêàçûâàþò, êêàê ññîçäàâàëèñü
ðàñû ââ HHeroes oof MMight aand MMagic VV, ÷÷òî ïïîâëèÿëî ííà õõóäîæ-
íèêîâ ïïðè ïïðèäóìûâàíèè ññóùåñòâ èè ïïî÷åìó èèìåííî ýýòè
ïÿòü ««ñ÷àñòëèâ÷èêîâ» ááûëè îîòîáðàíû èèç ââåëèêîãî ììíîæå-
ñòâà ííàðîäîâ, ççàñâåòèâøèõñÿ ççà èèñòîðèþ ññåðèè. ÏÏîäðîá-
íîñòÿìè ääåëÿòñÿ ÂÂèêòîð ÑÑóðêîâ èè ÀÀëåêñàíäð ÏÏàíîâ ((õóäîæ-
íèêè), ÀÀëåêñàíäð ÌÌèøóëèí èè ÀÀëåêñåé ÃÃèëåíêî ((ãåéì-ääèçàé-
íåðû). ÎÎñîáóþ ááëàãîäàðíîñòü ââûðàæàåì PPR-ììåíåäæåðó
Nival IInteractive ËËàðèñå ÍÍóðåòäèíîâîé. 

Ïàðàä ììîíñòðîâ. 
Ðàñû HHeroes 
of MMight aand 
Magic VV
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Õóäîæíèêè: 
Ýòà ððàñà ááûëà îîòïðàâíîé �� èèìåííî ííàä ííåé
ìû ððàáîòàëè ââ ïïåðâóþ îî÷åðåäü, ääîëüøå
âñåãî ïïðèäóìûâàëè, àà ââïîñëåäñòâèè, ïïðè
ñîçäàíèè îîñòàëüíûõ ððàñ, ññëåäèëè ççà òòåì,
÷òîáû îîíè ííå ââûáèâàëèñü èèç ççàäàííîãî
ñòèëÿ. ÂÂåäü èèìåííî ññ ëëþäüìè èèãðîêó ïïðè-
äåòñÿ ïïðîâåñòè ááîëüøå ââñåãî ââðåìåíè ââ
êàìïàíèè. ÏÏðè ððàáîòå ííàä îîáëèêîì ÷÷åëîâå-
÷åñêîãî ííàðîäà ììû ääåðæàëè ââ ããîëîâå îîá-
ðàç ññðåäíåâåêîâîãî ããîðîäà, èè ïïðè ýýòîì
ñòðåìèëèñü ïïåðåäàòü ññâåòëîå ííàñòðîåíèå
ðàñû, ââåäü ëëþäè �� ððàñà îî÷åíü ððåëèãèîçíàÿ,
áëàãîðîäíàÿ, ââîçâûøåííàÿ ((à ììóæèêè-òòî
íå ççíàþò! �� Ïðèì. ððåäàêöèè). ÌÌîæíî ññêà-
çàòü, ÷÷òî ððàñà ëëþäåé �� ïïñåâäîèñòîðè÷åñ-
êàÿ, ýýòî ññòèëèçîâàííîå èèçîáðàæåíèå ÑÑðåä-
íåâåêîâîé ÅÅâðîïû èè ååå ììèôîëîãèè. ÏÏåðåä
ñîçäàíèåì ããðèôîíîâ èèçó÷àëèñü èèõ ääðåâíèå
èçîáðàæåíèÿ �� ííà ããðàâþðàõ èè ããåðàëüäè÷åñ-
êèõ ññèìâîëàõ; ððàáîòàÿ ííàä ààíãåëîì, ììû ïïå-
ðåñìîòðåëè ììíîæåñòâî ññàìûõ ððàçëè÷íûõ
èêîí. ÂÂ èèòîãå ýýòè ññîçäàíèÿ �� ññîáèðàòåëü-
íûé îîáðàç èèçîáðàæåíèé ýýòèõ ââûìûøëåí-
íûõ ññóùåñòâ. 

Äèçàéíåðû:
Â HHeroes oof MMight aand MMagic VV ííåò ððàñû-
ýòàëîíà, ííî, ââîçìîæíî, ëëþäè êê òòàêîìó îîá-
ðàçöó ááëèæå ââñåãî. ÎÎíè õõîðîøè èè ââ ààòàêå,
è ââ îîáîðîíå, õõîòÿ ààêöåíò ââñå-òòàêè ññìåùåí
â ññòîðîíó îîáîðîíû: ííå ââ ïïîñëåäíþþ îî÷å-
ðåäü ïïîòîìó, ÷÷òî ííåêîòîðûå þþíèòû ââëàäå-
þò ííàâûêàìè ëëå÷åíèÿ ââ òòîì èèëè èèíîì ââèäå
(âïëîòü ääî ââîñêðåøåíèÿ, îîñîáîãî óóìåíèÿ
àíãåëîâ). ÁÁåç ëëþäåé îîáîéòèñü ïïðîñòî ííåëü-
çÿ �� îîíè ññâÿçóþùåå ççâåíî ììåæäó ôôýíòå-
çèéíûì ììèðîì ÃÃåðîåâ èè ííàøèì, îîäíà èèç
ëþáèìûõ ððàñ óó ììíîãèõ èèãðîêîâ. ÎÎíè ïïðè-
ñóòñòâîâàëè ââ ññåðèè, ííà÷èíàÿ ññ ññàìîé ïïåð-
âîé ÷÷àñòè, ëëþäè �� ýýòî ððàñà, êêîòîðóþ ììîæ-
íî îîáíàðóæèòü ââ ëëþáîì ôôýíòåçè. ÝÝòî ññâî-
åãî ððîäà êêëàññèêà, èè èèìåííî ïïîýòîìó ííàì
è ââ ããîëîâó ííå ïïðèõîäèëî èèçãíàòü ëëþäåé èèç
Heroes oof MMight aand MMagic VV.

Haven

Archangel

Militia GuardPaladin Knight Inquisitor

Griffin

Archer

ËËþþääèè �� ññââÿÿççóóþþùùåååå ççââååííîî ììååææääóó ììèèððîîìì ÃÃååððîîååââ èè
ííààøøèèìì,, îîääííàà èèçç ëëþþááèèììûûõõ ððààññ óó ììííîîããèèõõ èèããððîîêêîîââ..
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Õóäîæíèêè: 
Äåìîíû �� ïïîðîæäåíèå õõàîñà, èè èèìåííî îîò
ýòîãî ììû îîòòàëêèâàëèñü, ññîçäàâàÿ IInferno.
Öåïè, ððóèíû, ïïëàìÿ �� ââñå ýýòî ïïåðåäàåò
ñóìáóðíûé õõàðàêòåð ððàñû. ÀÀðõèòåêòóðíûé
ñòèëü ííàçâàòü ññëîæíî �� ýýòî ññêîðåå ññìåøå-
íèå ññòèëåé, ááåçóìíûé ââèõðü èèäåé. ÎÎáû÷íî
äåìîíîâ ïïðåäñòàâëÿþò ýýäàêèìè êêðàñíûìè
íàêà÷àííûìè ììóæèêàìè, ííî ììû ððåøèëè óóé-
òè ââ ññòîðîíó ííåêîé ««æèâîòíîñòè». ÍÍàøè
ñîçäàíèÿ �� ääèêèå, îîíè ââûðàæàþò ïïðèðîäó
ðàçðóøåíèÿ, ääàþò ïïðî÷óâñòâîâàòü ááåçóì-
ñòâî ññòèõèè.  ÝÝòî îîñîáåííî ââèäíî óó ññó-
ùåñòâ, ÷÷üÿ ïïðèðîäà èèçíà÷àëüíî ææèâîòíà ��
àäñêèå ïïñû èè ëëîøàäè, ííî ââ îîáëèêå ääðóãèõ
þíèòîâ ììû òòîæå ïïîñòàðàëèñü ññêëîíèòü ÷÷à-
øó ââåñîâ ííà ññòîðîíó ääèêîñòè, óóâåñòè îîò
ìûñëåé îî ããóìàíîèäàõ. 

Äèçàéíåðû:
Â ÷÷åì-òòî ääåìîíû ÿÿâëÿþòñÿ ïïðîòèâîïîëîæ-
íîñòüþ ëëþäÿì �� ââ òòîì ÷÷èñëå ýýòî ññêàçûâà-
åòñÿ èè ííà èèãðîâîì ððàâíîâåñèè: õõàîòèêè ââñå
âðåìÿ ððâóòñÿ ââ ííàïàäåíèå. ÈÈõ ââîéñêà îî÷åíü
áûñòðûå, ââ ááîþ ííàíîñÿò ááîëüøîé óóùåðá,
íî ïïðè ýýòîì ííå ññïîñîáíû ääîëãî ïïðîòèâîñ-
òîÿòü ÷÷óæîé ààòàêå. ÏÏîýòîìó ëëó÷øàÿ òòàêòèêà
äëÿ ÈÈíôåðíî �� ááûñòðîå ææåñòêîå ííàïàäå-
íèå. ÈÈõ ããîðîä ííàõîäèòñÿ ïïîä ççåìëåé, ññðåäè
êèïÿùåé ëëàâû, èè òòî èèëè èèíîå ââëàäåíèå îîã-
íåì, ââïëîòü ääî ììàãèè, ÿÿâëÿåòñÿ îîòëè÷è-
òåëüíîé îîñîáåííîñòüþ ððàñû. ÈÈ ååùå îîäíà
äåòàëü: ââ ààðìèè ÈÈíôåðíî ïïðàêòè÷åñêè ííåò
ëåòàþùèõ þþíèòîâ �� ««ïðàêòè÷åñêè» ��
ïîòîìó ÷÷òî ääüÿâîëû ññïîñîáíû òòåëåïîðòè-
ðîâàòüñÿ, ((ò.å. ííå ççàâèñåòü îîò ïïðåïÿòñòâèé,
÷òî ââ èèãðîâîé ììåõàíèêå òòî ææå ññàìîå, ÷÷òî èè
ëåòàòü). ÐÐàñû ääåìîíîâ èè ííåêðîìàíòîâ ââ
÷åòâåðòîé ÷÷àñòè HHeroes oof MMight aand MMagic
áûëè îîáúåäèíåíû ââ îîäíó, ííî ííàì òòàêîå
ñëèÿíèå ïïîêàçàëîñü ííåëîãè÷íûì, ññëèøêîì
óæ ððàçíûå îîíè ïïî ññâîåìó ååñòåñòâó. ÂÂ ïïÿòîé
÷àñòè ììû ññòàðàëèñü, ÷÷òîáû èè òòå, èè ääðóãèå
ñòàëè ååäèíñòâåííûìè ââ ññâîåì ððîäå, ííåïî-
õîæèìè, îîñîáåííûìè �� èè ääåìîíû ääåéñòâè-
òåëüíî ííè ííà êêîãî ííå ïïîõîæè, êêàê ââíåøíå,
òàê èè ììàíåðîé ïïîâåäåíèÿ.  

Inferno

DevilCerberus Horned Overseer Imp

Nightmare

Pit Lord

Succubus Favorite

ËËóó÷÷øøààÿÿ òòààêêòòèèêêàà ääëëÿÿ ÈÈííôôååððííîî - ááûûññòòððîîåå ææååññòòêêîîåå
ííààïïààääååííèèåå..
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Õóäîæíèêè: 
Ýòî îî÷åíü ììðà÷íàÿ ïïî ääóõó ððàñà, èè èèìåííî
ýòèì ììû ððóêîâîäñòâîâàëèñü ïïðè ååå ññîçäà-
íèè. ÀÀðõèòåêòóðíûé ññòèëü ããîðîäà îî÷åíü
áëèçîê êê ããîòèêå. ÀÀ ííåêîòîðûå ääåòàëè, ïïî
íàøåé ççàäóìêå, ääîëæíû ááûëè ïïðèäàòü ÍÍåê-
ðîïîëèñó ññõîäñòâî ññ êêëàäáèùåì èèëè ääàæå
ñêåëåòîì: îîñòðûå øøïèëè ççäàíèé �� ññëîâíî
òîð÷àùèå êêîñòè. ÎÎñíîâíûå ööâåòà ïïàëèòðû ��
÷åðíûé èè ÿÿäîâèòî-ççåëåíûé. ÍÍà ììíîãèõ èèë-
ëþñòðàöèÿõ êê ôôýíòåçè ææèâûå ììåðòâåöû
ñâåòÿòñÿ ÿÿäîâèòî-ççåëåíûì ññâåòîì, èè ííàøè
èññëåäîâàíèÿ ïïîäòâåðäèëè, ÷÷òî ýýòè ööâåòà
äåéñòâèòåëüíî óó ììíîãèõ ññâÿçûâàþòñÿ ññ ææè-
âûìè ììåðòâåöàìè. ÏÏðè ýýòîì ññâå÷åíèå ïïðè-
äàåò þþíèòàì ììàãè÷åñêèé îîðåîë, ââåäü ííåê-
ðîìàíòû ââ ññâîå ââðåìÿ îîáîñîáèëèñü îîò ììà-
ãîâ. ÑÑ ääðóãîé ññòîðîíû, ììàãè, êêàê ññâåòëûå,
òàê èè òòåìíûå, ííàáèðàþò ïïîìîùíèêîâ èèç
ëþäåé. ÈÈ, ññîçäàâàÿ ññàìûõ ññëàáûõ þþíèòîâ,
ìû ññòðåìèëèñü ïïåðåäàòü ýýòó ññâÿçü, �� ññðàâ-
íèòå, ííàïðèìåð, ççîìáè èè êêðåñòüÿí. ÂÂîîáùå
â ýýòîé ððàñå ïïî ââíåøíåìó ââèäó ññëîæíî óóãà-
äàòü èèåðàðõèþ �� ýýòî ññáîðèùå õõîäÿ÷èõ òòðó-
ïîâ, êêîòîðûì óóæå ííå ääî ááîðüáû ççà ììåñòî
ïîâûøå. ÏÏðàâäà, ááîëåå ññèëüíûå ññóùåñòâà
îòëè÷àþòñÿ ððàçìåðîì.

Äèçàéíåðû:
Åùå îîäíà ÿÿðêàÿ, õõàðàêòåðíàÿ, ââ ÷÷åì-òòî ññòå-
ðåîòèïíàÿ ððàñà, îîò êêîòîðîé ììû ííå ììîãëè
îòêàçàòüñÿ ââ ïïÿòîé ÷÷àñòè. ÊÊàê ììû óóæå ããîâî-
ðèëè, ÆÆèâûõ ÌÌåðòâåöîâ îîòäåëèëè îîò ÄÄå-
ìîíîâ, èè êêàæäàÿ ððàñà îîáëàäàåò ññâîèìè
îñîáåííîñòÿìè, ññâîèìè õõàðàêòåðèñòèêàìè,
ñâîèì ññòèëåì. ÃÃëàâíîå êêà÷åñòâî ííåêðîìàí-
òîâ �� ììàãèÿ. ÒÒàê êêàê ýýòî ààðìèÿ ÍÍåæèòè, óó
íèõ ííåò ììîðàëè, ÷÷òî ììîæåò ááûòü èè ííà ððóêó,
è ííåò. ÍÍà ííèõ ííå ääåéñòâóþò ççàêëèíàíèÿ,
íàïðàâëåííûå ïïðîòèâ ððàçóìà. ÅÅùå îîäíà èèí-
òåðåñíàÿ ÷÷åðòà �� ììíîãèå ññóùåñòâà ááåñòå-
ëåñíû, àà ççíà÷èò, ïïîëîâèíà ààòàê ïïðîòèâ ííèõ
íå ääîõîäèò ääî ööåëè. ÝÝòî ääåëàåò èèãðîâîé
ïðîöåññ ííåïðåäñêàçóåìûì, ííåîæèäàííûì.
Ñêåëåòû òòåïåðü ààïãðåéäÿòñÿ ääî ññòðåëêîâ, èè
ìîãóò ññòàòü ääîâîëüíî ââàæíûìè þþíèòàìè,
÷òî òòîæå ääàåò ííîâûå òòàêòè÷åñêèå ââîçìîæ-
íîñòè. 

Necropolis

WightShadow Dragon Spectre Skeleton Archer

Plague Zombie

Lich

Vampire

ÌÌííîîããèèåå ññóóùùååññòòââàà ááååññòòååëëååññííûû,, àà ççííàà÷÷èèòò,, ïïîîëëîîââèèííàà ààòòààêê
ïïððîîòòèèââ ííèèõõ ííåå ääîîõõîîääèèòò ääîî ööååëëèè..
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Õóäîæíèêè: 
Âî ââñåõ ììèôàõ èè ôôýíòåçèéíûõ ïïðîèçâå-
äåíèÿõ ýýëüôû ââñåãäà ááûëè ññóùåñòâàìè,
æèâóùèìè ââ ããàðìîíèè ññ ïïðèðîäîé, �� ýýòî
ìû èè ññòðåìèëèñü ïïåðåäàòü, ññîçäàâàÿ ððà-
ñó, èè ððàçìåñòèëè ããîðîä ííà ããèãàíòñêîì ääå-
ðåâå. ÅÅùå ââ ïïðåäûäóùèõ ÷÷àñòÿõ ââ ããîðîäå
ýëüôîâ ññêâîçèëî ÷÷òî-òòî ààçèàòñêîå �� ëëåã-
êèå ïïîñòðîéêè ññ êêâàäðàòíûìè êêðûøàìè,
êðàÿ óó êêîòîðûõ ççàãíóòû âââåðõ, êêàê ââ ààðõè-
òåêòóðå ÊÊèòàÿ èè ßßïîíèè. ÌÌû ððàçâèëè ýýòó
òåìó, òòåì ááîëåå ÷÷òî ààçèàòñêàÿ ààðõèòåêòó-
ðà îî÷åíü ááëèçêà êê ïïðèðîäå, îîñíîâíîé
ñòðîèòåëüíûé ììàòåðèàë ââ ííåé �� ääåðåâî, àà
åå ççàìûñëîâàòîñòü èè ññòðåìëåíèå êê óóêðà-
øàòåëüñòâó ïïåðåäàåò ÷÷óâñòâî ïïðåêðàñíî-
ãî, êêîòîðûì îîáëàäàåò êêàæäûé ýýëüô. 
Ñâîáîäîëþáèâûå, ääðóæåëþáíûå ññîçäà-
íèÿ, ëëîâêèå ââ îîáðàùåíèè ññ ëëóêîì, �� ïïðè
ðàáîòå ííàä ýýëüôàìè ììû ääåðæàëè ââ ããîëî-
âå ññåâåðîàìåðèêàíñêèõ èèíäåéöåâ ((à
ñêàëüïû îîíè ññíèìàòü òòîæå ááóäóò? ��
Ïðèì. ððåäàêöèè). ÊÊîíå÷íî, ììû ííå ççàáûëè
è îî ììèôîëîãèè ññðåäíåâåêîâîé ÁÁðèòàíèè
è ääðóãèõ ññòðàí ÅÅâðîïû �� ââ òòîé ååå ÷÷àñòè,
ãäå óóïîìèíàëèñü ääðóèäû, ýýëüôû èè ääðóãèå
ëåñíûå ææèòåëè. 

Äèçàéíåðû:
Ãëàâíàÿ èèäåÿ ýýòîé ððàñû �� ïïðèðîäà. ÈÈ
çäåñü SSylvan ïïðîòèâîïîñòàâëÿåòñÿ ííåêðî-
ìàíòàì: ååñëè ííåêðîìàíòû �� ýýòî ññìåðòü, òòî
ýëüôû �� ææèçíü. ÑÑðåäè ëëåñíîãî ííàðîäà
ïðåîáëàäàþò îîñòðîóõèå �� òòðè ââîèíà èèç
ñåìè. ÊÊðîìå òòîãî, ââñå îîíè îî÷åíü ááûñòðû,
à ââ ííàñòóïàòåëüíîé ììîùè óóñòóïàþò òòîëüêî
Inferno. ÌÌàãèÿ òòîæå èèãðàåò óó ýýëüôîâ ííå
ïîñëåäíþþ ððîëü. ÇÇà ññòðåìèòåëüíîñòü ââ
àòàêå îîíè ððàñïëà÷èâàþòñÿ îîòíîñèòåëüíî
ñëàáîé îîáîðîíîé �� þþíèòû óóÿçâèìû èè ííå
ìîãóò ïïîõâàñòàòüñÿ êêðåïêèì ççäîðîâüåì.
Ñèëû ïïðèðîäû, ññèëû ëëåñà ��  êêëàññè÷åñ-
êèé îîáðàç ââ ôôýíòåçè, ââ òòîì ÷÷èñëå èè ââ ññå-
ðèè HHeroes oof MMight aand MMagic, ïïîýòîìó èè
â ïïðîäîëæåíèè SSylvan ññìîòðèòñÿ êêðàéíå
îðãàíè÷íî.

Sylvan

Dendroid Soldier Battle Unicorn High ElfGold Dragon

War Dancer

Spirit

High Druid

ÅÅññëëèè ííååêêððîîììààííòòûû - ýýòòîî ññììååððòòüü,, òòîî ýýëëüüôôûû - ææèèççííüü..
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Õóäîæíèêè:
Ýòî ððàñà �� ÷÷èñòàÿ ââûæèìêà èèç ììèôîëîãèè
Âîñòîêà: ääæèíû, ððàêøàñû, ììàãè... ÂÂíåø-
íèé ââèä ããîðîäà ââûäåðæàí ââ ààðàáñêîé èè
èíäèéñêîé òòðàäèöèÿõ. ÀÀðàáñêàÿ ààðõèòåê-
òóðà ññëîæíàÿ ïïî ôôîðìå, ííî ïïðîñòàÿ ïïî
äåêîðó �� ïïî êêðàéíåé ììåðå, ííà ââçãëÿä ååâ-
ðîïåéöà ��  èè ïïîýòîìó ääëÿ óóêðàøåíèÿ ììû
èñïîëüçîâàëè ääåòàëè èèíäèéñêîé ààðõèòåê-
òóðû. ÀÀêàäåìèÿ ïïàðèò ââ ââîçäóõå, ÷÷òî ååùå
áîëüøå ïïîä÷åðêèâàåò ååå ììàãè÷åñêîå ååñòå-
ñòâî. ÂÂñå ññóùåñòâà òòàêæå ççàèìñòâîâàíû
èç ââîñòî÷íîé ììèôîëîãèè. ÊÊñòàòè, êêîãäà
ìû ððàáîòàëè ííàä ýýòîé ððàñîé, êê ââûõîäó ããî-
òîâèëàñü èèãðà îîò ííàøåãî èèçäàòåëÿ UUbisoft,
Prince oof PPersia: WWarrior WWithin, ÷÷òî òòàêæå
ïîäàðèëî ííàì ããëîòîê ââîñòî÷íîãî ââäîõíî-
âåíèÿ.  

Äèçàéíåðû:
Ó ýýòîãî ããîðîäà ññâîè îîòëè÷èòåëüíûå îîñî-
áåííîñòè. ÂÂ ííåì ììîãóò ææèòü ööåëûõ òòðè
ñòðåëêîâûõ þþíèòà, ââ òòîì ÷÷èñëå �� ññàìûé
ñèëüíûé ââîèí ««àêàäåìè÷åñêîé» ààðìèè.
Ýòà ððàñà ññîñðåäîòî÷åíà ííà ääàëüíåì ááîå,
÷òî, êêîíå÷íî, ââíîñèò ññâîþ èèçþìèíêó ââ
òàêòèêó. ÕÕîòÿ ýýòî ããîðîä ììàãîâ, ïïîìèìî
ñàìèõ ÷÷àðîäååâ ââ ààðìèè ååñòü òòîëüêî èèñêó-
ññòâåííûå ((ãîëåìû, ããîðãóëüè) èèëè ïïðèç-
âàííûå ((ðàêøàñû, ääæèíû) ññóùåñòâà. ÈÈ ããî-
âîðèòü îî ììàãè÷åñêèõ ññïîñîáíîñòÿõ óóìåñò-
íî, ññêîðåå, ââ îîòíîøåíèè ããåðîåâ ýýòîé ððà-
ñû, ííåæåëè ññàìîé ààðìèè. ÒÒåì ííå ììåíåå,
èìåííî ääëÿ ÀÀêàäåìèè ììàãèÿ èèãðàåò ññàìóþ
âàæíóþ ððîëü ââ ññðàæåíèÿõ. ÐÐàñà îî÷åíü ííå-
îáû÷íà ïïî ññóòè, îîáëàäàåò ÿÿðêèì îîáëèêîì
è ññâîåé ññïåöèôè÷åñêîé òòàêòèêîé. ÊÊðîìå
òîãî, ýýòî ððàñà ììàãîâ, ââîëøåáíèêîâ, àà ïïîñ-
ëåäíèå îî÷åíü ââàæíû ââî ââñåëåííîé HHeroes
of MMight aand MMagic, ââ òòîì ÷÷èñëå èè ââ ïïÿòîé
èãðå ññåðèè. 

Academy

GolemRakshassa Mage Master Genie

Obsidian Gargoyle

Master Gremlin

Titan

ÇÇääååññüü ììîîããóóòò ææèèòòüü ööååëëûûõõ òòððèè ññòòððååëëêêîîââûûõõ þþííèèòòàà,, ââ òòîîìì
÷÷èèññëëåå �� ññààììûûéé ññèèëëüüííûûéé ââîîèèíí ««ààêêààääååììèè÷÷ååññêêîîéé»» ààððììèèèè......







Õ

«ÏÐÎÅÊÒÍÛÉ ÊÊÎÌÁÈÍÀÒ ÈÈÃÐ» ��
ÒÎËÜÊÎ ÍÍÅÌÖÛ ÌÌÎÃËÈ ÍÍÀÇÂÀÒÜ ÒÒÀÊ

ÄÅÂÅËÎÏÅÐÑÊÓÞ ÊÊÎÌÏÀÍÈÞ.

Paraworld

ÇÇàà ññòòååííààììèè,, ññêêîîëëüüêêîî õõââààòòààëëîî ããëëààçç,,
òòîîëëïïèèëëèèññüü ëëþþääèè.. ÂÂîîîîððóóææååííííûûåå,, îîííèè

ââîîññññååääààëëèè ííàà ññïïèèííààõõ ññòòååããîîççààââððîîââ,,
ááððààõõèèîîççààââððîîââ,, òòððèèööååððààòòîîïïññîîââ......
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PLAYSTATION 2 XBOXPC GAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

À ÍÍÓÆÍÛ ËËÈ
ÂÎÎÁÙÅ ÒÒÀÊÈÌ

ÒÈÏÀÌ ÊÊÀÊÈÅ-ÒÒÎ
ÅÇÄÎÂÛÅ

ÆÈÂÎÒÍÛÅ?

ÑÊÎÒÈÍÀ ÌÅÇÎÇÎß:
ÑÒÅÃÎÇÀÂÐ

ÂÂ îòëè÷èå îîò SSunflowers, ââûñ-
òóïàþùåé èèçäàòåëåì
Paraworld, ññòóäèþ SSEK èèçâå-

ñòíîé ííå ííàçîâåøü. ÌÌíîãî ëëè ååå
ïðîåêòîâ ââû ïïðèïîìíèòå? ÓÓâåðåí,
áóäü ññðåäè ííèõ øøåäåâðû, ââû ááû îîá
ýòîì ççíàëè. ÒÒîëêîâàÿ èèãðà îîò êêî-
ìàíäû, ÷÷üå ïïîëíîå èèìÿ ççâó÷èò êêàê
«Spieleentwicklungskombinat», ííà-
âåðíÿêà ççàïîìíèëàñü ááû. ÎÎäíàêî

ïàìÿòü ïïóñòà, èè òòåì óóäèâèòåëüíåå
âûãëÿäèò PParaworld, ííåîáûêíîâåííî
êðàñèâàÿ, ííåîáûêíîâåííî ññâåæàÿ, èè
âîîáùå ââñÿ �� ííåîáûêíîâåííàÿ.

ÂÎ ÌÍÎÃÎÉ ÌÓÄÐÎÑÒÈ 
ÌÍÎÃÎ ÏÅ×ÀËÈ  
Paraworld � èãðîâîå âîïëîùåíèå
ëåãåíäàðíîãî «Çàòåðÿííîãî ìè-
ðà», â êîòîðîì ïåðâîáûòíûå ëþäè

æèâóò áîê î áîê ñ äèíîçàâðàìè.
Íåâåðîÿòíûé îàçèñ äðåâíîñòè â
1815 ãîäó îòêðûë íåêòî ×àðëüç
Áýááýäæ (ÿâíûé íàìåê íà èçîá-
ðåòàòåëÿ «ñ÷åòíîé ìàøèíû»).
Â 1846 ãîäó åùå òðîå èìåíè-
òûõ ó÷åíûõ ðèíóëèñü ïî ñòî-
ïàì ïåðâîîòêðûâàòåëÿ â îáå-
òîâàííóþ çåìëþ. Ïî êðàéíåé
ìåðå, òàêóþ ïðåäûñòîðèþ èç-

«Ïîêðûòûé ÿÿùåð» ïïðåäñòàâëÿë ññî-
áîé îîãðîìíóþ, ääî 115 ììåòðîâ ââ ääëè-
íó, òòóøó, ««óòûêàííóþ» îîñòðûìè êêîñ-
òÿíûìè ïïëàñòèíàìè. ÊÊîíåö ääëèííîãî
õâîñòà ââåí÷àëè øøèïû. ÏÏðè ýýòîì ññàì
ñòåãîçàâð ííèêîìó ííå óóãðîæàë èè ììèð-
íî ææåâàë òòðàâó. ÎÎäíàêî ïïîñòîÿòü ççà
ñåáÿ óóìåë. ÊÊàê èè ààëëîçàâð, îîáèòàë ââ
ïîçäíåì þþðñêîì ïïåðèîäå.

ÑÊÎÒÈÍÀ ÌÅÇÎÇÎß: ÄÈËÎÔÎÇÀÂÐ

Äèëîôîçàâð îîáèòàë ââ ððàííåì þþðñêîì ïïåðèîäå ììåçîçîéñêîé
ýðû, îîêîëî 1190 ììèëëèîíîâ ëëåò ííàçàä. ÝÝòî ááûë ääîâîëüíî
êðóïíûé õõèùíèê ääëèíîé ääî 66 ììåòðîâ èè ââåñîì ääî 3300 êêã.
Âïåðâûå ááûë îîáíàðóæåí ââ 11942 ããîäó ââ ããîðàõ ÀÀðèçîíû, àà
ïðîñëàâèëñÿ ââ îîñíîâíîì ííàëè÷èåì ââûñîêîãî ññäâîåííîãî
ãðåáíÿ ííà ììîðäå, ïïðåäïîëîæèòåëüíî ââûðàñòàâøåãî òòîëüêî óó
ñàìöîâ. ÑÑ ëëåãêîé ððóêè òòîâàðèùà ÑÑïèëáåðãà ýýòîò ââèä ïïðîñëà-
âèëñÿ ååùå ááîëüøå, ññûãðàâ ííå ïïîñëåäíþþ ððîëü ââ ïïåðâîì
«Þðñêîì ÏÏàðêå». ÏÏðàâäà, òòàì ääèëîôîçàâð óóìåíüøèëñÿ ââ
ðàçìåðàõ, ïïðèîáðåë ððàñêðûâàþùèéñÿ êêîæíûé ââîðîòíèê èè
íàó÷èëñÿ ïïëåâàòüñÿ ÿÿäîì. ÍÍàñêîëüêî ýýòî ññîîòâåòñòâóåò
äåéñòâèòåëüíîñòè, ììîæíî òòîëüêî ããàäàòü. 

Îãðîìíûå òòâàðè ææðóò òòðàâó ííà ëëóæàéêàõ, îîõîòÿòñÿ ââ ççàðîñëÿõ ããèãàí-
òñêèõ õõâîùåé, îîäíèì ññëîâîì, ææèâóò ññâîåé ääèíîçàâðîâîé ææèçíüþ.

ÂÎÇÌÓÙÅÍÈß ÑÑËÀÁÎÍÅÐÂÍÛÕ ××ÈÍÎÂÍÈÊÎÂ
ÏÎ ÏÏÎÂÎÄÓ ÍÍÀÑÈËÈß ÈÈ ÊÊÐÎÂÀÂÎÑÒÈ ÍÍÈÊÎÃÎ
ÍÅ ÂÂÎËÍÓÞÒ. ÒÒÀÊ ÄÄÅÐÆÀÒÜ!
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ëàãàþò ñàìè ðàçðàáîò÷èêè. 
Â óêðîìíîì óãîëêå ïëàíåòû âèçè-
òåðû îáíàðóæèëè äâà äåñÿòêà îã-
ðîìíûõ àðåàëîâ è öåëûõ ïÿòü
êëèìàòè÷åñêèõ çîí. Çàïîâåäíèê
þðñêîãî ïåðèîäà ðàñêèíóëñÿ â
äæóíãëÿõ, ñàâàííå, íåäðóæåëþá-
íûõ ñåâåðíûõ çåìëÿõ, íà ïðîñòî-
ðàõ ëåäÿíîé ïóñòûíè è ñðåäè íåñ-
ïîêîéíûõ âóëêàíîâ.
Äëÿ êàæäîãî ðåãèîíà õàðàêòåðíà
ñâîÿ ôëîðà è ôàóíà, à çíà÷èò �
ñâîè îïàñíîñòè. Â Paraworld îáèòà-
åò îêîëî ïÿòèäåñÿòè âèäîâ æèâîò-
íûõ, ñîðîê èç êîòîðûõ � äîèñòîðè-
÷åñêèå ðåïòèëèè. Åùå â çàòåðÿí-
íîì ìèðå æèâóò ëþäè � òðè ðàç-
ðîçíåííûõ ïëåìåíè. Îäíî âåäåò
ðîäîñëîâíóþ îò àôðèêàíñêîãî íà-
ðîäà, äðóãîå ïðîèçîøëî îò âèêèí-
ãîâ, à òðåòüå ñðîäíè àçèàòàì. Âî-
ëåþ ñóäüáû, ïðèáûâøèå â çàìêíó-
òûé ìèðîê ó÷åíûå îêàçûâàþòñÿ
âòÿíóòû â æåñòîêóþ âîéíó. Åå çà-
âåðøåíèåì äîëæíî ñòàòü îáúåäè-
íåíèå ïëåìåí ïðîòèâ... Óâû, îáðàç
âðàãà SEK äåðæèò â ñåêðåòå, óâå-
ðÿÿ, ÷òî ñëèøêîì ìíîãî èíôîðìà-
öèè ñåé÷àñ èñïîðòèò íàì óäîâîëü-
ñòâèå çàâòðà.

ÁÎÅÂÛÅ ßÙÅÐÛ
Äèíîçàâðû � ïëîòü è êðîâü èãðîâî-
ãî ìèðà. Ðîáêèå ïîïûòêè ïðèãëà-

ñèòü äðåâíèõ ðåïòèëèé â æàíð
ñòðàòåãèè óæå ñîâåðøàëèñü, íî íå
óâåí÷àëèñü óñïåõîì. SEK ïðåäëà-
ãàåò ôîðìóëó, îòëè÷íóþ îò êëàññè-
÷åñêèõ RTS. Â Paraworld âû íå
âñòðåòèòå äèíîçàâðîâ-ïåõîòèíöåâ,
äèíîçàâðîâ-êàâàëåðèñòîâ è ïðî÷èõ
çíàêîìûõ þíèòîâ â ýêçîòè÷åñêîì
îáëè÷üå. Æèâîòíûå îñòàþòñÿ æè-
âîòíûìè: îãðîìíûå òâàðè æðóò
òðàâó íà ëóæàéêàõ, îõîòÿòñÿ â çà-
ðîñëÿõ ãèãàíòñêèõ õâîùåé � îäíèì
ñëîâîì, æèâóò ñâîåé äèíîçàâðîâîé
æèçíüþ. Âîþþò ëþäè. Íî êàê íå-
êîãäà ÷åëîâåê ïðèìåòèë ëîøàäü,
òàê è ìåñòíûå àáîðèãåíû ïîëîæè-
ëè ãëàç íà äèíîçàâðîâ. 
Çâåðåé çàõîìóòàëè, ñêîâàëè óï-
ðÿæüþ è ïðåâðàòèëè â áîåâûå åäè-
íèöû. Â âîåííîì ðåìåñëå ïðèðó-
÷åííûì ãèãàíòàì íàøåëñÿ òûñÿ÷à
è îäèí ñïîñîá ïðèìåíåíèÿ. Òîìàñ
Ëàíãàíêè (Thomas Langhanki), îñ-
íîâàòåëü SEK, ãëàâà ïðîåêòà è àðò-
äèðåêòîð â îäíîì ëèöå, ïðèâåë ïî-
êàçàòåëüíûé ïðèìåð ñ áðàõèîçàâ-
ðîì. Ñî ñïåöèàëüíîé êîðçèíîé íà
ñïèíå æèâîòíîå èñïîëüçóåòñÿ êàê
òÿæåëûé òðàíñïîðò äëÿ äåñàíòà è
ëó÷íèêîâ. Ïðèòîðî÷üòå ê íåìó òà-
ðàí, è ïåðåä âàìè ïðåâîñõîäíîå
îñàäíîå îðóäèå. Ïðèêðåïèòå êàòà-
ïóëüòó, è ìèðíûé âåëèêàí ïðåâðà-
òèòñÿ â ãðîçíóþ àðòèëëåðèþ. Êñòà-

òè, åñëè çàðÿäèòü êàòàïóëüòó ÿéöà-
ìè âåëîñîðåïòîðà, èñêðîìåòíîå
øîó ãàðàíòèðîâàíî. Äåòåíûøè ýòî-
ãî, ïîæàëóé, ñàìîãî óìíîãî õèùíè-
êà çàñòàâÿò âðàãà îòïëÿñûâàòü
äæèãó è êàíêàí ðàçîì. 
Îäíàêî áëèçêîå ñîñåäñòâî ñ òàêè-
ìè ñèëüíûìè ñóùåñòâàìè ñóëèò íå
òîëüêî ïîëüçó. Êðîìå áåçîáèäíûõ
âåãåòàðèàíöåâ, Paraworld íàñåëÿþò
ïðîæîðëèâûå õèùíèêè: ñàáëåçóáûå
òèãðû, àëëîçàâðû, òå æå âåëîñî-
ðåïòîðû, òèðàíîçàâðû, íàêîíåö!
«Èãðîê äîëæåí äåðæàòü óõî âîñò-
ðî, � ðàññêàçûâàåò Òîìàñ. � Îáíà-
ðóæèâ ëîãîâî «òèðåêñà», ëó÷øå óá-
ðàòüñÿ ïîäîáðó-ïîçäîðîâó. Îñîáåí-
íî îñìîòðèòåëüíûì ñëåäóåò áûòü â
òåìíîòå, âåäü íî÷ü � âðåìÿ îõîòû».

ÏÎÃÎÍÙÈÊÈ ÄÈÍÎÇÀÂÐÎÂ
Òóçåìíîå íàñåëåíèå Paraworld æè-
âåò íàòóðàëüíûì õîçÿéñòâîì. Íå
ìóäðñòâóÿ ëóêàâî, SEK ïîëîæèëà â
îñíîâó ýêîíîìèêè ïèùó, äåðåâî,
êàìåíü. Äîáû÷à ïðîäîâîëüñòâèÿ �
íàèáîëåå ðèñêîâàííîå çàíÿòèå.
Âåäü îõîòíèê è ãëàçîì íå óñïååò
ìîðãíóòü, êàê ïðåâðàòèòñÿ â æåðò-
âó. ×åòâåðòûé ðåñóðñ � «÷åðåïà» �
ñ ïðèóñàäåáíûì õîçÿéñòâîì íèêàê
íå ñâÿçàí, îí íóæåí äëÿ âîéíû.    
Ðàçðàáîò÷èêè ñî÷èíèëè íåêóþ óíè-
êàëüíóþ è ðåâîëþöèîííóþ, ïî èõ

ÑÊÎÒÈÍÀ ÌÅÇÎÇÎß: ÀËËÎÇÀÂÐ

Ýòîò ääàëüíèé ððîäñòâåííèê òòèðåêñà ññâèðåïñòâîâàë ââ þþðñêîì
ïåðèîäå. ÀÀëëîçàâð ááåãàë ííà ääâóõ ëëàïàõ, ââ ääëèíó ääîñòèãàë 111
ìåòðîâ èè ââåñèë ääî ïïîëóòîðà òòîíí. ÏÏî÷åìó ååãî ííàçâàëè
«ñòðàííûì ÿÿùåðîì» ((òàê ïïåðåâîäèòñÿ ««àëëîçàâð») �� ííå ññîâ-
ñåì ïïîíÿòíî. ÂÂûãëÿäåë îîí ííå ááîëåå ññòðàííî, ÷÷åì ïïðî÷èå ääè-
íîçàâðû: ììîùíûå îîïîðíûå êêîíå÷íîñòè, ððóäèìåíòàðíûå ïïå-
ðåäíèå ëëàïû, ññèëüíûé õõâîñò. ÎÎïàñíåå ààëëîçàâðà ááûë òòîëüêî
ñàì òòèðåêñ, ääà ååùå, ïïîæàëóé, ññòàÿ ààëëîçàâðîâ. 

ÍÀÄÎ
ÏÎËÀÃÀÒÜ,
ÌÅÑÒÍÛÉ
ØÀÌÀÍ.

ÂÈÊÈÍÃÈ ÈÈ
ÄÈÍÎÇÀÂÐÛ
ÑÎ×ÅÒÀÞÒÑß ÂÂ
ÃÎËÎÂÅ ÏÏËÎÕÎ.
À ÂÂÎÒ
ÌÀÌÎÍÒÛ...
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ÒÀÊ ÈÈ ÏÏÐÎÑÈÒÑß ÍÍÀ ßßÇÛÊ ××ÒÎ-ÒÒÎ ÏÏÀÔÎÑÍÎÅ.
ÍÀÏÐÈÌÅÐ, ««ÌÀÌÎÍÒÛ ÓÓÕÎÄßÒ ÍÍÀ ÑÑÅÂÅÐ».

ÏÎÑÌÎÒÐÈÒÅ ÍÍÀ ÏÏÐÈÊÈÄ ÑÑÒÐÅËÊÀ �� ÎÎÍ ßßÂÍÎ
ÍÅ ÈÈÇ ÌÌÅÑÒÍÛÕ!
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ìíåíèþ, ñèñòåìó êîìàíäîâàíèÿ
âîéñêàìè. Íîó-õàó ïîëó÷èëî íåçà-
ìûñëîâàòîå íàçâàíèå «Army
Controller». Ïðîäåìîíñòðèðîâàòü
íîâèíêó íà ïðàêòèêå SEK îòêàçà-
ëàñü è îáúÿñíèëà âñå íà ïàëüöàõ.
Ïî ýòîé ïðè÷èíå ïðèíöèï
äåéñòâèÿ «êîíòðîëëåðà» òàê äî
êîíöà è íå ïðîÿñíåí. Íî ñóòü åãî �
â ïèðàìèäàëüíîì ðàñïðåäåëåíèè
áîéöîâ. 
Ïåðâûé óðîâåíü ñîñòàâëÿþò þíè-
òû-äîõîäÿãè. Èõ â àðìèè áîëüøå
âñåãî. Âòîðîé «ýòàæ» ïðåäñòàâëåí
áîëåå ïðîäâèíóòûìè âîèíàìè, îä-
íàêî èõ ìåíüøå. Òàê èåðàðõèÿ äî-
õîäèò äî âåðøèíû. Ïèðàìèäó âåí-
÷àåò îäèí-åäèíñòâåííûé, íî î÷åíü
áîëüøîé, ñèëüíûé è îïàñíûé

þíèò, íàïðèìåð, äðåññèðîâàííûé
òèðàíîçàâð-ðåêñ. Óðîâíè âîâñå íå
çàìêíóòû, è ïîíà÷àëó íè÷åì íå
ïðèìå÷àòåëüíûé âîèí ìîæåò ïðî-
ëîæèòü ñåáå ïóòü â àðìåéñêóþ
ýëèòó. Äëÿ êàðüåðíîãî ðîñòà êàê
ðàç è íóæíû «÷åðåïà». Îíè çàðà-
áàòûâàþòñÿ â ñðàæåíèÿõ è ñëóæàò
ðàçìåííîé ìîíåòîé ïðè «ïîêóïêå»
ìåñòà íà áîëåå âûñîêîì ýòàæå ïè-
ðàìèäû. Òàêèì îáðàçîì, âû ñàìè
ðåøàåòå, êîãî ïðîäâèãàòü â «ãåíå-
ðàëû», à êîãî ïóñêàòü â ðàñõîä.
Òîìàñ Ëàíãàíêè óòâåðæäàåò, ÷òî
Army Controller çíà÷èòåëüíî îáëåã-
÷èò óïðàâëåíèå. Ñ åãî ïîìîùüþ
âû ñìîæåòå äåðæàòü â óçäå âñåõ
áåç èñêëþ÷åíèÿ ïîäîïå÷íûõ, ðàñ-
ïîëàãàÿ ïîëíîé èíôîðìàöèåé îá

èõ äåÿòåëüíîñòè. Ñêó÷àåò ëè
êðåñòüÿíèí çà áëèæàéøèì êóñòîì
èëè äåëàåò íîãè îò òèãðà � âû áó-
äåòå â êóðñå.
Íà ôîíå áåçëèêîé òîëïû äðîâîñå-
êîâ è ïðî÷èõ êîëõîçíèêîâ ÿðêî
âûäåëÿþòñÿ ãåðîè. Áåç íèõ íå îá-
õîäèòñÿ íè îäíà ñîâðåìåííàÿ
RTS. Ëèäåðû ñèëüíåå è çäîðîâåå
îáû÷íûõ þíèòîâ, íî ýòî � íå åäèí-
ñòâåííîå èõ îòëè÷èå. Ó ãåðîåâ
ñâîÿ ïÿòèóðîâíåâàÿ èåðàðõèÿ. Íà-
÷èíàÿ ñî âòîðîãî óðîâíÿ îíè ïîëó-
÷àþò íåêèé «ïðèðîäíûé áîíóñ»,
ñóòü êîòîðîãî ïîêðûòà ìðàêîì íå-
èçâåñòíîñòè. Äîñëóæèâøèñü äî
òðåòüåãî ðàíãà, âîåííûå âîæäè
íàãðàæäàþòñÿ «Ñïåöèàëüíûì
Äâèæåíèåì», ïðîùå ãîâîðÿ, êî-

SPIELEENTWICKLUNGSKOMBINAT

Òîìàñ ËËàíãàíêè îîñíîâàë ÷÷åðòà-ññ-ääâà-ââûãîâîðèøü-êêîìáèíàò ââ 11998 ããîäó. ÇÇàêëàäûâàòü ôôóíäàìåíò
êîìïàíèè ååìó ïïîìîãàëè ÊÊàðñòåí ÎÎðòáàíò ((Carsten OOrthbandt), ÈÈíãî ÍÍîéìàí ((Ingo NNeumann) èè ÊÊýðî-
ëèí ÁÁàòêå ((Carolin BBatke). ÂÂñå îîíè ääî ýýòîãî òòðóäèëèñü ííà TTerratools SSpiele. ÑÑâîþ ïïåðâóþ èèãðó �� PPizza
Tycoon �� ÒÒîìàñ ççàêîí÷èë ååùå ââ 11989. ÀÀ ââ 22001 êêîìàíäà ââûïóñòèëà òòðåõìåðíóþ ññòðàòåãèþ WWiggles,
èíòåðåñíóþ èèãðóøêó îî ææèçíè ããíîìîâ, ããåéìïëååì ïïîõîæóþ ííà DDungeon KKeeper. 11Ñ, ííå ëëîìàÿ ççðÿ ããî-
ëîâó, òòàê èè ííàçâàëà ïïðîåêò ïïîñëå ëëîêàëèçàöèè �� ««Ãíîìû». ÑÑîáñòâåííî, WWiggles �� ååäèíñòâåííàÿ ããîòî-
âàÿ èèãðà SSEK ííà ññåãîäíÿøíèé ääåíü. PParaworld ññòàíåò ââòîðîé...

Áðàõèîçàâð �� ããèãàíòñêèé ââåãåòàðèà-
íåö ïïîçäíåãî þþðñêîãî ïïåðèîäà. ÅÅãî
íàçâàíèå ììîæíî ïïåðåâåñòè êêàê
«ïëå÷åÿùåð». ÑÑòðîåíèåì òòåëà ââåëè-
êàí ííàïîìèíàë ññîâðåìåííîãî ææèðà-
ôà: ääëèííàÿ îîòíîñèòåëüíî òòóëîâè-
ùà øøåÿ, ïïåðåäíèå êêîíå÷íîñòè êêðóï-
íåå ççàäíèõ. ÂÂåñèë ááðàõèîçàâð îîêîëî
50 òòîíí, àà ððîñòî÷êà ììîã ääîñòè-
ãàòü ääî 223 ììåòðîâ, ÷÷òî ññðàâ-
íèìî ññ ððàçìåðàìè òòåííèñíî-
ãî êêîðòà. ÎÎñîáè ýýòîãî ââèäà
âåëè ññòàäíûé îîáðàç ææèçíè èè
âðÿä ëëè îîòëè÷àëèñü ññîîáðà-
çèòåëüíîñòüþ. ÂÂ êêðîøå÷íîé
ãîëîâå ããèãàíòà ïïîìåùàëñÿ
ìîçã ììåíüøå, ÷÷åì óó êêîòåíêà.

ÑÊÎÒÈÍÀ ÌÅÇÎÇÎß:
ÁÐÀÕÈÎÇÀÂÐ
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Êðîìå ááåçîáèäíûõ ââåãåòàðèàíöåâ pparaworld ííàñåëÿþò ààãðåññèâíûå
õèùíèêè: ññàáëåçóáûå òòèãðû, ààëëîçàâðû, òòèðàíîçàâðû.

ÏÐÅÄÑÒÀÂÜÒÅ ÝÝÒÎ ÂÂ ÄÄÂÈÆÅÍÈÈ. ÍÍÅ ÕÕÓÆÅ,
×ÅÌ ÓÓ ÑÑÏÈËÁÅÐÃÀ!
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ðîííûì ïðèåìîì à-ëÿ «òðîé-
íîé-áóì-áóì-ñ-ïåðåâîðîòîì».
Ãåðîé ÷åòâåðòîãî óðîâíÿ îòêðû-
âàåò äëÿ ñâîåãî íàðîäà óíè-
êàëüíûé âèä þíèòîâ èëè íîâîå
çäàíèå, à äîñòèãíóâ ïðåäåëà,
îáåñïå÷èâàåò êàêîå-ëèáî ïðåè-
ìóùåñòâî âñåìó ïëåìåíè. 
Ïî ñþæåòó òâîðöîâ íàðîäíîãî
ñ÷àñòüÿ ïðåäóñìîòðåíî òðîå,
îäíàêî â ìóëüòèïëååðå èõ ÷èñ-
ëî âîçðàñòàåò äî äåâÿòè. Ïîñ-
òàâèòü ãåðîåâ ïîä ðóæüå ìîæíî
â òàâåðíå (óæå íà çàðå ñâîåãî
ðàçâèòèÿ ëþäè óìåëè è ëþáèëè
ïèòü!), áûëè áû ðåñóðñû. Òàì
æå îíè âîñêðåñàþò â ñëó÷àå
òðàãè÷åñêîé ãèáåëè. Äîáðûé
äåðåâåíñêèé ýëü è ìåðòâîãî
ïîäíèìåò!

ÌÅÄËÅÍÍÎ, ÇÀÒÎ ÊÐÀÑÈÂÎ
Paraworld óäèâèòåëüíî êðàñèâà.
Áîãàòñòâî êðàñîê è ïîòðÿñàþ-
ùóþ äåòàëèçàöèþ îáåñïå÷èâàåò
ãðàôè÷åñêèé äâèæîê Pest, ðàç-
ðàáîòàííûé ïðîãðàììèñòàìè
SEK. Ðàçîòêðîâåííè÷àâøèñü,
Òîì íàçâàë íåñêîëüêî âíóøàþ-
ùèõ óâàæåíèå öèôð. Íà òðåõ-
ìåðíóþ ìîäåëü ÷åëîâåêà èëè
æèâîòíîãî ðàñõîäóåòñÿ îò 300 äî
5000 ïîëèãîíîâ, à íà ñòàòè÷íûå
îáúåêòû óõîäèò 100-2500 òðåó-
ãîëüíèêîâ. Ïðè ýòîì îòäåëüíûå
óðîâíè ïîêðûâàþò ïðîñòðàíñòâà
ïëîùàäüþ äî 25 êâàäðàòíûõ êè-
ëîìåòðîâ. Àðõèòåêòóðà äâèæêà
ïîçâîëÿåò ãèáêî ïîäñòðàèâàòüñÿ
ïîä ðàçíûå ïî ìîùíîñòè âèäåî-
êàðòû, îáåñïå÷èâàÿ óñòîé÷èâóþ
ïðîèçâîäèòåëüíîñòü äàæå íà
ñëàáûõ ñèñòåìàõ. Ïðàâäà, î ñâî-
åì ïîíèìàíèè «ñëàáîé ñèñòå-
ìû» îñíîâàòåëü SEK óìîë÷àë. À
êà÷åñòâî êàðòèíêè íàñòîëüêî
ñíîãñøèáàòåëüíîå, ÷òî è «ñèëü-
íûå» êîìïüþòåðû âïîëíå ìîãóò
ñïàñîâàòü ïåðåä èãðîé. Êñòàòè,
íà Å3 2005 äàæå íà òåðìèíàëå
ðàçðàáîò÷èêîâ êîëè÷åñòâî fps
îñòàâëÿëî æåëàòü ëó÷øåãî.  

ÌÅÇÎÇÎÉ ÓÆÅ ÇÈÌÎÉ
SEK íå ìîæåò ïîõâàñòàòü áîãà-
òûì îïûòîì, çàòî âîîäóøåâëå-
íèå áüåò êëþ÷îì. Äà è
Sunflowers, ñîáàêó íà ñòðàòåãè-
ÿõ ñúåâøàÿ, íå âçÿëàñü ïîääåð-
æèâàòü çàâåäîìî ïðîâàëüíûé
ïðîåêò. Íàêîíåö, ÷òî äåëàòü ñî
ñêðèíøîòàìè? Óæå ñåãîäíÿ îíè
íàãëÿäíî äîêàçûâàþò: ãðàôè-
÷åñêè Paraworld çàòêíåò çà ïîÿñ
î÷åíü ìíîãèõ, åñëè íå âñåõ. Ïî-
ýòîìó æåëàåì Ëàíãàíêè&Êî
óäà÷è è äî ïîðû äî âðåìåíè
óõîäèì â òåíü. Âîò âûïóñòÿò èã-
ðó, ñíîâà ïîãîâîðèì!

Ó ÍÍÎÑÎÐÎÃÀ
ÏËÎÕÎÅ

ÇÐÅÍÈÅ. ÍÍÎ ÝÝÒÎ
ÍÅ ÅÅÃÎ

ÏÐÎÁËÅÌÛ.

Áåç õõîáîòà èè õõâîñòà ììàìîíò ääîñòè-
ãàë ââ ääëèíó 33 ììåòðîâ, àà ââ ââûñîòó ��
öåëûõ 33.5 ììåòðîâ. ÒÒåëî ååãî ïïîêðûâà-
ëà ããóñòàÿ øøåðñòü, àà ááèâíè ááûëè ããî-
ðàçäî ääëèííåå ññëîíîâüèõ èè îîáðàçî-
âûâàëè ïïðè÷óäëèâûå ääóãè. ÍÍè êê ììå-
çîçîéñêîé ýýðå, ííè êê ääèíîçàâðàì ììà-
ìîíò îîòíîøåíèÿ ííå èèìååò. ÌÌîõíà-
òûé ññëîí ââïåðâûå ññòóïèë ííà ããðåø-
íóþ ççåìëþ ññïóñòÿ ììèëëèîíû ëëåò
ïîñëå ããèáåëè ïïîñëåäíåé ããèãàíòñêîé
ðåïòèëèè. ÊÊ òòîìó ââðåìåíè óóæå ïïîÿ-
âèëèñü ëëþäè! ÎÎäíàêî ääëÿ ííàñ ããëàâ-
íîå �� èèãðàáåëüíîñòü, ïïîýòîìó ííà ììà-
ëåíüêèé õõðîíîëîãè÷åñêèé êêàçóñ
ïðåäëàãàþ ççàêðûòü ããëàçà. 

ÌÀÌÎÍÒ

ÁÛÒÜ ÌÌÎÆÅÒ, ÏÏÐÈÌÅÐÍÎ ÒÒÀÊ ÆÆÅ ÂÂÈÊÈÍÃÈ ÂÂ
ÑÂÎÅ ÂÂÐÅÌß ÎÎÒÊÐÛËÈ ÀÀÌÅÐÈÊÓ.

ËÞÄÈ ÂÂ ÇÇÀÌÊÍÓÒÎÌ ÌÌÈÐÊÅ ÎÎÑÍÎÂÀËÈ
ÂÅÑÜÌÀ ÏÏÐÎÄÂÈÍÓÒÓÞ ÖÖÈÂÈËÈÇÀÖÈÞ.
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Genji:
Dawn of the        Samurai

ÉÎÑÈÖÓÍÝ ÈÈ
ÁÝÍÊÅÉ

ÈÄÅÀËÜÍÎ
ÄÎÏÎËÍßÞÒ
ÄÐÓÃ ÄÄÐÓÃÀ.

ÊÐÀÑÈÂÛÉ ÈÈ
ËÎÂÊÈÉ ÁÁÎÅÖ

ÏËÞÑ
ÌÅÄËÅÍÍÛÉ ÈÈ

ÑÈËÜÍÛÉ
ÃÐÎÌÈËÀ.

ÕÕððààááððîî ññððààææààëëèèññüü ññààììóóððààèè êêëëààííàà
ÌÌèèííààììîîòòîî ïïððîîòòèèââ ââîîèèòòååëëååéé ÕÕýýééêêýý,,

ííîî ííàà ññòòîîððîîííåå òòååõõ ââûûññòòóóïïààëëèè
ññââååððõõúúååññòòååññòòââååííííûûåå ññèèëëûû èè èèññõõîîää
ááèèòòââûû ááûûëë ïïððååääððååøøååíí.. ÍÍàà ääååññÿÿòòèè-
ëëååòòèèÿÿ ßßïïîîííèèÿÿ ïïîîããððóóççèèëëààññüü ââ òòüüììóó

ïïððààââëëååííèèÿÿ ïïîîääëëûûõõ òòèèððààííîîââ.. ÍÍîî ëëóó÷÷
ññââååòòàà ïïððîîááèèëëññÿÿ ññêêââîîççüü ïïååëëååííóó ììððàà-

êêàà �� ÉÉîîññèèööóóííýý ÌÌèèííààììîîòòîî,, îîääèèíí èèçç
ââååëëèè÷÷ààééøøèèõõ ããååððîîååââ ÑÑòòððààííûû ââîîññõõîî-

ääÿÿùùååããîî ññîîëëííööàà,, ââññòòóóïïèèëë ââ ïïîîððóó
ççððååëëîîññòòèè.. ÒÒóóòò-òòîî èè ííàà÷÷èèííààååòòññÿÿ 

ííààøøàà èèññòòîîððèèÿÿ......
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Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí 
wren@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Game Republic
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 21 îêòÿáðÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
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PLAYSTATION 2PC GAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

ËÅÃÊÎÑÒÈ ÏÅÐÅÂÎÄÀ

Âåðñèÿ èèãðû ääëÿ ÑÑØÀ ((à
òàêæå, ññêîðåå ââñåãî, ÅÅâðî-
ïû) ââûéäåò ññ ññóáòèòðàìè
âìåñòî ääóáëÿæà. ÒÒî ååñòü, ââñå
äèàëîãè òòàê èè îîñòàíóòñÿ ííà
ÿïîíñêîì ÿÿçûêå. ÝÝòî ääîëæíî
ñèëüíî ïïîðàäîâàòü õõàðäêîð-
íûõ ôôàíàòîâ êêîíñîëüíûõ
èãð, ääà èè ââ ëëþáîì ññëó÷àå ððå-
øåíèå ïïðèíÿòî ååäèíñòâåííî
âåðíîå. ÑÑòîëü ÿÿðêî ââûðà-
æåííàÿ ÿÿïîíñêàÿ èèãðà ììíîãî
áû ïïîòåðÿë, ááóáíè ããåðîè ããî-
ëîñàìè ààìåðèêàíñêèõ ààêòå-
ðîâ ââòîðîãî ððÿäà.

Ýñòåòè÷åñêîå óóäîâîëüñòâèå ääàðèò êêàæäûé êêàäð GGenji: Dawn oof tthe SSamurai, ááóäü òòî
ñõâàòêà ññ ììîãó÷èì ññàìóðàåì èèëè ôôîðñèðîâàíèå ââîäíîãî ïïîòîêà...

ÑÀÌÓÐÀÉÑÊÈÉ BULLET-TIME

ÂÂ îçìîæíî, êêòî-òòî óóäèâëÿåòñÿ,
ïî÷åìó ììû òòàê ììíîãî ââíè-
ìàíèÿ óóäåëÿåì èèãðå, ííàçâà-

íèå êêîòîðîé ííå ââûçûâàåò îîáèëüíîå
ñëþíîîòäåëåíèå óó ôôàíàòîâ êêîíñî-
ëåé. ÍÍîâûé ððàçðàáîò÷èê, ííîâûé
äâèæîê, ííèêàêèõ ññâÿçåé ññ èèçâåñò-
íûìè ññåðèàëàìè ïïëþñ ÿÿðëûê êêëîíà
Onimusha �� ââñå ýýòî ííå ääîáàâëÿåò

î÷êîâ GGenji: DDawn oof tthe SSamurai.
Ñîáñòâåííî, ââ ððåäàêöèè ííèêòî òòî-
æå ííå ïïîíèìàë, ÷÷åì ææå õõîðîøà èèã-
ðà, ííî ððîâíî ääî òòåõ ïïîð, ïïîêà ííå
âèäåë ååå ññîáñòâåííûìè ããëàçàìè.

ONIMUSHA: RELOADED
Âåðíóâøèñü ñ ïðîøëîãîäíåé
Tokyo Game Show, À. Êóïåð îõà-

ðàêòåðèçîâàë Genji: Dawn of the
Samurai òàê: «Onimusha, íî î÷åíü
êðàñèâàÿ». Îäíàêî ñëîâî «êðàñè-
âàÿ» � î÷åíü óïðîùåííàÿ õàðàê-
òåðèñòèêà âíåøíåãî âèäà èãðû.
Ïîðàæàþò òåõíè÷åñêèå âîçìîæ-
íîñòè äâèæêà � òàêèõ ïîäðîáíûõ
òðåõìåðíûõ ìîäåëåé íå áûëî â
Onimusha 3: Demon Siege, íå ïîÿ-

Ïîíà÷àëó ýýôôåêò KKamui èèëè MMind�s
Eye êêàæåòñÿ ààáñîëþòíî ááåñïîëåç-
íûì �� ýýòî îîòíþäü ííå ïïðèâû÷íîå ííàì
çàìåäëåíèå ââðåìåíè, ïïàëî÷êà-ââûðó-
÷àëî÷êà ääëÿ ããåéìåðîâ ññ ïïëîõèìè
ðåôëåêñàìè. ÂÂ ððåæèìå KKamui ââðàãè
òåðÿþò ññâîáîäó ââîëè èè ííà÷èíàþò
äåéñòâîâàòü ññòðîãî ïïî øøàáëîíó ((âñå
îäíîâðåìåííî èèëè ññòðîãî ïïî îî÷åðå-
äè), ïïðè÷åì îî êêàæäîé ààòàêå ïïðåäóï-
ðåæäàåò ññïåöèàëüíàÿ èèêîíêà. ÎÎñòà-
åòñÿ ííàæàòü êêíîïêó ««êâàäðàò» ññòðî-
ãî ââ ííóæíûé ììîìåíò, ÷÷òîáû ââàø ããå-
ðîé ïïîóáèâàë ââñåõ ññëàáûõ ïïðîòèâ-
íèêîâ èè ííàíåñ ññåðüåçíûå ïïîâðåæäå-
íèÿ ññèëüíûì. ÅÅñëè îîïîçäàòü, òòî ýýô-
ôåêò ááóäåò ïïðÿìî ïïðîòèâîïîëîæ-
íûì. ÏÏîýòîìó ííå óóâåðåííûì ââ ññâîèõ
ðåôëåêñàõ MMind�s EEye êêàê ððàç ëëó÷øå
íå ïïîëüçîâàòüñÿ. ÂÂî èèçáåæàíèå. ÀÀ
åùå MMind�s EEye ïïîçâîëÿåò ääîáûâàòü
ðåäêèå ïïðåäìåòû.

XBOX

ÝÒÎÒ ÊÊÀÄÐ ÍÍÀÃËßÄÍÎ ÈÈËËÞÑÒÐÈÐÓÅÒ,
ÍÀÑÊÎËÜÊÎ ÊÊÐÀÑÈÂÀ ÈÈÃÐÀ.

ÁÎÈ ÑÑÎ ÇÇËÎÁÍÛÌÈ ÁÁÎÑÑÀÌÈ �� ÑÑÀÌÛÉ
ÇÀÕÂÀÒÛÂÀÞÙÈÉ ÝÝËÅÌÅÍÒ ÈÈÃÐÛ. 
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âÿòñÿ îíè è â Onimusha: Dawn
of Dreams. Ýòî óðîâåíü God of
War è íîâîãî Prince of Persia, íå
ìåíüøå. Â âûèãðûøå îñòàëèñü
ïðåæäå âñåãî ïåéçàæè ñðåäíå-
âåêîâîé ßïîíèè. Õîòèòå çíàòü,
ðàäè ÷åãî óæå ñòîèò íà÷àòü îòê-
ëàäûâàòü äåíüãè íà äèñê? Êðî-
ïîòëèâî âûðèñîâàííûå äåðåâüÿ
íà ïåðâîé ìèññèè, öâåòóùàÿ ñà-
êóðà � íà ÷åòâåðòîé, çàðîñëè
âîêðóã äîìà-áàçû, îòêóäà ãåðîé
ñîâåðøàåò ïóòåøåñòâèÿ ïî îê-
ðåñòíîñòÿì. Ýñòåòè÷åñêîå óäî-
âîëüñòâèå äàðèò êàæäûé êàäð
Genji: Dawn of the Samurai, áóäü
òî ñõâàòêà ñ ìîãó÷èì ñàìóðàåì,
ôîðñèðîâàíèå âîäíîãî ïîòîêà
èëè äèàëîã ñ ñèìïàòè÷íîé
êðåñòüÿíêîé. Ìèð èãðû íàïèñàí
íàðî÷èòî ÿðêèìè êðàñêàìè áåç
ìàëåéøåé ïðåòåíçèè íà ñêðîì-
íîñòü. Òðàãè÷íîñòü îïèñàííûõ â
çàâÿçêå ñîáûòèé ïåðå÷åðêèâà-
åòñÿ ýòèì ïðàçäíèêîì êðàñîòû

è ëþáâè � äàæå îáàãðåííûå
êðîâüþ óëèöû ÿïîíñêèõ äåðå-
âåíü íå íàðóøàþò ñîçäàâøååñÿ
ïîíà÷àëó íàñòðîåíèå. Åñòü,
ïðàâäà, îäíî «íî», äàæå äâà �
èçó÷åííóþ íàìè ÿïîíñêóþ âåð-
ñèþ ìû äî êîíöà íå ïðîøëè,
ñþæåòíûå äèàëîãè ïî ïîíÿòíûì
ïðè÷èíàì îöåíèòü òîæå íå ìî-
æåì. Âîò â ðåöåíçèè... Ïðè÷è-
íû, ïðàâäà, íå ñâîäÿòñÿ ê íàøå-
ìó íåçíàíèþ ÿçûêà. Ðàçðàáîò-
÷èêè Genji, äàðîì ÷òî ìîëîäàÿ
êîìàíäà, ðàñïîðÿæàëèñü âåñü-
ìà ïóõëûì áþäæåòîì, áëàãîäà-
ðÿ ÷åìó îáåñïå÷èëè èãðå ïðîñòî
ìîðå ñþæåòíûõ ðîëèêîâ, ïðè-
÷åì íå òîëüêî íà äâèæêå, íî è
çàðàíåå îòðåíäåðåííûõ. Èõ
áîëüøå, ÷åì â Onimusha 3:
Demon Siege, íî íåìàëàÿ ÷àñòü
ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé äëèííûå è,
êàê íàì êàæåòñÿ, ñëåãêà çàòÿíó-
òûå äèàëîãè, à â êîíêóðåíòå
ñòàâêà áûëà ñäåëàíà íà êèíå-

Â GGenji: Dawn oof tthe SSamurai ááîè ïïðîòåêàþò ííà
âûñîêèõ ññêîðîñòÿõ...

ÑÒÎßÒÜ ÂÂ ÁÁËÎÊÅ ÁÁÅÑÊÎÍÅ×ÍÎ ÍÍÅËÜÇß. ÐÐÀÍÎ
ÈËÈ ÏÏÎÇÄÍÎ ÏÏÐÈÄÅÒÑß ÓÓÊËÎÍßÒÜÑß.
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ìàòîãðàôè÷íûå ñöåíû, ïî-
íÿòíûå è áåç ñëîâ. Íî âñå
ðàâíî êðàñèâî î÷åíü.

EASY. NORMAL. HARD
Â îïóáëèêîâàííîì íîìåð íà-
çàä èíòåðâüþ Éîñèêè Îêàìî-
òî, ïðîäþñåð ïðîåêòà, íè
ñëîâîì íå îáìîëâèëñÿ îá
Onimusha. Âîçìîæíî, ïîòîìó
÷òî ïðèøëîñü áû çàîäíî åùå
è âñïîìèíàòü î Devil May
Cry. Â Genji: Dawn of the
Samurai áîè ïðîòåêàþò íà
âûñîêèõ ñêîðîñòÿõ, àêòèâíî
çàäåéñòâóþòñÿ àòàêè â ïðûæ-
êå � â ïðîòèâîâåñ òàê è íå
èçáàâèâøåìóñÿ äî êîíöà îò
íàñëåäèÿ Resident Evil ñàìó-
ðàéñêîìó ñåðèàëó îò
Capcom. Îäíàêî áàëàíñ â
ïðîåêòå Game Republic ñîâ-
ñåì èíîé. Ïåðâûå äåñÿòü ìè-
íóò ïðîõîæäåíèÿ íàâåðíÿêà
ââåäóò õàðäêîðíûõ ãåéìåðîâ

â ñòóïîð � çà ýòî âðåìÿ ìíî-
ãî÷èñëåííûå âðàãè ïàäóò îò
ìå÷à Éîñèöóíý, òàê è íå íà-
íåñÿ íè îäíîãî óäàðà â îò-
âåò. Îíè õîäÿò âîêðóã ãåðîÿ,
äåëàþò áîëüøèå ïàóçû ìåæ-
äó àòàêàìè è î÷åíü áîÿòñÿ
íàâàëèòüñÿ íà ìîëîäîãî ñà-
ìóðàÿ âñåé òîëïîé � âèäèìî,
ïîòîìó ÷òî ó íåãî íà ýòîò
îñîáûé ñëó÷àé åñòü íàáîð ãî-
ðèçîíòàëüíûõ àòàê. Îò âðà-
ãîâ ìîæíî óêëîíèòüñÿ, à åñ-
ëè ïðîñòðàíñòâà äëÿ ìàíåâðà
ìàëîâàòî � âûñòàâèòü íåïðî-
áèâàåìûé áëîê. Âåðíåå, ïðî-
áèâàåìûé, íî íå ñðàçó � ïîä
ýòî äåëî â áëîêå èíòåðôåéñà
îòâåäåíà ñïåöèàëüíàÿ ëèíåé-
êà.

Ïîçæå, îäíàêî, ïîÿâëÿþòñÿ
ïðîòèâíèêè ñåðüåçíåå, à òàê-
æå áîññû, óìåþùèå íàíîñèòü
íèêàê íå ïàðèðóåìûå óäàðû.

Êîëè÷åñòâî îäíîâðåìåííî
íàáðàñûâàþùèõñÿ íà ãåðîÿ
ïðîòèâíèêîâ ìîæåò âîçðàñòè
äî äâåíàäöàòè � òóò è ñàìûé
òóïîé êðåñòüÿíèí ñ ìå÷îì
èìååò øàíñ ïîöàðàïàòü íåæ-
íóþ êîæó Éîñèöóíý. Îäèí èç
êëþ÷åé ê óñïåõó � ïðàâèëü-
íîå èñïîëüçîâàíèå ñåðèé
óäàðîâ, â êîòîðûõ ìîæíî ÷å-
ðåäîâàòü âåðòèêàëüíûå è ãî-
ðèçîíòàëüíûå àòàêè. Êîðîò-
êèå êîìáî áåçîïàñíåå, äëèí-
íûå � ýôôåêòèâíåå. Íàíå-
ñåííûå ïîäðÿä óäàðû (è ïî
ðàçíûì öåëÿì � â òîì ÷èñëå)
ïîäñ÷èòûâàþòñÿ, ÷åì áîëüøå
ïîëó÷èòñÿ (äåñÿòêè!) � òåì
ñîëèäíåå áóäåò áîíóñ ê î÷-
êàì îïûòà ãåðîÿ. Ïðèñòàâî÷-
êà «/adventure» â ãðàôå
«æàíð» ñèãíàëèçèðóåò â òîì
÷èñëå è î êàêèõ-íèêàêèõ, íî
ýëåìåíòàõ RPG. Õàðàêòåðèñ-
òèêè, óðîâíè, ýêèïèðîâêà,

×åðåç ããîä ïïîñëå ððîæäåíèÿ ÉÉîñèöóíý ÌÌèíàìîòî
(1159�1189) ááûë óóáèò ååãî îîòåö �� ÉÉîñèìîòî ÌÌèíà-
ìîòî, ããëàâà êêëàíà ÌÌèíàìîòî ((â êêèòàéñêîì ïïðî÷òå-
íèè �� ÃÃýíäçè, îîòñþäà èè ííàçâàíèå èèãðû). ÏÏðèøåä-
øèé êê ââëàñòè êêëàí ÒÒàéðà ((â êêèòàéñêîì ïïðî÷òåíèè ��
Õýéêý) ïïðèëîæèë ââñå óóñèëèÿ, ÷÷òîáû èèñòðåáèòü
âåñü ððîä ÌÌèíàìîòî. ÊÊ ññ÷àñòüþ, ááîëüøèíñòâó ääåòåé
Åñèìîòî óóäàëîñü ââûæèòü, àà ÉÉîñèöóíý ááûë îîòïðàâ-
ëåí ââ ììîíàñòûðü ííà ããîðå ÊÊóðàìà. ËËåãåíäû óóòâåðæ-
äàþò, ÷÷òî ââìåñòå ññ ÷÷òåíèåì ññóòð îîí ààêòèâíî èèçó÷àë
âîèíñêîå èèñêóññòâî, ïïðè÷åì óó÷èòåëÿìè ååãî ááûëè
ìèôè÷åñêèå ññóùåñòâà òòýíãó. ÏÏîçæå ÉÉîñèöóíý ááå-
æàë èèç ììîíàñòûðÿ, àà ççàòåì ïïðèñîåäèíèëñÿ êê ììÿòå-
æó ññâîåãî ññòàðøåãî ááðàòà ÉÉîðèòîìî ÌÌèíàìîòî.
Éîñèöóíý îîêàçàëñÿ ááëåñòÿùèì ññòðàòåãîì, ááåñ-
ñòðàøíûì ïïîëêîâîäöåì èè ââîèíîì. ÁÁëàãîäàðÿ ññâîåé
ëè÷íîé õõðàáðîñòè èè ííåîáû÷íîé òòàêòèêå ââåäåíèÿ
áîÿ îîí ââî ââñåõ êêðóïíûõ ññðàæåíèÿõ ïïîáåæäàë ââðàãà,
âî ììíîãî ððàç ïïðåâîñõîäèâøåãî ååãî ÷÷èñëåííî. ÎÎäíà-
êî ïïîñëå ïïîáåäû ííàä ÒÒàéðà ååãî îîêëåâåòàëè ïïåðåä
áðàòîì. ÉÉîðèòîìî îîïàñàëñÿ ááëåñòÿùèõ ññïîñîáíîñ-
òåé ÉÉîñèöóíý èè òòîãî, ÷÷òî òòîò ììîæåò ïïðåòåíäîâàòü
íà ååãî ììåñòî. ÒÒàê ÷÷òî ááûë îîòäàí ïïðèêàç óóáèòü ÉÉîñè-
öóíý. ÍÍà ïïðîòÿæåíèè ííåñêîëüêèõ ëëåò ååìó óóäàâàëîñü
ñêðûâàòüñÿ, ííî ââ êêîíöå êêîíöîâ îîí ááûë îîêðóæåí ââ
äîìå ââìåñòå ññî ññâîåé ññåìüåé ââ ïïðîâèíöèè ÌÌóöó.
Âñå ââîèíû ÉÉîñèöóíý ááûëè óóáèòû, ççàùèùàÿ ññâîåãî
ãîñïîäèíà. ÑÑàì ÉÉîñèöóíý ññîâåðøèë ññàìîóáèéñòâî.
Âìåñòå ññ ííèì ïïîêîí÷èëà ññ ññîáîé èè ååãî ææåíà, àà èèõ
âåðíûé ññëóãà óóáèë ääåòåé ÉÉîñèöóíý, ääåñÿòèäíåâíóþ
äåâî÷êó èè ïïÿòèëåòíåãî ììàëü÷èêà.
Éîñèöóíý ÌÌèíàìîòî �� îîäèí èèç ññàìûõ èèçâåñòíûõ ââ
ßïîíèè ââîèíîâ, ååìó ïïîñâÿùåíî ììíîæåñòâî ññêàçîê,
òåàòðàëüíûõ ïïüåñ, õõóäîæåñòâåííûõ ððîìàíîâ, ïïî-
ïàäàë îîí èè ííà êêèíîýêðàíû. ÍÍà ääàííûé ììîìåíò ââ
ðàçðàáîòêå ííàõîäÿòñÿ ååùå ääâå èèãðû ññ ååãî óó÷àñòè-
åì �� YYoshitsune EEiyuuden SShura îîò FFrom SSoftware
(ñèêâåë ââûøåäøåãî ïïî÷òè ããîä ííàçàä YYoshitsune
Eiyuuden) èè YYoshitsune-kki îîò BBanpresto. ÎÎäíàêî
ëèøü GGenji: DDawn oof tthe SSamurai ääåéñòâèòåëüíî
çàñëóæèâàåò ââíèìàíèÿ ããåéìåðîâ, èè òòîëüêî îîíà ááó-
äåò ëëîêàëèçîâàíà ííà ÇÇàïàäå.

ÈÑÒÎÐÈ×ÅÑÊÀß ÑÏÐÀÂÊÀ
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ÐÅÆÈÌ MMIND�S EEYE ÏÏÎÌÎÆÅÒ ÁÁÝÍÊÅÞ
ÐÅØÈÒÜ ÝÝÒÓ ÌÌÀËÅÍÜÊÓÞ ÏÏÐÎÁËÅÌÓ.
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Óæå ññåé÷àñ ââèäíà îîäíà îîøèáêà ððàç-
ðàáîò÷èêîâ, ííà êêîòîðóþ èèì ááóäåò
óêàçûâàòü êêàæäûé ïïåðâûé ððåöåí-
çåíò. ÄÄåëî ââ òòîì, ÷÷òî òòðåòü èèãðû
ïðåäñòàâëÿåò ññîáîé ððåìèêñ ïïåðâûõ
äâóõ òòðåòåé ññ ççàäåéñòâîâàíèåì ññòà-
ðûõ ááýêãðàóíäîâ, ííî ââ ääðóãîé ööâåòî-
âîé ããàììå. ÊÊðîìå òòîãî, ââ èèãðå ììíîãî
ýëåìåíòîâ ááýêòðåêèíãà �� òòî ååñòü, ññè-
òóàöèé, êêîãäà ããåðîþ ííåîáõîäèìî
âîçâðàùàòüñÿ ííà ååäèíîæäû óóæå
ïðîéäåííûé óóðîâåíü, ííî ññ ííîâûì ççà-
äàíèåì. ÂÂ îîòëè÷èå îîò OOnimusha,
çäåñü ååñòü ««áîëüøàÿ êêàðòà ììåñòíîñ-
òè», ïïî êêîòîðîé ììîæíî ññâîáîäíî ïïå-
ðåäâèãàòüñÿ. ÊÊàê ââñå ýýòî ïïîâëèÿåò
íà îîòíîøåíèå êê èèãðå �� ïïîêà ííåÿñíî,
íî îî SSilent HHill 44: TThe RRoom ââ ððåöåí-
çèè ââñïîìíèòü ïïðèäåòñÿ.

ÏÎÂÒÎÐßÅÌÎÑÒÜ

ïðîêà÷êà � âñå êàê ïîëîæåíî.
Êðîìå òîãî, ïî ìèðó èãðû ðàçá-
ðîñàíû âîëøåáíûå êàìíè Àìà-
õàðà, ïîçâîëÿþùèå ñîâåðøåí-
ñòâîâàòü ñâîåãî ãåðîÿ. Æàëü
ëèøü, ÷òî êàñàåòñÿ ýòî âñå òåõ
æå õàðàêòåðèñòèê, íèêàêèì íî-
âûì íàâûêàì îáó÷èòü åãî íåëü-
çÿ. Äîïîëíèòåëüíîå îðóæèå â èã-
ðå âñòðå÷àåòñÿ, íî îñîáîé ðîëè
íå èãðàåò. Âïðî÷åì, ýòî æå ìîæ-
íî ñêàçàòü è îá Onimusha... Çàòî
â äåòèùå Capcom íåò ñòîëü âîç-
ìóòèòåëüíî áåñêîíòðîëüíîãî ëå-
÷åíèÿ (àïòå÷åê óæ î÷åíü ìíîãî),
äà è ìàãàçèí, ñâîáîäíî ïðîäàþ-
ùèé íàèáîëåå õîäîâûå ïðåäìå-
òû, äîðîãîãî ñòîèò. Â ñåðèàëå
Onimusha ñ íèì ýêñïåðèìåíòè-
ðîâàëè, íî èäåþ çàáðîñèëè � áà-
ëàíñ íå ñîáëþñòè, âèäèìî, ïîáî-
ÿëèñü.
Íàëè÷èå äâóõ ãåðîåâ � íå òàêàÿ
óæ è íîâèíêà, íî â ïëþñû Genji:
Dawn of the Samurai çàïèøåì
âîçìîæíîñòü ìåíÿòü èõ êîãäà
çàáëàãîðàññóäèòñÿ. Íà÷àâ èã-
ðàòü çà êðàñàâöà Éîñèöóíý, âû
âñêîðå âñòðå÷àåòå ñóðîâîãî ãðî-
ìèëó Áýíêåÿ, âîîðóæåííîãî çäî-
ðîâåííîé äóáèíîé. Ïîáåäèòü åãî
íåïðîñòî, íî íàãðàäà áóäåò ñó-
ùåñòâåííîé � ïîñåòèâ ñâîþ
øòàá-êâàðòèðó, ìîæíî âçÿòü ñå-
áå íîâîãî ïåðñîíàæà è îòïðà-
âèòüñÿ âûïîëíÿòü î÷åðåäíóþ

ìèññèþ â äðóãîì îáëè÷üå. Tag-
ðåæèìà, îäíàêî, íåò � ïåðåêëþ-
÷àòü ãåðîåâ íà õîäó íå ðàçðåøà-
þò. Ðàçëè÷èÿ ìåæäó Éîñèöóíý è
Áýíêååì áàíàëüíû � ñêîðîñòü
ïðîòèâ ãðóáîé ñèëû � îäíàêî
îíè âëèÿþò íà ñòèëü è, ÷òî âàæ-
íåå, ìàðøðóò ïðîõîæäåíèÿ. Ýòî
ïîçâîëÿåò ðàçðàáîò÷èêàì çàÿâ-
ëÿòü, ÷òî ïîñåùàòü îäíè è òå æå
óðîâíè ðàçíûìè ãåðîÿìè èíòå-
ðåñíî � èíà÷å âñå ñåêðåòû íå
íàéòè. Âåðèòñÿ ñ òðóäîì, åñëè
÷åñòíî. Äà, êñòàòè, ðåæèìà äëÿ
äâîèõ èãðîêîâ íåò.

GAME OVER
Íåñìîòðÿ íà âíåøíåå ñõîäñòâî ñ
Onimusha, Genji: Dawn of the
Samurai ïðåäëàãàåò ñîâåðøåííî
èíîé îïûò. Îäèí èç çàïàäíûõ
æóðíàëèñòîâ ìåòêî íàçâàë èãðó
îòâåòîì SCEJ íà ïðîåêò God of
War îò SCEA. Îòâåò òîëüêî ïî-
ëó÷èëñÿ ñâîåîáðàçíûé, íàãëÿäíî
äåìîíñòðèðóþùèé êóëüòóðíûå
ðàçëè÷èÿ ìåæäó Âîñòîêîì è Çà-
ïàäîì, íå ñòåðòûå åùå ãëîáàëè-
çàöèåé. Íàñêîëüêî îí áóäåò
âîñòðåáîâàí çà ïðåäåëàìè ßïî-
íèè � âîïðîñ ñïîðíûé, íåëüçÿ
ñåé÷àñ è âûíåñòè îäíîçíà÷íóþ
îöåíêó èãðå. Ðåëèç â ÑØÀ è Åâ-
ðîïå óæå íå çà ãîðàìè. Âïðî÷åì,
óñïåòü îçíàêîìèòüñÿ ñî «Ñêàçà-
íèÿìè î Õýéêý» åùå ìîæíî.

ÏÎÑËÅ ÝÝÒÎÉ ÑÑÕÂÀÒÊÈ ÍÍÀ ÌÌÎÑÒÓ ÉÉÎÑÈÖÓÍÝ
È ÁÁÝÍÊÅÉ ÑÑÒÀÍÓÒ ËËÓ×ØÈÌÈ ÄÄÐÓÇÜßÌÈ.

ÈÃÐÓ ÌÎÆÍÎ ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÒÜ, ÊÀÊ
ÏÓÒÅÂÎÄÈÒÅËÜ ÏÎ ÄÐÅÂÍÅÉ ßÏÎÍÈÈ.

ÍÅ ÍÍÐÀÂßÒÑß ÏÏÎË×ÈÙÀ ÎÎÄÈÍÀÊÎÂÛÕ ÂÂÐÀÃÎÂ? ÓÂÛ,
ÒÀÊÀß ÊÊÀÐÒÈÍÀ ÂÂÑÒÐÅ×ÀÅÒÑß ÂÎ ÂÑÅÕ ÈÃÐÀÕ ÆÆÀÍÐÀ.
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ÂÂ îñåìü ëó÷øèõ ñòðàíèö
æóðíàëà îòäàëà äîðîãàÿ
ðåäàêöèÿ ïîä ñêàç î òîì,

êàê ïåðåëåòíûå ðóññêèå æóðíà-
ëèñòû â Ëåéïöèã åçäèëè. Íåìåö-
êàÿ âûñòàâêà Games Convention
íå ïîëüçóåòñÿ îñîáîé ïîïóëÿð-
íîñòüþ ó æóðíàëèñòîâ; â ïðîø-
ëîì ãîäó ìû îãðàíè÷èëèñü êî-

ðîòêèì ðàññêàçèêîì íà äâå ïî-
ëîñû. Ñåãîäíÿ íà äâîðå ñåí-
òÿáðü-2005, è äåëà îáñòîÿò ñî-
âåðøåííî èíà÷å. Ñåãîäíÿ ëåéï-
öèãñêàÿ Games Convention �
êðóïíåéøàÿ èãðîâàÿ âûñòàâêà â
Åâðîïå. Ìû òàì áûëè. Õóæå òî-
ãî, ìû âåðíóëèñü è íàì åñòü ÷òî
ðàññêàçàòü è ïîêàçàòü. Äëÿ íà-

÷àëà ìû ïðèãëàøàåì âàñ íà
ïåðâûé, ñàìûé èíòåðåñíûé äåíü
Games Convention. Âû óâèäèòå
åãî òàêèì, êàêèì åãî âèäåë êîð-
ðåñïîíäåíò «ÑÈ» (ðåä÷àéøèé
ìàòåðèàë î çàãðàíè÷íîé æèçíè
ðåäàêöèè, ìåæäó ïðî÷èì). Êàê
ãîâàðèâàë Ãàãàðèí, ïîåõàëè!



53

ÑÏÅÖ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 18  || ÑÅÍÒßÁÐÜ  || 2005

Âðåìÿ: 06:30 Âðåìÿ: 07:00

ÂÂÛÛÑÑÒÒÀÀÂÂÎÎ××ÍÍÛÛÉÉ ÖÖÅÅÍÍÒÒÐÐ ÍÍÀÀÕÕÎÎÄÄÈÈÒÒÑÑßß ÍÍÀÀ ÎÎÒÒØØÈÈÁÁÅÅ,, ÐÐßßÄÄÎÎÌÌ ÑÑ ÊÊÎÎÍÍÅÅ××-

ÍÍÎÎÉÉ ÒÒÐÐÀÀÌÌÂÂÀÀßß ÍÍÎÎÌÌÅÅÐÐ 1166.. ÑÑÅÅÉÉ××ÀÀÑÑ ÇÇÄÄÅÅÑÑÜÜ ÒÒÈÈÕÕÎÎ ÈÈ ÏÏÐÐÎÎÑÑÒÒÎÎÐÐÍÍÎÎ,, ÍÍÅÅÒÒ

ÁÁÅÅÑÑÍÍÓÓÞÞÙÙÈÈÕÕÑÑßß ÒÒÎÎËËÏÏ ÈÈ ÎÎ××ÅÅÐÐÅÅÄÄÅÅÉÉ ÇÇÀÀ ÁÁÈÈËËÅÅÒÒÀÀÌÌÈÈ.. ÌÌÛÛ ÅÅÙÙÅÅ ÍÍÅÅ ÇÇÍÍÀÀ-

ÅÅÌÌ ÍÍÀÀÂÂÅÅÐÐÍÍßßÊÊÀÀ,, ÍÍÎÎ ÓÓÆÆÅÅ ÄÄÎÎÃÃÀÀÄÄÛÛÂÂÀÀÅÅÌÌÑÑßß,, ××ÒÒÎÎ ÂÂ ÁÁËËÈÈÆÆÀÀÉÉØØÈÈÅÅ ÒÒÐÐÈÈ

ÄÄÍÍßß ÝÝÒÒÎÎÒÒ ÖÖÅÅÍÍÒÒÐÐ ÏÏÎÎÑÑÅÅÒÒÈÈÒÒ ÏÏÎÎËËÒÒÎÎÐÐÛÛ ÑÑÎÎÒÒÍÍÈÈ ÒÒÛÛÑÑßß×× ××ÅÅËËÎÎÂÂÅÅÊÊ..

ÏÏÐÐÅÅÑÑÑÑ-ÖÖÅÅÍÍÒÒÐÐ,, ÐÐÀÀÁÁÎÎ××ÀÀßß ÊÊÎÎÌÌÍÍÀÀÒÒÀÀ ÄÄËËßß ÆÆÓÓÐÐÍÍÀÀËËÈÈÑÑÒÒÎÎÂÂ.. ÇÇÄÄÅÅÑÑÜÜ ÓÓÆÆÅÅ ÊÊÈÈÏÏÈÈÒÒ ÆÆÈÈÇÇÍÍÜÜ.. ÂÂ ÏÏÐÐÅÅÑÑÑÑ-

ÖÖÅÅÍÍÒÒÐÐÅÅ ÅÅÑÑÒÒÜÜ ÁÁÅÅÑÑÏÏËËÀÀÒÒÍÍÛÛÉÉ ÄÄÎÎÑÑÒÒÓÓÏÏ ÂÂ ÈÈÍÍÒÒÅÅÐÐÍÍÅÅÒÒ,, ÆÆÓÓÐÐÍÍÀÀËËÈÈÑÑÒÒÛÛ ÂÂÛÛÊÊËËÀÀÄÄÛÛÂÂÀÀÞÞÒÒ ÍÍÎÎÓÓÒÒÁÁÓÓÊÊÈÈ ÈÈÇÇ

ÐÐÞÞÊÊÇÇÀÀÊÊÎÎÂÂ ÈÈ ÍÍÀÀ××ÈÈÍÍÀÀÞÞÒÒ ÐÐÀÀÁÁÎÎÒÒÀÀÒÒÜÜ.. ÃÃËËÀÀÂÂÍÍÎÎÅÅ ÓÓÒÒÐÐÅÅÍÍÍÍÅÅÅÅ ÄÄÅÅËËÎÎ �� ÏÏÎÎËËÓÓ××ÈÈÒÒÜÜ ÏÏÎÎ××ÒÒÓÓ ÈÈÇÇ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊ-

ÖÖÈÈÈÈ ÑÑ ÏÏÎÎÑÑËËÅÅÄÄÍÍÈÈÌÌÈÈ ÈÈÍÍÑÑÒÒÐÐÓÓÊÊÖÖÈÈßßÌÌÈÈ ÈÈ ÑÑÎÎÎÎÁÁÙÙÈÈÒÒÜÜ ÎÎ ÒÒÎÎÌÌ,, ÊÊÀÀÊÊ ÈÈÄÄÓÓÒÒ ÄÄÅÅËËÀÀ.. 

ÐÐÀÀÍÍÍÍÅÅÅÅ ÓÓÒÒÐÐÎÎ,, ÎÎÒÒÅÅËËÜÜ.. ÌÌÅÅÆÆÄÄÓÓ ÌÌÎÎÑÑÊÊÂÂÎÎÉÉ ÈÈ ËËÅÅÉÉÏÏÖÖÈÈÃÃÎÎÌÌ ÄÄÂÂÀÀ ××ÀÀÑÑÀÀ ÐÐÀÀÇÇÍÍÈÈÖÖÛÛ,, ÈÈ ÂÂÑÑÒÒÀÀÂÂÀÀÒÒÜÜ ÂÂ ØØÅÅÑÑÒÒÜÜ ÓÓÒÒ-

ÐÐÀÀ ÍÍÈÈ××ÓÓÒÒÜÜ ÍÍÅÅ ÑÑËËÎÎÆÆÍÍÎÎ �� ÂÂ ÑÑÒÒÎÎËËÈÈÖÖÅÅ ÐÐÎÎÑÑÑÑÈÈÈÈ ÂÂ ÝÝÒÒÎÎ ÂÂÐÐÅÅÌÌßß ÓÓÆÆÅÅ ÄÄÅÅÂÂßßÒÒÛÛÉÉ ××ÀÀÑÑ.. ÑÑÅÅÃÃÎÎÄÄÍÍßß 1177 ÀÀÂÂÃÃÓÓÑÑÒÒÀÀ,,

ÏÏÅÅÐÐÂÂÛÛÉÉ ÄÄÅÅÍÍÜÜ ÍÍÀÀ GGAAMMEESS CCOONNVVEENNTTIIOONN �� ÄÄÅÅÍÍÜÜ,, ÊÊÎÎÃÃÄÄÀÀ ÍÍÀÀ ÂÂÛÛÑÑÒÒÀÀÂÂÊÊÓÓ ÏÏÓÓÑÑÊÊÀÀÞÞÒÒ ÒÒÎÎËËÜÜÊÊÎÎ ÐÐÀÀÁÁÎÎÒÒÍÍÈÈÊÊÎÎÂÂ

ÈÈÍÍÄÄÓÓÑÑÒÒÐÐÈÈÈÈ.. ÍÍÓÓÆÆÍÍÎÎ ÏÏÐÐÅÅÄÄÂÂÊÊÓÓÑÑÈÈÒÒÜÜ ÃÃÐÐßßÄÄÓÓÙÙÓÓÞÞ ÁÁÅÅÃÃÎÎÒÒÍÍÞÞ,, ÓÓËËÎÎÆÆÈÈÒÒÜÜ ÂÂ ÐÐÞÞÊÊÇÇÀÀÊÊ ÍÍÅÅÎÎÁÁÕÕÎÎÄÄÈÈÌÌÛÛÅÅ ÂÂÅÅÙÙÈÈ,,

ÏÏÐÐÈÈÂÂÅÅÑÑÒÒÈÈ ÑÑÅÅÁÁßß ÂÂ ÏÏÎÎÐÐßßÄÄÎÎÊÊ ÈÈ ÌÌÎÎÐÐÀÀËËÜÜÍÍÎÎ ÏÏÎÎÄÄÃÃÎÎÒÒÎÎÂÂÈÈÒÒÜÜÑÑßß..

Âðåìÿ: 07:30 Âðåìÿ: 07:45

ËËÅÅÃÃÊÊÈÈÉÉ ÇÇÀÀÂÂÒÒÐÐÀÀÊÊ ÂÂ ÐÐÅÅÑÑ-ÒÒÎÎÐÐÀÀÍÍ××ÈÈÊÊÅÅ ÍÍÀÀ ÏÏÅÅÐÐÂÂÎÎÌÌÝÝÒÒÀÀÆÆÅÅ ÎÎÒÒÅÅËËßß.. ÌÌÍÍÎÎÃÃÈÈÅÅÃÃÎÎÑÑÒÒÈÈÍÍÈÈÖÖÛÛ ÏÏÐÐÅÅÄÄÎÎÑÑ-ÒÒÀÀÂÂËËßßÞÞÒÒ ÑÑÂÂÎÎÈÈÌÌ ÏÏÎÎÑÑÅÅ-ÒÒÈÈÒÒÅÅËËßßÌÌ ÁÁÅÅÑÑÏÏËËÀÀÒÒÍÍÛÛÉÉÇÇÀÀÂÂÒÒÐÐÀÀÊÊ,, ÈÈ ÍÍÀÀØØÀÀ �� ÍÍÅÅÈÈÑÑÊÊËËÞÞ××ÅÅÍÍÈÈÅÅ.. ÑÑÀÀÌÌÎÎÅÅÃÃËËÀÀÂÂÍÍÎÎÅÅ �� ÏÏÎÎÌÌÍÍÈÈÒÒÜÜ::××ÅÅÌÌ ÁÁÎÎËËÜÜØØÅÅ ÒÒÛÛ ÑÑÅÅÉÉ-××ÀÀÑÑ ÑÑÚÚÅÅØØÜÜ,, ÒÒÅÅÌÌ ÄÄÎÎËËÜÜ-ØØÅÅ ÏÏÐÐÎÎÒÒßßÍÍÅÅØØÜÜ ÑÑÅÅÃÃÎÎÄÄ-ÍÍßß.. ÊÊÎÎÃÃÄÄÀÀ ÅÅÙÙÅÅ ÏÏÐÐÅÅÄÄÑÑ-ÒÒÀÀÂÂÈÈÒÒÑÑßß ÑÑËËÓÓ××ÀÀÉÉ ÏÏÎÎ-ÅÅÑÑÒÒÜÜ �� ÍÍÅÅÈÈÇÇÂÂÅÅÑÑÒÒÍÍÎÎ.. 

ÒÒÐÐÀÀÌÌÂÂÀÀÉÉÍÍÛÛÉÉ ÂÂÀÀÃÃÎÎÍÍ.. ÌÌÛÛ ÑÑÈÈÄÄÈÈÌÌ ÍÍÀÀ ÇÇÀÀÄÄÍÍÅÅÌÌ ÑÑÈÈÄÄÅÅÍÍÈÈÈÈ ÈÈ ÍÍÅÅÒÒÎÎÐÐÎÎÏÏËËÈÈÂÂÎÎ
ÅÅÄÄÅÅÌÌ ÍÍÀÀ ÂÂÛÛÑÑÒÒÀÀÂÂÊÊÓÓ.. ÏÏÎÎ ÃÃÎÎÐÐÎÎÄÄÓÓ ÓÓÆÆÅÅ ÐÐÀÀÑÑÑÑÒÒÀÀÂÂËËÅÅÍÍÀÀ ÐÐÅÅÊÊËËÀÀÌÌÀÀ ÎÎÒÒ
MMIICCRROOSSOOFFTT,, SSOONNYY ÈÈ EELLEECCTTRROONNIICC AARRTTSS.. ÏÏÅÅÐÐÂÂÀÀßß ÏÏÐÐÎÎÄÄÂÂÈÈÃÃÀÀÅÅÒÒ XXBBOOXX 336600,,
ÂÂÒÒÎÎÐÐÀÀßß ÏÏÐÐÅÅÄÄËËÀÀÃÃÀÀÅÅÒÒ PPLLAAYYSSTTAATTIIOONN PPOORRTTAABBLLEE,, ÒÒÐÐÅÅÒÒÜÜßß ÂÂÒÒÞÞÕÕÈÈÂÂÀÀÅÅÒÒ ÂÂÑÑÅÅ,,
××ÒÒÎÎ ÍÍÈÈ ÏÏÎÎÏÏÀÀÄÄßß:: FFIIFFAA 22000066,, TTHHEE SSIIMMSS 22 ÈÈ BBUURRNNOOUUTT:: RREEVVEENNGGEE..

Âðåìÿ: 08:30

ÒÒÎÎ××ÍÍÎÎÅÅ ÂÂÐÐÅÅÌÌßß:: 77 ××ÀÀÑÑÎÎÂÂ 3355 ÌÌÈÈÍÍÓÓÒÒ,, ÅÅÑÑËËÈÈ ÂÂÅÅÐÐÈÈÒÒÜÜ ÒÒÀÀÁÁËËÎÎ ÍÍÀÀ ÒÒÐÐÀÀÌÌÂÂÀÀÉÉÍÍÎÎÉÉ ÎÎÑÑÒÒÀÀÍÍÎÎÂÂÊÊÅÅ.. ÈÈÇÇ ÎÎÁÁ-
ÙÙÅÅÑÑÒÒÂÂÅÅÍÍÍÍÎÎÃÃÎÎ ÒÒÐÐÀÀÍÍÑÑÏÏÎÎÐÐÒÒÀÀ ÂÂ ËËÅÅÉÉÏÏÖÖÈÈÃÃÅÅ �� ÑÑ××ÈÈÒÒÀÀÉÉ,, ÊÊÐÐÎÎÌÌÅÅ ÒÒÐÐÀÀÌÌÂÂÀÀÅÅÂÂ ÍÍÈÈ××ÅÅÃÃÎÎ ÈÈ ÍÍÅÅÒÒ.. ÇÇÀÀÒÒÎÎ ÍÍÀÀ
ÊÊÀÀÆÆÄÄÎÎÉÉ ÎÎÑÑÒÒÀÀÍÍÎÎÂÂÊÊÅÅ ÎÎÁÁßßÇÇÀÀÒÒÅÅËËÜÜÍÍÎÎ ÂÂÈÈÑÑÈÈÒÒ ÒÒÀÀÁÁËËÎÎ,, ÃÃÄÄÅÅ ÏÏÎÎÊÊÀÀÇÇÀÀÍÍÎÎ,, ÊÊÀÀÊÊÈÈÅÅ ÒÒÐÐÀÀÌÌÂÂÀÀÈÈ ÈÈ ÊÊÎÎÃÃÄÄÀÀ
ÇÇÄÄÅÅÑÑÜÜ ÎÎÑÑÒÒÀÀÍÍÎÎÂÂßßÒÒÑÑßß.. ÅÅÑÑÒÒÜÜ ÄÄÈÈÑÑÏÏËËÅÅÈÈ ÈÈ ÂÂÍÍÓÓÒÒÐÐÈÈ ÂÂÀÀÃÃÎÎÍÍÎÎÂÂ �� ÒÒÀÀÌÌ ÏÏÈÈØØÓÓÒÒ ÍÍÀÀÇÇÂÂÀÀÍÍÈÈßß ÁÁËËÈÈÆÆÀÀÉÉ-
ØØÈÈÕÕ ÎÎÑÑÒÒÀÀÍÍÎÎÂÂÎÎÊÊ.. ÄÄÎÎ ÂÂÛÛÑÑÒÒÀÀÂÂÎÎ××ÍÍÎÎÃÃÎÎ ÊÊÎÎÌÌÏÏËËÅÅÊÊÑÑÀÀ ÍÍÀÀÑÑ ÄÄÎÎÂÂÅÅÇÇÅÅÒÒ ÒÒÐÐÀÀÌÌÂÂÀÀÉÉ ÍÍÎÎÌÌÅÅÐÐ 1166..

Âðåìÿ: 08:15
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Âðåìÿ: 09:00

ÇÇÀÀËËÛÛ ÂÂÛÛÑÑÒÒÀÀÂÂÊÊÈÈ

ÏÏÓÓÑÑÒÒÛÛ.. ÑÑÒÒÅÅÍÍÄÄÈÈÑÑ-

ÒÒÛÛ ÍÍÅÅÒÒÎÎÐÐÎÎÏÏËËÈÈÂÂÎÎ

ÏÏÎÎÄÄÊÊËËÞÞ××ÀÀÞÞÒÒ

ÎÎÁÁÎÎÐÐÓÓÄÄÎÎÂÂÀÀÍÍÈÈÅÅ,,

ÍÍÀÀËËÀÀÆÆÈÈÂÂÀÀÞÞÒÒ

ÒÒÅÅÐÐÌÌÈÈÍÍÀÀËËÛÛ,,

ÑÑËËÓÓØØÀÀÞÞÒÒ ÁÁÐÐÈÈ-

ÔÔÈÈÍÍÃÃÈÈ ÍÍÀÀ××ÀÀËËÜÜ-

ÑÑÒÒÂÂÀÀ ÈÈ ÃÃÎÎÒÒÎÎÂÂßßÒÒ-

ÑÑßß ÊÊ ÏÏÐÐÈÈÅÅÌÌÓÓ ÃÃÎÎÑÑ-

ÒÒÅÅÉÉ.. ÇÇÀÀÂÂÒÒÐÐÀÀ

ÇÇÄÄÅÅÑÑÜÜ ÁÁÓÓÄÄÅÅÒÒ ÍÍÅÅ

ÏÏÐÐÎÎÒÒÎÎËËÊÊÍÍÓÓÒÒÜÜÑÑßß..

Âðåìÿ: 09:30

Âðåìÿ: 10:00

Âðåìÿ: 10:30

Âðåìÿ: 11:45

ÏÏÐÐÎÎÁÁÈÈÂÂØØÈÈÑÑÜÜ ÍÍÀÀ ÎÎÒÒËËÈÈ××ÍÍÛÛÅÅ ÌÌÅÅÑÑÒÒÀÀ ÂÂ

ÒÒÐÐÅÅÒÒÜÜÅÅÌÌ ÐÐßßÄÄÓÓ,, ÓÓÑÑÀÀÆÆÈÈÂÂÀÀÅÅÌÌÑÑßß.. ÊÊÎÎÍÍ-

ÔÔÅÅÐÐÅÅÍÍÖÖÈÈßß ÍÍÀÀ××ÈÈÍÍÀÀÅÅÒÒÑÑßß ÑÑ ÐÐÎÎËËÈÈÊÊÀÀ ÎÎ

ÒÒÎÎÌÌ,, ÊÊÀÀÊÊ ÇÇÀÀÌÌÅÅ××ÀÀÒÒÅÅËËÜÜÍÍÀÀßß NNIINNTTEENNDDOO

ÂÂÑÑÅÅ ÂÂÐÐÅÅÌÌßß ««ÐÐÀÀÑÑØØÈÈÐÐßßÅÅÒÒ ÏÏÎÎÍÍßßÒÒÈÈÅÅ

ÃÃÅÅÉÉÌÌÏÏËËÅÅßß»».. ÑÑÓÓÒÒÜÜ ÐÐÎÎËËÈÈÊÊÀÀ ÁÁÛÛËËÀÀ ÅÅÌÌÊÊÎÎ

ÑÑÔÔÎÎÐÐÌÌÓÓËËÈÈÐÐÎÎÂÂÀÀÍÍÀÀ ÂÂ ÏÏÐÐÅÅÄÄÏÏÎÎÑÑËËÅÅÄÄÍÍÅÅÉÉ

ÑÑÒÒÐÐÎÎ××ÊÊÅÅ:: ««ÍÍÅÅ ÑÑÏÏÐÐÀÀØØÈÈÂÂÀÀÉÉÒÒÅÅ ÍÍÀÀÑÑ ÎÎ

RREEVVOOLLUUTTIIOONN»».. ÇÇÀÀÊÊÐÐÛÛÂÂ ÒÒÀÀÊÊÈÈÌÌ ÎÎÁÁÐÐÀÀ-

ÇÇÎÎÌÌ ÒÒÅÅÌÌÓÓ ÊÊÎÎÍÍÑÑÎÎËËÅÅÉÉ ÑÑËËÅÅÄÄÓÓÞÞÙÙÅÅÃÃÎÎ

ÏÏÎÎÊÊÎÎËËÅÅÍÍÈÈßß,, ÃÃËËÀÀÂÂÀÀ NNIINNTTEENNDDOO

GGEERRMMAANNYY ÂÂÛÛÏÏÓÓÑÑÒÒÈÈËË ÍÍÀÀ ÑÑÖÖÅÅÍÍÓÓ ÌÌÅÅÑÑÒÒ-

ÍÍÛÛÕÕ ÇÇÍÍÀÀÌÌÅÅÍÍÈÈÒÒÎÎÑÑÒÒÅÅÉÉ,, ÊÊÎÎÒÒÎÎÐÐÛÛÅÅ ÇÇÀÀÒÒÀÀ-

ÐÐÀÀÒÒÎÎÐÐÈÈËËÈÈ ××ÒÒÎÎ-ÒÒÎÎ ÍÍÀÀ ÏÏÐÐÅÅÊÊÐÐÀÀÑÑÍÍÎÎÌÌ

ßßÇÇÛÛÊÊÅÅ ÁÁÐÐÓÓÍÍÃÃÈÈËËÜÜÄÄ ÈÈ ÁÁÓÓÒÒÅÅÐÐÁÁÐÐÎÎÄÄÎÎÂÂ..

ÒÒÅÅ,, ÊÊÒÒÎÎ ÂÂÇÇßßËË ÍÍÀÀÓÓØØÍÍÈÈÊÊÈÈ ÍÍÀÀ ÂÂÕÕÎÎÄÄÅÅ ((ÀÀ

ÝÝÒÒÎÎ ÁÁÛÛËËÈÈ ÍÍÅÅ ÌÌÛÛ)),, ÌÌÎÎÃÃ ÑÑËËÓÓØØÀÀÒÒÜÜ

ÑÑÈÈÍÍÕÕÐÐÎÎÍÍÍÍÛÛÉÉ ÏÏÅÅÐÐÅÅÂÂÎÎÄÄ ÍÍÀÀ ÀÀÍÍÃÃËËÈÈÉÉÑÑ-

ÊÊÈÈÉÉ.. ÌÌÛÛ ÑÑÈÈÄÄÈÈÌÌ,, ÑÑËËÓÓØØÀÀÅÅÌÌ ÍÍÅÅÇÇÍÍÀÀÊÊÎÎ-

ÌÌÛÛÉÉ ßßÇÇÛÛÊÊ ÈÈ ××ÓÓÂÂÑÑÒÒÂÂÓÓÅÅÌÌ ÑÑÅÅÁÁßß ÑÑÒÒÓÓ-

ÄÄÅÅÍÍÒÒÀÀÌÌÈÈ,, ÏÏÐÐÈÈØØÅÅÄÄØØÈÈÌÌÈÈ ÍÍÀÀ ÏÏÎÎÑÑËËÅÅÄÄ-

ÍÍÞÞÞÞ ËËÅÅÊÊÖÖÈÈÞÞ ÂÂ ÑÑÅÅÌÌÅÅÑÑÒÒÐÐÅÅ.. ÍÍÅÅ ÏÏÎÎÍÍßßÒÒ-

ÍÍÎÎ ÍÍÈÈ ××ÅÅÐÐÒÒÀÀ..

ÈÈ ÊÊ KKOONNAAMMII ÌÌÛÛ ÂÂÑÑÅÅ-ÒÒÀÀÊÊÈÈ ÎÎÏÏÎÎÇÇÄÄÀÀËËÈÈ.. ÍÍÎÎ ÐÐÀÀÁÁÎÎÒÒÍÍÈÈÊÊÈÈ KKOONNAAMMII EEUURROOPPEE ÒÒÎÎÆÆÅÅ ÍÍÅÅ ÄÄÓÓÐÐÀÀÊÊÈÈ,, ÏÏÎÎÍÍßßËËÈÈ,, ××ÒÒÎÎ ÂÂÑÑÅÅ ÇÇÀÀÂÂßßÇÇËËÈÈ ÓÓ NNIINNTTEENNDDOO:: ÂÂÛÛÑÑÒÒÓÓÏÏËËÅÅÍÍÈÈÅÅ ÕÕÈÈÄÄÅÅÎÎ

ÊÊÎÎÄÄÇÇÈÈÌÌÛÛ ((MMEETTAALL GGEEAARR SSOOLLIIDD 33:: SSNNAAKKEE EEAATTEERR)) ÈÈ ÑÑÈÈÍÍÒÒÛÛ ÍÍÎÎÄÄÇÇÈÈÐÐÈÈ ((MMEETTAALL GGEEAARR AACCIIDD)) ÍÍÅÅÌÌÍÍÎÎÃÃÎÎ ÏÏÎÎÄÄÇÇÀÀÄÄÅÅÐÐÆÆÀÀËËÈÈ,, ÈÈ ÂÂ ÐÐÅÅÇÇÓÓËËÜÜÒÒÀÀÒÒÅÅ ÌÌÛÛ ÓÓÑÑÏÏÅÅËËÈÈ-ÒÒÀÀÊÊÈÈ ÑÑ

ÃÃÀÀËËÅÅÐÐÊÊÈÈ ÏÏÎÎÑÑËËÓÓØØÀÀÒÒÜÜ ÐÐÅÅ××ÜÜ ÍÍÀÀØØÅÅÃÃÎÎ ËËÞÞÁÁÈÈÌÌÎÎÃÃÎÎ ÕÕÈÈÄÄÅÅÎÎ.. ÎÎÍÍ ÑÑÊÊÀÀÇÇÀÀËË,, ××ÒÒÎÎ ÎÎ MMEETTAALL GGEEAARR SSOOLLIIDD 44 ÐÐÀÀÑÑÑÑÊÊÀÀÆÆÅÅÒÒ ÒÒÎÎËËÜÜÊÊÎÎ ÍÍÀÀ TTOOKKYYOO GGAAMMEE SSHHOOWW,, ÌÌÎÎËË,,

ÏÏÐÐÈÈÅÅÇÇÆÆÀÀÉÉÒÒÅÅ ((ÓÓÆÆÎÎ ÌÌÛÛ ÏÏÐÐÈÈÅÅÄÄÅÅÌÌ!!)).. ÏÏÎÎÊÊÀÀÇÇÀÀËËÑÑßß ÀÀÏÏÀÀÒÒÈÈ××ÍÍÛÛÉÉ ÑÑÈÈÍÍÃÃÎÎ ÒÒÀÀÊÊÀÀÖÖÓÓÊÊÀÀ,, ÓÓÍÍÛÛËËÎÎ ÏÏÐÐÅÅÄÄÑÑÒÒÀÀÂÂÈÈËË PPRROO EEVVOOLLUUTTIIOONN SSOOCCCCEERR 55,, ÑÑÊÊÀÀÇÇÀÀËË,, ××ÒÒÎÎ ÎÎÍÍ ËËÞÞÁÁÈÈÒÒ

ÅÅÂÂÐÐÎÎÏÏÅÅÉÉÖÖÅÅÂÂ,, ÏÏÎÎÄÄÏÏÈÈÑÑÀÀËË ÍÍÀÀÌÌ ÏÏÎÎÑÑÒÒÅÅÐÐ ((ÐÐÀÀÇÇÛÛÃÃÐÐÛÛÂÂÀÀÅÅÌÌ!! ÈÈÙÙÈÈÒÒÅÅ ÊÊÎÎÍÍÊÊÓÓÐÐÑÑ ÄÄÀÀËËÜÜØØÅÅ ÏÏÎÎ ÕÕÎÎÄÄÓÓ ÏÏÜÜÅÅÑÑÛÛ)) ÈÈ ÐÐÀÀÑÑÒÒÂÂÎÎÐÐÈÈËËÑÑßß ÂÂ ÂÂÎÎÇÇÄÄÓÓÕÕÅÅ.. ÊÊÐÐÎÎÌÌÅÅ ÒÒÎÎÃÃÎÎ,, ÈÈÌÌÅÅÍÍÍÍÎÎ ÂÂ

ÝÝÒÒÎÎÒÒ ÄÄÅÅÍÍÜÜ ÍÍÀÀ ÑÑÒÒÅÅÍÍÄÄÅÅ KKOONNAAMMII ÏÏÎÎÊÊÀÀÇÇÛÛÂÂÀÀËËÈÈ ÍÍÎÎÂÂÛÛÉÉ ÒÒÐÐÅÅÉÉËËÅÅÐÐ MMEETTAALL GGEEAARR SSOOLLIIDD:: SSUUBBSSIISSTTEENNCCEE,, ÑÑÎÎÇÇÄÄÀÀÍÍÍÍÛÛÉÉ ÑÑÏÏÅÅÖÖÈÈÀÀËËÜÜÍÍÎÎ ÄÄËËßß GGAAMMEESS CCOONNVVEENNTTIIOONN..

Âðåìÿ: 12:30

ÁÁÅÅÇÇÓÓÌÌÍÍÀÀßß ÐÐÎÎÑÑÊÊÎÎØØÜÜ.. ÌÌÛÛ ÏÏÎÎÇÇÂÂÎÎËËÈÈËËÈÈ ÑÑÅÅÁÁÅÅ

ÏÏßßÒÒÍÍÀÀÄÄÖÖÀÀÒÒÜÜ ÌÌÈÈÍÍÓÓÒÒ ÏÏÅÅÐÐÅÅÐÐÛÛÂÂÀÀ.. ÎÎ ÒÒÎÎÌÌ,, ××ÒÒÎÎÁÁÛÛ

ÏÏÎÎÎÎÁÁÅÅÄÄÀÀÒÒÜÜ,, ÈÈ ÐÐÅÅ××ÈÈ ÁÁÛÛÒÒÜÜ ÍÍÅÅ ÌÌÎÎÆÆÅÅÒÒ.. ÂÂÅÅÐÐÍÍÅÅÅÅ,, ÂÂÑÑÅÅ ÐÐÅÅ××ÈÈ

ÊÊÀÀÊÊ ÐÐÀÀÇÇ ÎÎÁÁ ÎÎÁÁÅÅÄÄÅÅ,, ÍÍÎÎ ÓÓÂÂÈÈÄÄÅÅÒÒÜÜ ÅÅÃÃÎÎ ÍÍÀÀßßÂÂÓÓ ÍÍÅÅ ÑÑÂÂÅÅÒÒÈÈÒÒ::

××ÅÅÐÐÅÅÇÇ ÏÏÎÎËË××ÀÀÑÑÀÀ ÍÍÀÀ××ÈÈÍÍÀÀÅÅÒÒÑÑßß ÏÏÐÐÅÅÇÇÅÅÍÍÒÒÀÀÖÖÈÈßß ÍÍÀÀ ÑÑÒÒÅÅÍÍÄÄÅÅ

UUBBIISSOOFFTT,, ÑÑÐÐÎÎ××ÍÍÎÎ ÍÍÀÀÄÄÎÎ ÇÇÀÀÍÍÈÈÌÌÀÀÒÒÜÜ ÌÌÅÅÑÑÒÒÀÀ..

ÏÎÎËÜÜÇÓÓßÑÜÜ ÑÑËÓÓ×ÀÅÌÌ, ÎÎÁÕÎÎÄÈÌÌ

ÎÎÃÐÎÎÌÌÍÛÛÅ ÇÇÀËÛÛ, ÇÇÀÏÎÎÌÌÈÍÀÅÌÌ

ÐÀÑÏÎÎËÎÎÆÅÍÈÅ ÑÑÒÒÅÍÄÎÎÂ, ÏÏÐÈ-

ÊÈÄÛÛÂÀÅÌÌ, ××ÒÒÎÎ ÍÍÓÓÆÍÎÎ ÁÁÓÓÄÅÒÒ

ÏÎÎÑÅÒÒÈÒÒÜÜ ÎÎÁßÇÀÒÒÅËÜÜÍÎÎ, ××ÒÒÎÎ ��

ÕÎÎÐÎÎØØÎÎ ÁÁÛÛ, ÀÀ ÁÁÅÇ ××ÅÃÎÎ ÌÌÎÎÆ-

ÍÎÎ ÈÈ ÎÎÁÎÎÉÉÒÒÈÑÜÜ. ÂÂ ÇÇÀËÀÕ ÓÓÆÅ

ÅÑÒÒÜÜ ÏÏÅÐÂÛÛÅ ÏÏÎÎÑÅÒÒÈÒÒÅËÈ: ÏÏÀ-

ÐÎÎ×ÊÀ ÇÇÄÎÎÐÎÎÂÛÛÕ ÌÌÓÓÆÈÊÎÎÂ ÂÂÎÎ

ÂÑÅ ÃÃÎÎÐËÎÎ ÐÐÀÑÏÅÂÀÅÒÒ ÏÏÅÑÍÞÞ ÎÎ

ËÞÞÁÂÈ ÈÈ ÏÏÎÎËÓÓ×ÀÅÒÒ ÎÎÒÒ ÝÝÒÒÎÎÃÎÎ

ÎÎÃÐÎÎÌÌÍÎÎÅ ÓÓÄÎÎÂÎÎËÜÜÑÒÒÂÈÅ.

ÏÏÅÅÐÐÂÂÛÛÌÌ ÄÄÅÅËËÎÎÌÌ,, ÏÏÅÅÐÐÂÂÛÛÌÌ ÄÄÅÅËËÎÎÌÌ ��

ÑÑÀÀÌÌÎÎËËÅÅÒÒÛÛ.. ÂÂ ÑÑÌÌÛÛÑÑËËÅÅ,, NNIINNTTEENNDDOO..

ÍÍÅÅ ÏÏÎÎÒÒÎÎÌÌÓÓ,, ××ÒÒÎÎ ÌÌÛÛ ËËÞÞÁÁÈÈÌÌ

NNIINNTTEENNDDOO ÊÊÀÀÊÊÎÎÉÉ-ÒÒÎÎ ÎÎÑÑÎÎÁÁÅÅÍÍÍÍÎÎÉÉ

ËËÞÞÁÁÎÎÂÂÜÜÞÞ ((ÕÕÎÎÒÒßß ÌÌÛÛ,, ÊÊÎÎÍÍÅÅ××ÍÍÎÎ,,

ËËÞÞÁÁÈÈÌÌ)),, ÀÀ ÏÏÎÎÒÒÎÎÌÌÓÓ,, ××ÒÒÎÎ ÏÏÐÐÅÅÑÑÑÑ-

ÊÊÎÎÍÍÔÔÅÅÐÐÅÅÍÍÖÖÈÈßß ÊÊÎÎÌÌÏÏÀÀÍÍÈÈÈÈ

ÍÍÀÀÇÇÍÍÀÀ××ÅÅÍÍÀÀ ÍÍÀÀ ÏÏÎÎËËÎÎÂÂÈÈÍÍÓÓ

ÎÎÄÄÈÈÍÍÍÍÀÀÄÄÖÖÀÀÒÒÎÎÃÃÎÎ.. ÌÌÛÛ ÏÏÐÐÈÈØØËËÈÈ ÇÇÀÀ

ÏÏÎÎËË××ÀÀÑÑÀÀ ÄÄÎÎ ÍÍÀÀ××ÀÀËËÀÀ,, ÍÍÀÀ ÑÑÒÒÅÅÍÍÄÄÅÅ

ÓÓÆÆÅÅ ÎÎÃÃÐÐÎÎÌÌÍÍÀÀßß ÎÎ××ÅÅÐÐÅÅÄÄÜÜ

ÑÑÒÒÐÐÀÀÆÆÄÄÓÓÙÙÈÈÕÕ.. ÑÑÒÒÎÎÈÈÌÌ,, ÑÑÊÊÓÓ××ÀÀÅÅÌÌ..

Âðåìÿ: 11:30

ÏÏÎÎÑÑÈÈÄÄÅÅËËÊÊÈÈ ÓÓ NNIINNTTEENNDDOO
ÄÄËËßßÒÒÑÑßß,, ÄÄËËßßÒÒÑÑßß ÈÈ ÄÄËËßßÒÒÑÑßß
((ÀÀ ÒÒÅÅÌÌ ÂÂÐÐÅÅÌÌÅÅÍÍÅÅÌÌ KKOONNAAMMII
ÂÂ ÑÑÎÎÑÑÅÅÄÄÍÍÅÅÌÌ ÇÇÀÀËËÅÅ ÍÍÀÀ××ÈÈÍÍÀÀ-
ÅÅÒÒ ÏÏÎÎÊÊÀÀÇÇ MMEETTAALL GGEEAARR
SSOOLLIIDD:: SSUUBBSSIISSTTEENNCCEE!!))..
ÇÇÄÄÅÅÑÑÜÜ ÆÆÅÅ ÏÏÎÎÊÊÀÀÇÇÛÛÂÂÀÀÞÞÒÒ
ÒÒÐÐÅÅÉÉËËÅÅÐÐÛÛ ÃÃÐÐßßÄÄÓÓÙÙÈÈÕÕ ÈÈÃÃÐÐ,,
ÂÂ ÒÒÎÎÌÌ ××ÈÈÑÑËËÅÅ ÂÂÎÎÑÑÕÕÈÈÒÒÈÈ-
ÒÒÅÅËËÜÜÍÍÛÛÉÉ ÐÐÎÎËËÈÈÊÊ TTHHEE
LLEEGGEENNDD OOFF ZZEELLDDAA:: TTWWIILLIIGGHHTT
PPRRIINNCCEESSSS.. ÇÇÀÀÒÒÅÅÌÌ ÐÐÀÀÑÑÕÕÂÂÀÀ-
ËËÈÈÂÂÀÀÞÞÒÒ NNIINNTTEENNDDOOGGSS.. ÇÇÀÀ-
ÒÒÅÅÌÌ ÓÓÑÑÒÒÐÐÀÀÈÈÂÂÀÀÞÞÒÒ ÑÑÅÅÀÀÍÍÑÑ
ÎÎÄÄÍÍÎÎÂÂÐÐÅÅÌÌÅÅÍÍÍÍÎÎÉÉ ÈÈÃÃÐÐÛÛ ÂÂ
MMAARRIIOO KKAARRTT DDSS.. ÇÇÀÀÒÒÅÅÌÌ ÓÓ
ÎÎÄÄÍÍÎÎÃÃÎÎ ÈÈÇÇ ÓÓ××ÀÀÑÑÒÒÍÍÈÈÊÊÎÎÂÂ
ÒÒÅÅÐÐßßÅÅÒÒÑÑßß ÑÑÂÂßßÇÇÜÜ,, ÍÍÎÎ ÈÈÍÍÖÖÈÈ-
ÄÄÅÅÍÍÒÒ ÁÁÛÛÑÑÒÒÐÐÎÎ ÇÇÀÀÌÌÈÈÍÍÀÀÞÞÒÒ..
ÇÇÀÀÒÒÅÅÌÌ ÊÊÀÀÆÆÓÓÒÒ ÆÆÈÈÂÂÎÎÉÉ
ÃÃÅÅÉÉÌÌÏÏËËÅÅÉÉ MMAARRIIOO SSMMAASSHH
FFOOOOTTBBAALLLL ÈÈ ÇÇÀÀÊÊÈÈÄÄÛÛÂÂÀÀÞÞÒÒ
ÇÇÀÀËË ÌÌßß××ÈÈÊÊÀÀÌÌÈÈ ÑÑ ËËÎÎÃÃÎÎÒÒÈÈ-
ÏÏÎÎÌÌ NNIINNTTEENNDDOO.. ÇÇÀÀÒÒÅÅÌÌ
((ÇÇÄÄÅÅÑÑÜÜ ÍÍÀÀÌÌ ÍÍÀÀ××ÈÈÍÍÀÀÅÅÒÒ ÍÍÀÀ-
ÄÄÎÎÅÅÄÄÀÀÒÒÜÜ)) ÍÍÀÀ ÑÑÖÖÅÅÍÍÓÓ ÂÂÛÛËËÅÅ-
ÒÒÀÀÞÞÒÒ ÏÏËËßßØØÓÓÙÙÈÈÅÅ ÒÒÅÅÒÒÊÊÈÈ ÑÑ
GGAAMMEE BBOOYY MMIICCRROO ÂÂ ÐÐÓÓÊÊÀÀÕÕ ÈÈ
ÒÒÐÐßßÑÑÓÓÒÒ ÒÒÅÅËËÅÅÑÑÀÀÌÌÈÈ.. ÊÊÀÀÊÊÈÈÅÅ
ÌÌÎÎÃÃÓÓÒÒ ÁÁÛÛÒÒÜÜ ÒÒÅÅÒÒÊÊÈÈ ((ÏÏÓÓÑÑÒÒÜÜ
ÄÄÀÀÆÆÅÅ ÑÑ GGAAMMEE BBOOYY MMIICCRROO)),,
ÊÊÎÎÃÃÄÄÀÀ ÕÕÈÈÄÄÅÅÎÎ ÊÊÎÎÄÄÇÇÈÈÌÌÀÀ ÂÂ
ÑÑÎÎÑÑÅÅÄÄÍÍÅÅÌÌ ÇÇÀÀËËÅÅ?? ÂÂÛÛÏÏÓÓÑÑ-
ÒÒÈÈÒÒÅÅ ÍÍÅÅÌÌÅÅÄÄËËÅÅÍÍÍÍÎÎ!!



Games Convention 2005 ÑÏÅÖ

Âðåìÿ: 13:00

ÑÑÒÒÅÅÍÍÄÄ UUBBIISSOOFFTT ÁÁÛÛËË ßßÂÂÍÍÎÎ ÍÍÅÅ ÏÏÐÐÈÈÑÑÏÏÎÎÑÑÎÎÁÁËËÅÅÍÍ ÄÄËËßß ÊÊÀÀÊÊÈÈÕÕ-

ÍÍÈÈÁÁÓÓÄÄÜÜ ÑÑÎÎÁÁÐÐÀÀÍÍÈÈÉÉ.. ÏÏÐÐÈÈÑÑÓÓÒÒÑÑÒÒÂÂÓÓÞÞÙÙÈÈÅÅ ÒÒÎÎËËÏÏÈÈËËÈÈÑÑÜÜ ÏÏÅÅÐÐÅÅÄÄ

ÎÎÃÃÐÐÎÎÌÌÍÍÛÛÌÌ ÝÝÊÊÐÐÀÀÍÍÎÎÌÌ,, ÌÌÅÅØØÀÀËËÈÈ ÄÄÐÐÓÓÃÃ ÄÄÐÐÓÓÃÃÓÓ,, ÍÍÀÀÑÑÒÒÓÓÏÏÀÀËËÈÈ ÍÍÀÀ

ÍÍÎÎÃÃÈÈ,, ÏÏÎÎÒÒÅÅËËÈÈ.. ÊÊÎÎÌÌÏÏÀÀÍÍÈÈßß ÏÏÎÎÊÊÀÀÇÇÀÀËËÀÀ ÂÂÑÑÅÅÃÃÎÎ ÄÄÂÂÅÅ ÈÈÃÃÐÐÛÛ,, ÇÇÀÀÒÒÎÎ

ÊÊÀÀÊÊÈÈÅÅ!! ÏÏÎÎÄÄ KKIINNGG KKOONNGG ÈÈ DDAARRKK MMEESSSSIIAAHH OOFF MMIIGGHHTT && MMAAGGIICC

ÌÌÛÛ ÂÂÛÛÄÄÅÅËËÈÈËËÈÈ ÏÏÎÎ ÎÎÒÒÄÄÅÅËËÜÜÍÍÎÎÉÉ ÂÂÐÐÅÅÇÇÊÊÅÅ.. ÒÒÀÀÌÌ �� ÂÂÑÑÅÅ ÑÑÀÀÌÌÎÎÅÅ

ÈÈÍÍÒÒÅÅÐÐÅÅÑÑÍÍÎÎÅÅ..

ÑÒÒÅÍÄ MMIICROOSOOFTT ÎÎÊÀÇÀËÑß ÎÎ×ÅÍÜÜ ÁÁÅÑÒÒÎÎËÊÎÎÂÛÛÌÌ. ØØÓÓÌÌßÒÒ

ÌÌÍÎÎÃÎÎ, ÀÀ ÒÒÎÎËÊÓÓ ÌÌÀËÎÎ. ÍÍÈ×ÅÃÎÎ ÍÍÎÎÂÎÎÃÎÎ ÍÍÅ ÏÏÎÎÊÀÇÛÛÂÀÞÞÒÒ, ÆÆÈÂÛÛÕ

ÈÃÐ ÍÍÅÒÒ, ÏÏÎÎ ÑÑÒÒÅÍÄÓÓ ÐÐÀÑÊÈÄÀÍÛÛ ÏÏËÀÑÒÒÌÌÀÑÑÎÎÂÛÛÅ ÌÌÓÓËßÆÈ XXBOOX

360. ÂÂ ÈÈÌÌÏÐÎÎÂÈÇÈÐÎÎÂÀÍÍÎÎÌÌ ÊÊÈÍÎÎÒÒÅÀÒÒÐÅ ÏÏÐÅÇÅÍÒÒÓÓÞÞÒÒ XXBOOX 3360

È ÊÊÐÓÓÒÒßÒÒ ÒÒÐÅÉÉËÅÐÛÛ. ÑÑËÎÎÂÎÎÌÌ, ÍÍÈ×ÅÃÎÎ ÍÍÎÎÂÎÎÃÎÎ. ÇÇÀÁÅÃÀß ÂÂÏÅÐÅÄ:

ÍÎÎÂÎÎÅ ÄÄËß XXBOOX 3360 ÍÍÀÌÌ ÏÏÎÎÊÀÇÀËÀ TTHQ. ÎÎÒÒ MMIICROOSOOFTT ÌÌÛÛ

ÍÅÌÌÅÄËÅÍÍÎÎ ÎÎÒÒÏÐÀÂÈËÈÑÜÜ ÍÍÀ ÑÑÒÒÅÍÄ TTHQ, ÃÃÄÅ ÄÄÎÎÁÐÛÛÉÉ ××ÀÑ

ÂÆÈÂÓÓÞÞ ÈÈÇÓÓ×ÀËÈ SSAIINTT'S RROOW ÈÈ TTHE OOUTTFIITT ÄÄËß XXBOOX 3360.

Âðåìÿ: 14:15

ÄÅÑßÒÜ ××ÀÑÎÂ ÍÍÀ ÍÍÎÃÀÕ, ÏÏÎËÅÒ ÍÍÎÐ-
ÌÀËÜÍÛÉ! ÃÃËÀÂÍÎÅ ÑÑÎÁÛÒÈÅ ÂÂÅ×Å-
ÐÀ �� ÏÏÐÅÑÑ-ÏÏÎÊÀÇ ÎÎÒ SSONY. ÐÐÀÄÈ ÍÍÅ-
ÃÎ ÊÊÎÌÏÀÍÈß ÀÀÐÅÍÄÎÂÀËÀ ÄÄÎÁÐÓÞ
ÏÎËÎÂÈÍÓ ÂÂÛÑÒÀÂÎ×ÍÎÃÎ ÇÇÀËÀ, ÃÃÄÅ
ÐÀÑÑÅËÈÑÜ ((È ÐÐÀÇËÅÃËÈÑÜ) ÂÂÑÅ, ÊÊÒÎ
ÅÙÅ ÌÌÎÃ ÈÈÍÒÅÐÅÑÎÂÀÒÜÑß ÂÂÈÄÅÎÈÃ-
ÐÀÌÈ. ××ÒÎ ÈÈÌ ÏÏÎÊÀÇÀËÈ? ËËÈÍÅÉÊÓ
ÈÃÐ ÄÄËß PPSP, ÊÊÎÒÎÐÓÞ ÆÆÓÐÍÀËÈÑ-
ÒÛ ÓÓÆÅ ÇÇÍÀÞÒ ÊÊÀÊ ÎÎÁËÓÏËÅÍÍÓÞ.
ÍÎÂÛÉ ÅÅÂÐÎÏÅÉÑÊÈÉ ÐÐÅÊËÀÌÍÛÉ
ÐÎËÈÊ PPSP. ÈÈÍÔÎÐÌÀÖÈÈ ÎÎ PPS3 ��
ÎÄÍÎ ÏÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ, ÈÈ ÏÏÐÅÄËÎÆÅ-
ÍÈÅ ÝÝÒÎ �� ««ÓÂÈÄÈÌÑß ÂÂ 22006 ÃÃÎÄÓ».
ÑÊÓÊÎÒÈÙÀ.

Âðåìÿ: 16:00
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Âðåìÿ: 16:30

Ìèíè-èãðà
«ÍÀÉÄÈ ÊÎÄÇÈÌÓ!» Ïðîâåðü ñåáÿ! Ìîæåòå ëè âû íàéòè ãåíèÿ Konami ñðåäè ñëóøàòåëåé êîíöåðòà íà Games Convention?Ðàçãàäêà òàéíû � íà ñëåäóþùåì ðàçâîðîòå.

Âðåìÿ: 17:00

Âðåìÿ: 17:30

ÏÏÐÐÅÅÇÇÅÅÍÍÒÒÀÀÖÖÈÈßß SSOONNYY:: ÅÅÑÑÒÒÜÜ ÆÆÅÅÐÐÒÒ-

ÂÂÛÛ.. ÝÝÒÒÈÈ ÍÍÅÅÊÊÐÐÅÅÏÏÊÊÈÈÅÅ ÄÄÓÓÕÕÎÎÌÌ ËËÞÞ-

ÄÄÈÈ ÇÇÀÀÑÑÍÍÓÓËËÈÈ ÏÏÐÐßßÌÌÎÎ ÍÍÀÀ ÑÑÒÒÅÅÍÍÄÄÅÅ..

ÌÌÛÛ ÇÇÅÅÂÂÀÀÅÅÌÌ,, ÑÑÊÊÓÓ××ÀÀÅÅÌÌ,, ÍÍÎÎ ÊÊÐÐÅÅÏÏ-

ÊÊÎÎ ÑÑÒÒÎÎÈÈÌÌ ÍÍÀÀ ÍÍÎÎÃÃÀÀÕÕ.. ÍÍÀÀØØ ÐÐÀÀÁÁÎÎ-

××ÈÈÉÉ ÄÄÅÅÍÍÜÜ ÏÏÐÐÎÎÄÄÎÎËËÆÆÀÀÅÅÒÒÑÑßß..

AATTAARRII ÖÖÈÈÍÍÈÈ××ÍÍÎÎ ÏÏÐÐÈÈÃÃËËÀÀÑÑÈÈËËÀÀ ÆÆÓÓÐÐÍÍÀÀËËÈÈÑÑÒÒÎÎÂÂ ÊÊ ÑÑÅÅÁÁÅÅ ÍÍÀÀ ÑÑÒÒÅÅÍÍÄÄ

««ÏÏÅÅÐÐÅÅÊÊÓÓÑÑÈÈÒÒÜÜ ÏÏÎÎÑÑËËÅÅ ÒÒÐÐÓÓÄÄÍÍÎÎÃÃÎÎ ÐÐÀÀÁÁÎÎ××ÅÅÃÃÎÎ ÄÄÍÍßß»».. ÈÈ,, ÍÍÀÀÒÒÓÓÐÐÀÀËËÜÜ-

ÍÍÎÎ,, ÎÎÁÁÂÂÅÅËËÀÀ ÂÂÑÑÅÅÕÕ ÂÂÎÎÊÊÐÐÓÓÃÃ ÏÏÀÀËËÜÜÖÖÀÀ.. ÂÂÌÌÅÅÑÑÒÒÎÎ ««ÕÕÎÎÒÒ-ÄÄÎÎÃÃÎÎÂÂ ÈÈ ÏÏÐÐÎÎÕÕ-

ËËÀÀÄÄÈÈÒÒÅÅËËÜÜÍÍÛÛÕÕ ÍÍÀÀÏÏÈÈÒÒÊÊÎÎÂÂ»» �� ÒÒÎÎÏÏ-ÌÌÅÅÍÍÅÅÄÄÆÆÅÅÐÐÛÛ ÂÂ ÏÏÈÈÄÄÆÆÀÀÊÊÀÀÕÕ ÈÈ

ÍÍÀÀ ÒÒÐÐÈÈÁÁÓÓÍÍÅÅ.. ÈÈ ËËÀÀÄÄÍÍÎÎ ÁÁÛÛ ÎÎÁÁ ÈÈÃÃÐÐÀÀÕÕ ÐÐÀÀÑÑÑÑÊÊÀÀÇÇÛÛÂÂÀÀËËÈÈ �� ÍÍÅÅÒÒ,,

ÒÒÐÐÛÛÍÍÄÄßßÒÒ ÏÏÐÐÎÎ ÌÌÀÀÐÐÊÊÅÅÒÒÈÈÍÍÃÃÎÎÂÂÓÓÞÞ ÏÏÎÎËËÈÈÒÒÈÈÊÊÓÓ ÈÈ ÔÔÈÈÍÍÀÀÍÍÑÑÎÎÂÂÛÛÅÅ ÎÎÒÒ-

××ÅÅÒÒÛÛ.. ÏÏÎÎÑÑÒÒÎÎßßÂÂ ÌÌÈÈÍÍÓÓÒÒ ÄÄÂÂÀÀÄÄÖÖÀÀÒÒÜÜ,, ÐÐÀÀÇÇÎÎ××ÀÀÐÐÎÎÂÂÀÀÍÍÍÍÎÎ ÓÓÕÕÎÎÄÄÈÈÌÌ..

ÏÏÅÅÐÐÂÂÛÛÉÉ ÄÄÅÅÍÍÜÜ ÂÂÛÛÑÑÒÒÀÀÂÂÊÊÈÈ ÏÏÎÎÄÄÕÕÎÎÄÄÈÈÒÒ ÊÊ ÊÊÎÎÍÍÖÖÓÓ.. ÍÍÅÅ ÂÂÛÛÄÄÅÅÐÐÆÆÀÀÂÂÈÈÇÇËËÈÈßßÍÍÈÈÉÉ ÐÐÓÓÊÊÎÎÂÂÎÎÄÄÑÑÒÒÂÂÀÀ AATTAARRII,, ÌÌÛÛ ÎÎÒÒÏÏÐÐÀÀÂÂËËßßÅÅÌÌÑÑßß ÊÊ ÂÂÛÛÕÕÎÎÄÄÓÓ...... ÈÈÏÏÎÎÏÏÀÀÄÄÀÀÅÅÌÌ ÍÍÀÀ ÍÍÅÅÎÎÁÁÚÚßßÂÂËËÅÅÍÍÍÍÛÛÉÉ ÁÁÀÀÍÍÊÊÅÅÒÒ ÓÓ SSOONNYY.. ÑÑÏÏÅÅØØÈÈÒÒÜÜ ÍÍÅÅÊÊÓÓÄÄÀÀ,,ÈÈ ÒÒÅÅ,, ÊÊÒÒÎÎ ÂÂÅÅÑÑÜÜ ÄÄÅÅÍÍÜÜ ÁÁÅÅÃÃÀÀËË ÏÏÎÎ ÂÂÛÛÑÑÒÒÀÀÂÂÊÊÅÅ,, ÂÂÛÛÑÑÓÓÍÍÓÓÂÂ ßßÇÇÛÛÊÊ,, ÒÒÅÅÏÏÅÅÐÐÜÜÑÑÏÏÎÎÊÊÎÎÉÉÍÍÎÎ ËËÅÅÆÆÀÀÒÒ ÍÍÀÀ ÑÑÏÏÅÅÖÖÈÈÀÀËËÜÜÍÍÎÎ ÎÎÁÁÓÓ××ÅÅÍÍÍÍÛÛÕÕ ÏÏÎÎÄÄÓÓØØÊÊÀÀÕÕ,,ÏÏÎÎÒÒßßÃÃÈÈÂÂÀÀÞÞÒÒ ÏÏÈÈÂÂÎÎ ÈÈ ÐÐÓÓÊÊÀÀÌÌÈÈ ÕÕÂÂÀÀÒÒÀÀÞÞÒÒ ÊÊÓÓÐÐÈÈÖÖÓÓ-ÃÃÐÐÈÈËËÜÜ.. IITT''SS AA SSOONNYY..
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Âðåìÿ: 18:30

1177 ÀÀÂÂÃÃÓÓÑÑÒÒÀÀ,, ÏÏÎÎÇÇÄÄÍÍÈÈÉÉ

ÂÂÅÅ××ÅÅÐÐ,, ÎÎÒÒÅÅËËÜÜ.. ÌÌÅÅÒÒÎÎÄÄÎÎÌÌ

ÂÂÛÛ××ÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß ÏÏÎÎËËÓÓ××ÀÀÅÅÌÌ,,

××ÒÒÎÎ ÂÂ ÝÝÒÒÎÎÒÒ ÄÄÅÅÍÍÜÜ ÌÌÛÛ

ØØÅÅÑÑÒÒÍÍÀÀÄÄÖÖÀÀÒÒÜÜ ××ÀÀÑÑÎÎÂÂ

ÁÁÎÎËËÒÒÀÀËËÈÈÑÑÜÜ ÏÏÎÎ ÑÑÒÒÅÅÍÍ-

ÄÄÀÀÌÌ,, ÈÈÃÃÐÐÀÀËËÈÈ,, ÑÑÌÌÎÎÒÒÐÐÅÅ-

ËËÈÈ,, ÔÔÎÎÒÒÎÎÃÃÐÐÀÀÔÔÈÈÐÐÎÎÂÂÀÀ-

ËËÈÈ,, ÑÑËËÓÓØØÀÀËËÈÈ ÈÈ ÑÑÏÏÐÐÀÀ-

ØØÈÈÂÂÀÀËËÈÈ.. ÂÂÏÏÅÅÐÐÅÅÄÄÈÈ ��

ÅÅÙÙÅÅ ÒÒÐÐÈÈ ÄÄÍÍßß,, ÄÄÅÅÑÑßßÒÒÊÊÈÈ

ÂÂÑÑÒÒÐÐÅÅ××,, ÔÔÎÎÒÒÎÎÎÎÕÕÎÎÒÒÀÀ ÍÍÀÀ

ÃÃÎÎÑÑÏÏÎÎÄÄÈÈÍÍÀÀ ÊÊÎÎÄÄÇÇÈÈÌÌÓÓ ÈÈ

ÎÎ××ÅÅÍÍÜÜ ÌÌÍÍÎÎÃÃÎÎ ÈÈÑÑÏÏÈÈÑÑÀÀÍÍ-

ÍÍÛÛÕÕ ÑÑÒÒÐÐÀÀÍÍÈÈÖÖ ÂÂ ÐÐÀÀÁÁÎÎ-

××ÅÅÌÌ ÁÁËËÎÎÊÊÍÍÎÎÒÒÅÅ.. ÇÇÀÀÂÂÒÒÐÐÀÀ

ÍÍÀÀ GGAAMMEESS CCOONNVVEENNTTIIOONN

ÏÏÐÐÈÈÄÄÓÓÒÒ ÄÄÅÅÑÑßßÒÒÊÊÈÈ ÒÒÛÛÑÑßß××

ÃÃÅÅÉÉÌÌÅÅÐÐÎÎÂÂ ÈÈ ÎÎÁÁÅÅÑÑÏÏÅÅ××ÀÀÒÒ

ÅÅÉÉ ÑÑÒÒÀÀÒÒÓÓÑÑ ÊÊÐÐÓÓÏÏÍÍÅÅÉÉØØÅÅÉÉ

ÅÅÂÂÐÐÎÎÏÏÅÅÉÉÑÑÊÊÎÎÉÉ ÈÈÃÃÐÐÎÎÂÂÎÎÉÉ

ÂÂÛÛÑÑÒÒÀÀÂÂÊÊÈÈ ÂÂ 22000055 ÃÃÎÎÄÄÓÓ..Âðåìÿ: 22:30

ÊÎÎÍÖÅÐÒ ÓÓÄÀÀËÑß ÍÍÀÀ ÑÑËÀÀÂÓÓ: ÇÇÐÈÒÅËÜÜÑÊÈÅ ÀÀÏËÎÎÄÈÑÌÅÍÒÛ ÒÒÐÈ ÐÐÀÀÇÀÀ ÂÂÛÇÛÂÀÀËÈ

ÄÈÐÈÆÅÐÀÀ ÍÍÀÀ ÁÁÈÑ ÈÈ ÍÍÅ ÑÑÌÎÎËÊÀÀËÈ ÄÄÎÎ ÒÒÅÕÕ ÏÏÎÎÐ, ÏÏÎÎÊÀÀ ÍÍÀÀ ÑÑÖÅÍÓÓ ÍÍÅ ÏÏÎÎÄÍßËÑß

ÊÀÀÆÄÛÉ ÈÈÇ ÏÏÐÈ××ÀÀÑÒÍÛÕÕ ÊÊ ÒÒÀÀÈÍÑÒÂÓÓ. ÍÍÀÀÌ ÎÎÒÛÃÐÀÀËÈ ÌÌÓÓÇÛÊÓÓ ÈÈÇ CCHROONOO

CROOSSSS ((ÁÅÇÓÓÑËÎÎÂÍÎÎ, ËËÓÓ××ØÅÅ, ××ÒÎÎ ÁÁÛËÎÎ ÂÂ ÊÊÎÎÍÖÅÐÒÅ), SSIILLENT HHIILLLL 22, SSOOULL

CAALLIIBUR 22, DDRAAGOON QQUESST, TTHE EELLDER SSCROOLLLLSS IIIIII: MMOORROOWIIND, WWOORLLD OOF

WAARCRAAFT, BBAATTLLEFIIELLD 22 ÈÈ ÏÏÐÎÎ××ÈÕÕ ÇÇÀÀÌÅ××ÀÀÒÅËÜÜÍÛÕÕ ÈÈ ÍÍÅ ÎÎ××ÅÍÜÜ ÈÈÃÐ. ÈÈÍÒÅÐÅÑ ÊÊ

ÏÎÎÄÎÎÁÍÎÎÉ ÌÌÓÓÇÛÊÅ ÂÂÅËÈÊ, ÈÈ ÒÒÀÀÊÈÅ ÊÊÎÎÍÖÅÐÒÛ ÏÏÐÎÎÕÕÎÎÄßÒ ÂÂÑÅ ××ÀÀÙÅ, ÕÕÎÎÒÜÜ ÈÈ ÍÍÅ ÂÂ

ÐÎÎÑÑÈÈ. ÑÑ ÍÍÅÒÅÐÏÅÍÈÅÌ ÆÆÄÅÌ ÑÑËÅÄÓÓÞÙÅÃÎÎ ÃÃÎÎÄÀÀ, ÌÌÅ××ÒÀÀß ÎÎ ÑÑÈÌÔÔÎÎÍÈ××ÅÑÊÎÎÌ

ÈÑÏÎÎËÍÅÍÈÈ ÃÃËÀÀÂÍÎÎÉ ÒÒÅÌÛ MMETAALL GGEAAR SSOOLLIID 33.

ÎÎÁÁÐÐÀÀÒÒÍÍÎÎ ÂÂ ÃÃÎÎÐÐÎÎÄÄ,, ÊÊÎÎÍÍÅÅ××ÍÍÎÎ,, ÅÅÄÄÅÅÌÌ ÍÍÀÀ ØØÅÅÑÑÒÒÍÍÀÀÄÄÖÖÀÀÒÒÎÎÌÌ ÒÒÐÐÀÀÌÌÂÂÀÀÅÅ.. ÊÊÎÎËËËËÅÅÃÃÈÈ ÓÓÃÃÎÎÂÂÀÀÐÐÈÈÂÂÀÀÞÞÒÒ

ÍÍÅÅ ÒÒÎÎÐÐÎÎÏÏÈÈÒÒÜÜÑÑßß,, ÁÁËËÀÀÃÃÎÎ ÇÇÀÀÏÏÀÀÑÑ ÅÅÄÄÛÛ ÓÓ SSOONNYY,, ÊÊÀÀÆÆÅÅÒÒÑÑßß,, ÁÁÅÅÑÑÊÊÎÎÍÍÅÅ××ÍÍÛÛÉÉ.. ÍÍÅÅËËÜÜÇÇßß.. ÂÂ ÂÂÎÎÑÑÅÅÌÌÜÜ

××ÀÀÑÑÎÎÂÂ �� ÒÒÐÐÀÀÄÄÈÈÖÖÈÈÎÎÍÍÍÍÛÛÉÉ ÑÑÈÈÌÌÔÔÎÎÍÍÈÈ××ÅÅÑÑÊÊÈÈÉÉ ((ÑÑÈÈÌÌÔÔÈÈËËÜÜÌÌÈÈ××ÅÅÑÑÊÊÈÈÉÉ,, ÊÊÀÀÊÊ ÍÍÀÀÇÇÛÛÂÂÀÀÞÞÒÒ ÅÅÃÃÎÎ

ÎÎÐÐÃÃÀÀÍÍÈÈÇÇÀÀÒÒÎÎÐÐÛÛ)) ÊÊÎÎÍÍÖÖÅÅÐÐÒÒ,, ÃÃÄÄÅÅ ÍÍÀÀÌÌ ÁÁÓÓÄÄÓÓÒÒ ÈÈÑÑÏÏÎÎËËÍÍßßÒÒÜÜ ÈÈÃÃÐÐÎÎÂÂÓÓÞÞ ÌÌÓÓÇÇÛÛÊÊÓÓ.. ««ÓÓÂÂÈÈÄÄÅÅÒÒÜÜ

ÍÍÅÅËËÜÜÇÇßß ÏÏÐÐÎÎÏÏÓÓÑÑÒÒÈÈÒÒÜÜ»»,, ÈÈ ÂÂÀÀÐÐÈÈÀÀÍÍÒÒ ÏÏÎÎÑÑÒÒÀÀÍÍÎÎÂÂÊÊÈÈ ÇÇÀÀÏÏßßÒÒÎÎÉÉ ÌÌÎÎÆÆÅÅÒÒ ÁÁÛÛÒÒÜÜ ÒÒÎÎËËÜÜÊÊÎÎ ÎÎÄÄÈÈÍÍ.. 

Âðåìÿ: 20:00

Z-z-z...
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NO PLACE TO HIDE!
Õèäåî ïðîùå âñåãî âû÷èñëèòü ïî åãî ëåãåíäàðíûìî÷êàì. Ñïðàâà îò íåãî � Ñèíãî Òàêàöóêà,

ïðîäþñåð PES5.

Prince of Persia 3

ÁÁååííàà ÌÌååééòòññàà,, ïïððîîääþþññååððàà PPrriinnccee ooff PPeerrssiiaa 33,, ììûû ââññòòððååòòèèëëèè

ññ ççààòòààååííííûûìì ññààððêêààççììîîìì.. ÌÌîîëë,, ííååóóææååëëèè òòððååòòüüÿÿ ÷÷ààññòòüü ááóó-

ääååòò òòààêê óóææ îîòòëëèè÷÷ààòòüüññÿÿ îîòò ïïððååææííèèõõ?? ÁÁååíí ââ ïïóóõõ èè ïïððààõõ ððààçç-

ááèèëë ííààøøèè ññîîììííååííèèÿÿ,, èè ììûû óóææåå ââååððèèìì,, ÷÷òòîî PPrriinnccee ooff PPeerrssiiaa 33

ññòòààííååòò ääååééññòòââèèòòååëëüüííîî ëëóó÷÷øøååéé èèããððîîéé ââ ññååððèèèè.. ÂÂ òòîîéé ââååðð-

ññèèèè,, êêîîòòîîððóóþþ ííààìì ïïîîêêààççûûââààëëèè,, ÏÏððèèííöö ùùååããîîëëÿÿëë ííîîââûûìì

êêîîññòòþþìì÷÷èèêêîîìì,, îîòò÷÷ååããîî ááûûëë óóääèèââèèòòååëëüüííîî ïïîîõõîîææ ííàà ÌÌèèööóóððóó-

ããèè èèçç SSoouull CCaalliibbuurr 33.. ÀÀííèèììààööèèÿÿ ÒÒååììííîîããîî ïïððèèííööàà ääîî ññèèõõ ïïîîðð

ííåå ããîîòòîîââàà,, ííîî ààââòòîîððûû ççààââååððÿÿþþòò,, ÷÷òòîî îîííàà ááóóääååòò ññîîââååððøøååííííîî

ôôååååððèè÷÷ååññêêîîéé.. ÍÍààøøèè ââïïåå÷÷ààòòëëååííèèÿÿ:: ããååééììïïëëååéé PPrriinnccee ooff

PPeerrssiiaa ççààêêëëààääûûââààååòò ââèèððààææ îîòò ììîîííóóììååííòòààëëüüííûûõõ ããîîëëîîââîîëëîî-

ììîîêê WWaarrrriioorr WWiitthhiinn êê ááîîëëåååå ïïîîõõîîææèèìì-ííàà-êêèèííîî øøòòóó÷÷êêààìì..

ÃÃîîííêêèè ííàà êêîîëëååññííèèööààõõ,, sstteeaalltthh-êêóóññîî÷÷êêèè,, ááååããîîòòííÿÿ ïïîî ññòòååííààìì

èè êêððààññîî÷÷ííûûåå óóááèèééññòòââàà îîääííèèìì óóääààððîîìì ââûûããëëÿÿääÿÿòò òòààêê,, ññëëîîââ-

ííîî ââççÿÿòòûû èèçç ññïïèèëëááååððããîîââññêêîîããîî ïïîîëëííîîììååòòððààææííîîããîî ôôèèëëüüììàà..

ÑÑëëîîââîîìì,, îîòòëëèè÷÷ííîî ââûûããëëÿÿääÿÿòò.. ÁÁååíí,, ììûû ââ ââààññ ââååððèèìì.. 

Mario Smash Football
Ãëàâíûå èèãðû îîò NNintendo �� NNintendogs
è MMario SSmash FFootball. ÈÈ ååñëè îî ïïåð-
âîé ììû óóæå ííåîäíîêðàòíî ïïèñàëè, òòî îî
âòîðîé ììàëî ÷÷òî èèçâåñòíî. ÑÑ ääðóãîé
ñòîðîíû, òòå, êêòî èèãðàë ââ ëëþáóþ ññïîð-
òèâíóþ èèãðó ññ ÌÌàðèî, óóæå ïïðåäñòàâëÿ-
þò, ÷÷åãî ææäàòü: ëëåãêîìûñëåííîãî èè
çàáàâíîãî ððàçâëå÷åíèÿ. MMario SSmash
Football �� ííå ôôóòáîëüíûé ññèìóëÿòîð,
çäåñü ííå ííàäî ððàáîòàòü ííàä ññòðàòåãèåé
ìàò÷à èè ïïðîñ÷èòûâàòü ììíîãîõîäîâûå
êîìáèíàöèè ïïàñîâ. ÈÈãðîêè ççà ííåñêîëü-
êî ññåêóíä ïïðîíîñÿòñÿ îîò îîäíèõ ââîðîò êê
äðóãèì, àà ããîë, ççàáèòûé ññóïåðóäàðîì ññ
ñåðåäèíû ïïîëÿ, �� îîáû÷íîå ääåëî. ÇÇàòî
â MMario SSmash FFootball ååñòü îî÷åíü êêðà-
ñèâûé ÌÌàðèî èè ââñÿ êêîìïàíèÿ êêëàññè-
÷åñêèõ ïïåðñîíàæåé NNintendo. ÈÈ ïïîòîì,
âñå ëëþáÿò ôôóòáîë.

FF..EE..AA..RR..

««ßß ííåå ââååððèèëë ââ FF..EE..AA..RR..,, ïïîîêêàà ííåå óóââèèääååëë ååããîî ññââîî-

èèììèè ããëëààççààììèè»»,, �� ññ òòààêêèèììèè ññëëîîââààììèè îîääèèíí èèçç ííàà-

øøèèõõ êêîîììïïààííüüîîííîîââ ââûûøøååëë ññîî ññòòååííääàà VVUU GGaammeess

ïïîîññëëåå ááååññååääûû ññ ïïððîîääþþññååððîîìì èèããððûû ÔÔððýýííññèèññîîìì

××îîéé ((FFrraanncciiss CChhooii)).. ÂÂ òòîî÷÷êêóó.. ÄÄååëëîî ââ òòîîìì,, ÷÷òòîî

ææèèââîîéé,, èèããððààááååëëüüííûûéé FF..EE..AA..RR.. êêóóääàà èèííòòååððååññííåååå,,

÷÷ååìì òòîîòò ììííååììîîííèè÷÷ååññêêèèéé FF..EE..AA..RR..,, êêîîòòîîððûûéé ââûû

ïïððååääññòòààââëëÿÿååòòåå ññååááåå,, îîòòññììààòòððèèââààÿÿ òòððååééëëååððûû èè

ððààççããëëÿÿääûûââààÿÿ ññêêððèèííøøîîòòûû.. ÑÑååêêððååòò óóññïïååõõàà �� ïïååðð-

ââîîêêëëààññññííûûéé èèññêêóóññññòòââååííííûûéé èèííòòååëëëëååêêòò ïïððîîòòèèââ-

ííèèêêîîââ,, ññîîââððååììååííííààÿÿ ããððààôôèèêêàà,, ïïîî÷÷òòèè îîññÿÿççààååììîîåå

îîððóóææèèåå,, óóääàà÷÷ííûûéé ääèèççààééíí óóððîîââííååéé.. ÍÍîî ããëëààââííîîåå

ääîîññòòîîèèííññòòââîî åååå ââ òòîîìì,, ÷÷òòîî ïïððîîññòòîî èèããððààòòüü ââ

FF..EE..AA..RR.. èèííòòååððååññííåååå,, ÷÷ååìì ïïððîîõõîîääèèòòüü FF..EE..AA..RR.. ÈÈ

òòîîëëüüêêîî ààòòììîîññôôååððàà ÿÿïïîîííññêêîîããîî óóææààññòòèèêêàà ïïîîêêàà

ññââîîääèèòòññÿÿ êê ññêêóó÷÷ííûûìì ññêêððèèïïòòîîââûûìì ««ááóó!!»» ââ îîääííèèõõ

èè òòååõõ ææåå êêîîððèèääîîððààõõ.. ÍÍóó ääàà ááîîãã ññ ííååéé.. ÈÈããððààòòüü

ââññåå ððààââííîî èèííòòååððååññííîî..

Metal Gear Solid 3: Subsistence
KKoonnaammii ääååëëààååòò ââññåå ââîîççììîîææííîîåå,, ÷÷òòîîááûû ííèè îîääèèíí óóââààææààþþùùèèéé ññåå-
ááÿÿ ôôààííààòò MMGGSS ííåå ììîîãã ïïððîîïïóóññòòèèòòüü MMeettaall GGeeaarr SSoolliidd 33::SSuubbssiisstteennccee.. ÂÂ ññààììîîìì ääååëëåå,, ññååððüüååççííûûéé ììííîîããîîïïîîëëüüççîîââààòòååëëüüññêêèèéé
ððååææèèìì �� êêóóääàà ááîîëëåååå ââååññîîììîîåå ääîîááààââëëååííèèåå,, ÷÷ååìì ññîîòòííÿÿ ññêêóó÷÷ííûûõõ
ììèèññññèèéé ââ ââèèððòòóóààëëüüííîîéé ððååààëëüüííîîññòòèè.. ÂÂ èèããððåå ááóóääååòò ïïîîëëääþþææèèííûû
ììóóëëüüòòèèïïëëååååðð-ððååææèèììîîââ,, îîòò îîááûû÷÷ííûûõõ DDeeaatthhmmaattcchh èè TTeeaamm
DDeeaatthhmmaattcchh ääîî ôôèèððììååííííîîããîî ««ÑÑííååééêê ïïððîîòòèèââ ÑÑîîââååòòññêêîîéé ÀÀððììèèèè»»..
ÂÂññåå îîôôîîððììëëååííîî ââ ëëþþááèèììîîìì ññòòèèëëåå ÊÊîîääççèèììûû:: ååññòòüü èè êêààððòòîîííííûûåå
êêîîððîîááêêèè,, èè sstteeaalltthh-êêààììóóôôëëÿÿææ,, àà èèããððààòòüü ««ññòòååííêêàà ííàà ññòòååííêêóó»» ããîî-
ððààççääîî èèííòòååððååññííåååå,, êêîîããääàà îîääííàà êêîîììààííääàà �� ññîîëëääààòòûû ÃÃÐÐÓÓ ññ ÎÎööååëëîî-
òòîîìì ââîî ããëëààââåå,, àà ââòòîîððààÿÿ �� ññïïååööííààççîîââööûû ïïîîää ííàà÷÷ààëëîîìì ÑÑííååééêêàà..
ÏÏððèè÷÷ååìì îîêêààççààòòüüññÿÿ ââ øøêêóóððåå ««èèììååííííûûõõ»» ããååððîîååââ ññììîîããóóòò òòîîëëüüêêîî
ëëóó÷÷øøèèåå èèçç ëëóó÷÷øøèèõõ èèããððîîêêîîââ.. ÏÏððèèááààââüüòòåå êê ýýòòîîììóó ïïîîððòòèèððîîââààííííûûåå
ííàà PPSS22 ââååððññèèèè èèññêêîîïïààååììûûõõ MMeettaall GGeeaarr èè ïïððèèççííààééòòååññüü:: ââààìì óóææåå
õõîî÷÷ååòòññÿÿ êêóóïïèèòòüü MMeettaall GGeeaarr SSoolliidd 33 ååùùåå ððààçç.. 

Î×ÅÂÈÄÍÎ, ÂÂ ÝÝÒÎÒ ÑÑÀÌÛÉ ÌÌÎÌÅÍÒ ÕÕÈÄÅÎ
ÏÐÈØËÀ ÊÊÀÊÀß-ÒÒÎ ÃÃÅÍÈÀËÜÍÀß ÈÈÄÅß ÄÄËß MMETAL
GEAR SSOLID 44. ÂÂÈÄÈÒÅ ÐÐÀÁÎÒÓ ÌÌÛÑËÈ ÍÍÀ ËËÈÖÅ?

ÎÎ××ÅÅÂÂÈÈÄÄÍÍÎÎ,, ÂÂ ÝÝÒÒÎÎÒÒ ÑÑÀÀÌÌÛÛÉÉ ÌÌÎÎÌÌÅÅÍÍÒÒ ÕÕÈÈÄÄÅÅÎÎ

ÐÐÀÀÇÇÌÌÛÛØØËËßßÅÅÒÒ ÎÎ ÌÌÈÈÐÐÎÎÂÂÎÎÌÌ ÃÃÎÎÑÑÏÏÎÎÄÄÑÑÒÒÂÂÅÅ..

ÂÂÈÈÄÄÈÈÒÒÅÅ ÐÐÀÀÁÁÎÎÒÒÓÓ ÌÌÛÛÑÑËËÈÈ ÍÍÀÀ ËËÈÈÖÖÅÅ??

Â ÏÏÅÐÂÛÉ ÄÄÅÍÜ ÊÊÎÄÇÈÌÀ ÁÁÛËÎ ÎÎÄÈÍ ÂÂÛØÅËÈÇ ÁÁÓÄÊÈ KKONAMII, ÍÍÎ ÈÈÑÏÓÃÀËÑß ÒÒÎËÏÛ ÍÍÀÑÒÅÍÄÅ ÈÈ ÌÌÃÍÎÂÅÍÍÎ ÍÍÛÐÍÓË ÎÎÁÐÀÒÍÎ. ÌÌÝÒÐÎÏÀÑËÈÂÎ ÂÂÛÃËßÄÛÂÀË ÈÈÇ-ÇÇÀ ÓÓÃËÀ ÈÈ ÆÆÄÀË,ÏÎÊÀ ÎÎÕÐÀÍÀ ÐÐÀÑ×ÈÑÒÈÒ ÏÏÐÎÕÎÄ.
ÊÊÐÐÎÎÑÑÑÑÎÎÂÂÊÊÈÈ ÕÕÈÈÄÄÅÅÎÎ ÊÊÎÎÄÄÇÇÈÈÌÌÛÛ ÄÄÀÀÆÆÅÅ ÊÊÐÐÓÓ××ÅÅ,,

××ÅÅÌÌ ÅÅÃÃÎÎ ÎÎ××ÊÊÈÈ.. ÕÕÈÈÄÄÅÅÎÎ ÕÕÎÎÄÄÈÈÒÒ ÂÂ ÊÊÐÐÀÀÑÑÍÍÛÛÕÕ

ÊÊÐÐÎÎÑÑÑÑÎÎÂÂÊÊÀÀÕÕ.. ÎÎ-ÎÎ-ÎÎ,, ÊÊÐÐÓÓÒÒÎÎ,, ÊÊÐÐÓÓÒÒÎÎ!!
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King Kong

ËËóó÷÷øøààÿÿ èèããððàà ííàà ââûûññòòààââêêåå?? ÊÊîîììïïåå-òòååííòòííîîåå îîððããààííèèççààòòîîððññêêîîåå ææþþððèè
ïïððèèççííààëëîî ññààììîîéé-ññààììîîéé ííàà PPSS22 èèãã-ððóó KKiinngg KKoonngg,, îî êêîîòòîîððîîéé ììûû ïïèèññàà-ëëèè óóææåå ííåå ððààçç èè ííåå ääââàà.. ÏÏîîýýòòîîììóóââêêððààòòööåå:: ííàà ââûûññòòààââêêåå ïïîîêêààççûûââààëëèèííåå òòððååééëëååððûû,, ííîî ææèèââóóþþ,, ððààááîîòòààþþ-ùùóóþþ ààëëüüôôàà-ââååððññèèþþ èèããððûû.. ÍÍèè÷÷ååããîîííîîââîîããîî ììûû,, ïïððààââääàà,, ííåå óóââèèääååëëèè ��ððààççððààááîîòò÷÷èèêêèè ïïððîîääååììîîííññòòððèèððîîââàà-ëëèè ââññååìì èèççââååññòòííûûåå FFPPSS-óóððîîââííèè ññääèèííîîççààââððààììèè èè ââååëëèèêêóóþþ ááèèòòââóó

ÊÊèèííãã ÊÊîîííããàà ññ òòèèððààííííîîççààââððîîìì.. ÂÂûûãã-ëëÿÿääèèòò ââññåå ýýòòîî òòààêê êêððóóòòîî,, ÷÷òòîî ððååøøèè-òòååëëüüííîî ííååÿÿññííîî,, ïïîî÷÷ååììóó èèããððàà ååùùååííåå ïïððîîääààååòòññÿÿ ââîî ââññååõõ ììààããààççèèííààõõ
ïïëëààííååòòûû.. ÂÂññòòððåå÷÷ååííííûûéé ííàà ââûûññòòààââ-êêåå ïïððîîääþþññååðð ÌÌèèøøååëëüü ÀÀííññååëëüü ëëþþ-ááååççííîî ïïîîïïîîççèèððîîââààëë ññ ííààøøèèìì ææóóðð-ííààëëîîìì èè ççààââååððèèëë,, ÷÷òòîî ââååððññèèÿÿ ääëëÿÿXXbbooxx 336600 èè PPSS33 ááóóääååòò ííåå ïïîîððòòîîìì,, àà÷÷ååìì-òòîî ññîîââååððøøååííííîî ííååççååììííûûìì èè

ââîîëëøøååááííûûìì,, ïïîîññëëåå ÷÷ååããîî ïïîîññïïååøøííîîððààññòòââîîððèèëëññÿÿ ââ òòîîëëïïåå..

Saint�s Row

ÏÏîîììííèèòòåå êêîîììèèêêññ ââ ààââòòîîððññêêîîéé êêîîëëîîííêêåå ïïððîîøøëëîîããîî ííîîììååððàà?? ÒÒààêê ââîîòò,,

SSaaiinntt��ss RRooww �� ýýòòîî êêëëîîíí SSaann AAnnddrreeaass ííàà XXbbooxx 336600.. ÊÊëëîîíí ííààññòòîîëëüüêêîî îîòòêêððîî-

ââååííííûûéé,, ííààññêêîîëëüüêêîî ââîîççììîîææííîî:: ññêêîîïïèèððîîââààííûû èè ììààøøèèííûû,, èè ííååããððûû,, èè îîððóó-

ææèèåå,, èè ääààææåå ççååëëååííààÿÿ îîääååææääàà ááððààòòààííîîââ.. ÍÍàà ññòòååííääåå TTHHQQ ííààìì ïïîîêêààççààëëèè

ææèèââóóþþ èèããððóó,, ððààááîîòòààþþùùóóþþ ííàà ïïððîîòòîîòòèèïïåå XXbbooxx 336600.. ÄÄîîññòòîîïïððèèììåå÷÷ààòòååëëüü-

ííîîññòòååéé ääââåå:: ââîî-ïïååððââûûõõ,, ïïððààââääîîïïîîääîîááííààÿÿ ôôèèççèèêêàà.. ÏÏîîëëîîââèèííóó ääååììîîííññòòððàà-

ööèèèè ààââòòîîððûû ââççððûûââààëëèè ììààøøèèííûû èèçç ááààççóóêêèè,, ññììîîòòððååëëèè,, êêààêê ïïîîääëëååòòààþþòò ââ

ââîîççääóóõõ êêààððêêààññûû ììààøøèèíí,, êêààêê ââààëëÿÿòòññÿÿ ññòòîîëëááûû èè êêààêê îîããîîííüü ïïååððååêêèèääûûââààååòò-

ññÿÿ ííàà ññîîññååääííèèåå ààââòòîî.. ((ÑÑïïððààââååääëëèèââîîññòòèè ððààääèè îîòòììååòòèèìì,, ÷÷òòîî rraaggddoollll-ôôèèççèè-

êêàà ÷÷ååëëîîââååêêîîââ ïïîîïïððîîññòòóó óóææààññííàà..)) ÂÂîî-ââòòîîððûûõõ,, êêîîííåå÷÷ííîî,, ããððààôôèèêêàà.. ÃÃððààôôèè-

êêàà,, óóääèèââèèòòååëëüüííîî ññëëààááààÿÿ ääëëÿÿ êêîîííññîîëëèè ññëëååääóóþþùùååããîî ïïîîêêîîëëååííèèÿÿ.. ÑÑ ííååääîîáá-

ððûûìì óóììûûññëëîîìì ììûû ââããëëÿÿääååëëèèññüü ââ ýýêêððààíí èè ççààììååòòèèëëèè,, êêààêê óóääààëëååííííûûåå ççääàà-

ííèèÿÿ ññííàà÷÷ààëëàà ççààììååííÿÿþþòòññÿÿ ííàà ððààññêêððààøøååííííûûåå êêîîððîîááêêèè èèçç-ïïîîää îîááóóââèè,, àà ççàà-

òòååìì ððààññòòââîîððÿÿþþòòññÿÿ ââ òòóóììààííåå ññîîââññååìì,, êêààêê ââ GGTTAA:: SSaann AAnnddrreeaass.. ÏÏîî÷÷ååììóó ýýòòîî

ííååääîîððààççóóììååííèèåå ííààççûûââààååòòññÿÿ èèããððîîéé ääëëÿÿ XXbbooxx 336600,, ââññÿÿ ëëèè ëëèèííååééêêàà ííààññ-

òòîîëëüüêêîî ííååïïððèèÿÿòòííàà,, ññòòîîèèòò ëëèè ññëëååääóóþþùùåååå ïïîîêêîîëëååííèèåå ññââîîèèõõ ääååííååãã �� îîòòââåå-

òòîîââ ííàà ýýòòèè ââîîïïððîîññûû ääîî ññèèõõ ïïîîðð ííååòò,, ííîî ññ êêààææääîîéé ííååääååëëååéé îîííèè ññòòààííîîââÿÿòò-

ññÿÿ ââññåå ááîîëëåååå ççëëîîááîîääííååââííûûììèè..

Âíèìàíèå! Êîíêóðñ!
«Ñòðàíà Èãð» ðàçûãðûâàåò ïîñòåð Pro Evolution Soccer 5, ïîäïèñàííûé â

Ëåéïöèãå ëè÷íî Ñèíãî «Seabass» Òàêàöóêîé, áåññìåííûì ïðîäþñåðîì ñå-

ðèàëà. Ñ÷àñòëèâûé ïîáåäèòåëü êîíêóðñà ïîëó÷èò ñîáñòâåííî ïîñòåð ðàçìå-

ðîì òðèäöàòü íà ñîðîê ñàíòèìåòðîâ â óäîáíîé ðàìêå, êîòîðóþ ìîæíî ëåãêî

çàêðåïèòü íà ñòåíå, äàáû âå÷íî ëþáîâàòüñÿ àâòîãðàôîì ãîñïîäèíà Òàêàöó-

êè. ×òîáû ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ðîçûãðûøå ïðèçà, âû äîëæíû óáåäèòü íàñ,

÷òî íàì íóæíî ïîäàðèòü ðàðèòåòíûé ïîñòåð PES5 èìåííî âàì. Ïðåäïî÷òå-

íèå áóäåò îòäàâàòüñÿ äàâíèì ôàíàòàì ñåðèàëà, çíàòîêàì ôóòáîëà, äåâóø-

êàì, ïî óøè âëþáëåííûì â ãîñïîäèíà Òàêàöóêó, à òàêæå àâòîðàì ñàìûõ

èíòåðåñíûõ è íåîáû÷íûõ ïèñåì. Çàÿâêè ïðèíèìàþòñÿ â ñâîáîäíîé ôîðìå

� îò îòêðûòêè ñ îäíîé ñòðî÷êîé «õî÷ó ïîñòåð PES5!» äî ïîñûëêè ñ òîìèêîì

ñàìîäåëüíîé ìàíãè î ìàò÷å Ðîññèÿ � ßïîíèÿ. Óäèâèòå íàñ!

Îòâåòû ïðèñûëàéòå Èãîðþ Ñîíèíó íà ýëåêòðîííûé àäðåñ zontique@game-

land.ru èëè â ðåäàêöèþ ïî àäðåñó 101000, Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò,

à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð», «Êîíêóðñ PES5». Èòîãè ðî-

çûãðûøà áóäóò ïîäâåäåíû â 199 íîìå-

ðå «Ñòðàíû Èãð». Óäà÷è!

Shadow the Hedgehog

××òòîî ííèè ããîîââîîððèè,, àà SSppaarrttaann:: TToottaall WWaarrrriioorr ��

ââññååããîî ëëèèøøüü êêëëîîíí DDyynnaassttyy WWaarrrriioorrss.. ÏÏîîýýòòîî-

ììóó ííààøøåå ââííèèììààííèèåå ïïððèèââëëååêê SShhaaddooww tthhee

HHeeddggeehhoogg ((êêëëîîíí SSoonniicc AAddvveennttuurree!! ÊÊððóóòòîî!!)),,

îîíí ææåå �� ïïîîïïûûòòêêàà ññêêððååññòòèèòòüü êêëëààññññèè÷÷ååññêêèèéé

ååææîîââûûéé ããååééììïïëëååéé ññ ääààííòòååââññêêèèììèè ââûûêêððóóòòàà-

ññààììèè èèçç DDeevviill MMaayy CCrryy.. ÏÏîîëëóó÷÷ààååòòññÿÿ ïïîîêêàà

îî÷÷ååííüü ññóóììááóóððííîî.. ÂÂîî-ïïååððââûûõõ,, èèããððàà ññòòððààääààååòò

îîòò ««èèííòòååëëëëååêêòòóóààëëüüííîîéé»» êêààììååððûû,, òòððààääèèööèè-

îîííííîî óóææààññííîîéé ââ òòððååõõììååððííûûõõ ««ÑÑîîííèèêêààõõ»»..

ÎÎããííååññòòððååëëüüííîîåå îîððóóææèèåå êêààææååòòññÿÿ ííåå êê ììååññòòóó,,

ññòòððååëëÿÿòòüü èèçç ííååããîî ííåå õõîî÷÷ååòòññÿÿ,, ääàà èè êêîîããääàà

ññòòððååëëÿÿååøøüü,, êêààææååòòññÿÿ,, ÷÷òòîî ññ èèããððóóøøêêààììèè ááàà-

ëëóóååøøüüññÿÿ.. ÑÑëëîîââîîìì,, ååññëëèè SSeeggaa õõîî÷÷ååòò ïïððèèââ-

ëëåå÷÷üü ââííèèììààííèèåå êê ññââîîååììóó ññààììîîììóó èèççââååññòòííîî-

ììóó ññååððèèààëëóó,, òòîî ïïóóññòòüü ëëóó÷÷øøåå ññääååëëààååòò ííîîðð-

ììààëëüüííóóþþ êêààììååððóó èè ââûûïïóóññòòèèòò ååùùåå îîääííóó

SSoonniicc AAddvveennttuurree..

Dark Messiah of Might & Magic

DDaarrkk MMeessssiiaahh ooff MMiigghhtt && MMaaggiicc îîêêààççààëëààññüü ååääèèííññòòââååííííûûìì ññååððüüååççííûûìì ààííîîííññîîìì ííàà ââññååéé ââûûññòòààââêêåå.. ÇÇààòòîî êêààêêèèìì ààííîîííññîîìì!! ÊÊóóïïèèââøøèè ïïððààââàà ííàà

ââññååëëååííííóóþþ MMiigghhtt && MMaaggiicc,, UUbbiissoofftt ððååøøèèëëàà ððààççââèèââààòòüü ááððååííää ââøøèèððüü èè ââããëëóóááüü.. ÄÄëëÿÿ ííàà÷÷ààëëàà ààââòòîîððûû ïïîîêêààççààëëèè ííààìì òòððîîããààòòååëëüüííûûéé ððîîëëèèêê îî ïïððååêê-

ððààññííîîìì ððûûööààððåå MMiigghhtt && MMaaggiicc,, ççëëîîìì ââîîëëøøååááííèèêêåå 33DDOO,, êêîîòòîîððûûéé îîêêîîëëääîîââààëë ããååððîîÿÿ,, èè ääîîááððîîìì ììààããåå UUbbiissoofftt,, ññááððîîññèèââøøååìì ññ ììåå÷÷ííèèêêàà ççëëîîääååééññ-

êêèèåå ÷÷ààððûû.. ÏÏððèèììååððííîî òòààêê ääååëëàà èè îîááññòòîîÿÿòò:: ââ UUbbiissoofftt ííààììååððååââààþþòòññÿÿ ââîîççððîîääèèòòüü ííååêêîîããääàà ââååëëèèêêóóþþ ððîîëëååââóóþþ ññååððèèþþ MMiigghhtt && MMaaggiicc,, èè DDaarrkk

MMeessssiiaahh �� ïïååððââààÿÿ ëëààññòòîî÷÷êêàà.. ÈÈòòààêê,, èèããððàà ïïîîññòòððîîååííàà ííàà ääââèèææêêåå SSoouurrccee îîòò VVaallvvee ((ììîîòòîîðð HHaallff-LLiiffee 22,, ååññëëèè ââûû ííåå ââ êêóóððññåå)),, ââûûããëëÿÿääèèòò ííååââååððîîÿÿòòííîî

õõîîððîîøøîî èè ññòòððààøøííîî ïïîîõõîîææàà ííàà ññààììóóþþ èèççââååññòòííóóþþ ððîîëëååââóóþþ èèããððóó îîòò ïïååððââîîããîî ëëèèööàà �� TThhee EEllddeerr SSccrroollllss IIIIII:: MMoorrrroowwiinndd.. ÑÑõõîîääññòòââîî,, ââïïððîî÷÷ååìì,, òòîîëëüüêêîî

ââííååøøííåååå.. ÊÊààììïïààííèèÿÿ DDaarrkk MMeessssiiaahh ïïîîññòòððîîååííàà ïïîî FFPPSS-ïïððèèííööèèïïààìì èè ññîîááððààííàà èèçç îîòòääååëëüüííûûõõ óóððîîââííååéé.. ÊÊîîííåå÷÷ííîî,, òòààêê èèããððàà ëëèèøøààååòòññÿÿ îîããððîîììííîîéé

ääîîëëèè îî÷÷ààððîîââààííèèÿÿ MMoorrrroowwiinndd,, ççààòòîî ääèèççààééííååððûû êêààððòò êêààêê ññëëååääóóååòò ïïîîððààááîîòòààþþòò ííààää ëëîîââóóøøêêààììèè,, ôôèèççèèêêîîéé èè ïïîîââååääååííèèååìì ììîîííññòòððîîââ.. ÏÏððèèììååðð èèçç

èèããððûû:: ííàà ââååððååââîî÷÷ííîîìì ììîîññòòóó ââààññ òòååññííèèòò ããððîîììèèëëàà-îîððêê,, ââûû îîòòááååããààååòòåå ííààççààää,, ððóóááèèòòåå ââååððååââêêèè,, èè ââññÿÿ êêîîííññòòððóóêêööèèÿÿ ððóóøøèèòòññÿÿ ââ ïïððîîïïààññòòüü.. 



ÊÊ îãäà-òî êîìïàíèÿ Wizards of
the Coast, âëàäåþùàÿ ðîëåâîé
ñèñòåìîé Dungeons&Dragons,

îáúÿâèëà êîíêóðñ íà ñîçäàíèå íîâîé
âñåëåííîé ïîä íóæäû èãðîêîâ. Ïîáå-
äèòåëåì ñðåäè òûñÿ÷ ïðèñëàííûõ ðà-
áîò ñòàë ìèð Ýááåðîíà, è ñêîðî ìû
óâèäèì ïåðâóþ èãðó, äåéñòâèå êîòî-
ðîé ïðîèñõîäèò â åãî ïðåäåëàõ. À ïî-
êà äîâîëüñòâóåìñÿ äåìî-âåðñèåé.
Ìèð ýòîò îòëè÷àåòñÿ ïîâûøåííîé
«ìàãè÷íîñòüþ», è òóò íèêîãî íå óäè-
âèøü òåì, ÷òî äîìà ñòðîÿòñÿ ïî ìà-
íîâåíèþ âîëøåáíîãî ïîñîõà. Èíòå-
ðåñíûé øàã â ñòîðîíó îò êëàññè÷åñ-
êîãî ôýíòåçè, ãäå êîëäîâñòâî � óäåë
èçáðàííûõ. Íî äëÿ RTS ñ ýëåìåíòà-
ìè RPG � áîëåå ÷åì ïîäõîäÿùåå îê-
ðóæåíèå.
Íåêîòîðûå ðåæèìû, âðîäå ìóëüòèï-
ëååðà, ïîêà íåäîñòóïíû, çàòî êàìïà-
íèÿ îêàçàëàñü íà ìåñòå. Ïîñëå íåï-
ðîäîëæèòåëüíîãî âèäåîðîëèêà ìîæ-
íî âûáðàòü îäíîãî èç ãåðîåâ. Õðóï-
êàÿ ïàëàäèíøà Lady Marryn ñîñåä-
ñòâóåò ñ ãðóáûì è íåîòåñàííûì ãî-

ëåìîì Bastion�îì, à ðÿäîì ïðèìîñòè-
ëèñü âîð Kael è âîëøåáíèê Amathor.
Ëèäåðû çäîðîâî îòëè÷àþòñÿ ïî ôè-
çè÷åñêèì õàðàêòåðèñòèêàì è íàáîðó
çàêëèíàíèé. Ëþáîìó ãëàâíîêîìàíäó-
þùåìó ñïåðâà ïîäâëàñòåí ëèøü êðî-
õîòíûé îòðÿäåö â øåñòü áîéöîâ. Çà-
âàëèâ ïàðî÷êó-äðóãóþ ÷óäèù è ïîä-
íàáðàâøèñü îïûòà, îí ñîáåðåò ïîä
çíàìåíà öåëûõ äåâÿòü ñîëäàò, à òî è
âñþ äþæèíó.
Ðàáîòåíêà, êîíå÷íî, íå ñàõàð. Çàäà-
íèÿ âûäàþòñÿ íà êàæäîì øàãó, è
áîëüøèíñòâî èç íèõ âûïîëíÿåòñÿ çà

ìèíóòó. Ìíîãèå, íî íå âñå. Íå ñòîèò
ðâàòüñÿ ê öåëè íàïðîëîì. Ñâåðíóâ
íà ñîñåäíþþ òðîïèíêó, ìîæíî áûñò-
ðåíüêî ïîëó÷èòü ïîáî÷íûé êâåñò,
øëåïíóòü ìàëîõîëüíîãî ìîíñòðà è
çàïîëó÷èòü, íàïðèìåð, êîëüöî «îã-
íåííîãî øàðà». Ñ òàêîé áèæóòåðèåé
çàâàëèòü ãëàâíîãî áîññà ïîëó÷èòñÿ
ãîðàçäî áûñòðåå. 
Âñå êîëüöà, ðóíû è ïðî÷èå ìàãè÷åñ-
êèå áåçäåëóøêè õðàíÿòñÿ â èíâåí-
òàðå. Íàäî âñåãî ëèøü êëèêíóòü íà
èêîíêó â ïðàâîé ÷àñòè ýêðàíà è
âûáðàòü ìåñòî äåéñòâèÿ çàêëèíà-
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Âñåâèäÿùåå îêî,
êîòîðîå íå âèäèò
Â èèãðå ííå îî÷åíü óóäîáíûé
óãîë îîáçîðà. ÏÏîäðåãóëè-
ðîâàòü ååãî ììîæíî ëëèøü
êîëåñèêîì ììûøè. ÏÏðè
ýòîì êêàìåðà ääâèãàåòñÿ ïïî
äîâîëüíî èèíòåðåñíîìó
àëãîðèòìó. ÂÂ ííàèáîëåå
óäàëåííîì ïïîëîæåíèè
âèä ííà ççåìëþ èèäåò ïïîä
óãëîì ââ 990 ããðàäóñîâ, àà
ïðèáëèæàÿñü êê ââîèíàì,
íåâèäèìîå îîêî ííåìíîãî
íàêëîíÿåòñÿ ââ ññòîðîíó ããî-
ðèçîíòà. ÒÒàêàÿ ««îäíîáî-
êîñòü» êêàðòèíû ääàëåêî ííå
âñåãäà óóäîáíà. ÏÏðèõîäèò-
ñÿ ääåðãàòü ììûøêîé, ååñëè
ïîä÷èíåííûå ññëó÷àéíî
îêàçàëèñü ââ ððàçíûõ êêîí-
öàõ ïïîëÿ ááîÿ. ÌÅÑÒÀ ÏÏÎÄ ÏÏÎÑÒÐÎÉÊÓ ÇÇÄÀÍÈÉ

ÎÏÐÅÄÅËÅÍÛ ÇÇÀÐÀÍÅÅ.

ÄÅÌÎÍÈÖÛ: ÏÏÐÅÊÐÀÑÍÛÅ,
ÍÎ ÎÎÏÀÑÍÛÅ.

ÆÅËÀÒÈÍÎÂÛÉ ÊÊÓÁ ÓÓÆÅ ÓÓÑÏÅË
ÑËÎÏÀÒÜ ÒÒÐÅÕ ÂÂÎÈÍÎÂ.

Àâòîð:
Restless 
restless@gameland.ru

60 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 18  || ÑÅÍÒßÁÐÜ  || 2005

Dragonshard
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Liquid Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.atari.com/dragonshard

GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGEPC



íèÿ. Êàêîé áû áîåö íè áûë
àêòèâåí â äàííûé ìîìåíò,
èíâåíòàðü îáùèé äëÿ âñåõ
è âñåãäà íà âèäó. Íà ðåä-
êîñòü óäîáíî.
×òîáû äîáðàòüñÿ äî ãëàâ-
íîãî çëîäåÿ âî âñåîðóæèè,
ïðèäåòñÿ íå òîëüêî ñðà-
æàòüñÿ, íî è ðàçãîâîðû ñ
NPC âåñòè. Ê ñîæàëåíèþ
ïåðñîíàæè íåìû, êàê ðû-
áû, è îò îáèëèÿ òåêñòà ðÿ-
áèò â ãëàçàõ. Áóäåì íàäå-
ÿòüñÿ, ÷òî ê âûõîäó èãðû
ðàçðàáîò÷èêè âñå æå èñï-
ðàâÿò îïëîøíîñòü, èáî â
âèäåîðîëèêàõ ìåæäó óðîâ-

íÿìè ãåðîè îçâó÷åíû îò-
ìåííî. Êàæåòñÿ, ÷òî âîèí è
ìàã ñïðÿòàëèñü ãäå-òî â
êâàðòèðå è ãðîìêî ïåðåãî-
âàðèâàþòñÿ. 
Óøè ëàñêàþò «âñàìäåëèø-
íûå» ãîëîñà ìàãè÷åñêèõ
ïåðñîíàæåé. Ãëàçà óâëå-
÷åííî ñëåäÿò çà õîäîì áèò-
âû. Ìîçã â ýòî âðåìÿ ðåøà-
åò, êàêîå çàêëèíàíèå ñåé-
÷àñ ñðàáîòàåò ëó÷øå îñ-
òàëüíûõ. Áåõîëäåðû è
ýòòèíû âàëÿòñÿ øòàáåëÿìè.
Ïðåâîñõîäíàÿ êàðòèíà,
ãëàâíîå, ÷òîá ê ðåëèçó íè-
÷åãî íå ïîëîìàëè.
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ÈÈ ââåå÷÷ííûûéé ááîîéé!! ÏÏîîêêîîéé ííààìì òòîîëëüüêêîî ññííèèòòññÿÿ

Ïîåäèíêîâ, ääðàê èè ññðàæåíèé ââ èèãðå ïïðåäîñòàòî÷-
íî. ÏÏðè÷åì ííåêîòîðûå ððÿäîâûå ììîíñòðû ââïîëíå
ñîøëè ááû ççà ááîññîâ óóðîâíåé. ÂÂî ââðåìÿ ááàòàëèé
îñîáîå ççíà÷åíèå ïïðèîáðåòàþò ððàçëè÷íûå ççàêëè-

íàíèÿ. ÓÓ êêàæäîãî ââèäà ââîèíîâ îîíè, ññîîòâåò-
ñòâåííî, ññâîè. ÏÏðèìåíèòü èèõ ííå ññîñòàâèò òòðóäà.
Äîñòàòî÷íî ùùåëêíóòü ííà èèêîíêó îîäíîãî èèç ááîé-
öîâ èè ççàïóñòèòü ççàêëèíàíèå. ÏÏðè ýýòîì îîíî ññðà-

áîòàåò ññðàçó óó ââñåõ ïïåðñîíàæåé òòàêîãî ææå òòèïà.
Òðóäíîñòü ññîñòàâëÿåò ïïåðåêëþ÷åíèå ììåæäó
êëàññàìè ââîÿê ââî ââðåìÿ ááîÿ, îîíî îîùóòèìî ««çàå-
äàåò». ÍÍî ññïèøåì ýýòî ííà ääåìî-ññòàòóñ. 
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Îäíà êàðòà õîðîøî, 
äâå � åùå ëó÷øå
Â ëëåâîì ííèæíåì óóãëó ýýêðàíà ììîæíî
íàáëþäàòü ííå îîäíó, àà ööåëûõ ääâå êêàð-
òû. ÍÍà îîäíîé ïïîñòîÿííî îîòîáðàæàåò-
ñÿ ââñÿ ííàçåìíàÿ ÷÷àñòü. ÍÍî èèíîãäà ññ
íåå ííóæíî óóõîäèòü, ññêàæåì, ââ ííå-
áîëüøîå ïïîäçåìåëüå. ÒÒóò ââ ääåëî
âñòóïàåò ââòîðàÿ êêàðòà. ÒÒàêèì îîáðà-
çîì, ììîæíî ññëåäèòü èè ççà ááîåâûì îîò-
ðÿäîì, èè êêîíòðîëèðîâàòü ïïðîèñõî-
äÿùåå ââ ëëàãåðå.

ÑÏÅÖÈÀËÜÍÎÅ ÇÇÀÊËÈÍÀÍÈÅ ÏÏÐÈÇÛÂÀÅÒ
ÍÀ ÑÑËÓÆÁÓ ÌÌÀËÅÍÜÊÓÞ ÌÌÛØÊÓ.

ÄÀÆÅ ÏÏÎÑËÅ ÑÑÌÅÐÒÈ ÃÃÅÐÎß
ÂÎÈÍÛ ÏÏÐÎÄÎËÆÀÞÒ ÁÁÎÉ.



ÊÊ àê æå çäîðîâî âîäèòü áîëü-
øîé ãðóçîâèê! Îãðîìíàÿ ìà-
øèíà âíóøàåò óæàñ ïîïóòíûì

ëåãêîâóøêàì. Îäíî äâèæåíèå ðóëÿ -
è íà ñâàëêó îòïðàâëÿþòñÿ áåñôîð-
ìåííûå îñòàíêè åõàâøåãî ðÿäîì
Mercedes E 500. È ïðàâèëüíî, íå÷åãî
ëåçòü ïîä êîëåñà ñòàëüíîãî ìîíñòðà.
Íî áîëüøàÿ ìîùü íå âñåãäà ïðèíî-
ñèò âåñåëüå. ×àñòî îíà îáîðà÷èâàåò-
ñÿ ïðîòèâ âñåãî æèâîãî. Ïî ìíåíèþ
ðåáÿò èç Targem Games, â 2017 ãîäó
æèçíü íà Çåìëå ñòàíåò ðåäêîñòüþ.
Âñå êðóïíûå ãîðîäà èñ÷åçíóò ñ ëèöà
ïëàíåòû. Ïîñòàïîêàëèïòè÷åñêàÿ âñå-
ëåííàÿ Ex Machine � áåñêðàéíèå
ïðîñòîðû, ïîñðåäè êîòîðûõ èçðåäêà
âñòðå÷àþòñÿ íåáîëüøèå ïîñåëåíèÿ
ëþäåé. Íà òàêèõ îñòðîâêàõ åùå õó-
äî-áåäíî ïîääåðæèâàåòñÿ çàêîí è
ïîðÿäîê. Íà îñòàëüíîé æå òåððèòî-
ðèè ïðàâèò òîò, êòî ñèëüíåå.
Êàê ðàç â òàêîì æóòêîâàòîì ìåñòå÷-

êå è ðàçâîðà÷èâàåòñÿ äåéñòâèå èã-
ðû. Âñå íà÷èíàåòñÿ ñ òîãî, ÷òî
ñåìüþ ãëàâíîãî ãåðîÿ æåñòîêî óáè-
âàþò. Îïðàâèâøèñü îò ïîòðÿñåíèÿ,
îí îòïðàâëÿåòñÿ íà ñòàðåíüêîì ãðó-
çîâè÷êå èñêàòü ñïðàâåäëèâîñòü. Äà-
ëåå ïî õîäó èãðû óäàñòñÿ ïîñèäåòü çà
ðóëåì åùå íåñêîëüêèõ òÿæåëîâåñîâ.
Íàâåñèòü ïîáîëüøå áðîíè, ïàðó
ìîùíûõ ïóøåê, ïîâåðíóòü êëþ÷ â
çàìêå çàæèãàíèÿ è ìîæíî íà÷èíàòü
âåðøèòü ïðàâîñóäèå ñ ïîìîùüþ îã-

íåñòðåëüíîãî îðóæèÿ. 
Äîðîãà îáåùàåòñÿ äîëãàÿ è
èçâèëèñòàÿ, à ïåðâûå âïå÷àòëåíèÿ î
íåé óäàëîñü ïîëó÷èòü ïî äåìî-âåð-
ñèè èãðû, ëþáåçíî ïðåäîñòàâëåííîé
Buka Entertaiment. Ýòà êîìïàíèÿ áó-
äåò èçäàâàòü ïðîåêò íà òåððèòîðèè
Ðîññèè. 
Ãëàâíàÿ çàäà÷à � äîáðàòüñÿ äî ïàð-
íÿ, âèíîâíîãî â ãèáåëè ñåìüè ãåðîÿ.
Ñäåëàòü ýòî, ê ñîæàëåíèþ, íå òàê
ïðîñòî: íóæíû íåìàëûå äåíüãè. Ñà-
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Çäåñü êóïèë, 
òàì ïðîäàë
Êàê òòîëüêî ââû ïïðèåçæàåòå
â ííîâûé ííàñåëåííûé
ïóíêò, ççàïîëíÿåòñÿ ññïåöè-
àëüíûé ææóðíàë. ÂÂ ííåì îîò-
ìå÷åíû ööåíû îîäíèõ èè òòåõ
æå òòîâàðîâ, ííî ââ ððàçíûõ
ïîñåëêàõ. ÑÑ òòàêèì ññïðà-
âî÷íèêîì ììîæíî ááåçîøè-
áî÷íî îîïðåäåëèòü, ããäå
ëó÷øå êêóïèòü, àà ïïîòîì ââû-
ãîäíî ññáûòü òòîò èèëè èèíîé
ãðóç. ÍÍàïðèìåð, òòîëêíóâ
òîâàð ââ ññîñåäíåì ããîðîäå,
ìîæíî ççàðàáîòàòü 220 êêðå-
äèòîê. ÀÀ ïïðîêàòèâøèñü ââ
äàëüíèé óóãîëîê êêàðòû,
ëåãêî óóâåëè÷èòü ááàðûøè
äî 880.

ÂÎÒ ÇÇÀ ÒÒÀÊÈÌÈ ÓÓÊÐÅÏËÅÍÈßÌÈ
ËÞÁßÒ ÏÏÐßÒÀÒÜÑß ÂÂÐÀÃÈ.

ÝÒÈ ÌÌÅËÊÈÅ ÌÌÀØÈÍÊÈ ÄÄÎÂÎËÜÍÎ ØØÓÑÒÐÛÅ.
ÏÎÏÀÑÒÜ ÂÂ ÍÍÈÕ ÍÍÅ ÒÒÀÊ ÓÓÆ ÈÈ ÏÏÐÎÑÒÎ.

Â ÑÑËÓ×ÀÅ ÍÍÅÕÂÀÒÊÈ ÄÄÅÍÅÃ ÌÌÎÆÍÎ ÐÐÅÌÎÍÒÈ-
ÐÎÂÀÒÜ ÎÎÒÄÅËÜÍÛÅ ××ÀÑÒÈ ÃÃÐÓÇÎÂÈÊÀ.

Àâòîð:
Restless 
restless@gameland.ru
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Ex Machina
(Hard Truck: Apocalyptic Wars)

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Buka Entertaiment
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Targem Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nival.com/exmachina_ru

GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGEPC



ìûé ïðîñòîé ñïîñîá èõ çàðàáî-
òàòü � çàåõàòü â áëèæàéøèé ïîñå-
ëîê, çàéòè â ïèòåéíîå çàâåäåíèå è
îáðàòèòüñÿ ê áàðìåíó. Íàèìåíåå
õëîïîòíîå çàäàíèå � çà÷èñòêà òåð-
ðèòîðèé îêîëî ãîðîäêà. Îïëàòà
ñäåëüíàÿ, òàê ÷òî âñå çàâèñèò îò
âàøåãî óñåðäèÿ. Óáèë îäíîãî � çà-
ðàáîòàë 700 êðåäèòîê, ïÿòåðûõ �
3500. Âðåìåíàìè, ÷òîáû âçÿòü
ïðè÷èòàþùååñÿ, ïðèõîäèòñÿ æäàòü
ïîÿâëåíèÿ âðàãîâ. Ñðåäè íèõ
âñòðå÷àþòñÿ íå òîëüêî áàíäèòû íà
òàêèõ æå ìàøèíàõ, íî è áîåâûå
ðîáîòû, îñòàâøèåñÿ áåç êîìàíäî-
âàíèÿ. Îäíàêî çàðàáîòàííûå çà
óáèéñòâà íåãîäÿåâ äåíüãè çàáèðà-

åøü íå âñåãäà. Òî ëè ñêàçûâàþòñÿ
íåäîäåëêè, òî ëè NPC íå ãíóøàþò-
ñÿ îáìàíà. Õîðîøî, ÷òî äåíüãè
îòñòåãèâàþò íå òîëüêî æàäíûå
áàðìåíû. Ìåñòíûå àëêàøè èíîãäà
ïðîñÿò âàñ äîñòàâèòü ïîñûëî÷êó â
ñîñåäíþþ äåðåâíþ. Ðàçóìååòñÿ,
íå áåñïëàòíî. Íåìàëûå äåíüãè ìî-
æåò ïðèíåñòè è òîðãîâëÿ. Äåøåâî
êóïèâ ìåøîê êàðòîøêè â îäíîì
ëàãåðå è äîðîãî ïðîäàâ â äðóãîì,
ìîæíî íåïëîõî ïîäçàðàáîòàòü,
ïðÿìî êàê â ïðèñíîïàìÿòíîé Elite.
Ïîñòîÿííûå ðàçúåçäû â
ïîèñêàõ äåíåã çàíèìà-
þò íå îäèí äåíü è íå
îäíó íî÷ü. Ñìåíà âðå-

ìåíè ñóòîê ïðîèñõîäèò âåñüìà
ïðàâäîïîäîáíî: äíåì çàåçæàåòå â
ãàðàæ äëÿ ïî÷èíêè ñòàëüíîãî çâå-
ðÿ, à âûåçæàåòå òîëüêî âå÷åðîì
èëè äàæå íî÷üþ. Âïðî÷åì, âðàãè
íå äðåìëþò íåçàâèñèìî îò âðåìå-
íè ñóòîê. Îòáèâàòüñÿ ïðèõîäèòñÿ
âñåì èìåþùèìñÿ íà áîðòó áîåçà-
ïàñîì. Â çàâèñèìîñòè îò òðàíñ-
ïîðòà ýòî ìîãóò áûòü ïóëåìåòû,
ïóøêè, ðàêåòû, ìèíû è ëàçåðû.
Ïðè÷åì óïðàâëåíèå èìè ðàçíåñå-
íî íà ðàçíûå êëàâèøè ìûøè è

êëàâèàòóðû. Ïî íàñòðîåíèþ ìîæ-
íî ñòðåëÿòü èç îäíîãî èëè äðóãî-
ãî, íî íå âîçáðàíÿåòñÿ ïàëèòü
ñðàçó èç âñåõ îðóäèé. Â ýòîì ñëó-
÷àå ñìåðòü íàñòèãíåò âðàãà â ñ÷è-
òàííûå ñåêóíäû. 
Ìèð ïîñëå ãëîáàëüíîé êàòàñòðî-
ôû � æåñòîê, è áåçæàëîñòíî ïîñòó-
ïàþò è ðàçðàáîò÷èêè, äî ñèõ ïîð íå
ñîîáùèâ ïðè÷èíó êðàõà ìèðà â Ex
Machina. Âïðî÷åì, äî «ãîäà Èêñ» �
2017 � îñòàëîñü íå òàê ìíîãî. Áûòü
ìîæåò, ìû ñàìè âñå óçíàåì. 
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ÀÀââòòîîïïààððêê ááóóääóóùùååããîî

Âñåãî ââ ïïðîåêòå îîêîëî ääåñÿòè ããðóçîâèêîâ. ÎÎíè îîò-
ëè÷àþòñÿ ääðóã îîò ääðóãà ììîùíîñòüþ ääâèãàòåëÿ,
ðàçìåðîì ááàãàæíèêà èè, êêîíå÷íî, êêîëè÷åñòâîì
ñòâîëîâ. ÑÑóùåñòâóåò ââìåñòèòåëüíàÿ, ííî ììåäëåííàÿ

è ññëàáîçàùèùåííàÿ ììàøèíà. ÀÀ ååñòü èè ððàçðóøè-
òåëüíûé ««Òåðìèíàòîð ííà êêîëåñàõ». ÕÕîòÿ ýýòîò
«òàíê» ïïîä ççàâÿçêó ííàáèò îîðóæèåì, ååãî ááàãàæíûé
îòäåë èèìååò êêðîõîòíûå ððàçìåðû. ÊÊàæäóþ ììàøèíó

ìîæíî ààïãðåéäèòü. ÎÎòäåëüíî ççàìåíÿþòñÿ êêàáèíà,
êóçîâ, ââîîðóæåíèå èè ááðîíÿ, èè ïïîñëå êêðóïíîãî ääå-
íåæíîãî ââëèâàíèÿ ««êîíñåðâíàÿ ááàíêà» ïïðåâðàùà-
åòñÿ ââ ÷÷óäî ââîåííîé èèíæåíåðíîé ììûñëè.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 18  || ÑÅÍÒßÁÐÜ  || 2005

ÍÅÑÊÎËÜÊÎ ÎÎÄÍÎÂÐÅÌÅÍÍÛÕ ÇÇÀËÏÎÂ ÈÈÇ
ÄÂÓÕ ÏÏÓØÅÊ �� ÈÈ ÂÂÐÀÃ ÓÓÍÈ×ÒÎÆÅÍ.

ÏÎÑËÅ ÂÂÇÐÛÂÀ ÎÎÑÒÀËÈÑÜ ÖÖÅËÛ
ÒÎËÜÊÎ 44 ÊÊÎËÅÑÀ ÈÈ ÄÄÍÈÙÅ.



ÂÂðÿä ëè áîëüøèíñòâó íàøèõ ÷è-
òàòåëåé ïîñ÷àñòëèâèëîñü ëè÷-
íî ïîçíàêîìèòüñÿ ñ îðèãèíàëü-

íîé Perfect Dark, èçäàííîé â 2000 ãî-
äó íà Nintendo 64. Íî, âî âñÿêîì ñëó-
÷àå, ìíîãèì èçâåñòíî, ÷òî ýòî áûëà
îäíà èç ëó÷øèõ èãð íà ïëàòôîðìå è
åäâà ëè íå ëó÷øàÿ èãðà ñòóäèè Rare.
Ïîýòîìó è ñèêâåëà, ïîëó÷èâøåãî íàç-
âàíèå Perfect Dark Zero (PDZ), æäàëè
ñ íåòåðïåíèåì � ñíà÷àëà íà
GameCube, ïîòîì íà Xbox, ïîòèõîíü-
êó ðóãàÿ ðàçðàáîò÷èêîâ çà ìåäëèòåëü-
íîñòü è ïî÷òè ïîëíîå îòñóòñòâèå èí-
ôîðìàöèè î äîñòèãíóòûõ óñïåõàõ. Â
êîíå÷íîì èòîãå íèêòî äàæå íå óäè-
âèëñÿ, êîãäà ñòàëî èçâåñòíî î «ïåðå-
åçäå» ïðîåêòà íà Xbox 360. Íàîáîðîò,
ïîÿâèëàñü íåêîòîðàÿ íàäåæäà, ÷òî
î÷åðåäíàÿ çàäåðæêà ñòàíåò ïîñëåä-
íåé è ãðÿäóùåé çèìîé ìû íàêîíåö-òî
óâèäèì ðåçóëüòàò ìíîãîëåòíèõ óñè-
ëèé àíãëè÷àí. Ïî êðàéíåé ìåðå, òàê
çàÿâëÿþò ïðåäñòàâèòåëè Microsoft. Íî
âîò ìîæíî ëè èì âåðèòü?

ÎÁÅÙÀÍÍÎÃÎ ÒÐÈ ÃÎÄÀ ÆÄÓÒ
Íà ñåãîäíÿøíèé äåíü î PDZ äîïîä-
ëèííî èçâåñòíî ïî-ïðåæíåìó íå òàê
óæ ìíîãî, îñîáåííî åñëè ó÷èòûâàòü
ïðåäïîëîæèòåëüíî ñêîðóþ ïðåìüå-
ðó. Âïðî÷åì, êîå-êàêèå ïîäðîáíîñòè

âñå æå èìåþòñÿ. Ïîñåìó ñïåøèì
èìè ïîäåëèòüñÿ, äëÿ íà÷àëà îáðà-
òèâøèñü ê ñþæåòó, êîòîðûé îáåùàåò
áûòü äîâîëüíî ëþáîïûòíûì.
Â ñðàâíèòåëüíî íåäàëåêîì áóäóùåì
ðåàëüíàÿ âëàñòü â íàøåì íàñêâîçü êà-
ïèòàëèñòè÷åñêîì ìèðå îêàæåòñÿ â ðó-
êàõ íå ïîëèòèêîâ, à îãðîìíûõ êîðïî-
ðàöèé, ïðåäïî÷èòàþùèõ äåéñòâîâàòü
èç-çà êóëèñ. Ìîãóùåñòâåííûå êîìïà-
íèè áóäóò íå òîëüêî êîíòðîëèðîâàòü
îáùåñòâî, íî è âåñòè ìåæäó ñîáîé
íàñòîÿùèå âîéíû, ñòðåìÿñü óíè÷òî-
æèòü êîíêóðåíòîâ. Â ðàçãàð îäíîãî èç
òàêèõ êîíôëèêòîâ íà ñöåíå è ïîÿâëÿ-
åòñÿ ìîëîäàÿ îïåðàòèâíèöà Äæîàííà
Äàðê (íå ïóòàéòå ñ Æàííîé Ä�Àðê).
Âìåñòå ñî ñâîèì îòöîì, Äæåêîì, îíà
îêàçûâàåòñÿ â ëàáèðèíòå èíòðèã,
ãëàâíàÿ öåëü êîòîðûõ � êîíòðîëü íàä
ìèðîì. È õîòÿ íå ÿñíî, êàê èìåííî ãå-
ðîèíå óäàñòñÿ âûïóòàòüñÿ èç ñòîëü
ñëîæíîé ñèòóàöèè, óæå èçâåñòíî, ÷òî
ýòè-òî ïðèêëþ÷åíèÿ è ñäåëàþò èç
Äæîàííû ïîäëèííîãî ïðîôåññèîíàëà
â äåëå ïðîìûøëåííîãî øïèîíàæà.
×òî êàñàåòñÿ ôîðìû, òî PDZ, ïîäîá-
íî ïðåäøåñòâåííèöå, âûäàåò ñåáÿ çà
áîëåå èëè ìåíåå ïðèâû÷íûé øóòåð
îò ïåðâîãî ëèöà (FPS), ãäå îòñòðåë
ïðîòèâíèêîâ ÷åðåäóåòñÿ ñ òùàòåëü-
íûì èññëåäîâàíèåì îãðîìíûõ óðîâ-
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Perfect Dark Zero

Àâòîð:
Red Cat 
ñhaosman@yandex.ru

ÎÎòò ïïååððââîîããîî èè òòððååòòüüååããîî ëëèèööàà

Áîëüøóþ ÷÷àñòü ââðåìåíè ââ PPerfect DDark ZZero ïïðåäñòîèò ííàáëþäàòü ççà
âñåì ããëàçàìè ããëàâíîé ããåðîèíè. ÍÍî èèíîãäà êêàìåðà ïïî õõîäó ääåéñòâèÿ
ïåðåêëþ÷àåòñÿ ííà ââèä îîò òòðåòüåãî ëëèöà. ÝÝòî ïïðîèñõîäèò, ååñëè ÄÄæî-
àííà êêðàäåòñÿ, ïïðèæàâøèñü êê ññòåíå �� ííà ììàíåð ÑÑîëèäà ÑÑíåéêà. ÎÎä-
íîâðåìåííî ììû ññìîæåì óóçíàòü, ææäåò ëëè êêòî êêðàñàâèöó-øøïèîíêó ççà
óãëîì èèëè ïïóòü ññâîáîäåí. ÏÏåðñïåêòèâà îîò òòðåòüåãî ëëèöà ààêòèâèðóåò-
ñÿ èè òòîãäà, êêîãäà ììàäåìóàçåëü, ññîáëþäåíèÿ òòèøèíû ððàäè, ïïåðåäâè-
ãàåòñÿ ïïîëçêîì. ÏÏðè÷åì èèçìåíåíèå îîáçîðà ííå îîçíà÷àåò ïïîòåðþ ááîåñ-
ïîñîáíîñòè �� ååñëè ââîçíèêàåò ííåîáõîäèìîñòü îîòêðûòü îîãîíü ííà ïïîðà-
æåíèå, êêàìåðà ïïðîñòî ««ïðûãàåò» îîáðàòíî ââ ããîëîâó ããåðîèíè.

Ãäå-òòî òòàì, ââ òòåìíîòå, ññòûäëèâî ïïðÿ÷åòñÿ ââåëèêàÿ øøïèîíêà ÄÄæîàííà ÄÄàðê, 
ñóäüáà êêîòîðîé ääîâîëüíî òòóìàííà.
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PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA

ÀÃÅÍÒÓ-ÎÎÄÈÍÎ×ÊÅ ÏÏÐÈÄÅÒÑß ÍÍÅÌÀËÎ ÏÏÎÑÒÀÐÀÒÜÑß, ÂÂÛÏÛÒÛÂÀß
ÑÀÌÛÅ ÑÑÎÊÐÎÂÅÍÍÛÅ ÒÒÀÉÍÛ ÂÂÐÀÆÄÅÁÍÛÕ ÊÊÎÐÏÎÐÀÖÈÉ. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Rare Ltd.
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.perfectdarkzero.com

XBOX 360
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íåé, ðåøåíèåì ãîëîâîëîìîê è
èñïîëüçîâàíèåì ðàçíîîáðàç-
íûõ òåõíè÷åñêèõ ïðèñïîñîáëå-
íèé, â ÷èñëå êîòîðûõ óïîìÿíó-
òû ìîòîöèêëû è êàòåð íà âîç-
äóøíîé ïîäóøêå. Îäíàêî, êàê
è ðàíüøå, îñíîâíàÿ çàäà÷à �
íå ïåðåáèòü âñåõ, êòî îêàçàëñÿ
â ïîëå çðåíèÿ, à ñóìåòü ïðîá-
ðàòüñÿ ê íàìå÷åííîé öåëè, ïî

âîçìîæíîñòè íå ïðèâëåêàÿ
âíèìàíèÿ ê ñîáñòâåííîé ïåð-
ñîíå. È â ýòîì ñìûñëå PDZ
äîëæíà áûòü êóäà áîëüøå ïî-
õîæà íà ñåðèàëû Splinter Cell,
Metal Gear Solid è Thief, ÷åì,
íàïðèìåð, íà Halo.
Íî íå ïîäóìàéòå, áóäòî áðà-
âàÿ ìèññ Äàðê íå ñìîæåò ïîñ-
òîÿòü çà ñåáÿ â ÷åñòíîì áîþ, �

åå îðóæåéíûé àðñåíàë íàñ-
òîëüêî ðàçíîîáðàçåí è òåõíî-
ëîãè÷åñêè ïðîäâèíóò, ÷òî ñïî-
ñîáåí âûçâàòü ÷åðíóþ çàâèñòü
äàæå ó Äæåéìñà Áîíäà. Êàê
âàì, íàïðèìåð, âèíòîâêà, äå-
ëàþùàÿ ñòðåëêà ïðàêòè÷åñêè
íåâèäèìûì? Èëè ðåàêòèâíûé
ðàíåö, êîòîðûé ïîçâîëÿåò íå
òîëüêî ïàðèòü â âîçäóõå, íî è

âåñòè ïðèöåëüíûé îãîíü? Ýòî,
ìåæäó ïðî÷èì, ëèøü âåðõóøêà
àéñáåðãà � â ôèíàëüíîé âåð-
ñèè èãðû áóäåò åùå âåñåëåå.
Îñòàëîñü òîëüêî ïîíÿòü,
êîãäà æå, ñîáñòâåííî, ôè-
íàëüíàÿ âåðñèÿ óâèäèò ñâåò.
Çíàÿ Rare, çàãàäûâàòü íå áå-
ðåìñÿ � íàäååìñÿ ëèøü, ÷òî
âñå-òàêè â ýòîì ãîäó. 

Ñ ïïîêàçîì PPerfect DDark ZZero ââ õõîäå ïïîñëåäíåé ÅÅ3 ïïðîèçîøëà ççàíÿòíàÿ èèñòîðèÿ. ÕÕîòÿ ïïðîåêò ááûë ççàÿâëåí ââ ÷÷èñëå
èãð, êêîòîðûì ïïðåäñòîèò ïïîÿâèòüñÿ ââ ïïðîäàæå îîäíîâðåìåííî ññ XXbox 3360, ååãî ððåøèëè ââîîáùå ííå ääåìîíñòðèðî-
âàòü ááîëüøåé ÷÷àñòè ïïîñåòèòåëåé èè ææóðíàëèñòîâ. ÒÒàêîé ««õîä êêîíåì» ââûçâàë ññëóõè, ÷÷òî PPDZ ïïîñòàðàëèñü ññïðÿ-
òàòü ïïîäàëüøå îîò ëëþáîïûòíûõ ããëàç âââèäó ååå, ììÿãêî ããîâîðÿ, ííåïðåçåíòàáåëüíîé ââíåøíîñòè. ÌÌàñëà ââ îîãîíü ïïîä-
ëèëè ññêðèíøîòû: ããëÿäÿ ííà ííèõ, ííó ííèêàê ííåëüçÿ ççàïîäîçðèòü ííàëè÷èå ââ ääåòèùå RRare ððåâîëþöèîííîé ããðàôèêè. ÈÈ
ýòî ââ òòî ââðåìÿ, êêîãäà êêîíêóðåíòû èèç SSony ÷÷óòü ëëè ííå ííà êêàæäîì óóãëó êêðóòÿò ððîëèêè KKillzone 22! ÑÑèòóàöèþ óóäàëîñü
ïîïðàâèòü, òòîëüêî ïïðèãëàñèâ ííåêîòîðûõ ïïðåäñòàâèòåëåé ïïðåññû ííà ïïîêàç ììíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé ääåìî-ââåðñèè.
Ïîáûâàâøèå ççà ççàêðûòûìè ääâåðüìè ââûõîäèëè ââïîëíå ññ÷àñòëèâûìè, èè ððåïóòàöèÿ RRare îîêàçàëàñü ññïàñåíà. ÏÏî÷òè.

ÇÇàà ççààêêððûûòòûûììèè ääââååððüüììèè

ÄËß ÑÑÎÒÐÓÄÍÈÊÀ
ÑÏÅÖÑËÓÆÁ ÓÓ ÌÌÈÑÑ

ÄÀÐÊ, ÏÏÎÆÀËÓÉ, 
×ÅÐÅÑ×ÓÐ ßßÐÊÀß

ÂÍÅØÍÎÑÒÜ.
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ÏÏÿÿòòüüääååññÿÿòò êêððààññèèââûûõõ ääààìì

Ñî ññìåíîé ïïëàòôîðì MMicrosoft ððåøèëà ââûâåñòè ííà ííî-
âûé óóðîâåíü èè ññëóæáó XXbox LLive, îîáåñïå÷èâ ïïîääåðæ-
êó ïïî-ííàñòîÿùåìó ììàñøòàáíûõ ññåòåâûõ ááàòàëèé.
Ìóëüòèïëååð ââ PPerfect DDark ZZero ïïðåäóñìàòðèâàåò îîä-
íîâðåìåííîå óó÷àñòèå ááîëåå ïïîëóñîòíè ÷÷åëîâåê ííà ëëþ-
áîé èèç ïïðåäñòàâëåííûõ ââ èèãðå ììíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ
êàðò. ÐÐàçìåð ïïîñëåäíèõ ììîæåò ììåíÿòüñÿ ààâòîìàòè÷åñ-
êè �� ââ ççàâèñèìîñòè îîò êêîëè÷åñòâà ââèðòóàëüíûõ ááîé-
öîâ. ÊÊ ññ÷àñòüþ, ççà ââñåìè oonline-ááåçóìñòâàìè, ððàçðà-
áîò÷èêè ââñå ææå ííå ïïîçàáûëè îî òòðàäèöèîííîì ssplit-
screen �� ííà ääâå èè ÷÷åòûðå ïïåðñîíû ïïî ââûáîðó.

ÄÅÉÑÒÂÈß ÁÁÓÄÓÒ ÐÐÀÇÂÎÐÀ×ÈÂÀÒÜÑß ÍÍÅ
ÒÎËÜÊÎ ÇÇÀ ÃÃËÓÕÈÌÈ ÑÑÒÅÍÀÌÈ ÎÎÔÈÑÍÛÕ
ÇÄÀÍÈÉ, ÍÍÎ ÈÈ ÍÍÀ ÑÑÂÅÆÅÌ ÂÂÎÇÄÓÕÅ.

Ïåðñïåêòèâà îîò òòðåòüåãî ëëèöà 
àêòèâèðóåòñÿ èè òòîãäà, êêîãäà ììà-
äåìóàçåëü, ññîáëþäåíèÿ òòèøèíû
ðàäè, ïïåðåäâèãàåòñÿ ïïîëçêîì.



ÍÍ à ýêðàíå ñòðàøåííûé ìó-
æèê ñ ïóëåìåòîì óêëàäû-
âàë øòàáåëÿìè íåìöåâ, à

î÷àðîâàòåëüíàÿ äåâóøêà àêêîìïàíè-
ðîâàëà åìó íà âèíòîâêå. Ñòàðòîâûé
ðîëèê íå ïðåäâåùàë îáèëèÿ òàêòèêè,
õîòÿ ñòîÿùèé ó ìåíÿ çà ñïèíîé ýñå-
ñîâå... ïðîñòèòå, «îäèí-ýñîâåö» è
ïûòàëñÿ îáúÿñíèòü, êàê èç íàáîðà
ìèññèé ìîæíî ñäåëàòü ñàìîñòîÿ-
òåëüíóþ èãðó. «Ìèíèìóì ÷àñ íà çà-
äàíèå», � ïðåäóïðåäèë îí è âûñòà-
âèë ëåãêèé óðîâåíü ñëîæíîñòè, ïðàê-
òè÷åñêè ïëþíóâ â äóøó áûâàëîìó
äèâåðñàíòó� Íî êîãäà çà îêíîì óæå
íà÷àëî ñìåðêàòüñÿ, ÿ âñå åùå íå
çíàë, êàê æå÷ü ýòîò ïðîêëÿòûé òàíê.

ÒÈÕÎÉ ÑÀÏÎÉ
Âçîðâàòü ñêëàä? Ðàç ïëþíóòü �
èäåì è âçðûâàåì! À âîò, îêàçûâàåò-
ñÿ, è íåò. Íà øóì ñáåãóòñÿ áëèæàé-
øèå êàðàóëû. Íà÷íåøü âûðåçàòü ÷à-
ñîâûõ � îáúÿâÿò òðåâîãó íà ñîñåä-
íåé áàçå, ïîëåçåøü òóäà � ïðèåäóò
òàíêè ñ îïóøêè. Íåìåö íûí÷å ïîøåë
ñìåòëèâûé è äî êðàéíîñòè ëþáîïûò-
íûé. Òàê ÷òî îí íå áóäåò, êàê ïðåæ-
äå, ñòîÿòü ñòîëáîì, à îáÿçàòåëüíî
ïðîâåðèò, êòî ýòî ïàëèò ïîáëèçîñòè
èç ïóëåìåòà. À íàòêíóâøèñü íà î÷å-
ðåäíîé òðóï, åùå è äðóçåé ïîçîâåò
ïðî÷åñûâàòü îêðåñòíîñòè. Ïîñêîëüêó

ïðÿòàòüñÿ â òåíè è õîäèòü íà öûïî÷-
êàõ íàøè ïîäîïå÷íûå òàê è íå íàó-
÷èëèñü, à ìèíè-êàðòà â íà÷àëå ìèñ-
ñèè ïðîñòî óñûïàíà êðàñíûìè òî÷êà-
ìè, áóäòî êîðü ïîäõâàòèëà, íà óì
ïðèõîäèò òîëüêî îäíî ñëîâî � õàðä-
êîð.
Íî ýòî íå ïîâîä îïóñêàòü ðóêè. Êàæ-
äûé ñîëäàò ñòîèò íà ñâîåì ìåñòå, à
ïîäêðåïëåíèÿ ïðèõîäÿò òî÷íî â íóæ-
íûé ìîìåíò. Ïîïûòêè ýäàê ñ äåñÿ-
òîé, èññëåäîâàâ èõ ïîâåäåíèå è âûó-
÷èâ ìàðøðóòû âñåõ ïàòðóëåé, ïîíè-
ìàåøü � ðàçáèðàòüñÿ ïðèäåòñÿ ñî
âñåìè. È ñ êàæäûì � òèõî è íåçà-
ìåòíî. Ïðåñëîâóòàÿ stealth-ñîñòàâëÿ-
þùàÿ öåëèêîì ñâîäèòñÿ ê ñëàæåí-
íîñòè äåéñòâèé áîéöîâ. Òàê ÷òî âîç-
ìîæíîñòü ãèáêî ðåãóëèðîâàòü ñêî-
ðîñòü èãðû ïðèøëàñü êàê íåëüçÿ
êñòàòè � èíà÷å àòàêà ñ òðåõ íàïðàâ-
ëåíèé èëè ìàðø-áðîñîê ïîëçêîì ÷å-
ðåç ïîëêàðòû ïðåâðàòèëñÿ áû â áåñ-
êîíå÷íóþ ïûòêó.

ÑÊËÀÄ_25
Òàê íàçûâàåòñÿ îäèí èç ìîèõ áåñ-
÷èñëåííûõ «ñåéâîâ». Ïîñëåäíÿÿ ãðà-
íàòà ðàçîðâàëàñü ÷óòü ðàíüøå, ó ïó-
ëåìåò÷èêà êîí÷èëèñü ïàòðîíû èëè
ñíàéïåð ïîäîðâàëñÿ íà ìèíå � íå
âàæíî. Îäèí ðàç îøèáñÿ � ñ÷èòàé
ïðîèãðàë, à äëÿ ïîáåäû ïðèäåòñÿ
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Â òûëó âðàãà: ÄèâåðñàíòûÂ ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

Â òûëó âðàãà: Äèâåðñàíòû

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action / tactics
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Best Way / Dark Fox
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: Ñåíòÿáðü 2005

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/diversant

ÑÑ êêóóëëààêêààììèè ííàà òòààííêê

Ñïóñòÿ ïïàðó ÷÷àñîâ èèãðû ââ ïïðîäâèíóòîì èèñêóññòâåííîì èèíòåëëåêòå
îáíàðóæèâàþòñÿ ëëàçåéêè, ññïîñîáíûå ïïîðîé ççäîðîâî ïïîçàáàâèòü.
Êàê ââàì ððîäåî, ããäå ââ ððîëè ááûêîâ ââûñòóïàþò ííåìåöêèå ññàìîõîäêè?
Êîâàðíûé ääèâåðñàíò ííåçàìåòíî ïïîäïîëçàåò êê òòàíêîâîìó ââçâîäó èè,
îòñâå÷èâàÿ òòåëüíÿøêîé, êêàê êêðàñíîé òòðÿïêîé, ííà÷èíàåò ááåãàòü ììåæ-
äó ææåëåçíûìè ììîíñòðàìè. ÌÌîíñòðû ççëîáíî ððû÷àò, ääåðãàþò ããóñåíè-
öàìè èè ïïûòàþòñÿ ïïðèöåëèòüñÿ ââ ííîâîÿâëåííîãî òòîðåàäîðà, ïïîïóòíî
ðàçíîñÿ ââ ùùåïêè ââñå ââîêðóã, ââêëþ÷àÿ ññàìèõ ññåáÿ� ÔÔîêóñ ïïîïðî-
ùå � ââûñòðåëèòü ââî ââðàãà èè óóáåæàòü ââ ääðóãîé êêîíåö êêàðòû. ÏÏîäêðåï-
ëåíèÿ õõîäÿò ììåäëåííî, òòàê ÷÷òî ååäâà ëëè êêòî-òòî ïïóñòèòñÿ ççà ââàìè
äàëüøå, ÷÷åì ííà ññòî ììåòðîâ.

Ðàçâå îîðèãèíàëüíîé èèãðå ÷÷åãî-òòî ííåäîñòàâàëî? ÊÊîíå÷íî ææå, ññìàçëèâîé ááëîíäèíêè ññî ññíàéïåðñêîé ââèíòîâêîé!

ÐÀÇËÅÒÀÞÙÈÅÑß ÂÂ ÐÐÀÇÍÛÅ ÑÑÒÎÐÎÍÛ ÒÒÐÓÏÛ ��
ÏÎ-ÏÏÐÅÆÍÅÌÓ ÂÂÈÇÈÒÍÀß ÊÊÀÐÒÎ×ÊÀ ÈÈÃÐÛ.

ÏÓËÅÌÅÒÀ ÍÍÅÒ, ÁÁÅÍÇÈÍ ÊÊÎÍ×ÀÅÒ-
Ñß, ÀÀ ÂÂÎÊÐÓÃ ÑÑÎÒÍß ÎÎÏÎËÎÓÌÅÂ-
ØÈÕ ÍÍÅÌÖÅÂ� ØØÀÕ ÈÈ ÌÌÀÒ.

ÒÈÕÀß ÄÄÅÐÅÂÅÍÜÊÀ? ÏÏÎÂÅÐÒÅÂ ÊÊÀ-
ÌÅÐÎÉ, ÌÌÎÆÍÎ ÎÎÁÍÀÐÓÆÈÒÜ ÄÄÅ-
ÑßÒÎÊ ÑÑÎËÄÀÒ ÈÈ ÄÄÂÀ ÎÎÐÓÄÈß.
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øàã çà øàãîì íàùóïûâàòü
èìåííî òîò ïóòü, êîòîðûé ïðè-
ãîòîâèëè äëÿ íàñ ðàçðàáîò÷è-
êè. È ïðîéòè åãî íóæíî
ôèëèãðàííî, áåç ïîòåðü �
ïåðñîíàæè-òî âñå ñþæåòíûå.
Âïðî÷åì, ïîãóáèâ áåñïîäîá-
íóþ «ñíàéïåðøó», èãðàòü

äàëüøå è ïðàâäà áåññìûñ-
ëåííî�
Ïî äîðîãå íåñïåøíî òîïàåò
êîëîííà ñîëäàò, çà íèìè,
ñêðèïÿ ãóñåíèöàìè, òàùèòñÿ
òàíê. Åùå � ñåêóíäà, è òðîå
àâòîìàò÷èêîâ ïîäðûâàþòñÿ
íà ìèíå, à âûëåòåâøàÿ èç

ÌÌååññòòüü ïïèèððîîììààííààìì

Ïîìíèòå, êêàê ââ îîðèãèíàëüíîé
èãðå ïïîäæèãàëè ïïîëå èè óóñòðàè-
âàëè ááàðáåêþ èèç ôôðèöåâ? ÒÒå-
ïåðü ââàì ââîçäàñòñÿ ññòîðèöåé�
Â ïïåðâîé ææå ììèññèè ïïîïûòàëñÿ
ïîäïîëçòè êê ÷÷àñîâîìó, ïïðèêðû-
âàÿñü ââûñîêîé òòðàâîé. ÈÈ ÷÷òî
æå �� êêîâàðíûé ««ãàíñ»
ïîäîæäàë, ïïîêà ááîéöû ííå ïïî-
äîøëè ïïîáëèæå, ççàòåì ÷÷èðêíóë
ñïè÷êîé èè ññïîêîéíî ääîáèë ððàç-
áåãàþùèõñÿ ññ ããîðÿùåãî ïïîëÿ
äèâåðñàíòîâ. ÒÒàêèõ ëëîâóøåê ââ
èãðå ììîðå, èè ââ ááîëüøèíñòâå

ñëó÷àåâ ââû ííåïðåìåííî ïïîïà-
äåòåñü ââ ççàáîòëèâî ððàññòàâëåí-
íûå ððàçðàáîò÷èêàìè ññåòè.
Äîïîëíèòåëüíûé ññïîñîá
ïîùåêîòàòü ííåðâû.
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êóñòîâ ãðàíàòà ïîïàäàåò òî÷íî â
áàøíþ «Òèãðà» è ïîäáðàñûâàåò åå
â âîçäóõ. Ñíàéïåð íåñïåøíî äîáè-
âàåò îñòàòêè ïàòðóëÿ, à ïóëåìåò÷èê
óæå øïàðèò ïî ñïèíàì ðâàíóâøèõ-
ñÿ íà øóì ìîòîöèêëèñòîâ� Íå
óñïåë îãëÿíóòüñÿ, êàê îêðàèíà äå-
ðåâíè ïðåâðàòèëàñü â çàñòëàííîå
òðóïàìè ïåïåëèùå. Ïîë÷àñà ïîäãî-
òîâêè è ìîëíèåíîñíàÿ ñõâàòêà �
êîãäà âñå óäàåòñÿ, èñïûòûâàåøü íè

ñ ÷åì íå ñðàâíèìîå óäîâîëüñòâèå,
è îùóùàåøü ñåáÿ, êàê ìèíèìóì,
Ñóâîðîâûì.
Ïðîåêò åäâà ëè íàçîâåøü äàæå äî-
ïîëíåíèåì � äåñÿòîê êàðò. Íî êàðò,
ïðîäóìàííûõ íàñòîëüêî, ÷òî êàæåò-
ñÿ, áóäòî èãðà ñìåíèëà æàíð. Áåñ-
ñïîðíî, îöåíèòü ýòî ñìîãóò ëèøü èñ-
òèííûå ïîêëîííèêè «Â òûëó âðàãà»
èëè Commandos: Behind Enemy
Lines. Íî òàê ëè èõ ìàëî? 

Ïîë÷àñà ïïîäãîòîâêè �� 
è ììîëíèåíîñíàÿ ññõâàòêà. 

Åñëè, êêîíå÷íî, ïïîâåçåò.

Äàæå ååñëè îîò ââàñ òòðåáóåòñÿ ââçîðâàòü ììàëåíüêèé ññêëàä ññ ááîåï-
ðèïàñàìè, ááóäüòå óóâåðåíû �� ççà÷èùàòü ïïðèäåòñÿ ââñþ êêàðòó. ÍÍó
íå ççðÿ ææå ððàçðàáîò÷èêè ððàññòàâëÿëè ííà ííåé ââðàãîâ� ÍÍî ääåëî
íå òòîëüêî ââ òòðåâîãå, êêîòîðóþ ííåïðåìåííî îîáúÿâÿò, êêàê òòîëüêî
âû ññäåëàåòå ññâîå ããðÿçíîå ääåëî. ××àñòü ììèññèé ììîæíî ïïðîéòè,
ëèøü ííàéäÿ ííåêèé êêëþ÷ êê ïïîáåäå. ÂÂ îîäíîì ççàäàíèè îîí ááðîäèò
ïî îîêðóãå ââ îîáëèêå ííåìåöêîãî ããðàíàòîìåò÷èêà ((áåç ååãî ààìóíè-
öèè ««Òèãðîâ» ííå îîäîëåòü), ââ ääðóãîì �� ïïîêîèòñÿ ââ ååäèíñòâåííîì
íà ââñþ ììèññèþ ««ðåìêîìïëåêòå», ïïîçâîëÿþùåì ÷÷èíèòü ïïîäáè-
òûå òòàíêè. ÎÎáíàðóæèòü òòàêèå ««ïîäàðêè» ììîæíî òòîëüêî ññëó÷àé-
íî, ââîò èè ïïðèõîäèòñÿ ââûðåçàòü ïïîä÷èñòóþ ââñþ êêàðòó, îîñìàòðè-
âàÿ êêàæäûé òòðóï èèëè ððàçáèòóþ ììàøèíó. ÏÏðè÷åì, êêàê ííè êêðóòè,
ïî÷òè ââñå ççàäàíèÿ ïïðîõîäÿòñÿ ååäèíñòâåííûì ññïîñîáîì, îîòûñ-
êàòü êêîòîðûé �� èè ååñòü ííàøà îîñíîâíàÿ ççàäà÷à.

ÊÊëëþþ÷÷ êê ïïîîááååääåå
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ÎÃËßÄÅÂØÈÑÜ ÏÏÎ ÑÑÒÎÐÎÍÀÌ ÂÂ ÊÊÎÍÖÅ
ÌÈÑÑÈÈ, ÄÄÀÆÅ ÄÄÈÂÓ ÄÄÀÅØÜÑß ��
ÑÊÎËÜÊÎ ÂÂÑÅÃÎ ÂÂÇÎÐÂÀË�

Â ÒÒÛËÓ ÂÂÐÀÃÀ, ÍÍÀ ÊÊÐÀÄÅÍÎÉ ÌÌÀØÈ-
ÍÅ ÄÄÀ ÂÂ ÑÑÎÂÅÒÑÊÎÉ ÔÔÎÐÌÅ ÑÑ
«ÏÏØ»� ÒÒÎÆÅ ÌÌÍÅ, ÄÄÈÂÅÐÑÀÍÒÛ.



ÊÊ àê ìû ïîìíèì, ïîñëåäíåé èã-
ðîé â ñåðèè áûëà Tony Hawk�s
Underground 2. Íåñìîòðÿ íà

òî, ÷òî èãðà áûñòðî íàøëà ïîêëîííè-
êîâ ñðåäè ñêåéòáîðäèñòîâ, ïîíðàâè-
ëàñü îíà äàëåêî íå âñåì, � òîí èãðå
çàäàâàëà ïðèäóðêîâàòàÿ êîìàíäà
«×óäàêîâ» âî ãëàâå ñ Áýìîì Ìàãå-
ðîé, à âîâñå íå ñàì Òîíè... Íî íà
ýòîò ðàç ðåáÿòà èç Neversoft ðåøèëè
ñäåëàòü ÷òî-òî áîëåå ïîõîæåå íà
ñòàðûå èãðû ñåðèè Tony Hawk�s. Äîá-
ðî ïîæàëîâàòü â Êàëèôîðíèþ!
Ãëàâíîìó ãåðîþ íàñêó÷èëà ðóòèíà,
îí õâàòàåò ëþáèìóþ äîñêó ñ êîëåñè-
êàìè è îòïðàâëÿåòñÿ â Ëîñ-Àíäæå-
ëåñ, ÷òîáû íà÷àòü íîâóþ æèçíü. Äîá-
ðàâøèñü äî Ãîðîäà àíãåëîâ, ãåðîé
ïåðâûì äåëîì íàðûâàåòñÿ íà äåâóø-
êó Ìèíäè. À äåâóøêà íå ïðîñòàÿ � ó
íåå åñòü ìå÷òà: ðàñêðóòèòü ñâîé
ñêåéòçèí ïîä íàçâàíèåì American
Wasteland. Äåâóøêà ñèìïàòè÷íàÿ, è
íàø âèðòóàëüíûé äâîéíèê ñ ðà-
äîñòüþ âûçûâàåòñÿ åé ïîìî÷ü. ×òî
íóæíî ñäåëàòü? Íåìíîãî. Âñåãî
ëèøü âäîëü è ïîïåðåê èñêîëåñèòü
âåñü ãîðîä, âûïîëíÿÿ çàäàíèÿ âî
ñëàâó American Wasteland.
Êñòàòè, åñëè ðàíüøå ìû äîâîëüñòâî-

âàëèñü îòíîñèòåëüíî ñêðîìíûìè
«óðîâíÿìè», òî íûí÷å áëàãîäàòü �
öåëûé ãðîìàäíûé ãîðîä ñ êó÷åé çà-
äàíèé, ìèññèé, ñåêðåòîâ è, êîíå÷íî,
âàòàãîé çíàìåíèòûõ ñêåéòåðîâ ñî
âñåãî ìèðà, êîòîðûå æäóò íå äîæ-
äóòñÿ ñêðåñòèòü ñ âàìè äîñêè.
Íåò áîëüøå íóæäû áðîäèòü ïî ìå-
íþøêàì èãðû è ïîäáèðàòü ïåðñîíàæó
ïðèëè÷íûé ïðèêèä. Íóæíî... ïðàâèëü-
íî! Çàãëÿíóòü â îäèí èç ñàëîíîâ è
ñäåëàòü ñåáå íîâóþ ïðè÷åñêó èëè äà-
æå òàòó (íå÷òî ïîäîáíîå ìû âèäåëè â
Grand Theft Auto: San Andreas). È, êî-
íå÷íî æå, óâåëè÷èëîñü êîëè÷åñòâî
òðþêîâ è äâèæåíèé, áîëüøèíñòâî êî-
òîðûõ çíàêîìî åùå ïî 70-80 ãîäàì �
ýïîõå çàðîæäåíèÿ ñêåéòáîðäèíãà.
Âîâñå íå îáÿçàòåëüíî ðàññåêàòü ïî
óëèöàì ãîðîäà èñêëþ÷èòåëüíî íà
ñêåéòáîðäå � òåïåðü ìîæíî áðîäèòü
íà ñâîèõ äâîèõ ñêîëüêî äóøå óãîäíî.
Íó à åñëè íàäîåñò è ýòî, âû âñåãäà
ìîæåòå ñòàòü îòïåòûì BMX�ñåðîì:
äîñòàòî÷íî òîëüêî íàéòè ïîäõîäÿ-
ùèé âåëîñèïåä; ñïåöèàëüíî äëÿ ýòèõ
äâóõêîëåñíûõ ìîíñòðîâ ðàçðàáîò÷è-
êè îáåùàþò ñäåëàòü íîâóþ ñèñòåìó
óïðàâëåíèÿ � îòëè÷àþùóþñÿ îò ïðè-
âû÷íîé «ñêåéòáîðäèñòñêîé». 
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Tony Hawk�s
American Wasteland

Àâòîð:
[k8] 
k8@console-sport.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PS2, GC, Xbox, Xbox 360, DS, GBA
ÆÀÍÐ: sports
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá» (PS2)
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Neversoft

Vicarious Visions
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8 (îíëàéí), 2 (split-screen)
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 18 îêòÿáðÿ 2005 ãîäà (PS2, GC, Xb), 

15 íîÿáðÿ 2005 ãîäà (DS, GBA)

ÎÍËÀÉÍ: http://www.activision.com

ËËîîææêêàà ääååããòòÿÿ

Ê ññîæàëåíèþ, ííåèçìåííûì îîñòàåòñÿ ëëèøü îîäíî �� ããðàôè÷åñêèé ääâè-
æîê èèãðû. ÂÂñå-òòàêè ííà ääâîðå 22005 ããîä, èè êêàðòèíêà, ââûäàâàåìàÿ ïïóñ-
êàé ääàæå èè ññèëüíî ììîäèôèöèðîâàííûì ääâèæêîì èèçðÿäíî ííàñòîðà-
æèâàåò. ÄÄà, ááîëüøîé ããîðîä �� ýýòî õõîðîøî, ääà, õõîðîøàÿ ääåòàëèçàöèÿ
îêðóæàþùåãî ïïðîñòðàíñòâà �� ýýòî òòîæå ïïëþñ, ííî ââñå ýýòî ññ íåáîëüøè-
ìè îîãîâîðêàìè ììîæíî ááûëî ññîçåðöàòü èè ââ TTony HHawk�s PPro SSkater 33,
âûøåäøåé ââ 22002 ããîäó. ÓÓäðó÷àåò, ÷÷òî ääàæå ííà ííîâûõ êêîíñîëÿõ ((Xbox
360, ííàïðèìåð) èèãðà ççàâåäîìî ááóäåò ââûãëÿäåòü óóñòàðåâøåé. ÐÐàçðà-
áîò÷èêàì ïïîðà ïïîäóìàòü îî ííîâîé ââíåøíîñòè ññâîåãî ääåòèùà, èèíà÷å
ñëåäóþùóþ èèãðó ññåðèè óóæå ííèêòî ííå êêóïèò.

Äîñêà ññ êêîëåñèêàìè, èèëè îîäíàæäû ââ ÊÊàëèôîðíèè.

ÑÊÅÉÒÁÎÐÄÈÑÒ ÑÑÊÅÉÒÁÎÐÄÈÑÒÀ ÓÓÇÍÀÅÒ ÈÈÇÄÀËÅÊÀ ��
ÏÎ ÎÎÁÎÄÐÀÍÍÛÌ ÊÊÎËÅÍÊÀÌ ÈÈ ÍÍÅÓÌÛÒÎÌÓ ËËÈÖÓ.

ÂÅÑÜ ÃÃÎÐÎÄ �� ÍÍÀÌ ÍÍÀ ÐÐÀÑÒÅÐÇÀÍÈÅ!

BMX-ÂÂÅËÎÑÈÏÅÄÛ �� ÝÝÒÎ ××ÒÎ-ÒÒÎ
ÍÎÂÅÍÜÊÎÅ ÄÄËß ÒÒÎÍÈ ÕÕÎÊÀ!
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ÑÑ æàíðîì îíëàéíîâûõ èãð ñå-
ãîäíÿ òâîðèòñÿ íå÷òî íåâî-
îáðàçèìîå. Ëàâèíà ïîìå-

øàòåëüñòâà íàêðûâàåò ïëàíåòó ñ
ãîëîâîé. Êàæåòñÿ, óæå íåò òàêîãî
èçäàòåëÿ, êîòîðûé íå ïîïûòàëñÿ
áû âûáðîñèòü â íàðîä «ñàìóþ-ñà-
ìóþ MMORPG». Îíî è ïîíÿòíî �
ðûíîê ÷åðòîâñêè ïðèâëåêàòåëü-
íûé. Ãëàâíîå, íà íåì óòâåðäèòüñÿ,
à ïîòîì äåíåæêè ñàìè ïîòåêóò ðå-
êîé, áóäòî â ñêàçêå. Íî åñòü
ïàðî÷êà íþàíñîâ...
Ñêîëüêî MMORPG çà ðàç ãîòîâ
îñèëèòü ñðåäíåñòàòèñòè÷åñêèé èã-
ðîê? Îäíó � çàïðîñòî. Äâå? Óæå
ñîìíèòåëüíî. À òðè? Óæ òî÷íî íåò.
È íå ïî êàðìàíó, äà è âðåìåíè íå
íàïàñåøüñÿ. À òóò åùå òàêèå çâå-
ðþãè, êàê NCsoft, Blizzard, Sony,
EA, çà ñâîáîäíîå ìåñòî ãðûçóòñÿ.
Ïðî êîìïàíèè ïîìåëü÷å âîîáùå
ìîë÷ó... À ñêîðî åùå áóäóò çàïó-
ùåíû D&D Online, Middle-Earth
Online, íó è Conan òîæå, åñòåñòâåí-
íî, Online. Òàê ÷òî ñàìûå æàðêèå
áèòâû çà ïîëüçîâàòåëÿ è ñàìûå
ãðîìêèå áàíêðîòñòâà åùå âïåðåäè.
Íî âåðíåìñÿ â äåíü íûíåøíèé. Â
ïûëó òàêîãî æåñòêîãî ñîïåðíè÷å-
ñòâà ðàçðàáîò÷èêàì îñòàåòñÿ ëèáî
ïðèêðûâàòü MMO-ïðîåêòû, ëèáî
ãîòîâèòü êàêóþ-íèáóäü àäñêóþ

ñìåñü æàíðîâ. Ó ñîçäàòåëåé Guild
Wars ïîëó÷èëñÿ ôýíòåçèéíûé
Counter-Strike, Ultima X òèõî èñ÷åç-
ëà, à Tabula Rasa, î êîòîðûé ìû è
ñîáèðàåìñÿ ïîãîâîðèòü, âûðóëèâà-
åò â íàïðàâëåíèè Battlefield.
À âåäü êàê âñå íà÷èíàëîñü!.. Çíà-
ìåíèòàÿ NCsoft íàíèìàåò íå ìåíåå
çíàìåíèòîãî Ðè÷àðäà Ãýððèîòòà,
êðåñòíîãî îòöà Ultima Online, ÷òî-
áû ñìàñòåðèòü óíèêàëüíóþ
MMORPG ñ ïðîäóìàííûì, íè íà
÷òî íå ïîõîæèì ìèðîì. È êîìàíäà
Ãýððèîòòà äåéñòâèòåëüíî äàåò æà-
ðó. Tabula Rasa � ìåøàíèíà âîñ-
òî÷íîé ôèëîñîôèè ñ ñîâðåìåííîé
êîñìîëîãèåé, ìåäèòàöèÿ â õîëîä-
íîì âàêóóìå, çàñòûâøèå âíå âðå-
ìåíè ãîðîäà â ãëóáèíàõ ÷åðíûõ
äûð, ðàçðóøàþùèå ðàçóì ñòèõè,
âîçâåäåííûå â àáñîëþò áîåâûå
èñêóññòâà, à íà êîíó � ñóäüáà âñåé
Âñåëåííîé.
Çàáóäüòå. Âñåãî ýòîãî áîëüøå íåò
è íèêîãäà óæå íå áóäåò. Ñëèøêîì
íåîáû÷íî, ñëèøêîì ìóäðåíî. Íà-
÷àëüñòâî ïðèêàçàëî áûòü áëèæå ê
íàðîäó. Îòíûíå Tabula Rasa �
ìîäíûé «ãëîáàëüíûé øóòåð», ãäå
ñîòíè êîìàíä íåóñòàííî ñðàæàþò-
ñÿ çà êîíòðîëü íàä íåêîåé ïëàíå-
òîé. Ñ íåáà íà åå ïîâåðõíîñòü
ñûïëþòñÿ äåñàíòíûå êîðàáëè ÷ëå-
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Tabula Rasa

Àâòîð:
Âëàäèìèð Èâàíîâ 
galymore@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: MMORPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: NCsoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Destination Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: òûñÿ÷è
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ôåâðàëü 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.playtr.com

ÓÓññòòððîîééññòòââîî èèããððîîââîîããîî ììèèððàà

Ñóäÿ ïïî îîáðûâî÷íûì ññâåäåíèÿì èè êêóñêàì ããåéìïëåÿ, ïïîêàçàííûì ííà
E3, èèãðîâîå ïïðîñòðàíñòâî TTabula RRasa ððàçäåëåíî ííà ääâà óóðîâíÿ ��
ñòðàòåãè÷åñêèé èè ëëîêàëüíûé. ÏÏåðâûé ïïðåäñòàâëÿåò ññîáîé êêàðòó ììåñò-
íîñòè, ííà êêîòîðîé îîòìå÷åíû ññåêòîðû, ââîåííûå îîáúåêòû, ëëèíèÿ ôôðîí-
òà, ççàíÿòûå ââðàãîì òòåððèòîðèè èè òòàê ääàëåå. ÊÊàê òòîëüêî îîòðÿä èèãðîêîâ
ïîëó÷àåò ïïðèêàç ««îòïðàâèòüñÿ ââ êêâàäðàò òòàêîé-òòî ññ òòàêèì-òòî ççàäàíè-
åì», èèãðà ããåíåðèðóåò iinstance-ììèññèþ ííà îîñíîâå èèíôîðìàöèè, ïïîëó-
÷åííîé ññ ããëîáàëüíîé êêàðòû ((åñëè ííà îîáùåé êêàðòå ââ ääàííîì ññåêòîðå
íàõîäèòñÿ ââðàæåñêàÿ ááàçà, îîíà ááóäåò èè ââ ììèññèè; ååñëè ææå ááàçà ááûëà
ðàçðóøåíà ááîìáàðäèðîâêîé, ââû óóâèäèòå òòîëüêî ååå ððóèíû).

«×èñòàÿ ääîñêà» ííåîæèäàííî ïïðåîáðàæàåòñÿ.

ÏÐÎÒÈÂ ÒÒÀÊÎÃÎ ÇÇÂÅÐß ÍÍÓÆÍÎ ÑÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÓÞÙÅÅ ÎÎÐÓÆÈÅ.
×ÅÒÛÐÅÕÑÒÂÎËÜÍÛÉ ÏÏÓËÅÌÅÒ �� ÍÍÀØ ÂÂÛÁÎÐ.

ÏÎÏÀÄÀÍÈÅ ÏÏÎÄ ËËÓ× �� ÅÅÐÓÍÄÀ. ÑÑÓÄÜÁÓ
ÏÅÐÑÎÍÀÆÀ ÐÐÅØÈÒ ÁÁÐÎÑÎÊ ÊÊÓÁÈÊÀ.

ÂÌÅÑÒÎ ««ÊÀÌÅÍÍÎÉ ÊÊÎÆÈ» ��
ÇÀÙÈÒÍÎÅ ÏÏÎËÅ.
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íèñòîíîãèõ âðàãîâ � èõ íàäî
óíè÷òîæàòü, æåëàòåëüíî åùå íà
ïîäëåòå. Íà êàðòå ðàññòàâëåíû
ñòðàòåãè÷åñêèå òî÷êè � èõ
ïðåäñòîèò óäåðæèâàòü, çà ýòî
ìîæíî ïîëó÷èòü ùåäðóþ íàãðà-
äó. Ó ðàçíûõ áîéöîâ ðàçíàÿ
ñïåöèàëèçàöèÿ, è âûæèâàþò
îíè òîëüêî ñîîáùà. 
Ëèíèÿ ôðîíòà èçìåíÿåòñÿ â ðå-
æèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè, èãðî-
âîé ìåõàíèçì ó÷èòûâàåò âñå
óñïåõè è ïðîìàõè èãðîêîâ. Åñëè
âðàã îòðåçàí îò ñêëàäîâ ñ îðó-
æèåì, åãî îòðÿäû èñïûòûâàþò
òðóäíîñòè ñ âîîðóæåíèåì. Ïîñ-
òàâëåííîå íàä ñåêòîðîì çàùèò-

íîå ïîëå íåêîòîðîå âðåìÿ
ñäåðæèâàåò íàòèñê äåñàíòíûõ
êîðàáëåé. Êàæäîå äåéñòâèå êî-
ìàíäû íåìåäëåííî îòðàæàåòñÿ
íà ñîñòîÿíèè èãðîâîãî ìèðà.
Çâó÷èò çàìàí÷èâî!
×òî ãëàâíîå â øóòåðå? Ïðîòèâ-
íèêè è îðóæèå. Ñóïîñòàòû, ñîã-
ëàñíî çàêîíàì æàíðà, îáÿçàíû
íàêàòûâàòü ãèãàíòñêèìè âîëíà-
ìè, ïóøêè äîëæíû çäîðîâî îò-
ëè÷àòüñÿ äðóã îò äðóãà. Øòèëÿ â
íåïðèÿòåëüñêèõ ðÿäàõ íå ïðåä-
âèäèòñÿ, äà è ñòâîëîâ âðîäå
õâàòàåò. Ëåãêèå ïèñòîëåòû,
äàëüíîáîéíûå âèíòîâêè, ëàçåð-
íûå ðóæüÿ, íàïëå÷íûå ðàêåòíè-

öû, îãíåìåòû... Ñàìûì êðóïíûì
÷óäèùàì ïîïàäàíèå èç «ìåë-
êàøêè», ÷òî ñëîíó äðîáèíà � òà-
êèõ ÷óäèù íàäî ðàññòðåëèâàòü
ðàêåòàìè, íî ïðè ýòîì ñëåäóåò
ñòîÿòü íåïîäâèæíî. Íà ìàðø-
áðîñêå, íàïðîòèâ, ðàçóìíî èñ-
ïîëüçîâàòü ëåãêîå îðóæèå � èç
ïóëåìåòà íà áåãó íå ïîïàäåøü è
â ãðîìàäíîãî ìàñòîäîíòà.
Â òåõíè÷åñêîì ïëàíå èãðà ñëå-
äóåò äåâèçó «âñå äëÿ óäîáñòâà
èãðîêà». Ìãíîâåííîå ïåðåìå-
ùåíèå ïî êàðòå, âîçìîæíîñòü â
ëþáîé ìîìåíò «ñáðîñèòü» âñå
íàâûêè ïåðñîíàæà è ðàñïðåäå-
ëèòü èõ ïî-äðóãîìó � ñîòðóäíè-

êè Destination Games ÿâíî çàáî-
òÿòñÿ, ÷òîáû èãðîêó áûëî êîì-
ôîðòíî.
Î ðîëåâîé þíîñòè Tabula Rasa
íàïîìèíàþò òîëüêî ïàðàìåòðû
«ìåòêîñòü» è «óðîâåíü îïûòà».
Ïîïàäåò ëè âàø ëàçåðíûé ëó÷ â
öåëü � ðåøàåò íå òâåðäîñòü ðó-
êè, à íåâèäèìûé ãëàçó áðîñîê
öèôðîâîãî êóáèêà. ×òîáû îâëà-
äåòü îñîáî ðàçðóøèòåëüíûìè
áîåâûìè ïðèåìàìè, ñíà÷àëà
ïðèäåòñÿ óáèòü îïðåäåëåííîå
êîëè÷åñòâî êðàáîîáðàçíûõ ïðî-
òèâíèêîâ.
Òðóäíî ñêàçàòü, ÷òî ïîëó÷èòñÿ
èç ýòîé çàäóìêè. Åñëè ïîâåçåò,
âûéäåò íàó÷íî-ôàíòàñòè÷åñêèé
òàêòè÷åñêèé øóòåð ñ ýëåìåíòà-
ìè RPG, åñëè íåò... ÷òî æ, ìà-
ýñòðî Ãýððèîòò ìîæåò ïîçâî-
ëèòü ñåáå íåóäà÷íûé ýêñïåðè-
ìåíò. Õîòÿ... 

Ëèíèÿ ôôðîíòà èèçìåíÿåòñÿ ââ ððåæèìå ððåàëüíîãî 
âðåìåíè, èèãðîâîé ììåõàíèçì óó÷èòûâàåò ââñå óóñïåõè 
è ïïðîìàõè èèãðîêîâ.

ÐÐóóêêàà ááîîééööàà ññòòóó÷÷ààòòüü óóññòòààëëàà

Ïðîãðàììû ããîëîñîâîãî îîá-
ùåíèÿ, òòàêèå êêàê
Teamspeak, ííûí÷å ïïîïóëÿð-
íû êêàê ííèêîãäà. ÊÊòî õõîòü
ðàç ïïîçíàë ææèâîå îîáùåíèå

â îîíëàéíîâûõ èèãðàõ, òòîìó
î÷åíü òòðóäíî ââåðíóòüñÿ êê
àðõàè÷íîìó òòåêñòîâîìó ÷÷à-
òó. ÑÑîçäàòåëè TTabula RRasa èè
çäåñü ííàìåðåíû îîáëåã÷èòü

æèçíü ïïðîñòîìó ïïîëüçîâà-
òåëþ: ââ èèãðó ááóäåò ââñòðîåí
ãîëîñîâîé êêëèåíò, ïïîçâîëÿ-
þùèé ÷÷ëåíàì ááîåâîé ããðóï-
ïû êêîìàíäîâàòü, ääîêëàäû-

âàòü èè îîðàòü ääðóã ííà ääðóãà,
íå ââûñòóêèâàÿ ääðîáü ííà êêëà-
âèàòóðå. ÂÂ îîòëè÷èå îîò
Teamspeak, ññèñòåìà ááóäåò
äåéñòâîâàòü ïïî ïïðèíöèïó ïïî-

ëåâîé ððàöèè �� ««íàæàë êêíîï-
êó, ââûñêàçàëñÿ, îîòïóñòèë
êíîïêó». ÕÕîòÿ èèãðà èè ôôóòó-
ðèñòè÷åñêàÿ, ññîçäàòåëè ññòðå-
ìÿòñÿ êê ððåàëèçìó ââ ääåòàëÿõ.

Ïåðâîíà÷àëüíî ÃÃýððèîòò ççàäóìûâàë óóíèêàëüíóþ ððîëåâóþ èèãðó, ââ êêîòîðîé èèäåéíûì ññòåðæíåì ááûëè ááû ììèôû èè óó÷åíèÿ
Âîñòîêà. ÇÇàãàäî÷íûå ÁÁåíåôàêòîðû, ääîñòèãøèå ääóõîâíîãî ññîâåðøåíñòâà, ííàó÷èâøèåñÿ ïïåðåìåùàòüñÿ ïïî ÂÂñåëåííîé èè ïïåðå-
ñòðàèâàòü ììèðû ññèëîé ËËîãîñà... ÍÍåïîíÿòíûé ððàñêîë ââ ððÿäàõ ÁÁåíåôàêòîðîâ, êêîòîðûé ïïðèâåë êê ïïîÿâëåíèþ ááåñïîùàäíûõ
Òðàêñîâ, ííå ççíàþùèõ ññîñòðàäàíèÿ ââ ññâîåì ááåñêîíå÷íîì ççàâîåâàíèè îîáèòàåìûõ ììèðîâ... ÑÑàíêòóàðèé �� õõðàíèëèùå òòûñÿ÷å-
ëåòíåé ììóäðîñòè ÁÁåíåôàêòîðîâ, ïïîñòðîåííîå ââ ããëóáèíå ÷÷åðíîé ääûðû... ÒÒåëåïîðòàöèÿ, ááîåâûå èèñêóññòâà, èèñêðèâëåíèÿ
ïðîñòðàíñòâà, ììåäèòàöèÿ... ÊÊ ññîæàëåíèþ, ííåîáû÷íûé ïïðîåêò ááûë ççàìîðîæåí, èè ííà ääàííûé ììîìåíò îîò èèñõîäíîãî ççàìûñëà
îñòàëîñü òòîëüêî èèðîíè÷íîå ëëàòèíñêîå ííàçâàíèå �� ««×èñòàÿ ÄÄîñêà».

ÂÎÅÍÍÀß ÁÁÀÇÀ, ÐÐÅÄÊÈÅ ÌÌÈÍÓÒÛ ÎÎÒÄÛÕÀ.
ÊÀÐÒÈÍÊÀ ÍÍÅÓËÎÂÈÌÎ ÍÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ ÑÑÒÀ-
ÐÛÅ ÑÑÅÐÈÈ ««ÇÂÅÇÄÍÛÕ ÂÂÎÉÍ»...

ÑÑ ÷÷ååããîî ííàà÷÷èèííààëëààññüü TTaabbuullaa RRaassaa??

ÒÀÊÎÅ ÂÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ, ×ÒÎ
ÃÝÐÐÈÎÒÒ ÄÄÅËÀÅÒ ÍÅ TABULA
RASA, À ANARCHY ONLINE:
ALIEN INVASION 2.
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ÒÒ àê óæ ñëîæèëîñü â èãðîâîì
ìèðå, ÷òî êòî-òî âñåãäà íî-
ðîâèò ïîäìÿòü ïîä ñåáÿ îñ-

òàëüíûõ. Âîò è ëåçóò íà ñâåò, êàê
ãðèáû ïîñëå äîæäÿ, âñÿêèå Doom-
êèëëåðû, Dune-êèëëåðû è ïðî÷èå
óáèâöû. Ê æåñòîêîé ñõâàòêå â æàí-
ðå òàêòèêî-ñòðàòåãè÷åñêèõ ïðîåê-
òîâ, ãäå òðàäèöèîííî ðàçâîðà÷èâà-
þòñÿ ñàìûå æàðêèå áàòàëèè, ñå-
ãîäíÿ ãîòîâÿòñÿ ñðàçó òðîå âîÿê.
Mithis Entertainment íàâîäèò ëîñê
íà Joint Task Force, à Digital Reality
áåðåæíî îòòà÷èâàåò Ghost Wars è
World Forces: War on Terror. Âñå
òðè èãðû ïðèíàäëåæàò ê ñòðàòåãè-
ÿì «íîâîãî ïîêîëåíèÿ», òî åñòü ïî-
âåñòâóþò î áîðüáå èíòåðíàöèî-
íàëüíûõ ñïåöñëóæá ñ âîñòî÷íîé
«îñüþ çëà».
Î Joint Task Force ÷èòàéòå â ýòîì
æå íîìåðå, à ñåé÷àñ îáðàòèìñÿ ê
Ghost Wars. Ãëàâíûé è, ïîæàëóé,
åäèíñòâåííûé âîïðîñ íà ïîâåñòêå
äíÿ � ÷åì ñîáèðàåòñÿ Digital
Reality êðóøèòü êîíêóðåíòîâ? Ñà-
ìè ðàçðàáîò÷èêè èìåíóþò ñåêðåò-
íîå îðóæèå «àáñîëþòíî íîâîé
êîíöåïöèåé». Ñóòü åå çàêëþ÷àåòñÿ
â ñìåëîì ñêðåùèâàíèè æàíðîâ
RTS è ýêøíà (îò ïåðâîãî èëè
òðåòüåãî ëèöà � ïî æåëàíèþ).

Ïîäîáíûå ýêñïåðèìåíòû ïðîâîäÿò-
ñÿ óæå íåñêîëüêî ëåò, è «àáñîëþò-
íî íîâîãî» â íèõ íåìíîãî, íî òåì
íå ìåíåå... Â GW èãðîê ñìîæåò ìå-
íÿòü «àäìèðàëüñêèé ÷àé» íà ñîë-
äàòñêèå ñòî ãðàììîâ â ëþáîé ìî-
ìåíò áîÿ. Äîñòàòî÷íî âïëîòíóþ
ïðèáëèçèòü êàìåðó ê ïåõîòèíöó
èëè ìîáèëüíîé áîåâîé åäèíèöå,
êàê èãðà èç RTS ïëàâíî ïðåâðàùà-
åòñÿ â ýêøí ñ äåñàíòíèêîì, òàíêîì
èëè âåðòîëåòîì â ãëàâíîé ðîëè.
Ðàçðàáîò÷èêè ÷åñòíî ïðåäóïðåæäà-
þò: ñîëäàòû â îòñóòñòâèå êîìàíäè-
ðà ìîãóò íàëîìàòü äðîâ. Çàòî óï-
ðàâëÿåìûé âðó÷íóþ òàíê, ïðè íà-
ëè÷èè ó èãðîêà îïðåäåëåííûõ íà-
âûêîâ, ïðåâðàòèò â ìåòàëëîëîì ñ
êîòëåòàìè êóäà áîëüøå âðàãîâ.
Âïðî÷åì, íå âñå çàâèñèò îò óìåíèé
ðàçâàëèâøåéñÿ ïåðåä ìîíèòîðîì
ïåðñîíû. Ýêøí-ðåæèì ïî ïëå÷ó
ëèøü îïûòíûì áîéöàì; íà íîâîá-
ðàíöåâ íå ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ.
Â ñïèñîê àíîíñèðîâàííûõ «îñîáåí-
íîñòåé» Digital Reality íå çàáûëà
âíåñòè è ñóïåðãðàôèêó, è óëüòðà-
ôèçèêó. Íî ðàçâå æ ýòî «îñîáåí-
íîñòè»? Îñòàåòñÿ óïîâàòü íà óñïåõ
íåîáû÷íîãî ñïëàâà æàíðîâ, èíà÷å
ñëîïàþò GW, è òîëüêî äóõ áåñïëîò-
íûé îò íåå îñòàíåòñÿ. 
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Ghost Wars

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS / tactics / action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Hip Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Digital Reality
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.digitalreality.hu/Articles/GhostWars.htm

ÈÃÐÎÊ ËËÈÁÎ ÑÑÒÎÈÒ ÂÂÎ ÃÃËÀÂÅ ÏÏÐÀÂÈÒÅËÜÑÒÂÅÍÍÎÉ ÃÃÐÓÏÏÛ ÎÎÑÎÁÎÃÎ
ÍÀÇÍÀ×ÅÍÈß, ËËÈÁÎ ÑÑËÓÆÈÒ ÂÂ ÍÍÅÉ ÏÏÎÄ ÍÍÀ×ÀËÎÌ ÄÄÐÓÃÈÕ.

ÑÎËÄÀÒÛ ÏÏÎÄ ÓÓÏÐÀÂËÅÍÈÅÌ AAI ÁÁÓÄÓÒ ÁÁÅÃÀÒÜ,
ÏÐÈÑÅÄÀÒÜ, ÏÏÎËÇÀÒÜ ÈÈ ÏÏÐßÒÀÒÜÑß ÂÂ ÇÇÄÀÍÈßÕ. 

ÏÎÊÀ ÂÂÎÑÒÎ×ÍÛÅ ÐÐÅÂÎËÞÖÈÎÍÅÐÛ
ÈÑÏÎËÜÇÓÞÒ ÑÑÎÂÅÒÑÊÎÅ ÎÎÐÓÆÈÅ ÈÈ
ÒÅÕÍÈÊÓ, ÇÇÀÏÀÄÓ ÑÑ ÍÍÈÌÈ ÍÍÅ ÑÑËÀÄÈÒÜ...

Íîâîå ññëîâî ññðåäè RRTS èèëè BBattlezone ââ ññîâðåìåííîì ààíòóðàæå?

ÍÍààééääèè îîòòëëèè÷÷èèÿÿ

Íåâåðîÿòíî, ííî ôôàêò: DDigital RReality îîäíîâðåìåííî ççàíèìàåòñÿ ððàçðà-
áîòêîé ääâóõ ïïîõîæèõ ïïðîåêòîâ. GGhost WWars èè WWorld FForces: WWar oon
Terror ïïðèíàäëåæàò êê ææàíðó RRTS èè ïïðåäëàãàþò ââîåâàòü ññ òòîòàëèòàðèç-
ìîì èè ííåñïðàâåäëèâîñòüþ ííà ÂÂîñòîêå. ÀÀ òòî÷íåå, ññ ââûõîäöàìè èèç ååãî
ñîëíå÷íûõ ääîëèí, ïïàêîñòÿùèìè ââ ääðóãèõ óóãîëêàõ ççåìíîãî øøàðà. ÎÎä-
íàêî ååñëè ððåëèç GGhost WWars ííå ççà ããîðàìè, òòî WWorld FForces óóâèäèò ññâåò
ëèøü ââ 22007 ããîäó. DDigital RReality ííå òòîðîïèòñÿ ððàñêðûâàòü îîñîáåííîñòè
ãåéìïëåÿ ïïîñëåäíåãî, èèç ÷÷åãî ððîæäàåòñÿ ââïå÷àòëåíèå, ááóäòî ññòóäèÿ
äåëàåò ññòàâêó èèñêëþ÷èòåëüíî ííà ããðàôèêó. ÍÍî ññ ââèçóàëüíîé-òòî ññòîðî-
íîé èè óó êêîíêóðåíòîâ ïïîëíûé ïïîðÿäîê...

PC





ÒÒ àêîå ÷óâñòâî, áóäòî ðàçðàáîò-
÷èêàì çíàêîìû ëèøü äâà ãî-
ðîäà íà çåìëå: Áåðëèí � ÷òî-

áû åãî áðàòü, è Ëîñ-Àíäæåëåñ � ÷òî-
áû áðàòü êàññó. Íå çíàþ, â ÷åì äå-
ëî. Ìîæåò, êîíñóëüòàíòû òàêèå ïî-
ïàäàþòñÿ...
Ñóòü èãðû îòëè÷íî ïåðåäàåò àíåê-
äîò: «Ñëûøü, î÷êàñòûé, ñêîëüêî íà-
òèêàëî? � À âîëøåáíîå ñëîâî? � À
ïî ðîæå?! � Ïîëâîñüìîãî!».
Ìû âíîâü íà þãå Òèõîîêåàíñêîãî
ïîáåðåæüÿ ÑØÀ. Êàê âû ïîíèìàå-
òå, âîâñå íå äëÿ òîãî, ÷òîá ëþáî-
âàòüñÿ Ìóíèöèïàëüíîé õóäîæåñò-
âåííîé ãàëåðååé, ïîñòóïàòü â Êàëè-
ôîðíèéñêèé óíèâåðñèòåò èëè èçó-
÷àòü èñêóññòâî èíäåéöåâ â Ìóçåå
Þãî-Çàïàäà. Èç âñåõ Ëîñ-Àíäæå-
ëåñêèõ äîñòîïðèìå÷àòåëüíîñòåé
Äæîí Ñèíãëòîí � ñöåíàðèñò è âåäó-
ùèé äèçàéíåð èãðû � âûáðàë ðýïå-
ðà ïî ïðîçâèùó Èùåéêà (Snoop
Dogg). Òîò çà áîã âåñòü êàêèå äåíü-
ãè ïåðåäàë ðàçðàáîò÷èêàì â áåç-
âîçìåçäíîå ïîëüçîâàíèå ñâîé ãî-
ëîñ è âíåøíîñòü.
Â F&R ðýïåð ñûãðàåò ãðîìèëó-íàëåò-
÷èêà ïî èìåíè Çîëîòöå (Goldie). Íà
Å3, ïîìíèòñÿ, êðóòèëè ðîëèê ïðî
÷åðíûõ ïàðíåé, áîëüøóþ òà÷êó è òðè
ÿùèêà îðóæèÿ. Õîðîøåå, êñòàòè, âè-
äåî. Åñëè á òàêèå èãðû íå âûïóñêà-

ëèñü ïî äâàäöàòü øòóê â ïà÷êå, öåíû
á èì íå áûëî! Ïîä ãîðÿ÷èé ðàäèî-
õèò Drop It Like It�s Hot, ïðèíàäëåæà-
ùèé ïåðó Èùåéêè, Çîëîòöå îòêèäû-
âàåòñÿ ñ çîíû è êàíàåò ïðÿìèêîì ê
Þæíîìó öåíòðàëó íà ñõîäíÿê ñ
áðàòâîé. Äàëüøå � êàê îáû÷íî:
êðîâü, ïîò è ñëåçû ïîä ïðîíèêíîâåí-
íûå ðå÷åâêè íàøèõ ÷åðíûõ áðàòüåâ
ïî ðàçóìó. Åñëè âàì äîâîäèëîñü
õîòü ðàç èãðûâàòü â GTA, ñ÷èòàéòå,
÷òî çíàåòå ýòîò ïðîåêò êàê îáëóï-
ëåííûé. Èçâåñòíîå äåëî: «óêðàë �
âûïèë � â òþðüìó». Ðîìàíòèêà!
Òîëüêî òåïåðü ýòî íàçûâàåòñÿ íå
«îïÿòü êòî-òî ëåïèò êðèìèíàëüíûé
ýêøí ïî ãýòýàøíûì èñõîäíèêàì», à
«ñîöèàëüíàÿ äðàìà, ñâÿçàííàÿ ñî
ñòîëêíîâåíèåì êóëüòóð â íåãðèòÿíñ-
êèõ, ïàðäîí, àôðîàìåðèêàíñêèõ
êâàðòàëàõ». Ïîòîìó êàê Äæîí
Ñèíãëòîí ïàðåíü ñåðüåçíûé. Ó íåãî
çà ïëå÷àìè êèíîëåíòû Shaft, 2 Fast 2
Furious, Boyz N the Hood è Baby Boy �
à ýòî âàì íå êîò ÷èõíóë! Òàêîé ïî ìå-
ëî÷àì ðàçìåíèâàòüñÿ íå ñòàíåò, òàê
÷òî áóäåì èãðàòü â ñîöèàëüíóþ äðà-
ìó è áåç ðàçãîâîðîâ. Êñòàòè, î êèíî:
èãðà åùå íå âûøëà, à êîìïàíèÿ
Paramount Pictures óæå îáçàâåëàñü
ïðàâàìè íà ýêðàíèçàöèþ. Êàê ãîâî-
ðÿò â Þæíîì öåíòðàëå, «èí áèã ôý-
ìåëè ôåéñîì íîò êëàö-êëàö»! 

74

Fear & RespectÂ ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

Fear & Respect 

Àâòîð:
Àëåêñ Ãëàãîëåâ 
glagol@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, PC
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Midway
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Edge of Reality
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.midwaygames.com/rxpage/MidwayHome.html

ßß ëëþþááëëþþ ââààññ,, óóëëîî÷÷êêèè,, óóëëîî÷÷êêèè-øøêêààòòóóëëîî÷÷êêèè!!

Ëîñ-ÀÀíäæåëåñ èèç FFear && RRespect ääîëæåí ññòàòü ññàìûì óóçíàâàåìûì.
Ãîðîä îîáåùàþò ââîñïðîèçâåñòè ññî ññêðóïóëåçíîé òòî÷íîñòüþ. ÂÂ îîá-
ùåì-òòî, ïïðè ääîëæíîì ññòàðàíèè ýýòî ááóäåò ííå òòàê óóæ èè òòðóäíî: LLA èèç-
âåñòåí ÷÷ðåçâû÷àéíî ííèçêîé ïïëîòíîñòüþ ççàñòðîéêè èè ññòðîãî ððåãóëÿð-
íîé ïïëàíèðîâêîé. ÈÈíòåðåñíî, ïïðàâäà, ÷÷òî ññêàæóò îî ââèðòóàëüíîì ããî-
ðîäå ííàñòîÿùèå ëëîñ-ààíäæåëÿíå. ÒÒàê èèëè èèíà÷å, ïïîêàòàòüñÿ ììåæ
îñîáíÿêîâ îî÷åíü ääàæå ççàíÿòíî. ÃÃëàâíîå, ííå ççàáûâàòü îî ññàìîé èèãðå:
ëèøü îîò ââàñ ççàâèñèò, êêàê ááóäåò ââûãëÿäåòü ÇÇîëîòöå ââ ããëàçàõ îîêðóæà-
þùèõ �� ââíóøèò ëëè îîí èèì óóæàñ èèëè óóâàæåíèå.
Âïðî÷åì, êêàê ââû óóæå èè ññàìè ççàìåòèëè, ííè÷åãî ííîâîãî èèãðà ïïîêà ííå
ïîêàçàëà. 

Íå ããðîçè ÞÞæíîìó ööåíòðàëó, ïïîïèâàÿ ññîê óó ññåáÿ ââ êêâàðòàëå!

ÊÀÊ ÂÂÈÄÈÒÅ, ÊÊÀÐÒÈÍÊÀ �� ÍÍÅ ÁÁÎÃ ÂÂÅÑÒÜ ××ÒÎ. ËËÀÄÍÎ, ÕÕÎÒÜ
ÏÀËÜÖÛ ÏÏÎ ÎÎÒÄÅËÜÍÎÑÒÈ ÎÎÒÐÈÑÎÂÀËÈ, ÈÈ ÍÍÀ ÒÒÎÌ ÑÑÏÀÑÈÁÎ.

ÎÒ ÒÒÀÊÎÉ ÇÇÀÒßÆÊÈ ÂÂÇÁÅÆÈØÜ ÍÍÀ ÍÍÅÁÎ
ÏÎ ÃÃÈÃÀÍÒÑÊÈÌ ÁÁÎÁÀÌ, ÊÊÀÊ ÃÃÎÂÀÐÈÂÀ-
ËÈ ÂÂ ÔÔÈËÜÌÅ ««ÄÅÑßÒÎÅ ÊÊÎÐÎËÅÂÑÒÂÎ».

ÃÅÐÎÉ ××ÅÌ-ÒÒÎ ÍÍÅÓËÎÂÈÌÎ ÍÍÀ-
ÏÎÌÈÍÀÅÒ ÏÏÓÄÅËß. ÑÑ ÒÒÀÊÎÉ
ÐÎÆÅÉ ÒÒÎËÜÊÎ ÏÏÅÑÍÈ ÏÏÅÒÜ!
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ÂÂ îò áåæèò ñîëäàò Ñìèò. Ó íåãî
òîëñòóõà-æåíà, äâîå äåòåé, çà-
áîëåâøèõ âåòðÿíêîé, ïåíñèî-

íåðêà-ìàòü è íåáîëüøîé äîìèê. Ìè-
íóòîé ïîçæå íà ãîðèçîíòå ïîÿâèòñÿ
òàíê è îòïðàâèò áîéöà íà âñòðå÷ó ñ
áîãîì. Æàëêî? Âîâñå íåò. Âîò ïîëçåò
ñîëäàò Äæîíñ. Îí ñìåëü÷àê, êàêèõ
ìàëî, îòëè÷íî ñòðåëÿåò, ëó÷øèé â
÷àñòè ïî ðóêîïàøíîìó áîþ, íî ïî íî-
÷àì åãî ìó÷àåò áåññîííèöà... Äæîíñ
óïðàâèëñÿ ñ òàíêîì ïàðîé ãðàíàò è
ïîãèá îò ïðåäàòåëüñêîãî âûñòðåëà â
ñïèíó. Èãðîê ëþáèò øóòèòü.
Â âèðòóàëüíîì òåàòðå âîåííûõ
äåéñòâèé îäèí àêòåð îâàöèþ íå ñîð-
âåò; òåïåðü ñïåêòàêëü äåëàþò ðåæèñ-
ñåð-èãðîê è ïîêîðíàÿ åìó ïîëèãî-
íàëüíàÿ òðóïïà èç äâóõ äåñÿòêîâ ìî-
äåëåé. Íà÷àòü âîéíó áåç âàñ îíè íå
ìîãóò, çàêîí÷èòü òîæå. Ðåàëèçì íåóê-
ëîííî ðàñòåò. Âûøåë î÷åðåäíîé
Battlefield, èäóò ðàáîòû íàä Game 2
(îíà æå Operation Flashpoint 2) è,
áûòü ìîæåò, âñåãî ëèøü ÷åðåç ãîä
øóòèòü áóäóò îíè, ñîëäàòû Ñìèò è
Äæîíñ, áûâøèå ðàáû.
Ýòî íå «áåëàÿ ãîðÿ÷êà», íå ïëîä ìîèõ

ôàíòàçèé. Bohemia Interactive ñîáèðà-
åòñÿ îæèâèòü âèðòóàëüíûõ áîéöîâ,
íàó÷èòü èõ òðåçâî îöåíèâàòü ñëîæèâ-
øóþñÿ ñèòóàöèþ. Ðàññòðåëÿëè ó ñòåí-
êè íåñêîëüêèõ ìèðíûõ ãðàæäàí, íå
ïðèêðûëè òîâàðèùåé â áîþ � ãîòîâü-
òåñü ê òîìó, ÷òî â ðàçãàð ñõâàòêè î
âàñ ïðîñòî çàáóäóò. Ñ äðóãîé ñòîðî-
íû, ãðàìîòíûìè ïðèêàçàìè è ñàìîîò-
âåðæåííûìè äåéñòâèÿìè â áîþ âû
ñìîæåòå çàñëóæèòü óâàæåíèå è ïî÷åò
ñðåäè îäíîïîë÷àí.
Operation Flashpoint ïðåäïîëàãàåò èñ-
ïîëüçîâàíèå ðàçíîîáðàçíîé âîåííîé
òåõíèêè íà êàðòàõ âíóøèòåëüíûõ ðàç-
ìåðîâ. Ïðè ýòîì ðàññòðåë òàíêîâ èç
ÐÏÃ, àòàêà ñ âîçäóõà è ïðèìåíåíèå
ñðåäñòâ ÏÂÎ äîëæíû ñëèâàòüñÿ â
íå÷òî åäèíîå, èìåíóåìîå áîåâûìè
äåéñòâèÿìè. Ïîìîæåò óíèêàëüíûé
ôèçè÷åñêèé äâèæîê, ïî âåëåíèþ êî-
òîðîãî áóäóò ïðàâèëüíî ðàçðóøàòüñÿ
âñåâîçìîæíûå ïîñòðîéêè.
Ïîêà ÷òî î Game 2 èçâåñòíî î÷åíü
íåìíîãîå, à ïîòîìó ê òåìå íîâîãî
òâîðåíèÿ Bohemia Interactive íàì,
âèäèìî, ïðèäåòñÿ âîçâðàùàòüñÿ íå
ðàç è íå äâà.
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Operation Flashpoint 2Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

Operation Flashpoint 2

Àâòîð:
Ìèõàèë «Wish» Áóçåíêîâ 
buzenkov@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: tactical shooter
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Bohemia Interactive
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.flashpoint2.com

ÑÑêêààííääààëë ââ ÁÁîîããååììèèèè

Øóìèõà ââîêðóã GGame 22 ïïîäíÿëàñü ïïðåèçðÿäíàÿ. ÄÄåëî ââ òòîì, ÷÷òî ïïåð-
âîíà÷àëüíî èèãðà ííîñèëà èèìÿ OOperation FFlashpoint 22. ÎÎäíàêî ññïóñòÿ ííå-
êîòîðîå ââðåìÿ ïïðîøåë ññëóõ, ááóäòî ííèêàêîé OOF2 ííåò, àà ââìåñòî ííåå
Bohemia IInteractive ððàçðàáàòûâàåò ïïðîåêò AArmed AAssault ((ðåëèç �� êêî-
íåö 22005 ããîäà), òòîæå ïïðîäîëæàþùèé òòðàäèöèè ïïåðâîé èèãðû ÷÷åøñêèõ
äåâåëîïåðîâ. ÐÐàçáèðàòåëüñòâà ääëèëèñü ííåäîëãî, èè ââñêîðå ââûÿñíè-
ëîñü, ÷÷òî OOF2 ââñå-òòàêè ááûòü, ââîò òòîëüêî ââñå ïïðàâà ííà òòîðãîâóþ ììàðêó
«Operation FFlashpoint» ïïðèíàäëåæàò CCodemasters. ÑÑåé÷àñ êê ññâåòëîìó
áóäóùåìó ââåäóò ääâà ïïóòè: ëëèáî ((÷òî ââåðîÿòíåå) BBohemia èè
Codemasters ççàêëþ÷àò ääîãîâîð îîá èèçäàíèè èèãðû ññ ííîðìàëüíûì ííàçâà-
íèåì, ëëèáî ÷÷åõàì ïïðèäåòñÿ ïïðèäóìûâàòü ííîâîå èèìÿ ññâîåìó ääåòèùó.

«Âîéíà �� ýýòî ââåñåëî, ââîéíà �� ýýòî ïïðèáûëüíî, ââîéíà ííå òòðåáóåò ææåðòâ», �� ââûäåðæêà èèç ëëè÷íûõ
äíåâíèêîâ ññîòðóäíèêîâ BBohemia IInteractive.

ÈÃÐÎÊ ÁÁÓÄÅÒ ÏÏÐÎÂÎÄÈÒÜ ÎÎÄÈÍÎ×ÍÛÅ ÂÂÛËÀÇÊÈ ÂÂ ÒÒÛË ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ,
ÊÎÌÀÍÄÎÂÀÒÜ ÎÎÒÐßÄÎÌ ÌÌÀÒÅÐÛÕ ÂÂÎßÊ ÈÈ ÏÏÎÄÍÈÌÀÒÜÑß ÂÂ ÂÂÎÇÄÓÕ ÍÍÀ
ÑÀÌÎËÅÒÀÕ ÈÈ ««ÂÅÐÒÓØÊÀÕ».

ÎÄÍÎÏÎËÜÇÎÂÀÒÅËÜÑÊÈÅ ÊÊÀÌÏÀÍÈÈ ÎÎÑÍÎÂÀÍÛ ÍÍÀ
ÂÎÅÍÍÛÕ ÊÊÎÍÔËÈÊÒÀÕ 770-ÕÕ ÃÃÎÄÎÂ XXX ÂÂÅÊÀ ÂÂ ÞÞÃÎ-
ÂÎÑÒÎ×ÍÎÉ ÀÀÇÈÈ, ÖÖÅÍÒÐÀËÜÍÎÉ ÅÅÂÐÎÏÅ ÈÈ ÀÀÔÐÈÊÅ.
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GAMECUBEPLAYSTATION 2 N-GAGEPC XBOX GBA

ÍÅÑÌÎÒÐß ÍÍÀ ÎÎÁÍÎÂËÅÍÍÛÉ ÃÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÈÉ ÄÄÂÈÆÎÊ, ÑÑ
ÂÈÇÓÀËÜÍÎÉ ÒÒÎ×ÊÈ ÇÇÐÅÍÈß OOF2 ÍÍÅ ØØÈÁÊÎ ÎÎÒËÈ×ÀÅÒÑß
ÎÒ ÑÑÂÎÅÉ ÏÏÎÑÅÄÅÂØÅÉ ÏÏÐÅÄØÅÑÒÂÅÍÍÈÖÛ.





ÏÏàðó ëåò íàçàä íà GameCube,
êîòîðûé çäîðîâî ïîäóñòàë îò
Ìàðèî è ñ íåòåðïåíèåì æäàë

íîâûõ ãîñòåé, ïîÿâèëñÿ íåîáûêíîâåí-
íûé Viewtiful Joe. Äâóõìåðíàÿ èñòîðèÿ
î íåçàäà÷ëèâîì êèíîìàíå, ïîïàâøåì
â ñàìûé ÷òî íè íà åñòü âñàìäåëèø-
íûé ôèëüì âìåñòî ëþáèìîãî ñóïåðãå-
ðîÿ, òàê ïðèãëÿíóëàñü èãðîêàì, ÷òî ÷å-
ðåç ãîä áûëà ïîðòèðîâàíà íà
PlayStation 2 ñ íåçíà÷èòåëüíûìè èçìå-
íåíèÿìè (äîïîëíèòåëüíûé ãåðîé Äàí-
òå èç Devil May Cry, îòêðûâàþùèéñÿ
ïîñëå ïåðâîãî ïðîõîæäåíèÿ èãðû,
íàïðèìåð). Âòîðàÿ ÷àñòü áûëà ïîäãî-
òîâëåíà ðàçîì äëÿ îáåèõ êîíñîëåé è
âûøëà àêêóðàò êî äíþ äóðàêîâ � ê
Ïåðâîìó àïðåëÿ, ïîëó÷èâ îò «Ñòðàíû
Èãð» 8.5 áàëëîâ è çíà÷îê «ÑÈ ðåêî-
ìåíäóåò» â ïðèäà÷ó. Íà Å3 2005
Capcom ïîêàçàëà àæ äâå íîâûå èãðû
âî âñåëåííîé Viewtiful Joe: Viewtiful Joe
DS è Viewtiful Joe VFX Battle. Î ïåðâîé
÷èòàéòå â ðàçäåëå «Êîðîòêî», î âòî-
ðîé ðå÷ü ïîéäåò ñåé÷àñ.
Ïîñëå ïîñëåäíåé ïîðöèè ïðèêëþ÷åíèé
Äæî èç ñïëî÷åííûõ ðÿäîâ ôàíàòîâ
ïîñëûøàëñÿ ãóëêèé ðîïîò: êàê æå òàê,
âòîðóþ ÷àñòü ïîä êîïèðêó ñðèñîâàëè ñ
ïåðâîé � åëå îòëè÷èøü! Íè îäíîãî çíà-

÷èìîãî èçìåíåíèÿ, íè îäíîãî íîâøåñò-
âà, íè ìàëåéøåãî äóíîâåíèÿ ñâåæåñòè!
Â ñâÿçè ñ ýòèì, ìíîãèå ñî÷ëè Viewtiful
Joe 2 ëèøü íàáîðîì äîïîëíèòåëüíûõ
óðîâíåé, ðåøèâ æäàòü äåéñòâèòåëüíî
íîâóþ ÷àñòü. Îíà ïðèøëà.
Èòàê, Viewtiful Joe VFX Battle (â ßïî-
íèè èãðà âûéäåò ïîä èìåíåì Viewtiful
Joe Battle Carnival, à â ÑØÀ �
Viewtiful Joe: Red Hot Rumble) � ýòî
ñêîðåå ôàéòèíã, ÷åì îáû÷íûé äâóõ-
ìåðíûé ñêðîëë-ýêøí. Äâà ãåéìåðà
ìîãóò êàê ñîâìåñòíî ïðîõîäèòü èãðó
â êîîïåðàòèâíîì ðåæèìå, òàê è
äðàòüñÿ äðóã ñ äðóãîì â versus mode.
Îôîðìëåííûé â ìîäíîì cel-shading,
VFX Battle ïðåäëàãàåò èãðîêó èíòå-
ðàêòèâíóþ îêðóæàþùóþ ñðåäó, ÷òî,
ïî ñëîâàì ðàçðàáîò÷èêîâ, îòêðûâàåò
íåîáûêíîâåííûé ïðîñòîð äëÿ âåñå-
ëîãî ìîëîòèëîâà. Òàêæå â versus-ðå-
æèìå èãðîêè ïîïóòíî ìîãóò èñïîëü-
çîâàòü íàïèðàþùèõ âðàãîâ êàê îðó-
æèå, øâûðÿÿñü èìè íàïðàâî è íàëå-
âî. Â Øòàòàõ èãðà äîëæíà ïîÿâèòüñÿ
êàê ðàç ê ðîæäåñòâåíñêèì ïðàçäíè-
êàì, òàê ÷òî õîðîøèå ïðîäàæè çàðà-
íåå îáåñïå÷åíû. Íàäååìñÿ, ÷òî Åâ-
ðîïó íå çàáóäóò, è äî Äíÿ äóðàêîâ íà
ñåé ðàç æäàòü íå ïðèäåòñÿ. 
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Viewtiful Joe VFX Battle 
(ðàáî÷åå íàçâàíèå)

Àâòîð:
Àëåêñåé Ðóññîë 
vercetty@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube, PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Clover Studio
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 15 íîÿáðÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.capcom.com

ÌÌèèññññ ÌÌóóððïïëë �� 
ââ ððîîëëèè 
ììèèññññ ÁÁóóððïïëë......

Ñþæåò VViewtiful JJoe
VFX BBattle ÷÷ðåçâû÷àéíî
çàáàâåí ääàæå ääëÿ êêîìèê-
ñà. ÊÊàïèòàí ÁÁëþ ((Captain
Blue) ððåøèë ññíÿòü ííîâûé
ôèëüì, ääà òòîëüêî òòàê èè ííå ððå-
øèë, êêîãî ææå ïïîçâàòü ííà ããëàâ-
íóþ ððîëü. ÄÄîëãî ääóìàë ññâîþ
äóìó ÊÊàïèòàí ÁÁëþ, ííî ííè÷åãî
ïóòíîãî òòàê èè ííå ââûäóìàë. 
È óóñòðîèë îîí ññîñòÿçàíèå
ìåæäó êêàíäèäàòàìè,
ìîë, ññàìûé ääîñòîé-
íûé èè ïïîëó÷èò ììíîãî-
ìèëëèîííûé êêîíò-
ðàêò èè ììåñòî ííà ààôè-
øàõ êêèíîòåàòðîâ ââñåãî
ìèðà. ÒÒàê ííà÷àëñÿ òòóðíèð...
Âî VViewtiful JJoe VVFX BBattle
Capcom ççàäåéñòâîâàëà ììíî-
æåñòâî ííîâûõ èè ííå îî÷åíü ããå-
ðîåâ �� ññàìîãî ÄÄæî, ååãî ïïîä-
ðóãó ÑÑèëüâèþ, ÊÊàïèòàíà ÁÁëþ... 
Îáåùàíû èè ññåêðåòíûå ïïåðñîíàæè.

Ñåðèÿ VViewtiful JJoe ïïåðåðîæäàåòñÿ. ÒÒåïåðü èèãðà ááëèæå êê ææàíðó ffighting, ííåæåëè êê bbeat�em uup.

ÈÍÒÅÐÅÑÍÎ, ÀÀ ÊÊÀÊ ÁÁÓÄÅÒ ÐÐÅÀËÈÇÎÂÀÍ ÝÝÔÔÅÊÒ ÇÇÀÌÅÄ-
ËÅÍÈß ÂÂÐÅÌÅÍÈ ÎÎÄÍÈÌ ÈÈÇ ÈÈÃÐÎÊÎÂ ÏÏÐÈ ÈÈÃÐÅ ÂÂÄÂÎÅÌ?

ÏÐÈÖÅË ÍÍÀÂÅÄÅÍ  �� 
ÑÅÉ×ÀÑ ÁÁÓÄÅÒ ÑÑÓÏÅÐÓÄÀÐ!

ÏÎÊÀ ÄÄÆÎ ÐÐÀÇÁÈÐÀÅÒÑß ÑÑ ÂÂÐÀÃÀÌÈ,
ÑÈËÜÂÈß ÆÆÄÅÒ ÑÑÂÎÅÉ ÎÎ×ÅÐÅÄÈ ÂÂ ÓÓÃËÓ.
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Ä à-äà, âû íå îñëûøàëèñü.
Ñïóñòÿ ñòîëüêî ëåò ñòàðûé-
äîáðûé «Ìàðèî», îëèöåòâî-

ðåíèå ÷èñòîãî ïëàòôîðìåííîãî
ãåéìïëåÿ, ïîëó÷àåò íà Nintendo DS
ïîëíîöåííîå ïðîäîëæåíèå � íå
RPG, íå ñïîðò, íå òðåõìåðíîå ïðèê-
ëþ÷åíèå, à «òîò ñàìûé» äâóìåðíûé
ïëàòôîðìåð.
Ãðàôèêà â New Super Mario Bros.,
âïðî÷åì, ïîëèãîíàëüíàÿ � è ýòî äå-
ëàåò àíèìàöèþ ïåðñîíàæåé êóäà
áîëåå ïëàâíîé, à ãëàâíîå, èçáàâëÿ-
åò èãðó îò «ïëèòî÷íîñòè» áýêãðàóí-
äîâ, îòêðûâàÿ òåì ñàìûì íîâûå
ïðîñòîðû äëÿ èíòåðàêòèâíîñòè.
Ïëàòôîðìû êà÷àþòñÿ âçàä-âïåðåä,
âðàãè ñòðîÿò ãðèìàñû, à Ìàðèî,
ïðîãëîòèâ âÿçàíêó ãðèáî÷êîâ, âû-
ðàñòàåò äî ðàçìåðîâ Ãîäçèëëû è
ðàçðóøàåò ïðåïÿòñòâèÿ, ïîïóòíî ïî-
äàâëÿÿ âðàãîâ ñâîèì... àâòîðèòå-
òîì. Íîâàÿ îáîëî÷êà, îäíàêî, íè-
÷óòü íå óáàâëÿåò ñòàðîãî øàðìà:
äàæå âçãëÿäà íà ñêðèíøîòû äîñòà-
òî÷íî, ÷òîáû ïîíÿòü, ïåðåä íàìè �
«íàñòîÿùèé Ìàðèî». È ñëîæíîñòü,
ñîîòâåòñòâóþùàÿ ñòàðûì âîñüìè-
áèòíûì èãðàì, ýòî åùå ðàç ïîä÷åð-
êèâàåò. 
Ãåéìïëåé èçîáèëóåò çíàêîìûìè
ýëåìåíòàìè. Òóò è ïðûæêè ïî âðà-
ãàì, è èñïîëüçîâàíèå ïàíöèðåé äëÿ
ñáèâàíèÿ íåñêîëüêèõ ïðîòèâíèêîâ
ñðàçó, è òåëåïîðòàöèîííûå òðóáû,
âåäóùèå ê áîíóñàì. Ìîæíî ñîáè-
ðàòü ïðåäìåòû (çíàêîìûå íàì ãðè-
áû è îãíåííûå öâåòî÷êè), ïðè÷åì,
êàê è â Super Mario World, ëèøíèå

âåùè ñêëàäèðóþòñÿ
â èíâåíòàðå, � à
ïðèìåíÿþòñÿ íà-
æàòèåì íà ïèêòîã-
ðàììó (íèæíèé ýê-
ðàí, äà-äà). Çà
ïðîøåäøèå ãîäû,
îäíàêî, Ìàðèî ïîä-
íàáðàë ñíîðîâêè è
íûíå âîâñþ ùåãîëÿ-
åò àêðîáàòè÷åñêèìè
ïðèåìàìè � ñàëüòî
äåëàåò, îò ñòåíîê îòï-
ðûãèâàåò. Ñêó÷àòü íå
ïðèäåòñÿ! 
Ïðåäóñìîòðåí â New
Super Mario Bros. è ðå-
æèì èãðû âäâîåì � â
âèäå ñîðåâíîâàíèÿ
íà ñêîðîñòü ïðî-
õîæäåíèÿ óðîâíåé.
Ìàðèî è Ëóèäæè â
ëó÷øèõ òðàäèöè-
ÿõ Mario Kart ìî-
ãóò ïîäáèðàòü áî-
íóñû, ïîìîãàþ-
ùèå èì ëèáî ìå-
øàþùèå ïðîòèâ-
íèêó. 
New Super Mario
Bros. óâèäèò ñâåò â
êîíöå ýòîãî ãîäà,
äâà äåñÿòêà ëåò
ñïóñòÿ ïîñëå âûõîäà
îðèãèíàëà. È ìû èñê-
ðåííå íàäååìñÿ, ÷òî çà-
òóõàþùåå ïëàìÿ äâóìåð-
íûõ ïëàòôîðìåðîâ âäðóã
âñïûõíåò ñ íîâîé ñèëîé. 
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New Super Mario Bros.

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê 
td@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: platform
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nintendo
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nintendo.com/gamemini?gameid=ad5a45fd-
b1c2-403c-970a-9e3ffa35a5b8&

Ìàðèî ââîçâðàùàåòñÿ �� ââ òòðåõìåðíîì ààíòóðàæå, ííî ññ êêëàññè÷åñêèì ääâóìåðíûì ããåéìïëååì.
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ÄÄîîëëããîîåå îîææèèääààííèèåå

Ïåðâàÿ ÷÷àñòü SSuper MMario BBros. ((â ííàðîäå
èçâåñòíàÿ êêàê ïïðîñòî ««Ìàðèî») ððåâîëþöè-
îíèçèðîâàëà ììèð ââèäåîèãð 220 ëëåò ííàçàä,
óñòàíîâèâ ññòàíäàðòû êêà÷åñòâà ññâîèì óóâëå-
êàòåëüíåéøèì ããåéìïëååì èè îîòëè÷íûì ääè-
çàéíîì óóðîâíåé. ÏÏîñëåäîâàëî ääâà ññèêâåëà
íà NNES �� îîäíàêî ïïî-ííàñòîÿùåìó ííîâîãî
äâóìåðíîãî ïïëàòôîðìåðà ññ ÌÌàðèî ââ ããëàâ-
íîé ððîëè ììû ííå ââèäåëè ààæ ññ 11990 ããîäà,
êîãäà ññâåòó ááûëà ÿÿâëåíà SSuper MMario WWorld.

GBA óóäîñòîèëñÿ ÷÷åòûðåõ ïïåðåèçäàíèé
ñòàðûõ õõèòîâ ((äâå ÷÷àñòè SSMB èè ääâå

÷àñòè SSMW), ííî ííîâûå ««áðàòüÿ ÌÌà-
ðèî» ïïîÿâÿòñÿ òòîëüêî ííà NNintendo
DS �� ïïîñëå ïïÿòíàäöàòèëåòíåãî ïïå-
ðåðûâà.

ÃÄÅ ÌÌÀÐÈÎ �� 
ÒÀÌ ÃÃÐÈÁÎ×ÊÈ!

ÍÀ ÍÍÈÆÍÅÌ ÝÝÊÐÀÍÅ �� ÑÑÒÀÍÄÀÐÒÍÛÉ
ÍÀÁÎÐ ÈÈÍÔÎÐÌÀÖÈÈ ÈÈ ÑÑÎÁÐÀÍÍÛÅ
ÏÐÅÄÌÅÒÛ. ÍÍÎ ÝÝÒÎ ÏÏÎÊÀ.





ÅÅ ñëè âû, äðóçüÿ ìîè, íèêîãäà
íå ñëûøàëè îá óïîìÿíóòîé
ñòóäèè, ñòàëî áûòü, âèðòóàëü-

íûé ñïîðò � íå âàøà ñòèõèÿ. Ñïåöè-
àëüíî äëÿ ýðóäèòîâ äàþ ñïðàâêó:
Neversoft � àâòîð ñèìóëÿòîðîâ ïîä
ëåéáëîì Tony Hawk�s, íåïëîõî èìè-
òèðóþùèõ ýêñòðåìàëüíóþ æèçíü
ïðîôåññèîíàëüíîãî ñêåéòáîðäèñòà.
Íûíå æå èìåíèòûå ãåéì-äèçàéíåðû
çàíÿòû âîïëîùåíèåì ñîâåðøåííî
äðóãîé çàòåè; èõ íûíåøíèé ïðîåêò
ïîä çàãîëîâêîì Gun � íåñêðîìíàÿ
ïîïûòêà ïðèñïîñîáèòü êîíöåïöèþ
Grand Theft Auto ê àíòóðàæó Äèêîãî
Çàïàäà. Ðàçóìååòñÿ, â òå äàëåêèå
âðåìåíà íå áûëî àâòîìàøèí, çàòî
áûëè ëîøàäè, ðåâîëüâåðû è íåíà-
äåæíûå áàíêè, ðåãóëÿðíî ïîäâåðãàâ-
øèåñÿ áàíäèòñêèì íàëåòàì. Âñå ýòî
(è ìíîãîå äðóãîå) ïðèñóòñòâóåò â íî-
âîé èãðå îò Neversoft, è ïîòîìó ïðî-
åêò ïîä íàçâàíèåì Gun ïîëíîïðàâíî
èìåíóåòñÿ âèðòóàëüíûì âåñòåðíîì!
Ãëàâíîå, ÷òî ïðèâëåêàåò â Gun, �
ýòî âîâñå íå îáèëèå ñòðåëüáû, äðàê
è äàæå íå âîçìîæíîñòü åçäèòü âåð-
õîì. Ãëàâíîå � ýòî îáøèðíûé òðåõ-
ìåðíûé ìèð, äîñòóïíûé äëÿ ïëàíî-
ìåðíîãî èññëåäîâàíèÿ. Â ýòîì è çàê-
ëþ÷àåòñÿ ñõîäñòâî ïðîåêòà ñ ïðåñ-
ëîâóòîé GTA. Òî åñòü, íåñìîòðÿ íà

ëèíåéíîñòü îñíîâíîãî ñöåíàðèÿ, âû
ìîæåòå íàïëåâàòü íà ìèññèè è îòï-
ðàâèòüñÿ êóòèòü â áîðäåëü èëè ñà-
ëóí. Ëèáî � ïåðåêëþ÷èòüñÿ íà âû-
ïîëíåíèå êâåñòîâ, êîòîðûìè âàñ ëþ-
áåçíî ñíàáæàþò âñòðå÷íûå NPC.
Íå ïîñëåäíèé ïî âàæíîñòè ôàêò:
ãëàâíîãî ãåðîÿ çîâóò Êîëòîí, è öåëü
åãî íåëåãêîé æèçíè � ìåñòü. Ïàðåíü
ìñòèò çà óáèòîãî îòöà, è ðàäè ýòîãî
áëàãîðîäíîãî äåëà åìó (à çíà÷èò è
âàì) ïðèäåòñÿ ïðîéòè îãîíü è âîäó:
ãðàáåæè, ïåðåñòðåëêè, îõîòà íà êî-
íîêðàäîâ � âîò ëèøü ìàëàÿ ÷àñòü
òîãî, ÷òî îæèäàåò áåññòðàøíîãî
êîâáîÿ.
«RPG�øíîñòü» èãðû ïðîÿâëÿåòñÿ â
íàêîïëåíèè îïûòà è âûó÷èâàíèè
ñâåæèõ êîâáîéñêèõ ïðèåìîâ. Ñî
âðåìåíåì Êîëòîí ñòàíåò áîëåå
ñèëüíûì è ìåòêèì, è òîãäà ìàññî-
âûå êîííûå ðèñòàëèùà ñ ó÷àñòèåì
äåñÿòêîâ ÷åëîâåê áóäóò äëÿ âàñ ïðè-
âû÷íûì äåëîì.
Gun âûãëÿäèò õîðîøî íà âñåõ ïëàò-
ôîðìàõ, íî âåðñèÿ äëÿ Xbox 360
îáåùàåò áûòü ñàìîé ðàñ÷óäåñíîé.
Îäíàêî êàêîé áû ïëàòôîðìîé âû íè
âëàäåëè, Gun åäâà ëè ðàçî÷àðóåò
èñêàòåëÿ ïðèêëþ÷åíèé: îáøèðíûå
ïðåðèè è ðîìàíòèêà êîâáîéñêîé
æèçíè � ýòî ëè íå ìå÷òà? 
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Gun

Àâòîð:
Alane 
alane@fakemail.org

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, GameCube, Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá» (PS2)
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Neversoft
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.neversoft.com

ÄÄîîëëîîéé ««óóììííóóþþ»» êêààììååððóó!!

Êîìáèíàöèÿ ââèäà îîò ïïåðâîãî ëëèöà ññ ïïðèâû÷íûì ääëÿ 33D-ááîåâèêà
«âçãëÿäîì èèç-ççà ññïèíû» ïïåðåñòàëà ááûòü ððåäêîñòüþ ââ ññîâðåìåííûõ
èãðàõ. ÝÝòî �� èèäåàëüíûé ññïîñîá óóáèòü ääâóõ ççàéöåâ: îîäíîâðåìåííî ððå-
øàþòñÿ ïïðîáëåìû èè êêàìåðû, èè ááîåâîé ññèñòåìû. ÏÏðè ýýòîì èèãðà ííå
ïîëó÷àåò ííåïîïóëÿðíûé ÿÿðëûê ««FPS», ââåäü èèãðàòü îîò òòðåòüåãî ëëèöà
âñå-òòàêè ììîæíî. ÐÐàçðàáîò÷èêè GGun ââ ççàèìñòâîâàíèè èèäåé ïïîøëè
åùå ääàëüøå: ïïðèñïîñîáèëè ääëÿ ññâîèõ ööåëåé ççíàìåíèòûé ýýôôåêò
bullet ttime. ÂÂðåìÿ ââäðóã ççàìåäëÿåòñÿ, èè êêàìåðà ííà÷èíàåò ííàìàòûâàòü
êðóãè ââîêðóã ççàñòûâøèõ ããåðîåâ. ÊÊîïèðàéò ááðàòüåâ ÂÂà÷îâñêè. ÄÄîðà-
áîòàë ííàïèëüíèêîì ÌÌàêñ ÏÏåéí.

ÊÎÂÁÎÉÑÊÀß ÝÝÑÒÅÒÈÊÀ ÂÂÅÑÒÅÐÍÀ, ÂÂÅÐÎßÒÍÎ, ÏÏÐÈÄÅÒÑß ÏÏÎ ÄÄÓØÅ
ÒÅÌ, ÊÊÎÃÎ ÏÏÎÊÎÐÎÁÈË ××ÅÐÍÎÊÎÆÈÉ ÏÏÛË ØØÒÀÒÀ SSAN AANDREAS.

«À ÍÍÓ, ËËÈÕÀ×, ÑÑÂÎÐÀ×ÈÂÀÉ
Ê ÎÎÁÎ×ÈÍÅ!»

ÓÄÀÐÈÌ ÊÊÎÍÎÊÐÀÄÑÒÂÎÌ
ÏÎ ÀÀÂÒÎÌÎÁÈËÅÓÃÎÍÑÒÂÓ!
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GBA N-GAGEPC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX

Ïî÷òè ââñå, ççà ÷÷òî ááåðåòñÿ êêîíòîðà NNeversoft, ïïðåâðàùàåòñÿ ââ ççîëîòî, ááóäü òòî ññïîðòèâíûé 
ñèìóëÿòîð èèëè ââèðòóàëüíûå ïïðèêëþ÷åíèÿ ××åëîâåêà-ïïàóêà.
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Áîéöû ññêà÷óò âââåðõ èè ââíèç ììåæäó óóðîâíÿìè èèëè ææå îîñòàþòñÿ ëëåæàòü ááåçæèçíåííûìè òòóøêàìè,
ïîêà ôôîíû ññìåíÿþò ääðóã ääðóãà ññðîäíè ïïåéçàæàì ççà îîêíàìè ìì÷àùåãîñÿ ââî ââåñü îîïîð ïïîåçäà.

VIEWTIFUL JOE DS
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Clover Studio
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 3 îêòÿáðÿ 2005 (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ: http://www.capcom.com

Äëÿ ããåéìåðîâ, ïïðîâåäøèõ
ïîñëåäíèå ääâà ããîäà ææèçíè ââ
áðîíåïîåçäå ((ïðîïóñòèòü

GC-ââåðñèþ VViewtiful JJoe ååùå ááûëî
ìîæíî, ííî ïïðîôóêàòü ððåëèç ääëÿ
ìàññîâî ïïîïóëÿðíîé ííà ððîäèíå ññëî-
íîâ PPS2... ÓÓìó ííåïîñòèæèìî!) ��
êðàòêèé ëëèêáåç. ÈÈòàê, VViewtiful JJoe ��
ýòî ïïîòðÿñàþùàÿ ññêàçêà îî ññóïåð-
ãåðîå-êêèíîëþáèòåëå, èèñïîëíåííàÿ
â ííåîáû÷íîì ããðàôè÷åñêîì ññòèëå,
âåñüìà ííàïîìèíàþùåì êêîìèêñ
(àó, ôôàíàòû CComix ZZone!); ííå ññòîëü
êîíñåðâàòèâíûé, êêàê ââ TTMNT, ííàï-
ðîòèâ �� ññìåëûé èè èèííîâàöèîííûé.
Ïðîøëî âðåìÿ, è âîò óæå Ñìîòðèòåêî-
ëåïíûé Äæî ñòó÷èòñÿ â èííîâàöèîí-
íûå äâåðè Nintendo DS. Íà ïåðâûé
âçãëÿä Viewtiful Joe DS (ðàáî÷åå íàç-
âàíèå, îíî åùå ìîæåò ïîìåíÿòüñÿ) íå
ÿâëÿåò ñîáîé íè÷åãî íîâîãî: Äæî, ùå-
ãîëÿÿ ïåñòðåíüêèì îäåÿíèåì ñïàñèòå-
ëÿ õèëûõ è óáîãèõ, ïî-ïðåæíåìó áðî-
äèò ïî óëèöàì è ëóïèò ïó÷åãëàçûõ
âðàãîâ íåõèòðûìè ïðèåìàìè. Âñå ïî-
ñòàðîìó, ðàçâå ÷òî âðåìÿ åìó òåïåðü
íåïîäâëàñòíî: íè çàìåäëèòü, íè óñêî-
ðèòü ñåêóíäíóþ ñòðåëêó ìû òåïåðü,
óâû, íå â ñîñòîÿíèè. Çàòî îñâîèì íàì-
íîãî áîëåå èíòåðåñíûå òåëîäâèæåíèÿ.
Èñïîëüçóÿ òàêòèëüíûé ýêðàí êîíñîëè
îò Nintendo, èãðîê ìîæåò ïðîâåñòè

ñòèëóñîì ãîðèçîíòàëüíóþ ëèíèþ, ðàç-
äåëèâ òåì ñàìûì äèñïëåé (è, ïî ñîâ-
ìåñòèòåëüñòâó, âñå íèæíåå èãðîâîå
ïîëå) íàäâîå. Ýòî äåéñòâèå ïîçâîëèò
äîáðàòüñÿ äî ïðåäìåòîâ îêðóæàþùåé
ñðåäû, íåäîñòóïíûõ ðàíåå: âîäíóþ
ñòðóþ ìû íàïðàâèì íà îãîíü, ïðåã-
ðàæäàþùèé ïóòü, à èç ýíåðãåòè÷åñêèõ
ùèòîâ ïîâûðûâàåì ïðîâîäà, îòêëþ-
÷èâ çàùèòíîå ïîëå. Â îáùåì, õîòü
÷òî-òî ñâåæåíüêîå, à òî ïîñëå «êîñìå-
òè÷åñêîé» Viewtiful Joe 2 ìíîãèå ïîñ-
ïåøèëè ñïèñàòü ñåðèþ â óòèëü.
Âåðõíèé ýêðàí ïîêàçûâàåò òî æå, ÷òî
è íèæíèé, òîëüêî â ïðèáëèæåííîì âà-
ðèàíòå (íà ñêðèíøîòàõ ýòî áîëåå ÷åì
íàãëÿäíî). Ïðîñòåíüêî, íî ñ çàêîâûð-
êîé. Ðàñõîäóÿ äðàãîöåííûå çàïàñû
ñïåöèàëüíîé VFX-ýíåðãèè (ñèíÿÿ øêà-
ëà íà íèæíåì ýêðàíå), ìû ìîæåì ïðè-
ìåíÿòü ðàçëè÷íûå ñóïåðóäàðû. À òå-
ïåðü âîçüìèòå â ðóêè ñòèëóñ. Âçÿëè?
Îäíèì ëèøü ïðèêîñíîâåíèåì âû ñìî-
æåòå óìåíüøèòü ðàçìåðû âðàãà èëè
ñîòâîðèòü íàä íèì åùå êàêóþ íåïðè-
ÿòíîñòü, à òàêæå ðàçáèâàòü ïðåäìåòû
îáñòàíîâêè è èõ îñêîëêàìè ïîðàæàòü
ñóïîñòàòîâ. Â îáùåì, ïðèçíàåìñÿ,
Viewtiful Joe DS ïîêà ÷òî âûãëÿäèò
èìåííî òàêîé, êàêîé ìû èñêðåííå æå-
ëàåì åå âèäåòü, � äåðçêîé, èíòåðåñíîé
è áåçóìíî çàõâàòûâàþùåé.

Àëåêñåé Ðóññîë vercetty@gameland.ru 

ÏÐÎØÓ ÇÇÀÌÅÒÈÒÜ, ÔÔÎÐÌÀËÜÍÎ ÃÃÐÀÔÈÊÀ
ÏÎ×ÒÈ ÍÍÅÎÒËÈ×ÈÌÀ ÎÎÒ ««ÑÒÀÐØÈÕ» ÂÂÅÐÑÈÉ!

VFX-ØØÊÀËÀ, ÐÐÀÑÏÎËÎÆÅÍÍÀß ÏÏÎÄ ÓÓÊÀÇÀÒÅËÅÌ ÆÆÈÇÍÈ,
ÎÒÂÅ×ÀÅÒ ÇÇÀ ÑÑÏÅÖÏÐÈÅÌÛ ÑÑ ÓÓ×ÀÑÒÈÅÌ ÑÑÒÈËÓÑÀ.

MARIO SMASH FOOTBALL
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube
ÆÀÍÐ: sport
çàðóáåæíûé ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Íîâûé äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Next Level Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 5 äåêàáðÿ 2005

ÎÍËÀÉÍ: http://www.nintendo.com

ÊÊàê èè MMario SSuperstar BBaseball,
Mario SSmash FFootball ((Super
Mario SStrikers ââ ÑÑØÀ) ÿÿâëÿåò-

ñÿ ååùå îîäíîé ssport-pparty-aarcade-
game ññ ììíîæåñòâîì óóçíàâàåìûõ ããå-
ðîåâ, ââåñåëûì èèãðîâûì ïïðîöåññîì
è ôôåéåðâåðêîì êêðàñîê. ÂÂñåì ôôàíà-
òàì ôôóòáîëà, ïïðèóíûâøèì ïïîñëå
ïîçîðíîãî ââûñòóïëåíèÿ ííàöèîíàëü-
íîé ññáîðíîé èè ÷÷åìïèîíà ÐÐîññèè,
êëóáà ««Ëîêîìîòèâ», ððåêîìåíäóåì
ðàññëàáèòüñÿ èè ïïîïûòàòüñÿ ïïîëó-
÷èòü óóäîâîëüñòâèå. ÁÁëàãî, ääëÿ ýýòî-
ãî ññîçäàíû ââñå óóñëîâèÿ.
Â ñàìîì íà÷àëå ìàò÷à èãðîêó ïðåäñ-
òîèò âûáðàòü êàïèòàíà êîìàíäû: Ìà-
ðèî, Äàíêè Êîíãà... è äàëåå ïî íàêà-
òàííîé. Îò ýòîãî ðåøåíèÿ çàâèñèò
ñòèëü âåäåíèÿ èãðû, ðàñïðåäåëåíèå
ñèë íà ïîëå è âèä ñóïåðóäàðà. Íåñ-
ìîòðÿ íà îòêðîâåííî ìóëüòÿøíûé
ñòèëü, îøèáî÷íî äóìàòü, ÷òî çà âåñå-
ëîé êóòåðüìîé ïîòåðÿåòñÿ ñòîëü íå-
îáõîäèìûé òàêòè÷åñêèé ýëåìåíò. Äà,
æäàòü ðåàëèñòè÷íîñòè íîâîãî Pro

Evolution Soccer òî÷íî íå ñòîèò, íî îò
«ñîêåðà ñ Ìàðèî» ýòîãî è íå òðåáó-
åòñÿ � åìó è áåç òîãî íàéäåòñÿ, ÷åì
ïðèâëå÷ü èãðîêà; óæå äîñòîâåðíî èç-
âåñòíî î íåêîòîðûõ ïðåìóäðîñòÿõ
ôóòáîëà îò «âîäîïðîâîä÷èêî èòàëüÿ-
íî». Äëÿ ïîáåäû (îñîáåííî íàä æè-
âûì ïðîòèâíèêîì) ìàëî ïðîñòî íî-
ñèòüñÿ ïî ïîëþ è ïèíàòü ìÿ÷: èãðîêè,
ê ïðèìåðó, ñìîãóò óâåëè÷èâàòü ñèëó
ñâîåãî óäàðà ñïåöèàëüíî äëÿ ïðîðû-
âà îáîðîíû ñîïåðíèêà. Äëÿ âûïîëíå-
íèÿ ýòîãî òðþêà íåîáõîäèìî çàæàòü
îäíó êíîïêó, à çàòåì âîâðåìÿ íà-
æàòü äðóãóþ (íå÷òî ïîäîáíîå ðåàëè-
çîâàíî â ãîëüô-èãðàõ). Åñëè âñå ñäå-
ëàòü âåðíî, óäàð âûéäåò âîèñòèíó
ñîêðóøèòåëüíûì, à óæ åñëè åãî âû-
ïîëíèò ñàì êàïèòàí êîìàíäû � ïîëåò
ðåàêòèâíîãî ìÿ÷à íàì ïîêàæóò âî
âñåõ ðàêóðñàõ ïðè ïîìîùè ìèíè-çàñ-
òàâêè. È ýòî ëèøü îäèí èç ìíîæåñò-
âà «ôèíòîâ», êàêîâûõ íàì íàîáåùà-
ëè îãðîìíîå êîëè÷åñòâî. Ìû áóäåì
äåðæàòü âàñ â êóðñå.

Àëåêñåé Ðóññîë vercetty@gameland.ru 

À ÂÂÛ ÒÒÎÆÅ ÑÑÌÎÒÐÅËÈ
«ÓÁÎÉÍÛÉ ÔÔÓÒÁÎË»?!



Resident Evil: Deadly Silence (DS)
Èçäàòåëüñòâî Capcom àíîíñèðîâàëî âîëüíûé ïåðåñêàç
ñàìîãî ïåðâîãî Resident Evil (Biohazard â ßïîíèè) äëÿ
äâóõýêðàííîé Nintendo DS. Áåçóñëîâíî, ðåçàòü çîìáè
ñòèëóñîì � ýòî âåñåëî, íî íóæåí ëè íàì åùå îäèí ðè-
ìåéê? Ïîäðîáíîñòè � â áóäóùèõ íîìåðàõ «ÑÈ».
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GUILTY GEAR DUST STRIKERS
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: action/fighting
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Majesco Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Arc Systems
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 15 ñåíòÿáðÿ 2005 (Åâðîïà)

ÎÍËÀÉÍ: http://www.guiltygearx.com

ÏÏ ðîáëåìû îîäíîîáðàçíûõ
ñèêâåëîâ ääëÿ ííåñòàðåþùåé
ñåðèè ääâóõìåðíûõ ôôàéòèí-

ãîâ GGuilty GGear ííå ññóùåñòâóåò.
Âìåñòî ððàçðàáîòêè ïïîëíîöåííîãî
ïðîäîëæåíèÿ ññ ññàìîñòîÿòåëüíûì
ñþæåòîì èè ííîâîé ããðàôèêîé ((à òòî
è, ÷÷åì ÄÄæàñòèñ ííå øøóòèò, ààíèìè-
ðîâàííûìè ââèäåîðîëèêàìè) ÀÀrc
Systems ññêîíöåíòðèðîâàëà ââñå
óñèëèÿ ííà ïïîëèðîâêå îîäíàæäû
ñîçäàííîé ááîåâîé ññèñòåìû èè ýýêñ-
ïàíñèè ííà ííîâûå êêîíñîëè. ××òî ïïî-
äåëàòü, ääëÿ òòóðíèðîâ ââàæíåå ììå-
õàíèçì ññðàæåíèé, àà ííå ïïîâîä.
Ïðèîðèòåò ìóëüòèïëååðà ñòàë îñî-
áåííî çàìåòåí ïî Guilty Gear Isuka.
Òðàäèöèîííîå âûÿñíåíèå îòíîøå-
íèé «îäèí íà îäèí» ñìåíèëîñü êî-
ìàíäíûì ïîäõîäîì «äâîå ïðîòèâ
äâîèõ». Óâåëè÷èâøååñÿ êîëè÷åñòâî
æèâûõ ïðîòèâíèêîâ, âàæíîñòü êîîð-
äèíèðîâàíèÿ äåéñòâèé âíóòðè êî-
ìàíäû � è áåç òîãî äèíàìè÷íûå ðà-
óíäû ïðèîáðåëè äîïîëíèòåëüíóþ
îñòðîòó, íîâîå èçìåðåíèå. Â îäè-
íî÷íîì æå ðåæèìå äâóïëàíîâûå
ñõâàòêè ïðåâðàòèëèñü â î÷åðåäíóþ
«ôèøêó» áîåâîé ñèñòåìû � åùå
îäèí ôèíò óøàìè, åùå îäíî ïðåïÿò-
ñòâèå, êîòîðîå íåîáõîäèìî ó÷åñòü è
ïðåîäîëåòü.

Guilty Gear Dust Strikers äëÿ Nintendo
DS àäàïòèðóåò èäåè Guilty Gear Isuka
ïîä âîçìîæíîñòè äâóõýêðàííîé êàð-
ìàííîé êîíñîëè. Íàäîåëî äðàòüñÿ
âñëåïóþ íà çàäâîðêàõ, ïîêà íà ïåðåä-
íåì ïëàíå ñòîëáîì äî íåáåñ ïîëûõàåò
ïëàìÿ? ×åòâåðî áîéöîâ ïðåâðàùàþò
ýêðàí â ñïðàéòîâóþ êó÷ó-ìàëó ñïå-
öýôôåêòîâ? Àðåíà â DS ðàçâåäåíà íà
äâà ýêðàíà. Êàê çàïðàâñêèå ãåðîè
ïëàòôîðìåðîâ, ñêà÷óò áîéöû ââåðõ è
âíèç ìåæäó óðîâíÿìè èëè îñòàþòñÿ
ëåæàòü áåçæèçíåííûìè òóøêàìè, ïî-
êà ôîíû ñìåíÿþò äðóã äðóãà ñðîäíè
ïåéçàæàì çà îêíàìè ì÷àùåãîñÿ âî
âåñü îïîð ïîåçäà. Ãðàôèêà ïî-ïðåæ-
íåìó ÿðêà è àíèìåøíà, íî ñïðàéòû
íåïðèâû÷íî ìåëêè. Ðàçðàáîò÷èêè
âíîâü ñäåëàëè âûáîð â ïîëüçó óæèìà-
íèÿ ìàñøòàáîâ íàñëåäèÿ Guilty Gear
X, õîòÿ êóäà óìåñòíåå (à ãëàâíîå, çà-
ìåòíåå!) ñìîòðåëèñü áû ìèíè-âåðñèè
ïåðñîíàæåé (à-ëÿ Guilty Gear Petit).
Âûèãðûø íå çà ñ÷åò áåøåíîé äðîáè
ïî êíîïêàì, à áëàãîäàðÿ çíàíèþ
ïåðñîíàæà � îñíîâíîé ïðèíöèï áîåâ
Guilty Gear ïîêà åùå íå áûë óäà÷íî
ðåàëèçîâàí íà êàðìàííûõ êîíñîëÿõ.
Âðÿä ëè ïðîñòîòà ñíèçèò ïðèòÿãà-
òåëüíîñòü ðåæèìà Versus, íî íàñ-
êîëüêî èíòåðåñíûì îêàæåòñÿ îäè-
íî÷íîå ïðîõîæäåíèå?

Íàòàëüÿ Îäèíöîâà serizawa@mail.ru 

ËßÇÃ ÌÌÅ×ÅÉ, ÑÑÂÈÑÒ ÁÁÎÅÂÛÕ ßßÊÎÐÅÉ ��
À ËËÞÑÒÐÀ ÂÂÑÅ ÅÅÙÅ ÖÖÅËÀ!

ÏÎÄÐÀÒÜÑß ÈÈ ÏÏÎÄÊÐÅÏÈÒÜÑß �� ÍÍÈ ÎÎÄÍÀ ÀÀÐÅÍÀ
ÍÅ ÎÎÁÕÎÄÈÒÑß ÁÁÅÇ ËËÎÂÓØÅÊ ÈÈ ÀÀÏÒÅ×ÅÊ!
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Enemy TTerritory: QQuake WWars - ýýòî ððàññêàç îî ïïåðâîì ââòîðæåíèè ïïðèøåëüöåâ
íà ÇÇåìëþ, èè ââàì òòóò îîòâåäåíî ããëàâíîå ììåñòî.

ENEMY TERRITORY: QUAKE WARS
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Splash Damage è id Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 32
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 1 ÿíâàðÿ 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.enemyterritory.com

ÂÂ äàëåêîì 11997 ããîäó ííà ïïðè-
ëàâêàõ ììàãàçèíîâ ïïîÿâèëñÿ
Quake III. ÈÈ ââîò òòåïåðü,

÷åðåç ââîñåìü ëëåò, ïïðèøëà ïïîðà
óçíàòü, êêàê ííà÷èíàëàñü òòà ääàâíÿÿ
âîéíà. EEnemy TTerritory: QQuake
Wars � ýòî ððàññêàç îî ïïåðâîì
âòîðæåíèè ïïðèøåëüöåâ ííà ÇÇåìëþ,
è ââàì òòóò îîòâåäåíî ããëàâíîå ììåñòî.
Â íîâîì îíëàéíîâîì øóòåðå âàì
ïðåäñòîèò ñäåëàòü âûáîð, çà êîãî
ñðàæàòüñÿ: ëþäåé (Earth Defense
Force) èëè èíîïëàíåòÿí � Strogg. Â
îòëè÷èå îò Quake IV, â êîòîðîì áó-
äóò ïðåîáëàäàòü çàêðûòûå ïðîñòðà-
íñòâà, â ET:QW ÷àñòåíüêî ïðèäåòñÿ
âîåâàòü ïîä îòêðûòûì íåáîì.
Ïðè÷åì âðåìÿ îò âðåìåíè îíî áóäåò
òåìíåòü: äåíü ñìåíÿåòñÿ íî÷üþ, êàê
è ïîëîæåíî. Â ñóìåðêàõ òðóïû âà-
øèõ âðàãîâ áóäóò îñâåùàòüñÿ ëóíîé
è ïðîñòûìè ýëåêòðè÷åñêèìè ôîíà-

ðÿìè. Åñëè çàõî÷åòñÿ íåìíîãî ïðè-
ãëóøèòü ñâåò, ìîæíî ðàñêîëîòèòü
ëàìïî÷êè. Ê ñîæàëåíèþ, ïîëíîé
òåìíîòû íå äîáüåøüñÿ: ëóíó-òî âñå
ðàâíî íå âûêëþ÷èòü. Òðàíñïîðò,
êîòîðîãî â èãðå íàâàëîì, âåäåò
ñåáÿ ïðèìåðíî òàê æå, êàê è â
Battlefield 2: íàïðèìåð, åñëè óñà-
äèòü â áàããè äîêòîðà, òî ìàøèíà
íà÷íåò ëå÷èòü âñåõ, êòî â íåå
çàëåçåò. Îòòóäà æå ïîçàèìñòâîâàëè
ñèñòåìó çâàíèé è ïðîäâèæåíèå ïî
ñëóæáå, ïðèçâàííûå ïîîùðÿòü
êîìàíäíóþ èãðó.
Ìíîãîîáåùàþùèé ïðîåêò îò Splash
Damage è id Software äîëæåí âûéòè
â êîíöå íûíåøíåãî ãîäà. Ïðèìåðíî
òîãäà æå â Raven Software
ñîáèðàþòñÿ âûëîæèòü íà ïðèëàâêè
Quake IV. Ýòà ïàðà îòëè÷íî äî-
ïîëíèò äðóã äðóãà. Áåðåãèòåñü, ãðÿ-
äåò ïîðà Quake! 

Restless restless@yandex.ru

CAESAR IV
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Vivendi Universal Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Tilted Mill Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2006 ãîä

ÎÍËÀÉÍ: http://www.caesariv.com

ÏÏ îñëå ââûõîäà IImmortal CCities:
Children oof tthe NNile ññòóäèÿ
Tilted MMill EEntertainment ïïðî-

äîëæàåò èèññëåäîâàòü ææàíð óóïðàâ-
ëåí÷åñêèõ ññòðàòåãèé. ÐÐåçóëüòàòîì
èçûñêàíèé ññòàë ààíîíñ èèãðû CCaesar
IV, ëëèöåíçèðîâàííîé óó SSierra.
Ñóòü èãðîâîãî ïðîöåññà ñî âðåìåí
ðàííèõ èíêàðíàöèé ñåðèàëà íè÷óòü
íå èçìåíèëàñü. Âû � ïðàâèòåëü íå-
áîëüøîãî äðåâíåðèìñêîãî ãîðîäêà,
è äîëæíû ïîñòîÿííî ðàçâèâàòü ïîä-
÷èíåííîå ñåëåíèå, çàùèùàòü åãî îò
íàëåòîâ âàðâàðîâ, çàáîòèòüñÿ î
ãðàæäàíàõ, à òàêæå ïðîäâèãàòüñÿ
ïî êàðüåðíîé ëåñòíèöå.
Â êàæäîì íîâîì ðåãèîíå âàì ïîäâëà-
ñòíî âñå: âîçâîäèòå äâîðöû è ñàðàè,
ìîñòèòå äîðîãè, ðàñêèäûâàéòå
òîðãîâûå ñåòè, âãðûçàéòåñü â íåäðà
è òîðãóéòå ïîëåçíûìè èñêîïàåìûìè,
íàáèðàéòå âîëîíòåðîâ â ðåãóëÿðíóþ

àðìèþ. Äîáàâüòå ñþäà ïîæàðû, ãî-
ëîä è àòàêè äèêàðåé � è âû ïîéìåòå,
÷òî ðîëü óïðàâëÿþùåãî ïðîâèíöèåé
íå òàê óæ ïðîñòà.
Caesar IV îáçàâåäåòñÿ òðåõìåðíûì
äâèæêîì è óäîáíûì èíòåðôåéñîì.
Èç ðåæèìîâ èãðû, ïîìèìî îáû÷íîé
«Êàðüåðû», çàÿâëåíû îòäåëüíûå
ñöåíàðèè, à òàêæå «Ïåñî÷íèöà», â
êîòîðîì ó èãðîêà íåò îïðåäåëåííûõ
çàäà÷. Ðàçðàáîò÷èêè ïîêà íå ñïåøàò
ðàññêàçûâàòü î áîåâîé ÷àñòè (îñòà-
íåòñÿ îíà àâòîìàòè÷åñêîé, èëè æå ó
íàñ ïîÿâèòñÿ âîçìîæíîñòü ðóêîâî-
äèòü âîéñêàìè) è ìóëüòèïëååðå.
Ó÷èòûâàÿ áîãàòûé îïûò ó÷àñòíèêîâ
êîìàíäû (êîñòÿê Tilted Mill ñîñòàâëÿ-
þò âûõîäöû èç óïîìÿíóòîé âûøå
Sierra, êîòîðàÿ è ñîçäàëà ïåðâûå
÷àñòè «Öåçàðÿ»), íàì ëèøü îñòàåòñÿ
ïîæåëàòü ñåðèè óñïåøíîãî ïåðåõîäà
â òðåòüå èçìåðåíèå.

Ñåðãåé «Sir» Øòåïà sir285@gmail.com

Ó ÏÏÎÆÀÐÍÛÕ ÑÑËÓÆÁ ÑÑÅÃÎÄÍß ÂÂÛÕÎÄÍÎÉ.
ÐÅÇÓËÜÒÀÒ, ÊÊÀÊ ÂÂÈÄÈÒÅ, ÍÍÀËÈÖÎ.

ÂÎÅÍÍÀß ÒÒÅÕÍÈÊÀ ÍÍÀÑ×ÈÒÛÂÀÅÒ ÎÎÊÎËÎ 440
ÂÈÄÎÂ ÒÒÐÀÍÑÏÎÐÒÀ: ÎÎÒ ÌÌÅËÊÈÕ
ÊÂÀÄÐÎÖÈÊËÎÂ ÄÄÎ ÃÃÐÎÌÀÄÍÛÕ ÒÒÀÍÊÎÂ.



THE LORD OF THE RINGS TACTICS
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PSP
ÆÀÍÐ: strategy/RPG
çàðóáåæíûé ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: EA Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.ea.com

ÕÕ îòÿ ââñåîáùàÿ èèñòåðèÿ, ââûç-
âàííàÿ ýýêðàíèçàöèåé òòðèëî-
ãèè ««Âëàñòåëèí êêîëåö», óóæå

óñïåëà ççàìåòíî ïïîóòèõíóòü, êêîå-
êòî ââñå ååùå ððàññ÷èòûâàåò ííåïëîõî
çàðàáîòàòü ííà èèçâåñòíîì èèìåíè.
Íàïðèìåð, ììîãó÷åå èèçäàòåëüñòâî
Electronic AArts, ââ ííåäðàõ êêîòîðîãî
ñîçðåëî ññòðàòåãè÷åñêîå ððåøåíèå
âûïóñòèòü ââ ááëèæàéøåì ááóäóùåì
íîâûé ïïðîåêò ïïî ììîòèâàì LLord oof
the RRings �� ííà ýýòîò ððàç ääëÿ PPSP,
íåóêëþæå ïïûòàþùåéñÿ ïïîêðåï÷å
âñòàòü ííà ííîãè.
Íîâåéøàÿ èíòåðïðåòàöèÿ èñòîðèè î
Âîéíå Êîëüöà ïîêà ïîëó÷èëà ëèøü
ðàáî÷åå íàçâàíèå, The Lord of the
Rings Tactics, íî óæå óäèâëÿåò íåìà-
ëîé àìáèöèîçíîñòüþ. Â ïëàíàõ ðàç-
ðàáîò÷èêîâ çíà÷àòñÿ äâå ñþæåòíûå
êàìïàíèè ïî äâà äåñÿòêà ìèññèé â
êàæäîé, à ê íèì â ïðèäà÷ó � èçðÿä-
íîå êîëè÷åñòâî äîïîëíèòåëüíûõ çà-
äàíèé. Ðàçóìååòñÿ, ïðåäóñìîòðåíà
âîçìîæíîñòü âûñòóïàòü êàê íà ñòî-
ðîíå Áðàòñòâà Êîëüöà, òàê è íàõîäÿ-
ùåéñÿ íà ñëóæáå Ìîðäîðà íå÷èñòè
(â ïåðâóþ î÷åðåäü, Íàçãóëîâ). Ïðè-
÷åì, óñòàâ îò ñðàæåíèé ñ AI, âû çàï-
ðîñòî ñìîæåòå ïðèìåíèòü òàêòè÷åñ-

êèå íàâûêè â ìíîãîïîëüçîâàòåëüñ-
êèõ áàòàëèÿõ ñ äðóçüÿìè ÷åðåç Wi-Fi.
Ñîáñòâåííî áîè ïðîõîäÿò â ïîøàãî-
âîì ðåæèìå, ïðè ýòîì â àðñåíàëå
êàæäîãî ïåðñîíàæà íàéäåòñÿ ìåñòî è
îáû÷íûì àòàêàì õîëîäíûì îðóæèåì,
è ìàãèè. Íå çàáóäóò äàæå î summon-
çàêëèíàíèÿõ � íàïðèìåð, Àðàãîðí â
òðóäíûå ìèíóòû ñïîñîáåí ïðèçûâàòü
íà ïîìîùü Àðìèþ Ìåðòâûõ. Áîëåå
ñëàáûõ ó÷àñòíèêîâ îòðÿäà óäîáíî
ïðÿòàòü â òûëó. Óÿçâèìûå â áëèæíåì
áîþ, îíè áóäóò ïîëåçíû â êà÷åñòâå
àðòèëëåðèè, çàêèäûâàÿ âðàãîâ êàì-
íÿìè è îáñòðåëèâàÿ èç ëóêîâ. Ïðè
ýòîì, ÷åì âûøå îãíåâàÿ ïîçèöèÿ, òåì
áîëüøå îêàæåòñÿ ðàäèóñ ïîðàæåíèÿ.
È, íàêîíåö, ôàíàòàì íà çàìåòêó �
íå òàê äàâíî ïîëó÷èâ ïðàâî èñïîëü-
çîâàòü íå òîëüêî êèíîëèöåíçèþ, íî
è ìàòåðèàëû ëèòåðàòóðíîãî ïåðâî-
èñòî÷íèêà, àâòîðû TLotR Tactics
ïîñïåøèëè çàÿâèòü, ÷òî â èõ äåòè-
ùå íåïðåìåííî çàñâåòÿòñÿ ýïèçîäû
è ãåðîè, õîðîøî çíàêîìûå ïî êíè-
ãàì, íî òàê è íå äîáðàâøèåñÿ äî
øèðîêîãî ýêðàíà. Êàêèå èìåííî �
ïîêà ñåêðåò, ðàñêðûòü êîòîðûé, âå-
ðîÿòíî, ìû ñìîæåì ëèøü ïîñëå ïî-
ÿâëåíèÿ èãðû â ïðîäàæå. 

Red Cat ñhaosman@yandex.ru 

ÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÈ LLOTR TTACTICS ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÍÍÅÏËÎÕÎ. ÐÐÀÇÂÅ ××ÒÎ
ÑÌÓÙÀÅÒ ÎÎÄÍÎÎÁÐÀÇÈÅ ÒÒÅÊÑÒÓÐ ÈÈ ÇÇÀÑÈËÜÅ ÊÊÎÐÈ×ÍÅÂÎÃÎ.

Metal Gear Solid 3: Subsistence (PS2)
Îíëàéí-ìóëüòèïëååð ñ îãðîìíîé êó÷åé ðåæèìîâ è äâå
ïåðâûå ÷àñòè ñåðèàëà (Metal Gear è Metal Gear 2: Solid
Snake) � âîò ãëàâíîå ëàêîìñòâî äëÿ ñîòåí òûñÿ÷ ôàíà-
òîâ MGS ïî âñåìó ìèðó.Òî÷íàÿ äàòà âûõîäà «îêîí÷à-
òåëüíîé» âåðñèè Metal Gear Solid 3 ïîêà íå íàçâàíà.
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Ïåðâûì ääåëîì ââàì ïïðèäåòñÿ ääîêàçàòü ññâîþ ããåðîè÷åñêóþ ññóùíîñòü, èèñòðåáèâ ïïîë÷èùà
«ìåëêèõ» ââðàãîâ, èè ëëèøü ïïîòîì ïïðèíèìàòüñÿ ççà ããëàâíóþ ççàäà÷ó.

BLACK BUCCANEER
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: 10tacle Studios
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: WideScreen Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: âòîðîé êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.black-buccaneer.com

««ÑÑ óäíî, íà êîòîðîì
ñëóæèë ìîëîäîé ìîðÿê
Ôðåíñèñ Áëåéä, ïîïàëî

â óæàñíûé øòîðì è ïîòåðïåëî êðó-
øåíèå âáëèçè Êàðèáñêîãî àðõèïåëà-
ãà. Þíãå ïîâåçëî: âîëíû íå
ïîãëîòèëè åãî, à âûáðîñèëè íà
çíîéíûé ïóñòûííûé áåðåã. Ìàòðîñ
îáíàðóæèë ïðÿìî íà ïëÿæå ìàãè÷åñ-
êèé ÷åðåï-àìóëåò, êîòîðûé íàäåëèë
ñâîåãî íîâîãî âëàäåëüöà ñèëîé ×åð-
íîãî Ïèðàòà. Áëàãîäàðÿ ìàãè÷åñêîé
íàõîäêå Ôðåíñèñ óçíàë î çàêîïàí-
íûõ ãäå-òî íåïîäàëåêó íåñìåòíûõ
áîãàòñòâàõ è ðåøèë âî ÷òî áû òî íè
ñòàëî èõ íàéòè».
Òàêîâà çàâÿçêà ïðîåêòà Black
Buccaneer � åùå îäíîãî ïðåäñòàâè-
òåëÿ ïîïóëÿðíîãî æàíðà
action/adventure. Ðàçðàáîò÷èêè âçÿëè
çà îñíîâó ñâîåãî äåòèùà êëàññè÷åñ-
êîå «ðóáèëîâî» a-la Rune è ïðèïðà-

âèëè åãî çàìå÷àòåëüíûì ñþæåòîì â
äóõå ïèðàòñêèõ ðîìàíîâ.
Âî âðåìÿ ïóòåøåñòâèÿ âû ïîñåòèòå
26 óðîâíåé, ðàñïîëîæåííûõ â äåâÿ-
òè ðàçëè÷íûõ ìèðàõ. Ëüâèíóþ äîëþ
âðåìåíè ïðèäåòñÿ èñòðåáëÿòü
ïðåäñòàâèòåëåé òðîïè÷åñêîé ôàó-
íû, êîòîðûìè êèøìÿ êèøàò çäåø-
íèå ïðîñòîðû. Èíîãäà ìîæíî ïðåâ-
ðàòèòüñÿ â îãðîìíîãî ìîíñòðà,
ñïîñîáíîãî ðàçîðâàòü â êëî÷êè
öåëîå ñòàäî êðîâîæàäíûõ ãîðèëë.
Íà çàêóñêó � ãîëîâîëîìêè è ñìåðòî-
íîñíûå ëîâóøêè.
Ïðåêðàñíûå ìîäåëè ðàçëè÷íûõ æè-
âîòíûõ, ïîòðÿñàþùåå îñâåùåíèå è
ïðàâäîïîäîáíàÿ ãóñòàÿ ðàñòèòåëü-
íîñòü ïðîñòî ïëåíèëè ïîñåòèòåëåé
âûñòàâêè â Ëåéïöèãå. È õî÷åòñÿ
âåðèòü, ÷òî ê ðåëèçó èãðà íå
ðàñòåðÿåò ñâîåãî ïèðàòñêî-
îáåçüÿíåãî øàðìà. 

Ñåðãåé «Sir» Øòåïà sir285@gmail.com

ÂÈÄÈÌÎ, ÂÂ ÒÒÀÊÎÃÎ ÊÊÐÀÑÀÂÖÀ ÌÌÎÆÍÎ ÁÁÓÄÅÒ
ÏÐÅÂÐÀÙÀÒÜÑß, ÊÊÎÃÄÀ ÑÑÒÀÍÅÒ ÑÑÎÂÑÅÌ ÕÕÓÄÎ.

ELVEON
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 3, Xbox 360
ÆÀÍÐ: action/RPG
çàðóáåæíûé ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: 10tacle Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ëåòî 2007 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.elveon.com

ÓÓ ïîêëîííèêîâ ææàíðà
action/RPG ïïîÿâèëñÿ ííîâûé
ïîâîä ääëÿ ððàäîñòè. ÍÍà ïïðî-

øåäøåé ââ ÃÃåðìàíèè ââûñòàâêå
Games CConvention ññëîâàöêàÿ ññòó-
äèÿ 110TACLE ààíîíñèðîâàëà
Elveon �� îî÷åðåäíîé ïïðîåêò, êêîòî-
ðûé ïïðåòåíäóåò ííà ëëàâðû ííåçàá-
âåííîãî DDiablo.
Áîãè ðåøèëè ïðåâðàòèòü ìèð Íàîí
â èñòèííûé ðàé. Ïðåâðàùåíèå
èçðÿäíî çàòÿíóëîñü, è çàâåðøèòü
åãî ïðåäñòîÿëî ïîòîìêàì Âñåâûø-
íèõ. Îäíàêî íà÷àëàñü Íîâàÿ Ýðà, è
ýëüôû ðàçâÿçàëè ìåæäîóñîáíóþ
âîéíó. Íè îäèí ãðîìîâåðæåö íå ðå-
øèëñÿ ïðîäîëæàòü äåëî ïðåäêîâ.
Òðàíñôîðìàöèÿ çàñòûëà, è êàçà-
ëîñü, ÷òî âñå îáðå÷åíû, íî...
Îñòðîóõèå ñóùåñòâà âñïîìíèëè î
äðåâíåì ïðîðî÷åñòâå, ñîãëàñíî êî-
òîðîìó âñå âåðíåòñÿ íà êðóãè ñâîÿ

ïîñëå îñâîáîæäåíèÿ ãîðîäà Íèìà-
òàð. Óâû, ñåëåíèå çàõâàòèëè çëîñò-
íûå ïðèâåðæåíöû Òüìû, è óíè÷òî-
æèòü ïîðîæäåíèÿ Õàîñà ìîæåò
òîëüêî íàèëó÷øèé âîèí Íàîíà. Êàê
âû óæå, íàâåðíîå, äîãàäàëèñü, ýòà
ðîëü âîçëîæåíà íà èãðîêà.
Ïåðâûì äåëîì âàì ïðèäåòñÿ äîêà-
çàòü ñâîþ ãåðîè÷åñêóþ ñóùíîñòü,
èñòðåáèâ ïîë÷èùà «ìåëêèõ» âðà-
ãîâ, è ëèøü ïîòîì ïðèíèìàòüñÿ çà
ãëàâíóþ çàäà÷ó. Ãåéìïëåé îáåùàåò
áûòü î÷åíü æèâûì è íàñûùåííûì,
à âèçóàëüíûé ðÿä � ðàäîâàòü ãëàç.
Âåäü ïðîäóêò îïèðàåòñÿ íà êðåïêèå
ïëå÷è ñâåðõñîâðåìåííîãî Unreal 3
Engine (íåïëîõîé ñïîñîá ïðèâëå÷ü
âíèìàíèå). È, ïîæàëóé, ïî âñåì
ñòàòüÿì  Elveon âïîëíå çàñëóæèë
ïðåäâàðèòåëüíóþ îöåíêó «ëþáîïûò-
íûé ïðîåêò». Æäåì äàëüíåéøèõ
ïîäðîáíîñòåé îò ðàçðàáîò÷èêîâ. 

Ñåðãåé «Sir» Øòåïà sir285@gmail.com

ELVEON ÄÄÎ ÎÎÒÊÀÇÀ ÍÍÀÏÈ×ÊÀÍ ÆÆÈÇÍÅÐÀÄÎ-
ÑÒÍÛÌÈ ÏÏÅÉÇÀÆÀÌÈ. ÂÂÐÎÄÅ ÝÝÒÎÃÎ.
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ÃÀËÅÐÅß 

SPARTA:  ANCIENT WARS

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: World Forge
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.playlogicgames.com/sparta

Ñïàðòàíöû
ñïðàøèâàþò ííå
ñêîëüêî ââðàãîâ,
à ããäå îîíè!

«Êàçàêè» ââ
ôýíòåçè-
èñïîëíåíèè?
Âûãëÿäèò
èíòåðåñíî.

Heroes of Annihilated
Empires ýòî:

6 ííåïîõîæèõ ääðóã ííà ääðóãà
ðàñ èè ññîòíÿ ññóùåñòâ;
ìîäåðíèçèðîâàííûé ääâèæîê
«Êàçàêîâ 22» èè 664 òòûñÿ÷è
þíèòîâ ííà ïïîëå ááîÿ
îäíîâðåìåííî;
ñöåíàðèé ððàáîòû ííàñòîÿùåãî
ôýíòåçèéíîãî ïïèñàòåëÿ.

Sparta � 
Ancient Wars ýòî:

âîçìîæíîñòü ññîçäàâàòü
óíèêàëüíûõ þþíèòîâ,
êîìáèíèðóÿ èèõ îîðóæèå,
äîñïåõè èè ññðåäñòâà
ïåðåäâèæåíèÿ;
èñïîëüçîâàíèå ââðàæåñêèõ
êîðàáëåé, îîñàäíûõ îîðóäèé
è ääàæå ááîåâûõ ææèâîòíûõ.

HEROES OF ANNIHILATED EMPIRES

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: GSC Game World
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2006 ãîä

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.heroesofae.com



ÃÀËÅÐÅß 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360
ÆÀÍÐ: fighting
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2006 ãîä

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.konami.com

Íå ääàþò ëëàâðû
Tecmo ïïîêîÿ
Konami...

Rumble Roses XX ýòî:
äâà ääåñÿòêà ååäâà îîäåòûõ èè
âåñüìà ííåñêðîìíûõ ääàì;
çàõâàòûâàþùèå ttag-ññðàæåíèÿ
«äâîå ííà ääâîå»;
ñïåöèàëüíûå ttaunt-ïïðèåìû,
÷òîáû ççëèòü ññîïåðíèö èè
çàâîäèòü ççðèòåëåé;
îäèíî÷íûå èè êêîìàíäíûå
îíëàéí-ññðàæåíèÿ.

RUMBLE ROSES XX
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ÃÀËÅÐÅß 

Çàêîí÷èëèñü ñúåìêè áèîïèêà «Ñòàíü áîãàòååì
èëè ñäîõíè â ïîïûòêàõ» (Get Rich or Die Tryin'), è
óæå â íîÿáðå êàðòèíà âûéäåò â ïðîêàò. Ñöåíàðèñò
òåì âðåìåíåì ïîäðàáàòûâàåò â Genuine Games.

Ñîñêó÷èëèñü ïî ñòàðûì-äîáðûì
old-school RPG? Ïîòèõîíüêó è PSP
îáçàâîäèòñÿ ðîëåâûìè èãðàìè!

THE LEGEND OF HEROES

50 CENT: BULLETPROOF

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: RPG
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Bandai Interactive
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 25 îêòÿáðÿ 2005 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
www.BandaiGames.com

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, PSP
ÆÀÍÐ: action
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Genuine Games
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.the50centgame.com

Î÷åðåäíàÿ MMORPG ñ ÿðêî-âûðàæåííûì «àíèìåø-
íûì» äèçàéíîì è ñèìïàòè÷íîé ãðàôèêîé ñòîëêíåò
â çàòÿæíîì áîþ äâå öèâèëèçàöèè � «ôýíòåçèéíóþ»
Holy Alliance Cora è «òåõíîãåííóþ» Accretia Empire.

RISING FORCE ONLINE

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: MMORPG
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: CCR Inc.
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2006 ãîä

ÎÍËÀÉÍ:
www.codemasters.com/rfonline





0 � Âîîáùå íå èãðà. Âèñíåò íà âñåõ
êîìïüþòåðàõ (êîíñîëÿõ) ñðàçó ïîñëå
çàïóñêà, óáèâàåò çðåíèå ìåøàíèíîé
öâåòîâ íà ýêðàíå è èíôðàçâóêîì èç
äèíàìèêîâ. Òàêèå èãðû ìû íå õîòèì
âèäåòü â ïðîäàæå!

1.0-1.5 � Äåøåâûé ïðîåêò, êîòî-
ðûé áåäíûå ñòóäåíòû ñäåëàëè çà ïàðó óèê-
ýíäîâ. Ãðàôèêà óñòàðåëà íà äåñÿòü-äâàä-
öàòü ëåò, ñþæåò îòñóòñòâóåò, ãåéìïëåé
ïðèìèòèâåí. Íî ôîðìàëüíî èãðà ðàáîòà-
åò? Ðàáîòàåò!

2.0-2.5 � Ïîíà÷àëó ìîæåò êàçàòü-
ñÿ, ÷òî èãðà íåïëîõà, íî èëëþçèÿ ðàçâåèâà-
åòñÿ áûñòðî. Ïî âñåì ïàðàìåòðàì îòñòàåò
îò êîíêóðåíòîâ. Áåñïëàòíî ïîèãðàòü â ýòó
äèêîâèíêó åùå ìîæíî (îò áåçûñõîäíîñòè).

3.0-3.5 � Ïîòåíöèàëüíûé ñåðåä-
íÿ÷îê, îòáðîøåííûé íà îáî÷èíó ïðàçäíè-
êà æèçíè ãðóáûìè îøèáêàìè ðàçðàáîò÷è-
êîâ. Íàäåæäû íà îòíîñèòåëüíî ïðèëè÷-
íûé ãåéìïëåé îáìàíóòû, äàæå ñàìûå
ñêðîìíûå îáåùàíèÿ íå áûëè âûïîëíåíû.

4.0-4.5 � Òàêèå èãðû ðîáêî ïðèñò-
ðàèâàþòñÿ â õâîñò î÷åðåäè çà ëó÷øåé
æèçíüþ. Îáúåêòèâíî îíè íå î÷åíü-òî õîðî-
øè, íî âàøåãî âíèìàíèÿ âñå æå äîñòîéíû.
Ðàäè ïàðî÷êè èíòåðåñíûõ îñîáåííîñòåé
èíîãäà ìîæíî çàêðûòü ãëàçà íà âîïèþùèå
íåäîñòàòêè.

5.0-5.5 � Êðåïêèé ñåðåäíÿê, íå
ïðåòåíäóþùèé íà ÷òî-ëèáî ñåðüåçíîå. Â
îòñóòñòâèå áîëåå ñåðüåçíûõ èãð òîãî æå
æàíðà ìîæåò áûòü äàæå îáëàñêàí ãåé-

ìåðàìè. Åñëè æå êîíêóðåíöèÿ âûñîêà,
ÿðëûêà «ïîñðåäñòâåííî», ñêîðåå âñåãî,
íå èçáåæàòü. Ðàçâëå÷åíèå íà âå÷åð-
äðóãîé, ïåðñîíàëüíîå ìåñòî íà ïûëüíîé
ïîëêå ñ äèñêàìè.

6.0-6.5 � Õîðîøàÿ èãðà, êîòîðàÿ
äëÿ êîãî-òî ìîæåò ñòàòü è ëþáèìîé. Îäíà-
êî îòíîøåíèå ê íåé çà÷àñòóþ î÷åíü ðàç-
íîå. Ðàçðàáîò÷èêè ëèáî íåîæèäàííî ñîòâî-
ðèëè ÷óäî ïðè ìèíèìàëüíîì áþäæåòå, ëè-
áî áåçäàðíî ðàñòðàòèëè èçäàòåëüñêèå ìèë-
ëèîíû, íå ñóìåâ ñîçäàòü íàñòîÿùèé õèò.

7.0-7.5 � Æóðíàëèñòû è èãðîêè â
öåëîì äîâîëüíû. Ñîâðåìåííàÿ ãðàôèêà,
íåáåçûíòåðåñíûé ãåéìïëåé. Âñå, êàê è
áûëî ïðîàíîíñèðîâàíî, � íå áîëüøå, íî
è íå ìåíüøå. Èãðàé � íå õî÷ó! Îäíàêî æ
çâåçä ñ íåáà ïðîåêò íå õâàòàåò.

8.0-8.5 � Íàñòîÿùèé õèò. Äàëüíèé
ðåçåðâ ïðåòåíäåíòîâ íà çâàíèå «èãðû ãî-
äà». Îäíàêî êîíêóðåíòû íå äðåìëþò �
«âîñüìåðêó» çàðàáîòàòü ñïîñîáíû ìíî-
ãèå. Åñòü íåìàëî ñåðèàëîâ, åæåãîäíî îäà-
ðèâàþùèõ íàñ èãðàìè òàêîãî êëàññà.

9.0-9.5 � Ôëàãìàí ðîæäåñòâåíñ-
êîé ëèíåéêè èçäàòåëüñòâà. Íîâîå ñëîâî â
æàíðå. Ìû æäàëè ÷óäà, è îíî ñâåðøè-
ëîñü. Ïàðà íåäî÷åòîâ � íå ïîìåõà íàñòî-
ÿùåìó øåäåâðó!

10.0 � Óíèêàëüíàÿ ñèòóàöèÿ � ó èãðû
íåò íåäîñòàòêîâ. Îíà íå îáÿçàíà íðàâèòüñÿ
àáñîëþòíî âñåì, íî ñâîþ àóäèòîðèþ íåï-
ðåìåííî ïîâåðãíåò â ýêñòàç. Ñîâðåìåííî,
îðèãèíàëüíî, èìåííî òàê, êàê íóæíî è áåç
ïðåäàòåëüñêèõ îãîâîðîê «à âîò åñëè áû...».

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ 1  2     3     4 5 6     7     8     9 10
Ìû ââûñòàâëÿåì îîöåíêó ííà îîñíîâàíèè èèñêëþ÷èòåëüíî îîáúåêòèâíûõ ôôàêòîâ, 
à ííå ëëè÷íûõ ïïðèñòðàñòèé. ÂÂîò, ÷÷òî îîçíà÷àåò êêàæäàÿ èèç îîöåíîê:

Íàøà ííàãðàäà ííå ïïðèâÿçà-
íà êê îîöåíêàì èè ììîæåò ááûòü
îòäàíà èèãðå, ïïîëó÷èâøåé
ëþáîé ááàëë: îîò ííîëÿ ääî ääå-

ñÿòè ââêëþ÷èòåëüíî. ÝÝòî
íàø ððåäàêòîðñêèé ââûáîð,
íàøå ËËÈ×ÍÎÅ ïïðåäïî÷òå-
íèå. ÎÎáúåêòèâíîå ææå ììíå-

íèå ââûðàæåíî èèìåííî ââ
îöåíêàõ, ïïîñëå ññåðüåçíîãî
è ääåòàëüíîãî ççíàêîìñòâà ññ
àðòåôàêòîì.

«Ñòðàíà Èãð»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ

Íå âàæíî, êàê êëàññíî âûãëÿäèò âà-
øà èãðà, íå âàæíî, êàêèå òåõíîëîãèè
âû èñïîëüçóåòå, � åñëè ãåéìïëåé
ñêó÷íûé, òî èãðîêè äàæå íå îáðàòÿò
íà ïðîåêò âíèìàíèÿ, à àâòîðû ðåöåí-
çèé ñìåøàþò åãî ñ ãðÿçüþ. Ó ìåíÿ
ñòîéêîå îùóùåíèå, ÷òî â ïîñëåäíåå
âðåìÿ áîëüøèíñòâî ïðîåêòîâ ïðîâà-
ëèâàþòñÿ èìåííî ïî ïðè÷èíå çàãóá-
ëåííîãî èãðîâîãî ïðîöåññà.
Îòêóäà âçÿëàñü òàêàÿ òåíäåíöèÿ? ß
ñ÷èòàþ, ÷òî îñíîâíûõ ïðè÷èí äâå:
íåõâàòêà âðåìåíè è îòñóòñòâèå ôî-
êóñà ó ðàçðàáîò÷èêîâ. Êîãäà èãðà
ñäàåòñÿ áûñòðûìè òåìïàìè â ïðåä-
äâåðèè äåäëàéíà, íàâåðíÿêà, ýòî
ñêàæåòñÿ íà åå êà÷åñòâå. Ñåé÷àñ
ïðîáëåìà òîëüêî îáîñòðèëàñü,
ïîòîìó ÷òî âîçìîæíîñòè êîìïüþòåð-
íîãî æåëåçà ñèëüíî âîçðîñëè ïî
ñðàâíåíèþ ñ òåì, ÷òî áûëî õîòÿ áû
ïàðó ëåò íàçàä. Ðàçðàáîò÷èêè óäåëÿ-
þò ìàññó âíèìàíèÿ èñïîëüçîâàíèþ
íîâûõ òåõíîëîãèé. Çà÷àñòóþ ýòî ïðè-
âîäèò ê òîìó, ÷òî ñîçäàòåëè ïðîâî-
äÿò ìåíüøå âñåãî âðåìåíè çà ðàáî-
òîé íàä ýëåìåíòàìè èãðîâîãî ïðî-
öåññà (àáñîëþòíî ñ âàìè ñîãëàñíû �

Ïðèì. ðåä.). Àêöåíò ñòàâèòñÿ íà
òðåõìåðíîé ãðàôèêå, ðàçëè÷íûõ íî-
âîìîäíûõ ñïåöýôôåêòàõ è ôèçèêå.
Êîãäà ïðèõîäèò âðåìÿ âûïóñêàòü
ïðîåêò, à íè òåõíîëîãèè, íè ãåéìïëåé
íå äîâåäåíû äî óìà, ðàçðàáîò÷èêàì
îñòàåòñÿ çàêîí÷èòü òîëüêî ïåðâûé
ïóíêò. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå èãðà è
âîâñå íå çàïóñòèòñÿ. 
Âòîðàÿ ïðè÷èíà, ïî êîòîðîé ñòðàäàåò
fun-factor, � îòñóòñòâèå ôîêóñà. Ðàç-
ðàáîò÷èêè ëþáÿò îðèåíòèðîâàòüñÿ íà
øèðîêèå ìàññû � íà ëþäåé, êîòîðûå
íà ñàìîì äåëå ïîêóïàþò ïàðó èãð â
ãîä. ×òîáû ïîíðàâèòüñÿ ýòîé àóäèòî-
ðèè, èãðà äîëæíà áûòü ìàêñèìàëüíî
ïðîñòîé è ëåãêîé. Â ðåçóëüòàòå òàêèå
ïðîåêòû îêàçûâàþòñÿ âîîáùå íèêî-
ìó íå íóæíû.
Òàê ÷òî æå äåëàòü ðàçðàáîò÷èêàì?
Ïðåæäå âñåãî, îñîçíàòü, ÷òî ñäåëàòü
fun, èãðó � íàèáîëåå âàæíàÿ è ïðèî-
ðèòåòíà çàäà÷à (let's hi-fun! � Ïðèì.
ðåä.) Ýòî íåîáõîäèìî äåðæàòü â ãîëî-
âå âñå âðåìÿ. Âñÿêèå ãðàôè÷åñêèå
íàäñòðîéêè ìîæíî âñåãäà âûêèíóòü,
åñëè âðåìåíè â îáðåç, íî íè â êîåì
ñëó÷àå íå äîëæåí ñòðàäàòü ãåéìïëåé.

ÖÈÒÀÒÀ:

Ó ììåíÿ ññòîéêîå îîùóùåíèå, ÷÷òî ââ ïïîñëåäíåå ââðåìÿ
áîëüøèíñòâî ïïðîåêòîâ ïïðîâàëèâàåòñÿ èèìåííî ïïî ïïðè÷èíå
çàãóáëåííîãî èèãðîâîãî ïïðîöåññà.

Òîíè Ëàéåð

ÊÎÌÏÀÍÈß:
TTiilltteedd MMiillll EEnntteerrttaaiinnmmeenntt

ÄÎËÆÍÎÑÒÜ:
ÃÃååééìì-ääèèççààééííååðð

ÏÎÑËÓÆÍÎÉ ÑÏÈÑÎÊ:
CCaaeessaarr IIVV,, IImmmmoorrttaall CCiittiieess::
CChhiillddrreenn ooff tthhee NNiillee,, LLoorrddss ooff
tthhee RReeaallmm IIIIII

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
DDiiaabblloo IIII,, TThhee LLeeggeenndd ooff ZZeellddaa::
TThhee MMiinniisshh CCaapp

ÕÎÁÁÈ:
ÊÊîîììïïüüþþòòååððííûûåå èèããððûû,,
èèññòòîîððèèÿÿ,, ààññòòððîîííîîììèèÿÿ,, ïïîîêêååðð

Óðà, ñâåðøèëîñü! Íå
ïðîøëî è ãîäà ñ çàïóñêà
êîíñîëè â ßïîíèè, êàê
îíà âñå æå äîáðàëàñü
äî Åâðîïû. Íî ãëàâíîå,
÷òî, ïî èìåþùåéñÿ èí-
ôîðìàöèè, ýòî îçíà÷àåò
íà÷àëî îôèöèàëüíûõ
ïðîäàæ ïîðòàòèâíîé
ñèñòåìû è íà òåððèòî-
ðèè íàøåé íåîáúÿòíîé.
Ïðÿìî íå âåðèòñÿ. Õîòÿ
ÿ îò ïîêóïêè ïîêà âîç-
äåðæóñü, áóäó æäàòü áå-
ëûé âàðèàíò.

Ì.V.Ràçóìêèí
razum@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÃÃëëààââððååää
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

FFiinnaall FFaannttaassyy TTaaccttiiccss AAddvvaannccee
RRaaggnnaarrookk OOnnlliinnee

Çà âñå âðåìÿ â Ëåéïöèãå
òàê è íå ïîèãðàë â The
Legend of Zelda: Twilight
Princess. Êàæäûé äåíü
õîäèë ìèìî ñ ìûñëüþ
«íåëüçÿ, íåëüçÿ, íàäî
ñåðüåçíî èãðàòü, òû æå
êàê âîçüìåøüñÿ, òàê è íå
îòòàùàò äî ñàìîãî âå÷å-
ðà». Â ïîñëåäíèé äåíü
ñîâåðøåííî áåç ñèë íà
ñòåíä Nintendo äàæå è íå
ñìîòðåë. Òàê ÿ è îñòàëñÿ
áåç Twilight Princess, çà-
òî ñ íîñîì.

Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÒÒîîòò ññààììûûéé ÇÇîîííòò-ïïààïïààððààööööèè
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

SSttaarr WWaarrss:: GGaallaaxxiieess
SSoouull CCaalliibbuurr IIII

ÌÛ � ýòî âîò

Ïðÿìàÿ ðå÷ü

ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÁËÀÃÎÄÀÐÈÒ
ÌÀÃÀÇÈÍ GAMEPOST.RU ÇÀ
ÏÐÅÄÎÑÒÀÂËÅÍÍÛÅ ÈÃÐÛ

Íàø Õèò-Ïàðàä

# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ
1 Guild Wars
2 Psychonauts
3 GTA: San Andreas
4 Battlefield 2
5 EverQuest II
6 World of Warcraft
7 Áëèöêðèã 2
8 Áðèãàäà Å5: Íîâûé Àëüÿíñ
9 Íî÷íîé Äîçîð
10 Bloodrayne 2

PC 

ÊÎÍÑÎËÈ 
# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ
1 Tekken 5 PS2
2 God of War PS2
3 Destroy All Humans! PS2, Xbox
4 Riviera: The Promised Land GBA
5 Killer 7 PS2, GC
6 Devil May Cry 3: Dante�s Awakening PS2
7 Metal Gear Solid 3: Snake Eater PS2
8 Gran Turismo 4 PS2
9 Jade Empire Xbox
10 Psychonauts PS2, Xbox

ÈÃÐÀ ÍÎÌÅÐÀ

ÏÏååððââààÿÿ ÷÷ààññòòüü ïïîîððîîääèèëëàà ííîîââóóþþ ççààááààââóó ññððååääèè
îîòòåå÷÷ååññòòââååííííûûõõ ððààççððààááîîòò÷÷èèêêîîââ:: ññääååëëààòòüü ññââîîþþ èèããððóó
ííàà ççààììóó÷÷ååííííîîìì ääîî ññììååððòòèè ääââèèææêêåå.. ÈÈ ÷÷óóååòò ññååððääööåå,,
ññëëååääóóþþùùèèéé ããîîää òòîîææåå ááóóääååòò ááîîããààòòûûìì ííàà êêëëîîííûû.. 

ÃÅÉÌÏËÅÉ:

RRTTSS.. ÏÏððîî ÂÂòòîîððóóþþ ììèèððîîââóóþþ.. ÍÍààääîî ëëèè
÷÷òòîî-òòîî ääîîááààââëëÿÿòòüü??

ÃÐÀÔÈÊÀ:

ÊÊààððòòèèííêêóó ììîîææííîî ââððààùùààòòüü èè
ïïððèèááëëèèææààòòüü,, àà ëëààííääøøààôôòò �� ííåå ïïððîîññòòîî
óóêêððààøøååííèèåå,, îîíí ññååððüüååççííîî ââëëèèÿÿååòò ííàà õõîîää
ááîîÿÿ.. ÍÍîî÷÷ííûûåå ááèèòòââûû îî÷÷ååííüü êêððààññèèââûû..

ÎÁÙÅÅ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ:

ÐÐååââîîëëþþööèèèè ííåå ññââååððøøèèëëîîññüü..
««ÁÁëëèèööêêððèèãã»»,, ääîîððààááîîòòààííííûûéé èè
óóëëóó÷÷øøååííííûûéé.. ÈÈ òòààííêêèè ííààêêîîííååöö-òòîî
ííààóó÷÷èèëëèèññüü ññòòððååëëÿÿòòüü ííàà õõîîääóó..

Íàëè÷èå ýýòîãî ççíàêà ââ ññòàòüå
îçíà÷àåò, ÷÷òî ððåöåíçèðóåìàÿ
èãðà óó÷àñòâóåò ââ ïïàðòíåðñêîé
ïðîãðàììå NNVIDIA èè îîïòèìèçè-

ðóåòñÿ ïïîä ããðàôè÷åñêèå ïïðî-
öåññîðû ýýòîé êêîìïàíèè. ÒÒî
åñòü èèãðà ããàðàíòèðîâàííî ççà-
ïóñòèòñÿ ííà êêîìïüþòåðàõ, îîñ-

íàùåííûõ ââèäåîêàðòàìè ííà ááà-
çå ÷÷èïîâ GGeForce, èè ááóäåò ââûã-
ëÿäåòü èèìåííî òòàê, êêàê ççàäó-
ìûâàëè ððàçðàáîò÷èêè. 

Îáðàòèòå
ÂÍÈÌÀÍÈÅ

Ñâåðøèëîñü ÷óäî, è çà
îäèí âå÷åð ÿ âûáèë äâà
Imperium. Â òîò æå äåíü,
íåäîëãî äóìàÿ, ÿ èñïîëü-
çîâàë îäèí èç íèõ ïî
íàçíà÷åíèþ, è
(game)land ïðîïèñàëñÿ â
óþòíîì ìèðå Ragnarok
Online â êà÷åñòâå ñàìîñ-
òîÿòåëüíîé ãèëüäèè ñ îä-
íîèìåííûì íàçâàíèåì.
Ñîñåäè ïî èãðå ñ íåäî-
âåðèåì çàäàâàëè îäèí è
òîæå âîïðîñ: «À Âû
ïðàâäà èç æóðíàëà?»

Àëèê aka Jmurik
alik@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
GGuuiilldd MMaasstteerr
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

RRaaggnnaarrookk OOnnlliinnee

ÓØÅË ÈÃÐÀÒÜ

Òîëüêî ÿ âåðíóëñÿ èç
îòïóñêà, êàê òóò æå ìå-
íÿ îñòàâèëè çà ãëàâíî-
ãî. Çà âñå îøèáêè â
ýòîì íîìåðå æàðèòü íà
ìåäëåííîì îãíå áóäóò
ìåíÿ. Â îñòàëüíîì âñå
ïðîñòî çàìå÷àòåëüíî. È
áóäåò åùå ëó÷øå, åñëè
íàì äàäóò-òàêè âèçû â
ßïîíèþ. Òàì ìû áóäåì
êàòàòüñÿ íà ñèíêàíñåíå,
ãóëÿòü ïî Àêèõàáàðå è
çàòàðèâàòüñÿ ìîäíûìè
øìîòêàìè. Âðîäå, âñå.

Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÑÑààììûûéé ããëëààââííûûéé ððååääààêêòòîîðð
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

MMaakkaaii KKiinnggddoomm

Cîâñåì íåäàâíî ÿ òàê
æå ñèäåë â îôèñå
ïîçäíî âå÷åðîì è ïû-
òàëñÿ ïðèäóìàòü îñ-
ìûñëåííûé òåêñò. Äâå
íåäåëè ïðîëåòåëè íå-
çàìåòíî, â âèõðå çàáîò
è áåçâîçâðàòíî ïîòðà-
÷åííûõ íåðâîâ. Ïðè
ñëîâå «ýêñêëþçèâ»
òåïåðü âçäðàãèâàþ. Íå
áûëî äàæå âðåìåíè íà
èãðû � êàê áû ñòðàííî
ýòî íè çâó÷àëî äëÿ ñîò-
ðóäíèêà æóðíàëà.

Àëåêñàíäð Òðèôîíîâ
operf1@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÐÐååääààêêòòîîðð
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

ÑÑääàà÷÷óó ííîîììååððàà

Ïîñëå íåñêîëüêèõ ìåñÿ-
öåâ ïðåçèðàíèÿ âñåõ èãð
íàêîíåö-òî ïîäñåë ïî
ïîëíîé ïðîãðàììå.
Ãëàâíûé íàðêîòèê � ãîí-
êà Kaido Battle 3 � îòíÿë
óæå 15 ÷àñîâ æèçíè. È
÷òî ñàìîå óäèâèòåëüíîå,
èãðû, êîòîðàÿ ìåíÿ çà-
öåïèëà � ïîëíîñòüþ íà
ÿïîíñêîì! Ìîæåò áûòü ÿ
åãî ïîäñîçíàòåëüíî íà-
÷àë ïîíèìàòü? Äà è âî-
îáùå � èãðàéòå ëó÷øå â
áàñêåòáîë!

Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé
voron@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ßßïïîîííññêêèèéé ÃÃîîððîîääîîââîîéé
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

KKaaiiddoo BBaattttllee 33 
GGeennjjii

Íåæäàííî-íåãàäàííî â
Ìîñêâå ñëó÷èëñÿ ìèðî-
âîé ÷åìïèîíàò ïî êàðà-
òå êåêóñèíêàí. Íî íàï-
ðàâëåíèå «îòêîëîâøå-
ãîñÿ» îò ôåäåðàöèè êå-
êóñèíêàé Ðîÿìû ìîëî-
äîå, îïûòíûõ áîéöîâ,
òðåíèðîâàííûõ «ñ íó-
ëÿ», ïî÷èòàé ÷òî íåò, è â
ñïèñêàõ ó÷àñòíèêîâ âñå
ñïëîøü ðîäíûå èìåíà.
Òàê, âûâåñêó ñìåíèëè...
Ñðàçó ïîñëå ñäà÷è åäåì
ñ Âîðîíîì çà áèëåòàìè!

Àðòåì «cg» Øîðîõîâ
cg@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
GGoo RRuussssiiaann GGoo!!
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

PPaacc-PPiixx
BBuurrnnoouutt 33:: TTaakkeeddoowwnn

Ïðèçíàòüñÿ, ÿ ñèëüíî
âçâîëíîâàí. Óæå ñîâ-
ñåì ñêîðî â ñîñåäñòâó-
þùåì Êðàñíîäàðå
ïðîéäåò î÷åðåäíîé ýòàï
«Òóðíèðà 10 ãîðîäîâ».
Íåïðåìåííî ïðèåäó,
îöåíþ îáñòàíîâêó è,
ñàìîå ãëàâíîå, ïðèìó
ó÷àñòèå. Ñòîëü êðóïíûå
çàðóáû ïî Quake III â
íàøåì êðàå ñðîäíè áó-
ðàíó. Äà è ïðèçîâîé
ôîíä íåñêðîìíî ñòðîèò
ãëàçêè.

Ìèõàèë «Wish» Áóçåíêîâ
buzenkov@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÁÁääÿÿùùèèéé ííàà ââààõõòòåå 
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt
ÌÌîîðð.. ÓÓòòîîïïèèÿÿ
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Àâòîð:
Ìèõàèë Áóçåíêîâ 
buzenkov@gameland.ru

Èãðîâàÿ ççàâèñèìîñòü ííûí÷å ííà ññëóõó. ÑÑìåøêè ââ ëëàäîøêó, êêîëêèå øøóòî÷êè ããëàìóðíûõ îîñîá, ââçâîëíîâàííûå ïïåðåñóäû
ðîäèòåëåé èè ««äîñòîâåðíûå» ììíåíèÿ ýýêñïåðòîâ. ÄÄåìàãîãîâ ììíîãî, ææåëàþùèõ ïïîíÿòü èè ððàçîáðàòüñÿ �� ññ÷èòàåì ïïî
ïàëüöàì. ÀÀ ññ ííåïîíÿòíûì èè, ññòàëî ááûòü, îîïàñíûì ââ ííàøåì ììèðå ïïðèíÿòî ááîðîòüñÿ ññàìûìè ððàäèêàëüíûìè ììåòîäàìè. 

ÑËÈØÊÎÌ ÌÍÎÃÎ ÄÅÍÅÃ

ÍÍå òàê äàâíî ïðàâèòåëüñòâî Êè-
òàÿ ðåøèëî îãðàíè÷èòü ïðåáû-
âàíèå èãðîêîâ â MMORPG òðå-

ìÿ ÷àñàìè. Ïî èñòå÷åíèè ïîëîæåííî-
ãî ëèìèòà õàðàêòåðèñòèêè ïåðñîíàæåé
óðåçàþòñÿ âäâîå. Åùå ÷åðåç ïàðó ÷à-
ñîâ áûâøèé Àõèëëåñ ïîëó÷àåò ïî îáå-
èì ïÿòêàì è ïðåâðàùàåòñÿ â æàëêîãî
þíöà. Ïðåäóñìîòðåíû è áîëåå ëèáå-
ðàëüíûå ìåòîäû áîðüáû, âðîäå ñíè-
æåíèÿ âåðîÿòíîñòè âûïàäåíèÿ öåííûõ
ïðåäìåòîâ èç âðàæåñêèõ òóøåê. 
Êðóïíåéøèå êèòàéñêèå èçäàòåëüñòâà
The9 è Shanda òùåòíî çàâåðÿþò îá-
ùåñòâåííîñòü, ÷òî íè÷åãî êðèìèíàëü-
íîãî â äàííîì äåÿíèè íåò. Èãðîêè èì
íå âåðÿò è äðóæíî ïîäïèñûâàþò ïåòè-
öèþ c òðåáîâàíèåì îòìåíèòü íåëåïîå
îãðàíè÷åíèå. Íî åäâà ëè îíà äîñòèã-
íåò âûñîêèõ ïîêîåâ âëàñòèòåëåé Ïîä-
íåáåñíîé. Âìåñòî ðåàëüíûõ èìåí íåï-
ðîçîðëèâûå ãåéìåðû óêàçûâàþò ñåòå-
âûå ïñåâäîíèìû. 
Ïî ñóòè, ýòî êîíåö. Íåò, íå çàâèñè-
ìîñòè, íî ÷åñòíîé èãðå. Óùåìëåííûå
â ïðàâàõ êèòàéöû íàâåðíÿêà ðåòèðó-
þòñÿ íà åâðîïåéñêèå ñåðâåðû, ãäå èõ
è òàê ïðåäîñòàòî÷íî. Èëè æå ïîñå-
ëÿòñÿ íà áåñïëàòíûõ ëþáèòåëüñêèõ
øàðäàõ, áîðîòüñÿ ñ êîòîðûìè çíà÷è-
òåëüíî ñëîæíåå. Ðàäèêàëüíûå ìåòî-
äû, íå äîñòèãøèå öåëè, ïðèìóò åùå
áîëåå îïàñíûå ôîðìû. ×òî äàëüøå?
Ïîêóïêà èãð ïî ïàñïîðòàì (ïðèìåðíî
òàê îáñòîÿò äåëà ñ Ragnarok Online â
Þæíîé Êîðåå)? Ðåãèñòðàöèÿ â âèðòó-
àëüíîì ìèðå ÷åðåç íîòàðèóñà? ×òî
áû íè ñëó÷èëîñü, êàê áû íè èçîùðÿ-
ëèñü íàøè äàëüíåâîñòî÷íûå ñîñåäè,
ñïðàâèòüñÿ ñ çàâèñèìîñòüþ èì íå
ïîä ñèëó. 
Ïî÷åìó æå ãåéìåðû íå ìîãóò îòîð-
âàòüñÿ îò ñåòåâûõ ðàçâëå÷åíèé?
MMORPG, â îòëè÷èå îò òåõ æå îô-
ôëàéí-ïðîåêòîâ, ñóùåñòâóþò âíå ìè-
ðà èãðîêà, áóäòî â ïàðàëëåëüíîé âñå-
ëåííîé. Äèñê ñ îáû÷íîé RPG ìîæåò
ìåñÿöàìè ïûëèòüñÿ íà ïîëêå, è ñåéâ-
ôàéë áóäåò òåðïåëèâî äîæèäàòüñÿ
ñâîåãî õîçÿèíà. Ïîÿâèëîñü ñâîáîä-
íîå âðåìÿ � ìîæíî è ðàçâëå÷üñÿ.
Ìèð ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ èãð ðàç-

âèâàåòñÿ è ìåíÿåòñÿ íåïðåðûâíî. Ñå-
ãîäíÿ îí æåñòîê, íàòÿíóò êàê ñòðóíà,
à çàâòðà ãîñòåïðèèìåí è ðîçîâîùåê,
íî ãëàâíîå � îí íèêîãäà íå ïûëèòñÿ
íà ïîëêå. Â ýòîé åãî ñàìîäîñòàòî÷-
íîñòè è êðîþòñÿ êîðíè ïðîáëåìû. Äå-
ëî â òîì, ÷òî ïîñëå îïðåäåëåííîãî
ìîìåíòà îòûãðûø ðîëè êàê òàêîâîé
òåðÿåò ñâîþ ñèëó. Íà ïåðâûé ïëàí
âûõîäèò ïîèñê ðåäêèõ, ýêñêëþçèâíûõ
ïðåäìåòîâ. È èìåííî îò íåãî-òî è íå
ìîãóò îòîðâàòüñÿ «ïîäñåâøèå» èãðî-
êè. Âñïîìíèòå óáèéñòâî â Êèòàå èç-
çà óêðàäåííîãî ìå÷à â Lineage. Èëè
ïðîãðåìåâøóþ íà Ðóíåò èñòîðèþ
«ïåðåñïàëà çà ùèò â «Ñôåðå» (ðî-
çûãðûø, íî óæ áîëüíî ïðàâäîïîäîá-
íûé). Âûñîêîóðîâíåâûé ãåðîé, ðàçî-
äåòûé â ýïè÷åñêèå äîñïåõè è áåñ-
öåëüíî ðàçãóëèâàþùèé ïî öåíòðàëü-
íîé ïëîùàäè, � ÿâëåíèå îáûäåííîå.
Ëþáèòåëåé ïîãëàçåòü íà ñàìîãî ìîä-
íîãî è ïðîêà÷àííîãî õâàòàåò ñ èçáûò-
êîì. Ïðè ýòîì õî÷åòñÿ âûãëÿäåòü êàê
ìèíèìóì íå õóæå. 
Äîñòèãíóòü ïðåäåëà è âçÿòü ïåðåäûø-
êó íåëüçÿ. Ìèð íå ïîçâîëèò. Çà ñâîé
åæåäíåâíûé öèêë îí îäàðèâàåò èãðî-
êîâ ñîòíÿìè âêóñíûõ ñþðïðèçîâ. Áî-
ÿçíü óïóñòèòü ðåäêóþ âåùü, ñòàòü ñëà-
áåå ñâîèõ äðóçåé (íè÷óòü íå áîëåå
óìåëûõ, íî çàòî ðàñïîëàãàþùèõ ñâî-
áîäíûì âðåìåíåì) è âûçûâàåò æåëà-
íèå èãðàòü íåïðåðûâíî. Ñ ýòèì è íàäî
áîðîòüñÿ. Âîò òîëüêî êàê?
Ó äàííîé ïðîáëåìû åñòü äâà î÷åâèä-
íûõ ðåøåíèÿ � òðåòüåãî íå äàíî, ÷òî-
áû òàì íè ïåëè êèòàéñêèå ìàðêåòîëî-
ãè. Â ïåðâóþ î÷åðåäü, ìîæíî îãðàäèòü
èãðîêà îò ëþáûõ êîíòàêòîâ ñ âèðòó-
àëüíûì ìèðîì, ïóñêàé äàæå ñàìûõ
íåïðîäîëæèòåëüíûõ. Íàïðèìåð, íàéòè
àëüòåðíàòèâíîå óâëå÷åíèå èëè, íàêî-
íåö, çàñòàâèòü ñèëîé. Íà øêîëÿðîâ
ðîäèòåëüñêèå óâåùåâàíèÿ è ðîçãè, íå-
ñîìíåííî, ïîäåéñòâóþò, íî êàê áûòü ñ
ãåéìåðàìè ïîñòàðøå? À âåäü îñíîâ-
íîé êîíòèíãåíò èãðàþùèõ â MMORPG,
ïî êðàéíåé ìåðå, â íàøåé ñòðàíå, �
ýòî ëþäè âçðîñëûå è âïîëíå ñîñòîÿâ-
øèåñÿ. Ìàìû è ïàïû äëÿ íèõ íå óêàç.
Â ýòîì ñëó÷àå ñóùåñòâóåò âòîðîé ñïî-

ñîá, î êîòîðîì ðàçðàáîò÷èêè ñòàðàþò-
ñÿ íå âñïîìèíàòü. Íåîáõîäèìî âîç-
äåéñòâîâàòü íà ñàì âèðòóàëüíûé ìèð,
à èìåííî � óðàâíÿòü â ïðàâàõ èãðàþ-
ùèõ ðåãóëÿðíî è ïåðèîäè÷åñêè. Çà-
äà÷êà, ïðÿìî ñêàæåì, íå èç ïëåâûõ.
Íà äàííûé ìîìåíò ïîâàëüíî ôóíêöèî-
íèðóåò ñèñòåìà äâîéíîãî íàáîðà îïû-
òà çà îòäûõ âíå Ñåòè. Ñòîèò ëè ãîâî-
ðèòü, òîëêó ñ íåå, ÷òî ñ äîéíîãî êîçëà.
Òðåáóåòñÿ áîëåå òîíêèé ïîäõîä: ýäà-
êàÿ ÷óäî-ôîðìóëà äëÿ ðàñ÷åòà ïàðà-
ìåòðîâ ðîñòà ãåðîÿ è ïðîöåíòà âûïà-
äåíèÿ ïðåäìåòîâ èíäèâèäóàëüíî äëÿ
êàæäîãî àêêàóíòà. Ñîçäàíèå åå äëÿ
ðàçðàáîò÷èêîâ è èçäàòåëåé íåâûãîä-
íî. Îäíî òîëüêî òåñòèðîâàíèå áàëàí-
ñà îòíèìåò íå îäèí ãîä, à ýòî ñðåä-
ñòâà, è íåìàëûå. Èíòåðåñíî, ÷òî äàæå
óïîìÿíóòîå â íà÷àëå ñòàòüè îãðàíè÷å-
íèå èãðîâîãî âðåìåíè äî òðåõ ÷àñîâ
åäâà ëè ñêàæåòñÿ íà äîñòàòêå èçäàòå-
ëåé (îïëàòà-òî ïîìåñÿ÷íàÿ), ñêîðåå
äàæå íàîáîðîò. Â ïûëó îõîòû çà î÷å-
ðåäíûì ðåäêèì êëèíêîì ãåéìåð íå
ïîæàëååò êðîâíûõ-çàðàáîòàííûõ è
ïðèîáðåòåò åùå îäíó êîðîáî÷êó. Â êî-
íå÷íîì èòîãå, ñòðàäàþò îò ýòîãî ñàìè
ïîëüçîâàòåëè. È çàâèñèìîñòü çäåñü
ñîâåðøåííî íè ïðè ÷åì. 
Êàê æå ðåøèòü ïðîáëåìó? Ïèñàòü
ïèñüìà ðàçðàáîò÷èêàì ìîæíî äîëãî è
áåñïåðñïåêòèâíî. Â ðåçóëüòàòå, âñå
ïðîáëåìû, ñâÿçàííûå ñ ýòèì, ðåøàþò-
ñÿ â óçêîì ñåìåéíîì êðóãó. È íå ñòîèò
óïîâàòü íà ñìåíó ïîêîëåíèÿ. Óæå ñåé-
÷àñ åñòü çàÿäëûå ãåéìåðû, êîòîðûå
íàìåðåâàþòñÿ çàïðåòèòü ñâîèì äåòÿì
ëþáîå îáùåíèå ñ MMORPG. Ñîãëà-
øóñü ñ íèìè è ÿ. Ïîëíûé îòêàç îò îí-
ëàéíîâûõ èãð îòíþäü íå èçáàâèò îò
ïðîáëåìû, à, áûòü ìîæåò, è óñóãóáèò
åå. Íàñ áóäóò ñòðàùàòü åùå áîëåå
ñëàäêèìè âèçóàëüíûìè ýôôåêòàìè,
åùå áîëåå êðóòûìè ïðåäìåòàìè. Íî,
ïî ñóòè, ýòî åäèíñòâåííûé ñïîñîá
ïðèâëå÷ü âíèìàíèå êðóïíûõ èçäà-
òåëüñòâ. Âîçìîæíî, ñòðåìèòåëüíî õó-
äåþùèé êàðìàí çàñòàâèò èõ çàäó-
ìàòüñÿ è ïðèñòóïèòü ê ñîçäàíèþ òîé
ñàìîé ôîðìóëû. 
Äî òåõ ïîð êðåïèòåñü, êàìðàäû.  

ÄÎÌÀØÍÅÅ ×ÒÅÍÈÅ:

Ñïèñîê ÷ëåíîâ îäíîãî èç êðóïíåéøèõ
ðóññêîÿçû÷íûõ êëàíîâ World of
Warcraft. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà
âîçðàñò èãðîêîâ: 
http://www.arcanite.ru/guild.php

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

Âû ááóäåòå ññìåÿòüñÿ, ääîðîãèå ÷÷èòàòåëè, ííî ííà ääíÿõ ÿÿ ââïåðâûå óóñòðîèë ññåáå îîòïóñê. ÒÒî ååñòü, îîòäûõàòü-òòî ÿÿ èè ääî ýýòîãî
îòäûõàë �� èè ââ ÂÂîðîíåæ ííà ôôåñòèâàëü ååçäèë, èè ââ ððîäíîé ÏÏåòåðáóðã ííå ððåæå ÷÷åì ððàç ââ ììåñÿö... ÍÍå ññòîèò ççàáûâàòü èè îî
êîìàíäèðîâêàõ ââ ÑÑØÀ èè ÂÂåëèêîáðèòàíèþ. ÍÍî êêàæäûé ððàç ôôîðìàëüíî ýýòî ááûë ííåíàñòîÿùèé îîòïóñê, èè ÿÿ ââñå ððàâíî
äîëæåí ááûë ññäåëàòü ââñþ ððàáîòó ïïî ííîìåðó ââ ññðîê. ÇÇàòî ññåé÷àñ �� ððàçäîëüå.

ÎÕÎÒÀ ÍÀ ËÅÙÅÉ

ÏÏ ðîöèòèðóþ çàïèñü â ìîåì ñå-
òåâîì äíåâíèêå. «Íà øåñòîé
äåíü îòïóñêà Âðåí îñòîðîæ-

íî âûøåë â ñåòü Èíòåðíåò è çàïóñ-
òèë êëèåíò ICQ. Â êîíòàêò-ëèñòå áîë-
òàëîñü ñ äåñÿòîê ñîîáùåíèé íà ðà-
áî÷èå òåìû. Ñ ÷óâñòâîì ãëóáîêîãî
óäîâëåòâîðåíèÿ Âðåí íàáðàë â êàæ-
äîì èç îòêðûâàþùèõñÿ îêîøåê ñëî-
âà «Ñîððè, ÿ â îòïóñêå» è ðàçîðâàë
ìîäåìíîå ñîåäèíåíèå. «Êëàññ �
âîñêëèêíóë îí. � Íàäî çàâòðà åùå
ðàç ïîïðîáîâàòü». Ñîáñòâåííî, ýòèì
ðàáîòà ñ êîìïüþòåðîì è îãðàíè÷è-
ëàñü. Ïîòîìó ÷òî â îòïóñê ÿ ïîåõàë
ñîáèðàòü ðûáó è ëîâèòü ãðèáû. ×òî
ïîéìàë è ÷òî ñîáðàë? Íå ñïðàøè-
âàéòå ìåíÿ, è ÿ íå áóäó âàì âðàòü.
Õîòÿ íåò, ìîãó âñå æå ïðèâðàòü ÷ó-
òîê... «Ïîïëàâîê äåðíóëñÿ, ïîêà÷àë-
ñÿ èç ñòîðîíû â ñòîðîíó è ðåçâî
ïîïëûë ïðîòèâ òå÷åíèÿ. «Âåòåð, �
ïîäóìàë Âðåí è ïðîäîëæèë íàñâèñ-
òûâàòü íàâÿç÷èâóþ ìåëîäèþ Axel F
îò Crazy Frog. Ïîïëàâîê îñòàíîâèë-
ñÿ, ïîäîæäàë ÷óòîê è êàìíåì ïîøåë
íà äíî. «Çà âîäîðîñëè çàöåïèëñÿ», �
îãîð÷èëñÿ Âðåí è íà÷àë âûòÿãèâàòü
ëåñêó. Òà íå ïîääàâàëàñü, õîäèëà èç
ñòîðîíû â ñòîðîíó è ãðîçèëà ñëî-
ìàòü óäèëèùå. Íàêîíåö íàä ïîâåðõ-
íîñòüþ âîäû ïîÿâèëèñü ïîïëàâîê,
ãðóçèëî è çäîðîâåííàÿ ðûáèíà íà
òîì ìåñòå, ãäå ðàíüøå íàõîäèëñÿ
êðþ÷îê. «Ëåù», � ïîòðÿñåííî ïðî-
øåïòàë Âðåí è ñòàë îçèðàòüñÿ â ïî-
èñêàõ ïîäõîäÿùåé òàðû...»
Ê ÷åìó ýòî ñî÷èíåíèå íà òåìó «Êàê ÿ
ïðîâåë ëåòî» â èãðîâîì æóðíàëå?
Âñå î÷åíü ïðîñòî. Ïîìíèòå ìîþ êî-
ëîíêó î çàâèñèìîñòè îò èãð? ß ãîâî-
ðèë òîãäà, ïîâòîðÿþ è ñåé÷àñ �
âñåðüåç âèðòóàëüíûé ìèð íèêîãî çà-
òÿíóòü íå ìîæåò. Áûâàþò ëèøü îñîáî
êëèíè÷åñêèå åäèíè÷íûå ñëó÷àè. Ñòî-
èò òîëüêî ïîÿâèòüñÿ ðàâíîöåííîìó
ðàçâëå÷åíèþ, êàê âíèìàíèå îò èãð
ïåðåêëþ÷àåòñÿ íà íåãî. Ïîýòîìó
ïðîáëåìà «êîìïüþòåðíûõ íàðêîìà-
íîâ» ñâîäèòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî ê òîìó,
÷òî ñåìüÿ è îáùåñòâî íå ìîãóò ïðåä-
ëîæèòü èì íå÷òî áîëåå èíòåðåñíîå.

Äëÿ ìåíÿ ðûáà îêàçàëàñü âàæíåå
êîìïüþòåðà. Äðóãîé íà ìîåì ìåñòå
(íàïðèìåð, Àëåêñåé Ëàðè÷êèí) îòïðà-
âèëñÿ áû èãðàòü â ôóòáîë, òðåòèé
(ñêàæåì, Èãîðü Ñîíèí) � â ïåéíòáîë.
Ó êàæäîãî åñòü èëè áóäåò ÷òî-òî
ñâîå. Âîçìîæíî, ñòîèò òîëüêî ïîìî÷ü
÷åëîâåêó ïîíÿòü ýòî, à åñëè åùå ðà-
äèêàëüíåå � âçÿòü çà ðóêó è ïðèâåñòè
òóäà, êóäà íóæíî. Â ñëó÷àå, êîãäà ÷å-
ëîâåê çàìûêàåòñÿ íà âèðòóàëüíîì
ìèðå è íå õî÷åò îáùàòüñÿ ñ ðîäèòå-
ëÿìè, òî ïîñëåäíèì íå ñòîèò âèíèòü
êîìïüþòåð. Ñòîèò âèíèòü ñåáÿ è
òîëüêî ñåáÿ. Ñòîèò ïîïûòàòüñÿ ïî-
íÿòü, ïî÷åìó îíè ñòàëè íåèíòåðåñíû
ðåáåíêó. Ïîïðîáîâàòü èçìåíèòü ñåáÿ.
Ïî÷åìó-òî óâåðåí â òîì, ÷òî íåêîòî-
ðûå ÷èòàòåëè ñåé÷àñ âîñêëèêíóò:
«Àõ, îí ïðåäàåò èäåàëû ãåéìåðîâ!».
À âåäü, ñîáñòâåííî, ìû è íå ñòðå-
ìèìñÿ ñòàòü íàñòîÿùèìè, ïðàâèëüíû-
ìè ãåéìåðàìè-ôðèêàìè, èãðàþùèìè
ñ óòðà äî âå÷åðà â ïðîåêòû, î êîòî-
ðûõ, êðîìå íèõ, íèêòî è íå ñëûøàë.
Õîòÿ è âïîëíå äðóæåëþáíî îòíîñèì-
ñÿ ê òàêèì ëþäÿì. Ó æóðíàëà íåò ëî-
çóíãà «îò ôàíàòîâ äëÿ ôàíàòîâ». Ìû
íàçûâàåì ñåáÿ «ýíòóçèàñòàìè», ÷òî
íåñêîëüêî äðóãîå. Íåò ñðåäè íàñ è
«ïðîñòûõ ãåéìåðîâ», êîòîðûì ìû áû
îò ÷èñòîãî ñåðäöà ðàçðåøèëè ïóáëè-
êîâàòüñÿ íà ñâîèõ ñòðàíèöàõ. Ïóñòü
âàñ íå ñìóùàåò, ÷òî, â îòëè÷èå îò íà-
øèõ êîíêóðåíòîâ (à èõ òåïåðü ñòîëü-
êî! Íå ñîñ÷èòàòü...), «ÑÈ» íå ïèøåò â
êàæäîì íîìåðå, ÷òî ìû, äåñêàòü, ñó-
ïåðïðîôåññèîíàëû, à âñå îñòàëüíûå
� äåòè ìàëûå è íåîïûòíûå. Ïðîñòî
ïîòîìó, ÷òî çíàåì ñåáå öåíó è íå
ñòðåìèìñÿ ïðèâëå÷ü ê æóðíàëó âíè-
ìàíèå äåøåâûìè òðþêàìè. È ìîæåì
âïîëíå îòêðîâåííî ñêàçàòü, ÷òî â
÷èñëå ñîòðóäíèêîâ «÷óæèõ» æóðíà-
ëîâ òîæå åñòü ñóïåðïðîôåññèîíàëû.
Ìàëî, ïðàâäà. ×åëîâåê, êîòîðûé äàâ-
íî, ïîñòîÿííî è ïðàâèëüíî ïèøåò îá
èãðàõ, � áîëüøàÿ ðåäêîñòü. Ìû ñåáå
ìîæåì ïîçâîëèòü óêîìïëåêòîâàòü
æóðíàë ïî÷òè öåëèêîì òàêèìè ëþäü-
ìè, è ïàðàëëåëüíî âîñïèòûâàòü íî-
âûõ èì íà ñìåíó, äðóãèå � ïî÷òè

âñåãäà íåò... Âïðî÷åì, ÿ îòâëåêñÿ.
Âàæíî, ÷òî ó êàæäîãî èç íàøèõ ñîò-
ðóäíèêîâ åñòü íåâèðòóàëüíàÿ æèçíü,
åñòü ñâîÿ îõîòà íà ëåùà, êîòîðàÿ
ëåãêî âûòåñíÿåò èãðû, àíèìå � ÷òî
óãîäíî. À èäåàëû ãåéìåðîâ? È äëÿ
èãð òîæå íàõîäèòñÿ âðåìÿ.
Ìàëî êòî îñîçíàåò, ÷òî ïðîôåññèî-
íàëüíûé èãðîâîé æóðíàëèñò ïîäîáåí
ìîðñêîé ñâèíêå � îí íå æóðíàëèñò è
íå èãðîìàí. È íè÷åãî ïëîõîãî â ýòîì
íåò. Êñòàòè, ÿ ïîìíþ, ÷òî áûëè âîï-
ðîñû ÷èòàòåëåé î òîì, ãäå ó÷àò íà
«èãðîæóðîâ». Òàê âîò, íàì èíòåðåñ-
íû â ïåðâóþ î÷åðåäü ëþäè ñ äèïëî-
ìàìè ôèëîëîãè÷åñêèõ ôàêóëüòåòîâ.
Õîòÿ ýòî è íå ïðèíöèïèàëüíî. Îò-
ëè÷íî óìåþùèå ïèñàòü ýíòóçèàñòû
èãð � êàíäèäàòû íà ïîëó÷åíèå ðàáî-
òû â íàøåì æóðíàëå. Îñòàëüíîå íå-
âàæíî. Òàêîâà ïðàâäà æèçíè. Êñòà-
òè, íå çðÿ â íàøåì àâòîðñêîì êîë-
ëåêòèâå ñåé÷àñ åñòü óæå ïÿòü äåâó-
øåê, è, åñòåñòâåííî, íè îäíà èç íèõ
íå ïîõîæà íà ãåéìåðøó-ôðèêà. Êðà-
ñèâûå, óìíûå è íå èìåþùèå ðîâíî
íèêàêîé çàâèñèìîñòè îò èãð.
Íå ñòîèò òîëüêî äóìàòü, ÷òî ïðîôåñ-
ñèîíàëüíûå èãðîâûå æóðíàëèñòû, â
îòëè÷èå îò ôàíàòîâ, ïðåäïî÷èòàþò
ïîïñó õàðäêîðó è, òåì ñàìûì, äåëàþò
æóðíàë íåïðèãîäíûì äëÿ íàñòîÿùèõ
ãåéìåðîâ. Òî, ÷òî ìû ìîæåì íà ïàðó
íåäåëü çàáûòü îá èãðàõ, íè÷óòü íå ìå-
øàåò íàì âåëèêîëåïíî ðàçáèðàòüñÿ â
íåêîòîðûõ èç íèõ ïðîñòî äî ìåëî÷åé.
Àðòåì Øîðîõîâ, êàê óæå âñå äàâíî
äîãàäàëèñü, î÷åíü-î÷åíü áîëüøîé
ïîêëîííèê Tekken è Mortal Kombat, Íà-
òàøà Îäèíöîâà � ñïåöèàëèñò ïî ñåðè-
àëó Shin Megami Tensei è Fire Emblem,
à òàêæå èãðàì îò Nippon Ichi. ßíå Ñó-
ãàê íðàâÿòñÿ Breath of Fire, Armored
Core è Lunar. À. Êóïåð, êàê ìíå êàæåò-
ñÿ, çíàåò âñå è îáî âñåì. Åñëè íî÷üþ
ðàçáóäèòü êàæäîãî, çàäàòü âîïðîñ íà
ïðîôèëüíóþ òåìó � îòâåòÿò. È ìû íå
çàáûâàåì èñïîëüçîâàòü èõ óâëå÷åíèÿ
â ðàáîòå íàä æóðíàëîì... Íî èãðû �
èãðàìè, à ëîâëÿ ãðèáîâ è ñîáèðàíèå
ðûáû � ýòî ñâÿòîå. Òàê ÷òî ñëåäóþ-
ùèì ëåòîì � ñíîâà â îòïóñê.
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Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

Îòãðåìåë ññêàíäàë ââîêðóã óóáèéñòâà, ññîâåðøåííîãî èèç-ççà êêðàæè ëëþáèìîãî ììå÷à ââ MMMORPG, ççàòèõëè ääåáàòû ïïî ïïîâî-
äó ïïðîäàæè èèãðîâûõ ïïðåäìåòîâ ççà ææèâûå ääåíüãè, êêàæäûé óóâàæàþùèé ññåáÿ ááàëàãóð ïïîøóòèë óóæå ííàñ÷åò êêîìàíäû
/pizza ââ EEverQuest 22. ÈÈ ââîò �� ííà òòåáå, ííîâàÿ èèñòîðèÿ: VVivendi ââòèõàðÿ ïïðîñóíóëà ââ óóðîâíè SSWAT 44 ííàñòîÿùèå ððåêëàì-
íûå ïïëàêàòû. ËËþáåçíûå ããîñïîäà ïïîëèöåéñêèå, ííå ææåëàåòå ëëè êêîêà-êêîëû?

ÑËÈØÊÎÌ ÌÍÎÃÎ ÄÅÍÅÃ

ÑÑâåæåé íîâîñòüþ ýòî ñåé÷àñ
óæå íå íàçîâåøü. Ñêàíäàë çà-
ìÿëè, ðåêëàìà â èãðå îñòà-

ëàñü, â ñóä íèêòî íå ïîäàâàë. Êðàò-
êàÿ èñòîðèÿ âîïðîñà: ëþäè, çà ïîëî-
æåííûå ïÿòü äåñÿòêîâ äîëëàðîâ êó-
ïèâøèå SWAT 4, óñòàíàâëèâàëè ïàò÷
äî âåðñèè 1.1 è çàìå÷àëè, ÷òî â èãðå
íà ÷èñòûõ ðàíüøå ñòåíàõ ïîÿâèëèñü
ïëàêàòû ñ ðåêëàìîé êîêà-êîëû, èãðî-
âûõ ìàãàçèíîâ è ñâåæèõ òåëåñåðèà-
ëîâ. Íàäî ñêàçàòü, ÷òî SWAT 4 � èãðà
ñóðîâàÿ è ñåðüåçíàÿ, èãðà î òîì, êàê
îìîíîâöû ìî÷àò áàíäèòîâ â áàíêàõ,
ìàãàçèíàõ, òîðãîâûõ öåíòðàõ è ïðî-
÷èõ ñîâåðøåííî îáûäåííûõ ìåñòàõ.
È, â îáùåì, íåò íè÷åãî ñòðàøíîãî,
÷òî â òîðãîâîì öåíòðå âèñèò ðåêëàì-
íûé ïëàêàò àíèìàöèîííîãî ñåðèàëà
Tripping the Rift: ïóñòü âèñèò, ïîæà-
ëóéñòà. Äåëî, ñêîðåå, â òîì, ñ êàêîé
íàãëîñòüþ Vivendi íàâÿçûâàåò ïîëü-
çîâàòåëÿì ðåêëàìó. 
Ïðè óñòàíîâêå ïàò÷ íè ñëîâîì íå îá-
ìîëâèòñÿ î ðåêëàìå â èãðå. SWAT 4
ïðè çàïóñêå íå ïðåäóïðåæäàåò, ÷òî â
èãðå ïîÿâÿòñÿ «ðåàëèñòè÷íûå» ïëà-
êàòû. Íà îôèöèàëüíîì ñàéòå � òèøè-
íà: õîðîøèé ïîêóïàòåëü � îáìàíóòûé
ïîêóïàòåëü! Àìåðèêàíöû Ýíäðþ
Ñìèò (andy@tinnedfruit.org) è Ïèòåð
Âóä (peter@alastria.net) îêàçàëèñü
ïëîõèìè ïîêóïàòåëÿìè. Îíè ïðîâåëè
ðàññëåäîâàíèå: â Readme.txt â ñïèñêå
èçìåíåíèé ìãíîâåííî íàøëàñü
ñòðî÷êà «Added Massive Streaming Ad
Support». Òóò æå âûÿñíèëîñü, ÷òî
Vivendi âòèõóþ èçìåíèëà ëèöåíçèîí-
íîå ñîãëàøåíèå (òà îãðîìíàÿ êó÷à
òåêñòà â íà÷àëå ëþáîé óñòàíîâêè, êî-
òîðóþ âû íèêîãäà íå ÷èòàåòå) è äîáà-
âèëà òóäà ïóíêò î òîì, ÷òî ïîëüçîâà-
òåëü, ìîë, òîëüêî è ìå÷òàåò ïîñìîò-
ðåòü ðåêëàìêó âíóòðè èãðû. Åñëè âû
íå ñîãëàñíû, âîëÿ âàøà: îòêàçûâàé-
òåñü è îñòàâàéòåñü áåç ïàò÷à. Èçäà-
òåëü íàä ïàò÷àìè ðàáîòàòü íå íàíè-
ìàëñÿ. Íå íðàâèòñÿ � ïðîâàëèâàéòå.
Äåòåêòèâû-ëþáèòåëè ïîøëè äàëüøå.
Îíè ðåøèëè âûÿñíèòü, îòêóäà SWAT
4 áåðåò ðåêëàìíûå êàðòèíêè è íåò ëè

â ïàò÷å åùå êàêîãî-íèáóäü ïîäâîõà.
Èõ èññëåäîâàíèÿ ðàñêðûëè âñþ ïîä-
íîãîòíóþ Vivendi: ïðîÿâèâ íåçàóðÿä-
íûå òåõíè÷åñêèå ïîçíàíèÿ, äðóçüÿ
âûÿñíèëè, ÷òî èãðà óñòàíàâëèâàåò
ñâÿçü ñ ñåðâåðîì madserver.net è ñî-
îáùàåò åìó ïàðàìåòðû sessionId è
gamerId, áëàãîäàðÿ êîòîðûì ñåðâåð
çàòåì ñìîæåò âûäåëèòü âàøó èãðó
ñðåäè ïðî÷èõ. Ïî ëîãèêå âåùåé, òå-
ïåðü èãðà äîëæíà áûëà áû ñêà÷àòü
ðåêëàìó è óçíàòü, êóäà íóæíî ïîìåñ-
òèòü åå íà êàæäîé êàðòå. Îäíàêî ñî-
áûòèÿ ïðèíÿëè ñîâåðøåííî äðóãîé
îáîðîò (ëþáèòåëè òåîðèé çàãîâîðà,
âîò âàø çâåçäíûé ÷àñ!).
Êîíå÷íî, èãðà âñå-òàêè ñêà÷àëà íóæ-
íûå êàðòèíêè è óçíàëà, êóäà è êàêèì
îáðàçîì èõ íåîáõîäèìî ðàçâåñèòü
(äëÿ ýòîãî èñïîëüçóþòñÿ ñòðóêòóðû
äàííûõ MediaList, MediaTargets è
MediaZones). Ñàìîå èíòåðåñíîå íà-
÷àëîñü, êîãäà èññëåäîâàòåëè ðåøèëè
âûéòè èç èãðû. SWAT 4 ìãíîâåííî
ñòóêíóë íà ðåêëàìíûé ñåðâåð: «õîçÿ-
èí, ãåéìåð ñ íîìåðîì gamerId èãðó
çàêîí÷èë»! Ïîñëå ýòîãî SWAT 4 ïîñ-
ëàë «äîìîé» îãðîìíûé îò÷åò: ñêîëü-
êî âðåìåíè (è â êàêîå âðåìÿ äíÿ) âû
ïðîâåëè çà èãðîé, ñîîáùèë, êàê äîë-
ãî äðóçüÿ ñìîòðåëè íà ðåêëàìíûå
ïëàêàòû, êîãäà, ñ êàêîãî ðàññòîÿíèÿ
è ïîä êàêèì óãëîì. Ïî ñóòè äåëà,
Vivendi íå ïðîñòî ïîäñóíóëà ãåéìå-
ðàì ðåêëàìó, íî âñòðîèëà â èãðó öå-
ëóþ øïèîíñêóþ ïîäïðîãðàììó, êîòî-
ðàÿ íåóñòàííî ñëåäèò çà äåéñòâèÿìè
èãðîêà è ðàïîðòóåò íà áàçó. Íå íðà-
âèòñÿ? Äóëþ âàì òîãäà, à íå ïàò÷. 
Óñòàíîâèòü, êòî ñòîèò çà òàèíñòâåí-
íûì madserver.net, íå ñîñòàâëÿåò òðó-
äà. Ýòî ïå÷àëüíî èçâåñòíàÿ êîìïàíèÿ
Massive Incorporated, åäèíñòâåííàÿ
öåëü êîòîðîé � ïèõàòü ðåêëàìó â «èí-
òåðàêòèâíûå ðàçâëåêàòåëüíûå ïðî-
äóêòû». Òðè ãîäà êîìïàíèÿ íàëàæè-
âàëà òåõíîëîãèþ, ÷òî ïîçâîëèò åé
âñòàâëÿòü ðåêëàìó â ëþáóþ èãðó, îò
ìåëî÷íîãî îôèñíîãî ðàçâëå÷åíèÿ íà
flash äî ìíîãîìèëëèîííîãî ðîæäåñò-
âåíñêîãî áëîêáàñòåðà, è SWAT 4 �

îäíà èç ïåðâûõ ïðîá ïåðà. Íà ñàéòå
êîìïàíèè êàæäûé ìîæåò ïîñìîòðåòü
íà ñïèñîê èçäàòåëåé, ñîòðóäíè÷àþ-
ùèõ ñ Massive. Êðîìå íå ðàç ïîìÿíó-
òîé íåäîáðûì ñëîâîì Vivendi, ýòî:
Ubisoft, Eidos, Atari, Konami, Sony
Online Entertainment, Codemasters,
Funcom, JoWood è äðóãèå. «Ðåêëàì-
íàÿ ñåòü Massive Network ñâÿçûâàåò
âìåñòå èçäàòåëåé, ðàçðàáîò÷èêîâ,
ðåêëàìùèêîâ è ãåéìåðîâ. Âñå âûèã-
ðûâàþò îò òîãî ðåàëèçìà, êîòîðûé
ïðèíîñèò â èãðû ðåêëàìà», � áîäðî
îò÷èòûâàþòñÿ îñíîâàòåëè Massive è
îáåùàþò èçäàòåëÿì «îò îäíîãî äî
äâóõ äîëëàðîâ ïðèáûëè íà êàæäóþ
ïðîäàííóþ êîïèþ èãðû». Âîò öåíà, çà
êîòîðóþ ëèäåðû èíäóñòðèè ãîòîâû
èñïîõàáèòü ñâîè èãðû è ïîñòàâèòü ïî
ñòóêà÷ó çà ñïèíîé êàæäîãî èãðîêà.
Îäèí-äâà ïàðøèâûõ äîëëàðà.
Â ìàñøòàáå ñðåäíåé óñïåøíîé èã-
ðû, ïðîäàííîé òèðàæîì ñòî òûñÿ÷
øòóê, ïðèáûëü îò ðåêëàìû ñòàíîâèò-
ñÿ êóäà áîëåå âïå÷àòëÿþùåé. Äà è
íåò îñîáåííîé òðàãåäèè â ïîÿâëåíèè
ðåêëàìû â èãðàõ: ðàíî èëè ïîçäíî
ýòî äîëæíî áûëî ñëó÷èòüñÿ. Ëþäè
äàâíî ñìèðèëèñü ñ ðåêëàìîé, ñêà-
æåì, â æóðíàëàõ, íà DVD-äèñêàõ, â
îáùåñòâåííîì òðàíñïîðòå, íà òåëå-
âèäåíèè è ðàäèî. Ñòåðïèòñÿ-ñëþáèò-
ñÿ. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, íèêòî åùå íå
äîäóìàëñÿ âñòàâëÿòü â êíèãè ëèñòêè
ñ ðåêëàìîé èëè ñòàâèòü ðåêëàìíûå
òðåêè íà àóäèî-äèñêàõ. Ìèð åùå íå
ïîíÿë, êàê âîñïðèíèìàòü èãðû: êàê
äåøåâîå ðàçâëå÷åíèå äëÿ «ïèïëà,
êîòîðûé ñõàâàåò», èëè êàê èñêóñ-
ñòâî, ãîòîâîå ãîðäî ïåðåéòè íà ñà-
ìîîêóïàåìîñòü. Èíèöèàòèâà
Massive � ïðîáíûé øàð, îãðîìíàÿ
àâàíòþðà. Êòî-òî îñòàíåòñÿ ãîðäûì
è áåäíûì, êòî-òî ïîãîíèòñÿ çà äëèí-
íûì ðóáëåì (è ìû óæå çíàåì, êòî.
Konami, ÿ òåáå ýòîãî íèêîãäà íå ïðî-
ùó!). À ìîæåò áûòü, âû ãîòîâû ñàìè
çàïëàòèòü ëèøíèå îäèí-äâà äîëëàðà
çà êîðîáêó è èãðàòü â «÷èñòóþ» âåð-
ñèþ áåç ðåêëàìû? Èçâèíèòå. Âàøå-
ãî ìíåíèÿ íèêòî íå ñïðàøèâàë. 

Ññûëêè â òåìó:

http://nationalcheeseemporium.org �
èñòîðèÿ ïàò÷à ê SWAT 4, Ýíäðþ è
Ïèòåðà èç ïåðâûõ ðóê
http://www.massiveincorporated.com �
ñàéò ðåêëàìíîãî àãåíòñòâà Massive
Incorporated
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ÏÏ îêà êîìïüþòåð øóðøàë çà-
âåòíûì äèñêîì, ðåøèë ïå-
ðå÷èòàòü, ÷òî óæå íàïèñàíî

î âòîðîì «Áëèöêðèãå». Ñòðàíèöà
ïîèñêà ïîâåðãëà ìåíÿ â ñòóïîð �
ìàòåðèàëîâ õâàòèò åñëè íå íà æóð-
íàë, òî íà äîáðîòíûé ñïåöèàëüíûé
âûïóñê òî÷íî. Áóäòî èãðà íå òîëüêî
äàâíî äîáðàëàñü äî ïðèëàâêîâ, íî
óæå è ðàñïðîäàíà äî ïîñëåäíåé
êîðîáî÷êè: èçâåñòíî, ÷òî â íåé
áóäåò è êàê. Íîâøåñòâà îïèñàíû
äî ìåëî÷åé, ñêðèíøîòû êàæóòñÿ
ðîäíûìè, è äàæå íåïîíÿòíî, î ÷åì
æå, ñîáñòâåííî, ïèñàòü. Òàê è õî-
÷åòñÿ ñêàçàòü � äà, âñå òàê è åñòü,
âëåïèòü «äåñÿòêó» è çàêîí÷èòü ìà-
òåðèàë, äàáû ðåäàêöèÿ íå ìåøàëà

èãðàòü â «Áëèöêðèã» � ñîâåðøåííî
íîâûé è îäíîâðåìåííî òîò æå
ñàìûé.

ÄÅÆÀÂÞ
Ïåðâîå âðåìÿ íå îòäåëàòüñÿ îò
ìûñëè, ÷òî èãðàåøü â ñòàðûé-äîá-
ðûé «Áëèöêðèã». Ñòîèò òîëüêî çà-
ïóñòèòü ïåðâóþ ìèññèþ, è îòêðûâà-
åòñÿ äî áîëè çíàêîìîå çðåëèùå.
Òîò æå ïåéçàæ, ïðèâû÷íûå ìîäåëè
òàíêîâ � ëèøü íåìíîãî èçìåíèâ-
øèéñÿ èíòåðôåéñ íàïîìèíàåò, ÷òî
ýòî íîâàÿ èãðà, à íå î÷åðåäíîå äî-
ïîëíåíèå ê îðèãèíàëó. Íî ñ ïåð-
âûì æå ïîâîðîòîì êàìåðû, âçðû-
âîì ñíàðÿäà èëè âûëåòîì áîìáàð-
äèðîâùèêà çàìèðàåøü ïåðåä ýêðà-

íîì. Êàðòèíêà îæèâàåò è ðàñöâåòà-
åò áóéíûì öâåòîì, ñëîâíî ñîçäàòå-
ëè íå íàïèñàëè íîâûé äâèæîê, à
«ïðîñòî» âäîõíóëè æèçíü â ñòàðûé.
Ñêðóïóëåçíî ïðîðèñîâàííàÿ òåõíè-
êà, ðàñêèäèñòûå äåðåâüÿ, ïàäàþ-
ùèå ïîä íàïîðîì ãóñåíèö òàíêîâ,
è, êîíå÷íî æå, âçðûâû. Èõ âîîáùå
ìîæíî ñ÷èòàòü âèçèòíîé êàðòî÷êîé
ñòðàòåãèé � ðàçâå âû âèäåëè õîòü
ãäå-íèáóäü ïîõîæèå? Ýòè, âïðî÷åì,
íåìíîãî íàïîìèíàþò D-Day � íåâå-
ðîÿòíî çðåëèùíû è ïðåäåëüíî
ïðàâäîïîäîáíû. Õîòÿ, ïðèçíàòüñÿ,
íèêîãäà íå âèäåë, êàê âçðûâàþòñÿ
àâèàáîìáû. 

ÁÎËÜØÀß ÈÃÐÀ
Çíà÷èò, íàäî ïîñìîòðåòü! Ãäå òóò ó
íàñ ïîääåðæêà ñ âîçäóõà? Æìåòå
íà èêîíêó ïîäêðåïëåíèé è ëîâèòå
ñîáñòâåííóþ ÷åëþñòü.  Äîáðî ïî-
æàëîâàòü â ìàãàçèí! Ëåãêèå òàíêè,
òÿæåëûå òàíêè, ïåõîòà, àðòèëëå-
ðèÿ, áîìáàðäèðîâùèêè � áåñïëàò-
íàÿ äîñòàâêà â óêàçàííîå íà êàðòå
ìåñòî. Ïðè÷åì, ðàçìåð «ïîêóïîê»
îáû÷íî â íåñêîëüêî ðàç ïðåâûøàåò
âûäàííûå â íà÷àëå ñèëû. Òàê ÷òî
ìíîãèå ìèññèè ìîæíî ïðîéòè äå-
ñÿòêîì ðàçíûõ ñïîñîáîâ. È íå ïó-
ãàéòåñü � ðàçðàáîò÷èêè ïîêà íå
ââåëè ðåñóðñû, òàê ÷òî äîáðî ïðè-
äåòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî îòáèðàòü.
Ïðîñòèòå, çàâîåâûâàòü. 
Êàæäàÿ èç ãëàâ êàìïàíèé � òåïåðü
íå ïðîñòî ïîñëåäîâàòåëüíûé íàáîð
ìèññèé, à òùàòåëüíî ñïëàíèðîâàí-
íàÿ îïåðàöèÿ. Ïðè÷åì ñïëàíèðî-
âàííàÿ âàìè, à íå òîëüêî çàáîòëè-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: CDV Software Entertainment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nival Interactive
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: Äî 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1,5  ÃÃö, 320 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(64 Ìáàéò VRAM)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nival.com/blitzkrieg2_ru
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ëó÷øàÿ ñòðàòåãèÿ íà òåìó Âòîðîé ìèðîâîé. 
È òî÷êà.

Ïëþñû:
Íîâûå òàêòè÷åñêèå âîçìîæíîñòè ñäåëàëè èãðó íàñûùåííåå, 
à îòëè÷íàÿ ãðàôèêà � åùå áîëåå çàõâàòûâàþùåé.

Ìèíóñû:
Ìåñòàìè íåëåïàÿ ñèñòåìà ïîäêðåïëåíèé, 
ïîðîé íåèíòåðåñíûå ìèññèè.

9.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Äèâåðñàíòñêàÿ äîëÿ
Ïåðåîäåòü ññïåöíàç ââî
âðàæåñêóþ ôôîðìó ïïðîñòî
òàê ííå ïïîëó÷èòñÿ. ÄÄëÿ
ýòîãî îîáÿçàòåëüíî ííóæåí
ñîëäàò ïïðîòèâíèêà. ÏÏðè-
÷åì óóáèâàòü ååãî èèëè òòåì
áîëåå ððàçäåâàòü ííå ïïðè-
äåòñÿ, ääîñòàòî÷íî ïïðîñòî
óêàçàòü ííà ííåãî êêóðñî-
ðîì. ÍÍåóäèâèòåëüíî, ÷÷òî
âðàãè ððàñêóñûâàþò ââàøèõ
äèâåðñàíòîâ ââ ääâà ññ÷åòà.

ÇÇàà øøòòóóððââààëëîîìì

Ëþáûìè ññàìîëåòàìè, êêðîìå, êêîíå÷íî ææå,
áîìáàðäèðîâùèêîâ, ììîæíî óóïðàâëÿòü ííàï-
ðÿìóþ ââñå ââðåìÿ, ïïîêà îîíè ëëåòàþò ííàä ïïî-
ëåì ááîÿ. ÈÈõ ììîæíî ââûäåëèòü, êêëèêíóâ ïïî
èêîíêå ââ ïïðàâîì ââåðõíåì óóãëó, àà ççàòåì óóêà-
çàòü ööåëü ääëÿ ààòàêè. ÏÏîýòîìó ââ îîòñóòñòâèå
çåíèòîê øøòóðìîâèêè ññ ïïîääåðæêîé èèñòðå-
áèòåëåé ïïîèñòèíå ññìåðòîíîñíû.

ÇÀËÏÛ ««ÊÀÒÞØ» ÍÍÅ ÑÑËÈØÊÎÌ ÝÝÔÔÅÊÒ-
ÍÛ, ÍÍÎ ××ÅÐÒÎÂÑÊÈ ÝÝÔÔÅÊÒÈÂÍÛ.

ÁÎÅÂÛÅ ÄÄÅÉÑÒÂÈß ÎÎÄÍÎÂÐÅÌÅÍÍÎ ÏÏÎ ÂÂÑÅÉ ÊÊÀÐÒÅ �� ÂÂÈÇÈÒÍÀß ÊÊÀÐ-
ÒÎ×ÊÀ ÈÈÃÐÛ. ÃÃËÀÂÍÎÅ, ÍÍÅ ÇÇÀÏÓÒÀÒÜÑß ÂÂ ««ÃÎÐß×ÈÕ ÊÊËÀÂÈØÀÕ».

Èãðó ççàî÷íî ââîçâåëè ââ ððàíã ëëó÷øåé ññòðàòåãèè, 
íàì ææå îîñòàëîñü ëëèøü ïïîäòâåðäèòü ääèàãíîç. ÏÏîäòâåðæäàåì.

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð
iv@gameland.ru
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ÑÀÌÎËÅÒÛ-ÐÐÀÇÂÅÄ×ÈÊÈ ÑÑÏÎÑÎÁÍÛ ÁÁÓÊÂÀËÜ-
ÍÎ ÇÇÀÂÈÑÀÒÜ ÍÍÀÄ ÓÓÊÀÇÀÍÍÎÉ ÒÒÎ×ÊÎÉ.

âûìè ñöåíàðèñòàìè. Ðåøàþùåé
áèòâå ïðåäøåñòâóåò ÷åðåäà ïîäãî-
òîâèòåëüíûõ çàäàíèé, è âû âîëüíû
âûáèðàòü � ó÷àñòâîâàòü â íèõ èëè
íåò. Õîòÿ ïðîèçâîäñòâåííóþ íîðìó
â òðè ìèññèè âûïîëíèòü âñå-òàêè
ïðèäåòñÿ. Çà÷åì? Êàæäîå ñðàæå-
íèå îòêðûâàåò íîâûå âèäû ïîäê-
ðåïëåíèé. Çàõâàòèëè àýðîäðîì �

ïîëó÷èòå àâèàöèþ, îòáèëè òàíêî-
âûé çàâîä � ïîæàëóéòå êàòàòüñÿ íà
«Òèãðå». ×åì áîëüøå ïîääåðæêè
íàáåðåòñÿ ê êîíöó ãëàâû, òåì ïðî-
ùå áóäåò âûïîëíèòü ïðèêàçû êî-
ìàíäîâàíèÿ. Âïðî÷åì, ó ýòîé ñèñ-
òåìû åùå îäíà ñòîðîíà �
íåïðîäóìàííîñòü. Õîòÿ, äîëæíû æå
áûòü êàêèå-òî íåäîñòàòêè?

ÑÌÅÐÒÅËÜÍÛÅ ÑÕÂÀÒÊÈ
Ïîäêðåïëåíèÿ íå èäóò íà ïîìîùü
ñòðîéíûìè ðÿäàìè, âûçâàëè ðîòó �
èçâîëüòå ïîäîæäàòü íåñêîëüêî ìè-
íóò. Íî åñëè ó âàñ â òûëó ïðîñòàè-
âàåò ïàðà òàíêîâûõ áàòàëüîíîâ, âû
æå íå ïîéäåòå â àòàêó òðåìÿ áðî-
íåâèêàìè? Âîò è ïðèõîäèòñÿ èç
ìèññèè â ìèññèþ âûñòàâëÿòü

íàèâûñøóþ ñêîðîñòü èãðû è ïðîñè-
æèâàòü øòàíû íà ñòàðòå, çàïàñàÿñü
âîéñêàìè. À ïîòîì óæàñàòüñÿ
íàêàòèâøåé ëàâèíå òåõíèêè. Êàêàÿ
óæ òóò ñòðàòåãèÿ, «Ñìåðòåëüíûå
ñõâàòêè» è òå � ðÿäîì íå âàëÿëèñü.
Ïðàâèëî âîëøåáíîé ðàìî÷êè ñðà-
áàòûâàåò ñ çàâèäíîé ðåãóëÿð-
íîñòüþ. Âûäåëèëè âñþ ýòó îðàâó è
îòïðàâèëè â çàáîòëèâî óêàçàííîå
ðàçðàáîò÷èêàìè ìåñòî. Ïðîèãðàëè?
Áûâàåò, õîòü è ðåäêî. Òîëüêî íå
ñïåøèòå ëèøíèé ðàç äóìàòü � ýòî
âðåäíî. À ÷òî åñëè ïðîñòî çàêàçû-
âàòü â íà÷àëå äðóãóþ òåõíèêó�
Ïðèìåðíî òðåòü çàäàíèé ïðîõîäèò-
ñÿ òàêèì íåõèòðûì ñïîñîáîì. Òîëü-
êî íå íàäî íàùóïûâàòü ðóêîé òóõ-
ëûå ïîìèäîðû � îñòàâøèåñÿ äâå
òðåòè çàñòàâÿò çàáûòü î ïîäîáíûõ
íåäîðàçóìåíèÿõ è ïîòðåáóþò
íåìàëûõ ðàçäóìèé.
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÄÄóóììààééòòåå ññààììèè

Èíîãäà ïïîäðîáíîñòåé ââûäàííîãî ââàì ççàäàíèÿ îîêàæåòñÿ ííåäîñòàòî÷íî. ÒÒàê ÷÷òî ááðîñàé-
òå ïïðèâû÷êó òòóïî ññëåäîâàòü èèíñòðóêöèÿì. ××òî ääåëàòü, ååñëè èèìåþùèõñÿ îîòðÿäîâ ññïåö-
íàçà ííåäîñòàòî÷íî, àà ññàìîëåòû ññ ääåñàíòîì ññáèâàþò ååùå ííà ïïîäõîäå? ÓÓãðîáèòü ííåñ-
êîëüêî ïïîäêðåïëåíèé ííà ââû÷èñëåíèå êêîîðäèíàò ççåíèòîê èè ïïåðåçàïóñòèòü ììèññèþ. ÀÀ
çàòåì ïïåðåçàïóñêàòü ååå ååùå ññîòíþ ððàç, ïïîòîìó ÷÷òî óóíè÷òîæèòü òòðè ççåíèòíûå ááàòàðåè
îäíèì ââçâîäîì ññîëäàò ììîæíî òòîëüêî õõèòðîñòüþ èè îîòëàæåííûìè ääî ààâòîìàòèçìà
äåéñòâèÿìè. ÒÒàêèå ççàäàíèÿ ïïî-ííàñòîÿùåìó ççàõâàòûâàþò èè ääàþò ííåìíîãî ïïåðåäîõíóòü
ïîñëå îîãðîìíûõ ááàòàëèé, ããäå ããîðñòêà ëëþäåé ííè÷åãî ííå ççíà÷èò.

ÒßÆÅËÛÅ ÒÒÀÍÊÈ ÏÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ ÁÁÅÑÏÎ-
ÌÎÙÍÛ ÁÁÅÇ ÄÄÎËÆÍÎÉ ÏÏÎÄÄÅÐÆÊÈ.

Â ÍÍÅÊÎÒÎÐÛÕ ÇÇÀÄÀÍÈßÕ ÌÌÎÆÍÎ ÏÏÐÈÂËÅ×Ü ÄÄÎ ÑÑÎÒÍÈ ÑÑÀÌÎËÅÒÎÂ.
ÂÎÒ ÝÝÒÎ ßß ÍÍÀÇÛÂÀÞ ÊÊÎÂÐÎÂÛÌÈ ÁÁÎÌÁÀÐÄÈÐÎÂÊÀÌÈ!

Áëèöêðèã 

Codename: Panzers, Phase Two 

ÈÍÒÅÐÅÑÍÅÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÒÅÌÍÎÅ ÄÅËÎ
Íî÷üþ, êîãäà òàíêèñòû ñïÿò, à çå-
íèò÷èêè âïèâàþòñÿ â íåáî ïðîæåê-
òîðàìè, íà äåëî âûõîäÿò äèâåð-
ñàíòû. Íî÷íûå îïåðàöèè ñîâåð-
øåííî íåïîõîæè íà îñòàëüíûå.
Çäåñü êàæäûé ñîëäàò íà âåñ çîëî-
òà, êàæäûé øàã íóæíî îáäóìûâàòü
äâàæäû. Çàòî âèä ãîðÿùåãî â íî÷è

òîïëèâíîãî ñêëàäà � ëó÷øàÿ íàã-
ðàäà äëÿ øïèîíà. Âçîðâàòü çàâî-
äèê? Çàõâàòèòü ÿçûêà? Ðàç ïëþ-
íóòü! Ýòè ðåáÿòà è îòëè÷àþòñÿ îò
îáû÷íîé ïåõîòû ëèøü ñâîåé íåî-
áû÷àéíîé êðóòèçíîé. Óëîæèòü
âòðîåì ïîëê ïåõîòû � äåëî ïðè-
âû÷íîå. Õîòÿ ñî âðåìåíåì âàøè
«øòèðëèöû» íàó÷àòñÿ åùå è ïåðå-

îäåâàòüñÿ âî âðàæåñêóþ ôîðìó.
Äà-äà, èìåííî íàó÷àòñÿ. È îïûò â
ýòîé èãðå ïîëó÷àþò íå îòäåëüíûå
áîéöû, à ðîäà âîéñê (÷èòàéòå âðåç-
êó). Ïðè÷åì ïîëó÷åííûå íàâûêè
ïîèñòèíå áåñöåííû.
Ìíå âîò, íàïðèìåð, ïðèãëÿíóëèñü
ñðåäíèå òàíêè, êîòîðûìè ÿ èç ìèñ-
ñèè â ìèññèþ ðîâíÿë âðàæåñêèå óê-
ðåïëåíèÿ ñ çåìëåé. Íå ïðîøëî è ãî-
äà (èãðîâîãî, êîíå÷íî), êàê ìîè äîá-
ëåñòíûå òàíêèñòû îñâîèëè î÷åíü
áûñòðóþ (ïðàâäà, íå î÷åíü ìåòêóþ)
ñòðåëüáó, à ïîòîì è âîâñå íàó÷è-
ëèñü âåñòè îãîíü íà õîäó. Óæàñíóâ-
øèñü, ÿ áðîñèëñÿ çàãðóæàòü «ñåé-
âû», è ÷òî æå � îêàçàëîñü, äåéñòâè-
òåëüíî äî ýòîãî íå óìåëè.

ÇÎËÎÒÎÉ, ÃÎÂÎÐÈÒÅ, ÁÀËÀÍÑ?
Ïîëó÷åííûå â ñêîðîì âðåìåíè
«Òèãðû» îñòàëèñü ïî÷òè íå âîñòðå-

áîâàííûìè. Íåïîâîðîòëèâûå æå-
ëåçíûå ìîíñòðû è ðÿäîì íå ñòîÿëè
ñ ëþáèìûìè Panzer IV. Òàê ÷òî,
êðîìå ïðîðûâà âðàæåñêèõ óêðåïëå-
íèé, äëÿ ýòèõ ñèìâîëîâ Ðåéõà ðà-
áîòû íå íàøëîñü. Âïðî÷åì, ðàçâå
äîëæíî áûëî áûòü èíà÷å? Åñëè
îðèãèíàëüíûé «Áëèöêðèã» ùåãîëÿë
çîëîòûì áàëàíñîì, òî çäåøíèé �
ïëàòèíîâûé ñ âêðàïëåíèÿìè àëìàç-
íîé êðîøêè è èíêðóñòàöèåé ñàìîö-
âåòàìè. Íåò, ìåíÿ íå êîíòóçèëî âû-
ëåòåâøèì èç ìîíèòîðà ñíàðÿäîì.
Ïðîñòî âïåðâûå êàæäàÿ áîåâàÿ
åäèíèöà âûïîëíÿåò èìåííî ñâîþ
ðàáîòó, à íå ïðèáàâëÿåò íåìíîãî
îãíåâîé ìîùè áåñ÷èñëåííîé ñåðîé
ìàññå âîéñê. Îêîïàâøèéñÿ «ÊÂ-1»
ñîææåò ñòîëüêî ëåãêèõ òàíêîâ, íà
ñêîëüêî ó íåãî õâàòèò ñíàðÿäîâ, íî
áóäåò ñîâåðøåííî áåñïîìîùåí â
íàñòóïëåíèè áåç ïîääåðæêè «òðèä-

Áëèöêðèã 2ÎÁÇÎÐ

Âûõîäèëà 
íà áåðåã�
Êó÷íîñòü ññòðåëüáû ««Êà-
òþø» ññèëüíî ççàâûøåíà,
ïîýòîìó ííåâîçìîæíî ïïðî-
âåñòè ííîðìàëüíóþ ààðòïîä-
ãîòîâêó. ÇÇàòî ïïðè ïïîìîùè
ñíàéïåðà èèëè ââîçäóøíîé
ðàçâåäêè îîíè ññïîñîáíû
îäíèì ççàëïîì óóíè÷òîæèòü
ïàðó òòàíêîâûõ ââçâîäîâ.
Ãëàâíîå, ââñåãäà ääåðæàòü
ïîáëèçîñòè ççåíèòêó èè ããðó-
çîâèê ññ ááîåïðèïàñàìè.

ÒÒûûëëîîââûûåå ððààááîîòòûû

Êëèêíóâ ïïî èèêîíêå ïïîäêðåïëåíèé ââ ððå-
æèìå ããëîáàëüíîé êêàðòû, ììîæíî ââûá-
ðàòü êêîíêðåòíûå ììîäåëè ááðîíåòåõíèêè.
Ïðè÷åì, ííå ññäåëàâ ýýòîãî, ââû ááóäåòå
åùå ääîëãî ïïîëó÷àòü ââ ïïîäìîãó óóñòàðåâ-
øèå òòàíêè. ÕÕîòÿ ððàçíèöà ââ õõàðàêòåðèñ-
òèêàõ, êêàê ííè ññòðàííî, ááûâàåò ïïî÷òè ííå
ñóùåñòâåííà.

ÄÈÂÅÐÑÀÍÒÛ ÐÐÀÁÎÒÀÞÒ ÒÒÎËÜÊÎ ÏÏÎ ÍÍÎ×ÀÌ.
ÓÆ ÎÎÍÈ ÍÍÀÓ×ÀÒ ÂÂÀÑ ÖÖÅÍÈÒÜ ÏÏÅÕÎÒÓ�

ÒßÆÅËÛÅ ÇÇÅÍÈÒÍÛÅ ÏÏÓØÊÈ �� ÊÊÎÇÛÐÍÛÉ
ÒÓÇ ÂÂ ÐÐÓÊÀÂÅ ÌÌÀÐØÀËÀ ÐÐÎÌÌÅËß.

ÑÎÒÍß ÒÒÀÍÊÎÂ ÐÐÎÂÍßÅÒ ÊÊÀÐÒÓ, ÑÑËÎÂÍÎ ÃÃÈÃÀÍÒÑÊÈÉ ÁÁÓËÜ-
ÄÎÇÅÐ. ÊÊÀÊ-ÒÒÎ ÍÍÅ ««ÏÎ-ÁÁËÈÖÊÐÈÃÎÂÑÊÈ», ÇÇÍÀÅÒÅ ËËÈ�
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öàòü÷åòâåðîê» è ïåõîòíûõ ñîåäèíå-
íèé. Àðòèëëåðèÿ ïî-ïðåæíåìó
ñìåðòîíîñíà, íî áåç ÷åòêîãî íàâå-
äåíèÿ åäâà ëè çàñòàâèò âðàãà
òðåâîæèòüñÿ. Êñòàòè, ó÷òÿ îïûò
«Áëèöêðèãà», ðàçðàáîò÷èêè ïðàêòè-
÷åñêè ëèøèëè íàñ ýòîé ñèëû. Àâèà-
öèÿ ïî÷òè íè÷åãî íå çíà÷èò, ïîêà ñ
çåìëè áüþò çåíèòêè. Íî ñòîèò ðàç-
ðóøèòü èõ, êàê óïðàâëÿåìûå íàïðÿ-
ìóþ øòóðìîâèêè áóäóò áåñ÷èíñòâî-
âàòü íà ïîëå áîÿ.

TOTAL WAR
Ïðîòèâíèê íàñòóïàåò ïî âñåìó
ôðîíòó � áóäü òî ÿïîíöû, âûáèâà-
þùèå «ÿíêè» ñ îñòðîâîâ, èëè ñî-
âåòñêèå âîéñêà, ïåðåøåäøèå â
êîíòðàòàêó. Ñîòíè òàíêîâ è áåñ-
÷èñëåííûå ñîëäàòû ðâóòñÿ â àòà-
êó, ñ ìîðÿ áüþò êîðàáëè, à ñ íåáà,
êàê îãíåííûé äîæäü, ïàäàþò ñáè-
òûå ñàìîëåòû. Â îäíîé èç ìèññèé
ìíå äàæå óäàëîñü óíè÷òîæèòü çå-

íèòíóþ áàòàðåþ ñïåöèàëüíî ïîäñ-
òàâëåííûì áîìáàðäèðîâùèêîì!
Íî øóòêè â ñòîðîíó. Êîãäà îáîðî-
íÿòü ïðèõîäèòñÿ ïîëîâèíó êàðòû,
êîãäà èíæåíåðû íå óñïåâàþò ðûòü
îêîïû è ñòàâèòü «åæåé», à ðóññêèå
«Êàòþøè» íàêðûâàþò òîëüêî âîç-
âåäåííûå óêðåïëåíèÿ, êîãäà, âûñ-
òàâèâ ñêîðîñòü èãðû íà ìèíèìóì,

ïûòàåøüñÿ ïðàâèëüíî ðàçìåñòèòü
áîåâûå ïîðÿäêè, à êëàâèàòóðà óæå
ñêðèïèò ïîä äðîæàùèìè ïàëüöà-

ìè, ïîíèìàåøü � «Áëèöêðèã» âåð-
íóëñÿ. 
Òà æå âîéíà, òå æå áèòâû, òà æå
èãðà. Íî âìåñòå ñ òåì, àáñîëþòíî
íîâàÿ è çàõâàòûâàþùàÿ ñ íîâîé
ñèëîé. Áóäåì îòêðîâåííû, àâòîðàì
íå íóæíî áûëî èçîáðåòàòü âåëîñè-
ïåä � îðèãèíàë, êàê áû îí íè íàìî-
çîëèë ãëàçà, è òàê áûë âíå êîíêó-
ðåíöèè. Ãëàâíîå � îíè íè÷åãî íå
èñïîðòèëè, à êðàñèâàÿ îáåðòêà íè-
êîãäà íå áûâàåò ëèøíåé. Òàê ÷òî
îñòàëîñü ëèøü ïðèäóìàòü, ÷òî íà-
ïèñàòü â «íåäîñòàòêàõ» è, íàêîíåö,
âåðíóòüñÿ ïîä Ñòàëèíãðàä � ìåíÿ
æäóò ìîè ãåíåðàëû� 

Áëèöêðèã 2ÎÁÇÎÐ

«ÎÌÀÕÀ-ÁÁÈ× ÏÏÎ-ßßÏÎÍÑÊÈ» �� ÊÊÀÊ ÌÌÈÍÈÌÓÌ, ÏÏÎËÎ-
ÂÈÍÓ ÌÌÈÑÑÈÉ ÌÌÛ ÏÏÐÎÂÎÄÈÌ ÂÂ ÎÎÁÎÐÎÍÅ.

ÊÀÊ ÁÁÛ ÃÃËÓÏÎ ÝÝÒÎ ÍÍÅ ÇÇÂÓ×ÀËÎ, ÇÇÅÍÈÒÊÈ ÈÈÍÎÃÄÀ
ËÓ×ØÅ ÂÂÑÅÃÎ ÓÓÍÈ×ÒÎÆÀÒÜ ØØÒÓÐÌÎÂÈÊÀÌÈ.
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ÊÊàà÷÷ààååìì ««ææååëëååççîî»»

Âñå ääàâíî ïïðèâûêëè, ÷÷òî ááîéöû ââ ññòðàòåãèÿõ ïïîëó÷àþò îîïûò èè ììàòåðåþò îîò ììèññèè
ê ììèññèè. ÇÇäåñü ææå óóëó÷øàþòñÿ ííå êêîíêðåòíûå ïïîäðàçäåëåíèÿ, àà ööåëûå ââèäû
âîéñê. ÍÍàïðèìåð, ääîñëóæèâøàÿñÿ ääî ««âåòåðàíà» ïïåõîòà îîñòàíåòñÿ òòàêîâîé ääî êêîíöà
êàìïàíèè, ïïóñòü ââ ííåå èè ááóäóò ççàòåì ââõîäèòü ññîâåðøåííî ääðóãèå ááîéöû. ÒÒàê ÷÷òî
ñòîèò ççàðàíåå ïïðîäóìàòü, êêàêèå ââîéñêà ââàì ááîëüøå ïïî ääóøå, ââåäü ááîåâîé îîïûò
îòêðûâàåò ííîâûå òòàêòè÷åñêèå ââîçìîæíîñòè. ÓÓìåþùèå ááûñòðî ññòðåëÿòü ííà õõîäó
ñðåäíèå òòàíêè ääàäóò ôôîðó ëëþáîìó ««Òèãðó» ññ ííîâîáðàíöàìè ââíóòðè. ÏÏðè÷åì
ìàñòåðñòâî ððàñòåò ííå òòîëüêî óó ííàçåìíûõ þþíèòîâ, ííî èè óó ààâèàöèè.

ÈÍÆÅÍÅÐÍÛÅ ÌÌÀØÈÍÛ ÌÌÎÃÓÒ ÇÇÀ ÏÏÀÐÓ ÌÌÈ-
ÍÓÒ ÂÂÎÇÂÅÑÒÈ ××ÓÒÜ ËËÈ ÍÍÅ ËËÈÍÈÞ ÌÌÀÆÈÍÎ.

Åñëè îîðèãèíàëüíûé ««Áëèöêðèã» ùùåãîëÿë
çîëîòûì ááàëàíñîì, òòî ççäåøíèé ññëåäóåò
íàçâàòü ïïëàòèíîâûì.





ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Phantom Brave 

Stella Deus: The Gate of Eternity

ÄÈÍÀÌÈ×ÍÅÅ, ×ÅÌ

ÈÐÎÍÈ×ÍÅÅ, ×ÅÌ

ÂÂñåñèëüíûé ìàã, ïîâåëèòåëü àð-
ìèè äåìîíîâ è õîçÿèí ëè÷íîãî
ïîòóñòîðîííåãî ìèðà � òàêèì

áûë ãðîçíûé Ëîðä Çåòòà, ÷òî, âïðî-
÷åì, íå ìåøàëî åìó îñòàâàòüñÿ ñàìî-
äîâîëüíûì áîëâàíîì ñ ìàíèåé âåëè-
÷èÿ. Äàæå Ñâÿùåííîé Êíèãå íå óäà-
ëîñü ñáèòü ñ Çåòòû ñïåñü ìðà÷íûì
ïðîðî÷åñòâîì î òîì, ÷òî åãî öàðñòâî
âñêîðå ïîãèáíåò èñêëþ÷èòåëüíî ïî
ãëóïîñòè ïðàâèòåëÿ. ×òîáû îäèí èäè-
îò ñóìåë ðàçðóøèòü öåëûé ìèð?! Íåò,
íå òàê... ×òîáû êàêàÿ-òî íàõàëüíàÿ
êíèæîíêà òàê ïîçîðèëà íåïîâòîðèìî-
ãî, óìîïîìðà÷èòåëüíî ìîãóùåñòâåí-
íîãî Äåìîíè÷åñêîãî Ëîðäà?! Ñïàëèòü,
ñïàëèòü åå íåìåäëåííî âìåñòå ñî
âñåìè ïðîðî÷åñòâàìè!
Ìûñëü î òîì, ÷òî óíè÷òîæàòü ìàãè-
÷åñêèå êíèãè � çàíÿòèå íå òîëüêî íåá-
ëàãîäàðíîå, íî è êðàéíå îïàñíîå, îñå-
íèëà Çåòòó ïðàêòè÷åñêè ìãíîâåííî,
íî âñå-òàêè ñëèøêîì ïîçäíî. Ìèð
âîêðóã íà÷àë ðóøèòüñÿ ñ óãðîæàþùåé
ñêîðîñòüþ. È ïðèøëîñü áû ãëóïöó ñà-
ìîìó ðàñïðîùàòüñÿ ñ æèçíüþ, íå óñ-
ïåé îí â ïîñëåäíèé ìèã ïåðåñåëèòü
ñâîþ äóøó â ãîðÿùèé òîì.
Íèêàêèõ äîáðîñåðäå÷íûõ ãåðîåâ áåç

ñòðàõà è óïðåêà! Áåñêîíå÷íàÿ èðîíè÷-
íîñòü è ïîäòðóíèâàíèå íàä èçáèòûìè
êëèøå � óñïåõ Disgaea îáåñïå÷èëè
èìåííî ýòè êà÷åñòâà, ñòàâøèå âèçèò-
íîé êàðòî÷êîé òàêòè÷åñêèõ RPG îò
Nippon Ichi. Ñåðüåçíàÿ è íåìíîãî íà-
èâíàÿ èñòîðèÿ î ìàëåíüêîé õðàáðîé
äåâî÷êå (Phantom Brave) âûãëÿäåëà
áëåäíî íà ôîíå èñêðîìåòíîãî þìîðà
è óìîðèòåëüíûõ ñèòóàöèé, êîòîðûìè
ñîïðîâîæäàëèñü ïðèêëþ÷åíèÿ êàðè-
êàòóðíûõ, íî âñå æå ïîðàçèòåëüíî ÷å-
ëîâå÷íûõ ïðèíöà Ëàõàðëà è ÷åðòîâêè
Ýòíû. È âîò Makai Kingdom ñíîâà
âîçâðàùàåòñÿ ê âûñìåèâàíèþ ïðè-
âû÷íûõ îáðàçîâ âñåçíàþùèõ ïðîðî-
êîâ è æàäíûõ äî âëàñòè Òåìíûõ Âëàñ-
òåëèíîâ. Íà ïîìîùü óæàòîìó äî
êíèæêè ñ êàðòèíêàìè õâàñòëèâîìó
Ëîðäó Çåòòå ïðèõîäÿò íå ìåíåå êîëî-
ðèòíûå ïåðñîíàæè: ïðîíûðëèâàÿ õèò-
ðþãà-ïðåäñêàçàòåëüíèöà Ïðýì è òðåõ-
òåëûé Ëîðä Âàëâîëãà � ëüñòèâûé
òðóñ, æåñòîêèé ïàäøèé àíãåë è äðà-
êîí-ðàçðóøèòåëü îäíîâðåìåííî. Îíè
ïðåäëàãàþò îòñòðîèòü ïîãèáøåå
öàðñòâî Çåòòû çàíîâî, èñïîëüçóÿ
ïðîðî÷åñêèå ñâîéñòâà Ñâÿùåííîé
Êíèãè � âåäü íàïèñàííîå â íåé âñåã-

äà ñáûâàåòñÿ. Íåò, Ïðýì è Âàëâîëãà
íå ñòðåìÿòñÿ áåñêîðûñòíî ïîääåð-
æàòü ïîïàâøåãî â ïåðåäåëêó êîëëåãó:
â îáìåí íà âïèñàííûå æåëàíèÿ Ñâÿ-
ùåííàÿ Êíèãà çàáèðàåò ÷àñòü ìàãè-
÷åñêîé ýíåðãèè. Çàòî òåïåðü çëîêëþ-
÷åíèÿ áûâøåãî ãðîçû Âñåëåííîé � îñ-
íîâíîé èñòî÷íèê âåñåëüÿ âñåõ îêðåñò-
íûõ äåìîíè÷åñêèõ ïîâåëèòåëåé. Íå
äîæäàòüñÿ Çåòòå çàìêà äå-ëþêñ ñî
âñåìè óäîáñòâàìè � íîâàÿ êðåïîñòü
ïîäîçðèòåëüíî íàïîìèíàåò ñîáà÷üþ
êîíóðó, à ñâåæåèñïå÷åííûé ïîòóñòî-
ðîííèé ìèð êèøìÿ êèøèò âðàãàìè.
Ïîêà áîåâîé çàïàë Ëîðäà Çåòòû ðàñ-
ñ÷èòàí òîëüêî íà ïðîòèâíèêîâ-áèáëè-
îôèëîâ, ãîòîâûõ âïàñòü â òðàíñ ïðè
âèäå àíòèêâàðíîãî èçäàíèÿ èëè çà÷è-
òûâàòüñÿ èì äî ñìåðòè, âñþ ÷åðíóþ
ðàáîòó ïî ïîêîðåíèþ íåîñâîåííûõ çå-
ìåëü âûïîëíÿåò ëè÷íàÿ àðìèÿ äåìî-
íîâ. Ïîïîëíÿþòñÿ âîèíñêèå ðÿäû çà
ñ÷åò ìàòåðèàëèçàöèè áåñïëîòíûõ äó-
õîâ ïðè ïðåäìåòàõ íà ìàíåð Phantom
Brave. È åñëè â Phantom Brave ïåðñ-
ïåêòèâíîñòü áóäóùåãî «ÿêîðÿ» äëÿ ãå-
ðîÿ ìãíîâåííî îöåíèâàëàñü ïðîñòûì
ñëîæåíèåì ïàðàìåòðîâ ïðåäìåòà è
ïåðñîíàæà, òî â Makai Kingdom èòîã
ðàññ÷èòûâàåòñÿ â âèäå ïðîöåíòîâ îò
áàçîâûõ õàðàêòåðèñòèê ãåíåðèðóåìî-
ãî âîèíà. Ïðîâåðèòü âûãîäíîñòü ñäåë-
êè óäàñòñÿ òîëüêî âî âðåìÿ ñîçäàíèÿ
ïåðñîíàæà, íî è çàíîâî ðàññåëÿòü ñî-
þçíèêîâ ïî ïðåäìåòàì â íà÷àëå êàæ-
äîãî áîÿ áîëüøå íå òðåáóåòñÿ. Ñóïåð-
äîðîãèå ìå÷è è ðåäêèå ýíöèêëîïåäèè
â âèòðèíå ìàãàçèíà ëèøü äðàçíÿò âî-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: RPG/strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nippon Ichi
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: Vellod Impex
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nippon Ichi
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nisamerica.com/games/MK

Makai Kingdom: Chronicles of
the Sacred Tome

Makai Kingdom: Chronicles of the Sacred TomeÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Þìîð â ñòèëå Disgaea, èãðîâàÿ ìåõàíèêà â
äóõå Phantom Brave. Íå õâàòàåò òîëüêî îòëà-
æåííîãî óïðàâëåíèÿ è ñþæåòíîé ìîòèâàöèè
ñðàæåíèé.

Ïëþñû:
ßðêèå, êîìè÷íûå ïåðñîíàæè, çàìå÷àòåëüíàÿ îçâó÷êà äèàëîãîâ, 
äèíàìè÷íûå è èíòåðåñíûå áîè, íåñêîëüêî êîíöîâîê.

Ìèíóñû:
Ñëîæíîñòü áîåâ çàâèñèò òîëüêî îò ïðîêà÷êè êîìàíäû, ìàëî ñïåöèàëüíûõ òàêòè÷åñêèõ
çàäàíèé, íåäîñòàòêè ãðàôèêè è óïðàâëåíèÿ «òîðìîçÿò» óäîâîëüñòâèå îò èãðû.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ðàáû òðóäîâîé
êíèæêè?
Õîòÿ ïïåðåêâàëèôèöèðî-
âàòüñÿ ííå òòàê ïïðîñòî, êêàê ââ
Final FFantasy TTactics, ññâîé
ìåõàíèçì ññìåíû ïïðîôåñ-
ñèè ââ MMakai KKingdom èèìå-
åòñÿ. ÅÅñëè ááîåö ããèáíåò ââ
îáìåí ííà ççàïèñàííîå ííà
Çåòòèíûõ ññòðàíèöàõ ææåëà-
íèå, ååãî ììîæíî ââíîâü ììà-
òåðèàëèçîâàòü ññ ññîõðàíå-
íèåì ÷÷àñòè ïïàðàìåòðîâ ��
óæå ïïåðñîíàæåì ääðóãîé
ïðîôåññèè.

ÏÎ ÑÑÐÀÂÍÅÍÈÞ ÑÑ ÊÊÎÐÎËÅÌ ÇÇÅÒÒÎÉ ÏÏÐÈÍÖ ËËÀÕÀÐË ÈÈÇ DDISGAEA
ÊÀÆÅÒÑß ÎÎÁÐÀÇÖÎÌ ÑÑÄÅÐÆÀÍÍÎÑÒÈ ÈÈ ÇÇÄÐÀÂÎÌÛÑËÈß.

CÒÎÈÒ ÏÏÐÎÒÈÂÎÁÎÐÑÒÂÓÞÙÈÌ ÑÑÒÎÐÎÍÀÌ ÑÑÒÎËÊÍÓÒÜÑß ÂÂ ÎÎÄÍÎÌ
ÇÄÀÍÈÈ, ÊÊÀÊ ÒÒÓÒ ÆÆÅ ÐÐÀÇÃÎÐÀÅÒÑß ÄÄÐÀÊÀ ÍÍÅ ÍÍÀ ØØÓÒÊÓ.

Çàìîê ññ óóäîáñòâàìè, ááàíäà ððîäñòâåííèêîâ èè ààðìèÿ ââåðíûõ ññëóã �� 
â îîáìåí ííà ëëèòåðàòóðíûé ññêëàä óóìà.

Àâòîð:
Íàòàëüÿ Îäèíöîâà 
odintsova@gameland.ru
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îáðàæåíèå � ïðè çàîáëà÷íûõ ñòàòñàõ
(stats) îðóæèå íàãðàæäàåò íîâîáðàí-
öåâ íå áîíóñàìè, à âû÷åòàìè èç ñòàð-
òîâûõ äàííûõ. Çàòî êàê ðàç çåëåíûå
íàñàæäåíèÿ ñëåäóåò õîëèòü è ëåëå-
ÿòü � äåðåâüÿ, öâåòû è êóñòû íàèáî-
ëåå îòçûâ÷èâû ê êðåàòèâíûì ïîòóãàì
ìàòåðèàëèçàòîðîâ. 
Òàêòè÷åñêèå ñþðïðèçû â Makai
Kingdom ãîòîâÿò ïîëÿ ñðàæåíèé, êî-
òîðûå ðàçðàñòàþòñÿ èç êðîøå÷íûõ
ïÿòà÷êîâ çåìëè â áåñêðàéíèå ïðîñ-
òîðû ïðÿìî ïî õîäó áèòâû. Ñêðûòûå
ó÷àñòêè êàðòû îòêðûâàþòñÿ ëèáî ïî
èñòå÷åíèè îïðåäåëåííîãî êîëè÷åñò-
âà ðàóíäîâ, ëèáî ïðè óíè÷òîæåíèè
(èëè âûáðàñûâàíèè çà ïðåäåëû àðå-
íû) êëþ÷åâûõ àéòåìîâ è ïåðñîíà-
æåé. Ìåñòîíàõîæäåíèå ïðèïðÿòàí-
íûõ òåððèòîðèé èçâåñòíî çàðàíåå,
çàòî êîëè÷åñòâî æäóùèõ â çàñàäå
âðàãîâ îñòàåòñÿ òàéíîé äî ñàìîãî
ìîìåíòà èõ ïîÿâëåíèÿ. Äëÿ áîëüøå-
ãî ýôôåêòà çàïîëíåíèå áåëûõ ïÿòåí

íà êàðòå ïîðîé àêòèâèçèðóåò ìàãè-
÷åñêèå ëîâóøêè.
Àêòèâíàÿ àðìèÿ Çåòòû ìîæåò íàñ÷è-
òûâàòü äî âîñüìè ãåðîåâ, è, âðîäå áû,
ñàìî íàëè÷èå âðàãîâ-ïàðòèçàí ïîäñ-
êàçûâàåò ìûñëü î âàæíîñòè ñîçäàíèÿ
áîåâûõ ðåçåðâîâ, òåì áîëåå ÷òî ïî-
ðîé ïðîùå ïðèçâàòü íà áîé íîâîãî
ïåðñîíàæà, ÷åì ãîíÿòü óæå çàäåé-
ñòâîâàííûõ ñîëäàò èç îäíîãî êðàÿ êè-
ëîìåòðîâîé àðåíû â äðóãîé. Îñíîâ-
íîå ïðåïÿòñòâèå � ñàì Ëîðä Çåòòà.
Êíèæêà, ïåðåæèâøàÿ ëîêàëüíûé àïî-
êàëèïñèñ, ïðèõîäèò â áåøåíñòâî îò
ëþáîãî ñëó÷àéíîãî óäàðà ïðîòèâíèêà
(äàæå åñëè äëÿ åå 2000 óðîâíÿ æàë-
êèå 50 î÷êîâ óðîíà íå îïàñíåå êîìà-
ðèíîãî óêóñà) è òåðÿåò âîçìîæíîñòü
ïðèçûâàòü íîâûõ âîèíîâ. Êðîìå òîãî,
ñàìîñòîÿòåëüíî ïåðåäâèãàòüñÿ Çåòòà
íå â ñîñòîÿíèè, à íà âñþ àðåíó
äåéñòâèå åãî summon-çàêëèíàíèÿ íå
ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ; ïî êðàéíåé ìåðå,
îäíîìó øóñòðîìó áîéöó ïðèäåòñÿ

áðîñèòü ðàòíîå äåëî è ðâàíóòü
ìàðø-áðîñêîì ñ Çåòòîé íàïåðå-
âåñ íà íóæíóþ ïîçèöèþ.
Áîè âåäóòñÿ ïîðàóíäîâî, íî ñîõ-
ðàíåíà âîçìîæíîñòü ñâîáîäíîãî
ïåðåäâèæåíèÿ ïî àðåíå â ïðå-
äåëàõ çàäàííîãî ðàäèóñà (íà
åãî âåëè÷èíó âëèÿåò ïàðà-
ìåòð ñêîðîñòè). Ïåðñîíà-
æè, çàíèìàþùèå îäèí è
òîò æå ó÷àñòîê ïîëÿ, íå
âñòàþò ðÿäîì, à ãðî-
ìîçäÿòñÿ äðóã íà äðó-
ãà, óñòðàèâàÿ ôîðìåí-
íóþ êó÷ó-ìàëó. Ñäåðæàí-
íûå öâåòà ñïðàéòîâ è ìèíè-
àòþðíûå ïîðòðåòû áîéöîâ èãðà-
þò áóêâàëüíî ïðîòèâ ãåéìåðà � ïî-
ðîé òðåáóåòñÿ îðëèíîå çðåíèå, ÷òîáû
íå ïåðåïóòàòü, êîãî èìåííî âûäåðãè-
âàåøü èç îáùåé ñâàëêè; íåóäà÷íûé
ïðèêàç óäàñòñÿ îòìåíèòü òîëüêî ñðàçó
ïîñëå åãî íàçíà÷åíèÿ, äî õîäà ñëåäó-
þùåãî ãåðîÿ.
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ÎÒÄÅËÜÍÛÅ ÁÁÎÅÂÛÅ ÏÏÐÈÅÌÛ ÓÓÄÎÑ-
ÒÀÈÂÀÞÒÑß ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÑÑÏÅÖÝÔÔÅÊ-
ÒÎÂ, ÍÍÎ ÈÈ ÊÊÎÐÎÒÊÎÉ ÀÀÍÈÌÀÖÈÈ.

ÃÐÀÔÈÊÀ ÂÂ ÈÈÃÐÀÕ NNIPPON IICHI ÏÏÎ-ÏÏÐÅÆÍÅÌÓ ÍÍÅ ÂÂÏÅÐÅÄÈ ÏÏËÀÍÅÒÛ
ÂÑÅÉ, ÍÍÎ ÏÏÐÎÑÒÅÉØÅÉ ÌÌÈÌÈÊÎÉ ÃÃÅÐÎÅÂ ÍÍÅ ÎÎÁÄÅËÈËÈ.

ÁÀÇÎÂÛÌ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÀÌ ÊÊÀÆÄÎÃÎ ÊÊËÀÑÑÀ ÒÒÐÅ-
ÁÓÅÒÑß ÄÄËß ÌÌÀÒÅÐÈÀËÈÇÀÖÈÈ ÒÒÎËÜÊÎ ÏÏÐÅÄ-
ÌÅÒ-ßßÊÎÐÜ, ÎÎÑÒÀËÜÍÛÅ ÆÆÀÄÍÛ ÄÄÎ ÌÌÀÍÛ.
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ÊËÀÑÑ: ÏÏÐÎÔÅÑÑÎÐ.
ÐÀÇÍÎÂÈÄÍÎÑÒÜ:
ÆÅÙÈÍÀ.
ÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ,
ÂÛÃËßÄßÙÈÕ
ÑÒÀÐØÅ, ÂÂÛ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÍÍÅ
ÍÀÉÄÅÒÅ.



Çàêëèíàíèÿ è áîåâûå ïðèåìû òàêæå
õàðàêòåðèçóþòñÿ ðàäèóñîì âîçäåé-
ñòâèÿ. Íî åñëè ìàãèÿ íå òðåáóåò äî-
ïîëíèòåëüíûõ óõèùðåíèé ïî ìàíåâðè-
ðîâàíèþ ïåðñîíàæà (ãëàâíîå, ÷òîáû
âðàã îêàçàëñÿ â çîíå ïîðàæåíèÿ), òî
òêíóòü ïðîòèâíèêà êîïüåì èëè ëèõî
ðóáàíóòü êàòàíîé êóäà ñëîæíåå � äà-
æå åñëè öåëü íàõîäèòñÿ â ðàäèóñå äî-
ñÿãàåìîñòè, àâòîìàòè÷åñêàÿ íàâîäêà
ñðàáàòûâàåò íå âñåãäà. Âðîäå áû âîò
îí, âðàæäåáíûé þíèò, � à ñîþçíèê òî
ïîäáåãàåò ê íåìó, òî îòñòóïàåò íà èñ-
õîäíóþ ïîçèöèþ, ïûòàÿñü ñîáëþñòè
ðîâíî òî ðàññòîÿíèå, êîòîðîå ñîîòâåò-
ñòâóåò äàëüíîñòè äåéñòâèÿ îðóæèÿ.
Íå òîëüêî îñîáåííîñòè ëàíäøàôòà è
ñîñòàâ âîéñêà èãðàþò âàæíóþ ðîëü â
áèòâàõ çà ïîòóñòîðîííèå ìèðû. Çäà-
íèÿ â Makai Kingdom ïåðåñòàëè áûòü
÷àñòüþ ïåéçàæà, êàê â Final Fantasy
Tactics, íå ñëóæàò îíè è ïðîñòûì èñ-
òî÷íèêîì íîâîãî îáìóíäèðîâàíèÿ èëè
ïðîïóñêîì â äîïîëíèòåëüíûå ïîäçå-
ìåëüÿ, êàê â ñåðèè Fire Emblem. Ëþ-
áûå óêðåïëåíèÿ � ýòî è ñêëàä äëÿ
íàéäåííûõ íà àðåíå öåííûõ âåùåé,
êîòîðûå óæå íå âëåçàþò â çàïëå÷íûå
ìåøêè, è ãàðàíòèðîâàííûé èñòî÷íèê
áîíóñà (íàïðèìåð, àâòîìàòè÷åñêîãî
âðà÷åâàíèÿ ðàí ïåðåä íà÷àëîì íîâî-
ãî ðàóíäà) äëÿ âñåõ ñîþçíèêîâ, êîòî-
ðûå ïîáûâàëè â äîìå âî âðåìÿ áîÿ.
Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî ïðîòèâíèê òàê è
ðâåòñÿ ñðîâíÿòü âñå ïîñòðîéêè Çåòòû
ñ çåìëåé, ïîñëå ÷åãî âñå áîíóñû àí-
íóëèðóþòñÿ, à ïåðñîíàæè, îñòàâàâøè-
åñÿ â îñàæäåííîì çäàíèè, ãèáíóò. 
Êèëîìåòðîâûå àðåíû, ïðåîäîëåâàå-

ìûå òîëüêî ìíîãîðàóíäîâûìè ïîõî-
äàìè, îõëàæäàþò ãåéìåðñêèé ïûë, è
äèíàìè÷íîñòü ñðàæåíèÿì âîçâðàùàåò
ñèñòåìà íàáîðà î÷êîâ çà óíè÷òîæåí-
íûå þíèòû è ïðåäìåòû, êàêîâàÿ ïîç-
âîëÿåò óáðàòüñÿ âîñâîÿñè èç ïîäçå-
ìåëüÿ, âìåñòî òîãî ÷òîáû óñòðàèâàòü
òîòàëüíûé ãåíîöèä. À áûñòðîìó ïå-
ðåáðîñó ñèë ñïîñîáñòâóþò ìàøèíû,
ïðèçûâàåìûå Çåòòîé íàðàâíå ñ ïåð-
ñîíàæàìè, íî ðàñïîëàãàþùèå êóäà
áîëüøåé ìîáèëüíîñòüþ è îãíåâîé
ìîùüþ. Æàëü òîëüêî, ÷òî âñå àòàêè
÷óäî-òåõíèêà ïðîèçâîäèò çà ñ÷åò î÷-
êîâ ìàíû, êîòîðûå ðàñõîäóþòñÿ ñ îò-
÷àÿííîé ñêîðîñòüþ.
Âðîäå áû è ïåðñîíàæè õîðîøè, è åñòü
ãäå ïðèìåíèòü ñâîè ïîëêîâîä÷åñêèå
òàëàíòû, à âñå ðàâíî ÷àñòî èãðîê îêà-

çûâàåòñÿ â ñèòóàöèè, êîãäà äëÿ ïðîä-
âèæåíèÿ âïåðåä òðåáóåòñÿ äîëãî è
íóäíî íàáèðàòü óðîâíè äà îòðàùèâàòü
ïîêàçàòåëè, ïîëàãàÿñü èñêëþ÷èòåëüíî
íà ìîùíûõ ìàãîâ è ôàéòåðîâ (ìàøè-
íàì è çäàíèÿì ÷àùå îòâîäèòñÿ âñïî-
ìîãàòåëüíàÿ ðîëü). Ñïåöèàëüíûõ òàê-
òè÷åñêèõ çàäàíèé (ëîâêî ïîäîáðàòüñÿ
ê âðàãàì ñ íàèáîëüøèì êîëè÷åñòâîì
«î÷êîâ çà ãîëîâó», ñ òåì ÷òîáû áûñòðî
îòûãðàòü óðîâåíü èëè ñðàçèòüñÿ ñ àã-
ðåññèâíûìè ñîïåðíèêàìè è íå âòÿíóòü
ïðè ýòîì â äðàêó íåéòðàëüíûõ) � äàåò-
ñÿ óäèâèòåëüíî ìàëî äëÿ ñòîëü ãèáêîé
áîåâîé ñèñòåìû. Ñöåíêàìè-ðàçãîâîðà-
ìè ñîïðîâîæäàåòñÿ òîëüêî íà÷àëî è
êîíåö êàæäîé ãëàâû, íî íèêàê íå êàæ-
äàÿ «ñþæåòíàÿ» àðåíà, êàê ýòî áûëî â
Phantom Brave. Êàòàñòðîôè÷åñêè íå

õâàòàåò â âîéñêå Çåòòû è «õàðàêòåð-
íûõ» ïåðñîíàæåé ñ ñîáñòâåííîé èñòî-
ðèåé � íåëåãêî ïðîíèêàòüñÿ ñèìïàòè-
åé è áåñïîêîèòüñÿ çà ñóäüáó ãåðîåâ ñ
îäíèì ïîðòðåòîì íà öåëóþ âåòâü ïðî-
ôåññèé. Cïåöèôè÷íàÿ ãðàôèêà íå
ñïîñîáñòâóåò ëåãêîìó îðèåíòèðîâà-
íèþ â áîþ è äàæå óñëîæíÿåò åãî �
áëåêëûå ñïðàéòû ñâîèõ è ÷óæèõ þíè-
òîâ ðàçëè÷àþòñÿ òîëüêî ðàçíîöâåòíû-
ìè ëèíåéêàìè-ïîêàçàòåëÿìè î÷êîâ
çäîðîâüÿ. Îäíèì ñëîâîì, Makai
Kingdom ìîãëà áû áûòü êóäà ëó÷øå,
êàáû íå áûëà òàê ÿâíî çàòî÷åíà ïîä
íàáîð ýêñïû ñàìîãî ïðîöåññà ðàäè, à
óïðàâëåíèå âîéñêîì íå óñëîæíÿëîñü
ìåëêèìè, íî äîñàäíûìè íåäî÷åòàìè.
Ìíîãèõ ëè äîâåäåò äî ôèíàëüíûõ òèò-
ðîâ ÷èñòûé ýíòóçèàçì? 

Makai Kingdom: Chronicles of the Sacred TomeÎÁÇÎÐ

Ýêîíîìèì íà àâèà-
áèëåòàõ!
Ïîðîé ääëÿ òòîãî, ÷÷òîáû
ïðåîäîëåòü ïïðîïàñòü, òòðå-
áóåòñÿ ïïîìîùü ííàïàðíèêà.
Ïîäîáðàòü ááîéöà èè ççàïóñ-
òèòü èèì, ññëîâíî ïïóøå÷-
íûì ÿÿäðîì, ââ ããëóìëèâûå
ðîæè ïïðîòèâíèêîâ �� ïïóñòü
íå ññ÷èòàþò, ÷÷òî îîíè ââ ááå-
çîïàñíîñòè! ÎÎäíà ííåïðè-
ÿòíîñòü �� èè ««ïèëîò», èè êêà-
òàïóëüòèðóþùèé ååãî ââîèí
äîëæíû ññíà÷àëà ääåýêèïè-
ðîâàòü îîðóæèå.

ÍÅÓÄÀ×ÍÎ ÍÍÀÂÅÄÅÍÍÛÉ ÏÏÐÈÖÅË �� ÈÈ ÏÏÎÄ
ÎÃÎÍÜ ÂÂÏÎËÍÅ ÌÌÎÃÓÒ ÏÏÎÏÀÑÒÜ ÑÑÎÞÇÍÈÊÈ.

ÑÏÅÖÓÄÀÐÛ ÐÐÀÇÓ×ÈÂÀÞÒÑß ÏÏÎ ÌÌÅÐÅ
ÐÎÑÒÀ ÍÍÀÂÛÊÎÂ ÂÂËÀÄÅÍÈß ÎÎÐÓÆÈÅÌ.

ÝÊÈÏÀÆ ÌÌÀØÈÍ ÃÃÎÒÎÂ ÄÄÅÑÀÍÒÈÐÎ-
ÂÀÒÜÑß ÍÍÀ ÀÀÐÅÍÓ ÂÂ ËËÞÁÎÉ ÌÌÎÌÅÍÒ.
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Makai KKingdom ììîãëà ááû ááûòü êêóäà ëëó÷øå, êêàáû ííå ááûëà òòàê
ÿâíî ççàòî÷åíà ïïîä ííàáîð ýýêñïû ññàìîãî ïïðîöåññà ððàäè.





22335588ãîä. Â îêðåñò-
íîñòÿõ ñèñòåìû
Àëüêîð-8�

Õîòÿ � õâàòèò. Äâà ðàçà ìû óæå ðàñ-
ñêàçûâàëè ýòó èñòîðèþ: áîëüøå ãîäà
íàçàä, â «ÑÈ» ¹164, è ñîâñåì íå-
äàâíî, ðàçãëÿäûâàÿ áåòà-âåðñèþ
«Âåëèàíà». Â ñàìîé èãðå ñþæåò
âñïëûâàåò â îñíîâíîì íà ýêðàíàõ
çàãðóçêè. Êîðîòàÿ âðåìÿ â îæèäàíèè
çàïóñêà óðîâíÿ, ìîæíî òàêæå óçíàòü
ÒÒÕ èñïîëüçóåìîãî îðóæèÿ è îáîðó-
äîâàíèÿ è ïîëó÷èòü èíôîðìàöèþ î
ïðîòèâíèêå. Íå áåñïîêîéòåñü, ïîëó-
òîðà ìèíóò (à èìåííî ñòîëüêî â ñðåä-
íåì çàãðóæàåòñÿ î÷åðåäíîé êóñîê èã-
ðû), âïîëíå õâàòèò, ÷òîáû ïðî÷èòàòü
âñå. Íî ðàçðàáîò÷èêàì è ýòîãî ìàëî,

ïîýòîìó áóäüòå ãîòîâû, ÷òî, êîãäà
î÷åðåäíîé âåëèàíñêèé çàõâàò÷èê
ðàçëåòèòñÿ íà ïîëòîííû êðîâàâûõ
îøìåòêîâ, èãðà íà÷èíàåò ÷òî-òî
ïîäãðóæàòü, î÷åâèäíî, òåëåïîðòèðóÿ
«ðàñ÷ëåíåíêó» ñ áëèæàéøåãî ìÿñî-
êîìáèíàòà. ×àñòîòà êàäðîâ ïàäàåò
äî íóëÿ è ïðè ïîÿâëåíèè âðàæåñêîé
îðàâû â íåïîñðåäñòâåííîé áëèçîñòè
îò ãåðîÿ, àêêóðàò êîãäà îò òî÷íîñòè
ïðèöåëà çàâèñèò âñå. Ìîæíî, êîíå÷-
íî, óìåíüøèòü ðàçðåøåíèå ýêðàíà è
ñíèçèòü äåòàëèçàöèþ � ýòî ñäåëàåò
èãðîâîé ïðîöåññ áîëåå ïëàâíûì, à
çàîäíî îáåçîáðàçèò êàðòèíêó äî
óðîâíÿ «õóæå ïåðâîãî Doom», è â
ëþáîì ñëó÷àå íå âïðàâèò ïðîòèâíèêó
ìîçãè. È äðîèäû-òåõíèêè, è âåëèàíñ-

êèé ñïåöíàç òî è äåëî çàäóìûâàþòñÿ
î òùåòå âñåãî ñóùåãî è çàìèðàþò íà
ìåñòå, íå îòêëèêàÿñü íà âíåøíèå
ðàçäðàæèòåëè. Òóïîñòü âðàãîâ êîì-
ïåíñèðîâàíà çàíÿòíûì ñïîñîáîì �
ïðîòèâíèêè ïåðåäâèãàþòñÿ ïðàêòè-
÷åñêè áåñøóìíî, è ïîýòîìó èõ ïîÿâ-
ëåíèå òðóäíåå ïðåäóãàäàòü. 
Óâèäåâ âðàãà, ñòðåëÿéòå â ãîëîâó �
ñíàéïåðñêèå ïîïàäàíèÿ â âû÷óðíûå
«êî÷àíû» âåëèàíöåâ áîëåå ðåçóëü-
òàòèâíû, ÷åì ïàëüáà ïî êîíå÷íîñ-
òÿì è êîðïóñó. À âîò çàáàâíàÿ (õîòÿ
è íå î÷åíü ïîëåçíàÿ) âîçìîæíîñòü
ïèíàòü òðóïû, êàê òðÿïè÷íûå êóêëû,
èç èãðû èñ÷åçëà � âñåõ óáèòûõ â
ìãíîâåíèå îêà îõâàòûâàåò îêî÷åíå-
íèå. Îòâåñòè äóøó ìîæíî íà áî÷-
êàõ � èõ ïîëíî íà çåìíîì êîðàáëå,
ãäå íà÷èíàåòñÿ èãðà. Áî÷êè, ñîãëàñ-
íî çàâåòàì òîãî æå Doom, âçðûâà-
þòñÿ îò âûñòðåëîâ, è èõ ìîæíî,
òîëêàÿ, ïåðåäâèãàòü ïî óðîâíþ
(ñêîëüçÿò îíè, êñòàòè, íà óäèâëåíèå
äàëåêî, âèäèìî, îáëàäàÿ îáùèìè
ôèçè÷åñêèìè ñâîéñòâàìè ñ îôèñ-
íûìè êðåñëàìè). Òåîðåòè÷åñêè, ýòî
ïîçâîëÿåò ïðîâîäèòü ñòðàòåãè÷åñ-
êèå ïðèåìû òèïà «ñîáåðè âñþ òàðó
â êó÷ó, à ïîòîì çàìàíè òóäà âðàãà»,
íî íà ïðàêòèêå ÷àñòåíüêî ñðàáàòû-
âàåò ïðàâèëî «ñòðåëüíè â áî÷êó,
ïîêà ìîíñòðû îò íåå íå îòáåæàëè».
Íà ñàìîé ïëàíåòå Âåëèàí ýòèõ ÷ó-
äåñíûõ åìêîñòåé íå íàéòè, à ìåñò-
íûå êðàñîòû äîëæíû, ïî èäåå,
ñêðàñèòü âïå÷àòëåíèå îò èãðû. Íî
äîáåðóòñÿ äî Âåëèàíà íåìíîãèå �
ïðî÷èå ïàäóò â áèòâå ñ òîðìîçíûì
äâèæêîì è ñêóêîé. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Áóêà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Madia Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.5 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(64 Ìáàéò RAM)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.velian.madia.ru

Âåëèàí (Operation: Matriarchy)

«Âåëèàí»ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Õîðîøèé øóòåð � ýòî íå òîëüêî êðàñèâàÿ êàð-
òèíêà, íî è ÷àñòîå åå îáíîâëåíèå. Ñ ïîñëåä-
íèì ó «Âåëèàíà» íå êëåèòñÿ.

Ïëþñû:
Íåîáû÷íûé äèçàéí ïðîòèâíèêîâ è èíîïëàíåòíûõ óðîâíåé.
Òî÷å÷íàÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòü âðàãîâ ê  ïîâðåæäåíèÿì.

Ìèíóñû:
Ñêóäîóìíûå ïðîòèâíèêè, íåâíÿòíûé çâóê, 
íåñîðàçìåðíî òðåáîâàòåëüíûé ê ðåñóðñàì äâèæîê.

5.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÇÇààïïððååùùååííííîîåå ÆÆååííååââññêêîîéé êêîîííââååííööèèååéé��

Îïèñàíèÿ îîðóæèÿ ääîñòîéíû ëëó÷øåé èèãðû:
«Â ÷÷ðåâå ýýòîãî óóñòðîéñòâà ððàñïîëîæåí
êàòàëèçàòîð ððîñòà èè ððàçìíîæåíèÿ ááàêòå-
ðèé. ÎÎòòóäà îîíè ïïîñòóïàþò ââ óóñòðîéñòâî
âûñàñûâàíèÿ ýýíåðãèè. ÎÎòõîäû ýýòîãî ïïðî-
öåññà èèñïîëüçóþòñÿ ââ êêà÷åñòâå ññíàðÿ-
äîâ». ÂÂûãëÿäÿò ýýòè îîòõîäû, êêàê� ññèíèé
ëó÷èê. 

ÇÀÁÛË ËËÈØÍÈÉ ÐÐÀÇ ÓÓÏÎÌßÍÓÒÜ ÂÂ ÑÑÒÀÒÜÅ, ××ÒÎ ÁÁÎËÜØÈÍÑÒÂÎ
ÏÐÎÒÈÂÍÈÊÎÂ �� ÆÆÅÍÙÈÍÛ-ÌÌÓÒÀÍÒÛ. ÈÈÑÏÐÀÂËßÞÑÜ.

Èãðà îîïåðåäèëà ââðåìÿ� ïïî ññèñòåìíûì ççàïðîñàì. 
Âåëèàíêè ííåäîñòàòî÷íî îîáíàæåíû, ÷÷òîáû ññïàñòè ïïîëîæåíèå.

Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru
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Doom 3 

Kreed 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ßÐ×Å, ×ÅÌ

ÝÒÈ ÎÎÁÐÀÇÖÛ ÈÈÍÎÏËÀÍÅÒÍÎÉ ÀÀÐÕÈÒÅÊÒÓÐÛ ÄÄÎËÆÍÛ ÎÎÊÀÇÛÂÀÒÜ
ÄÅÌÎÐÀËÈÇÓÞÙÅÅ ÄÄÅÉÑÒÂÈÅ ÍÍÀ ÂÂÐÀÃÎÂ ÂÂÅËÈÀÍÑÊÎÉ ÈÈÌÏÅÐÈÈ.





ÂÂ îò è PSP ïîñòèãëà ýòà ó÷àñòü:
ïðåäñòàâëÿåì âàì ïåðâûé
FPS íà êîíñîëè � Coded

Arms. Ñðàçó æå îòâå÷ó íà âîëíóþ-
ùèé âñåõ âîïðîñ � èãðàòü â íåãî
ìîæíî, è íå èìåÿ ÷åòûðåõ ðóê, ðàç-
ðàáîò÷èêè ðåøèëè çàäà÷ó ñ óïðàâëå-
íèåì íà ïÿòü! Ïåðåäâèãàåìñÿ èìïðî-
âèçèðîâàííîé «êðåñòîâèíîé» èç òðå-
óãîëüíèêà, êâàäðàòà, êðóãà è êðåñòà.
À êðóòèì ãîëîâîé àíàëîãîâûì ðû-
÷àæêîì. Èëè íàîáîðîò � íà âàø
âêóñ. Ñòðåëÿåì ïðàâûì øèôòîì,
ïðûãàåì ëåâûì, êíîïêîé âíèç íà
öèôðîâîé êðåñòîâèíå ïåðåçàðÿæà-
åìñÿ, à êíîïêàìè âïðàâî è âëåâî �
ìåíÿåì îðóæèå. Ïðîñòî è óäîáíî,
ïðèâûêàåøü ÷åðåç ïÿòíàäöàòü ìèíóò
è áîëüøå íå íàïðÿãàåøüñÿ.
Âíåøíå âñå âïîëíå ïðèñòîéíî � ïðè-
ëè÷íûå òåêñòóðû, îòëè÷íûå ñïåöýô-
ôåêòû, ìàëîå âðåìÿ çàãðóçêè è ñòà-
áèëüíûå øåñòüäåñÿò êàäðîâ â ñåêóí-
äó. Îñîáåííî ïîíðàâèëèñü ñöåíû ãè-
áåëè âðàãîâ, âçðûâàþøèåñÿ áî÷êè è
òîìó ïîäîáíîå � óíè÷òîæåííûå îáúåê-
òû ðàñïàäàþòñÿ íà âåðåíèöó öèôð,
âåäü âñå çäåñü íåðåàëüíî, äåéñòâèå
ïðîèñõîäèò â âèðòóàëüíîì ìèðå. Ïîý-
òîìó ïðè ïîïàäàíèè â ñòåíû ïî íèì
çàìûñëîâàòûì ëàáèðèíòîì ðàçáåãà-
þòñÿ ñâåòÿùèåñÿ òî÷êè ýëåêòðè÷åñêèõ
ðàçðÿäîâ.
Â îáùåì, ñ ãðàôèêîé ïîëíûé ïîðÿ-
äîê. È åñëè áû èãðó ïîêàçûâàëè êàê

òåõíîëîãè÷åñêóþ äåìêó äëÿ PSP, îíà
áûëà áû ïðîñòî íåîòðàçèìà. Íî âîò
èìåííî èãðàòü â íåå ìîæíî îò ñèëû
ïî ïîë÷àñà çà ðàç. Äàæå êèáåðïàíêî-
âûé ñþæåò (ìû, êñòàòè, èñïîëíÿåì
ðîëü õàêåðà, êîòîðûé îòëàâëèâàåò â
êèáåðïðîñòðàíñòâå âñÿêèå ïðîãðàì-
ìíûå îøèáêè è áàãè, ïåðñîíèôèöè-
ðîâàííûå â âèäå îãðîìíûõ è çëûõ
æóêîâ) íå ñïàñàåò ïîëîæåíèå. Èãðà
ñêó÷íàÿ è � ñàìîå ãëàâíîå! � êðàéíå
ìåäëåííàÿ! Äà, ðàçðàáîò÷èêè ó÷ëè â
óïðàâëåíèè âñå, êðîìå êíîïêè áåãà,
ïîýòîìó íàø ýñòîíñêèé õàêåð ïåðåä-
âèãàåòñÿ ïî âèðòóàëüíîìó ïîëþ áîÿ
òàê, ñëîâíî ïðîãóëèâàåòñÿ ïî ëåñî-
ïàðêó ñ äåâóøêîé (õðîìîé è ñëåïîé!),

à íå áîðåòñÿ çà æèçíü ñ òðèäöàòüþ
âèäàìè îðóæèÿ çà ïàçóõîé!
Åùå îäíà áåäà Coded Arms � ïðîèç-
âîëüíî ãåíåðèðóþùèåñÿ óðîâíè. Ðàç-
ðàáîò÷èêè, êîíå÷íî æå, õîòåëè êàê
ëó÷øå. Ïî èõ çàäóìêå, òàêàÿ ñèñòåìà
äîëæíà áûëà äàòü ïîëüçîâàòåëÿì
âîçìîæíîñòü ïåðåèãðûâàòü óðîâíè
ñîòíè ðàç � è âñåãäà íàõîäèòü èõ íî-
âûìè, ïîëíûìè ñþðïðèçîâ. Íà äåëå
âñå íå òàê ìèëî. Âñåãî òðè âèäà ëîêà-
öèé, è â êàæäîé èç íèõ ìû ïîñòîÿííî
áåãàåì èç äâåðè â äâåðü ìåæäó êîì-
íàòàìè, êîòîðûå âðîäå êàê êàæäûé
ðàç «ñîáèðàþòñÿ» çàíîâî. È «ãåíåðà-
òîð» ýòîò âñåãî ëèøü ïåðåñòàâëÿåò
ñëó÷àéíûì îáðàçîì ïðåäìåòû, ðàñòÿ-
ãèâàåò èëè ñæèìàåò ïîìåùåíèå, íó,
ìîæåò, äîáàâèò èíîé ðàç ïàðó íåíóæ-
íûõ áî÷åê, ðàñêà÷èâàþùèõñÿ ïîä ïî-
òîëêîì, èëè åùå êàêóþ åðóíäó. È âñå
ýòè êîìíàòû ïîõîæè îäíà íà äðóãóþ,
êàê ñàìåö è ñàìêà òàðàêàíà, à ïîýòî-
ìó � òàêîå ÷óâñòâî, ÷òî õîäèøü ïî
çàìêíóòîìó ëàáèðèíòó, è âûõîä åñòü
òîëüêî â òâîåì âîîáðàæåíèè. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PSP

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.konami.com

Coded Arms

Coded ArmsÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïåðâàÿ ïîïûòêà ñîçäàòü FPS äëÿ PSP óâåí÷à-
ëàñü òåõíîëîãè÷åñêèì óñïåõîì. Ê ñîæàëåíèþ,
êàê èãðà ïðîåêò íå ñîñòîÿëñÿ.

Ïëþñû:
Òåõíè÷åñêè îòëè÷íî âûïîëíåííûé ãðàôè÷åñêèé äâèæîê, 
áîëüøîé âûáîð îðóæèÿ, ïðîñòî ïåðâûé FPS íà êîíñîëè.

Ìèíóñû:
Ñêó÷íûå óðîâíè, îäíîîáðàçíûå âðàãè, 
ìåäëåííûé-ìåäëåííûé ãåéìïëåé.

6.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÁÅÐÅÃÈÒÅ ÍÅÐÂÛ
×òîáû ïïîëüçîâàòåëü ííå
ìó÷èëñÿ ññ òòî÷íûì ííàâåäå-
íèåì ííà ööåëü, ððàçðàáîò÷è-
êè ââêëþ÷èëè ââ èèãðó ààâòîï-
ðèöåëèâàíèå. ÏÏðàâäà, îîíî
íå ïïîëíîå �� ííåëüçÿ ççàæàòü
êíîïêó èè ññïîêîéíî ððàñ-
ñòðåëèâàòü ââðàãà. ÄÄëÿ òòî-
ãî ÷÷òîáû ïïîïàäàòü, ííóæíî
ïîñòîÿííî óóäåðæèâàòü
ïðèöåë ââ ððàéîíå êêîïîøå-
íèÿ ííåïðèÿòåëÿ.

À ÂÂÎÒ ÈÈ ÒÒÎÒ ÕÕÂÀËÅÍÛÉ ÝÝÔÔÅÊÒ, ÊÊÎÃÄÀ ÂÂÇÎÐÂÀÍÍÛÅ ÏÏÐÅÄÌÅÒÛ
ÐÀÑÏÀÄÀÞÒÑß ÍÍÀ ××ÈÑËÀ. ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÈÈ ÂÂÏÐÀÂÄÓ ØØÈÊÀÐÍÎ.

ÌÅÑÒÍÛÉ ÀÀÍÀËÎÃ BBFG �� ÌÌÎÙÍÛÉ, ÐÐÀÇÐÓ-
ØÈÒÅËÜÍÛÉ, ÍÍÎ, ÊÊÀÊ ÂÂÑÅÃÄÀ, ÌÌÅÄËÅÍÍÛÉ.

ÌÀËÅÍÜÊÈÅ ÇÇËÎÁÍÛÅ ÐÐÎÁÎÒÛ ÂÂÇÐÛ-
ÂÀÞÒÑß ÏÏÐÈ ÑÑÒÎËÊÍÎÂÅÍÈÈ. ËËÓ×ØÅ
ÐÀÑÑÒÐÅËÈÂÀÒÜ ÈÈÕ ÑÑ ÄÄÈÑÒÀÍÖÈÈ.

Ñòðàííûé ææàíð ýýòîò FFPS �� ââðîäå ááû èèãðàòü óóäîáíî òòîëüêî ííà PPC,
íî ïïðè ýýòîì ïïðîáèðàþòñÿ îîíè ííà ëëþáûå êêîíñîëè.

Àâòîð:
Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé 
voron@gameland.ru
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Doom II (GBA) 

GoldenEye: Rogue Agent (DS) 

ÒÀÊ ÆÅ ÑÊÓ×ÍÎ, ÊÀÊ

ÍÅ ÒÀÊ ÈÍÒÅÐÅÑÍÎ, ÊÀÊ





ÏÏ î áîëüøîìó ñ÷åòó, âñå áåäû �
îò æåíùèí! Äðàêè âî äâîðå,
äóýëè â ëåñîïàðêîâîé ïîëî-

ñå è ïðî÷èå ïîòàñîâêè. Íàâåðíÿêà,
ýêñòðåìàëüíûé ñïîðò òàêæå ïðèäó-
ìàëè äëÿ ïîêîðåíèÿ äåâè÷üèõ ñåð-
äåö. Íî ñòîèò çàäóìàòüñÿ, çà êîãî
ìû áîðåìñÿ. Âû äåéñòâèòåëüíî
ñ÷èòàåòå, ÷òî áàðûøíè � ýòî ñëà-
áàÿ ïîëîâèíà ÷åëîâå÷åñòâà? Õà,
êàê áû íå òàê! Ïîïðîáóéòå íî÷üþ
ïåðåòÿíóòü îäåÿëî íà ñåáÿ. Íåæíàÿ
è, êàçàëîñü áû, õðóïêàÿ äåâóøêà,
âöåïèòñÿ â çàâåòíóþ ìàòåðèþ
ìåðòâîé õâàòêîé � òðàêòîðîì íå
îòòÿíåøü. È ýòî åùå íå ñàìûé
ñòðàøíûé ïðèìåð. Âåäü, ïðîñíóâ-
øèñü, þíàÿ îñîáà ñíîâà ñòàíîâèò-

ñÿ ñëàáîé è óÿçâèìîé. À âîò êàê
áûòü ñ äàìàìè, ó êîòîðûõ è äíåì
óäàëè õîòü îòáàâëÿé?
Ïðèìåðíî î òàêîé êðàñàâèöå è ïî-
âåñòâóåò ïðîåêò Terminal Reality �
BloodRayne 2. Ïîìåñü âàìïèðà è
÷åëîâåêà, Ðåéí íå òîëüêî ñíîãñøè-
áàòåëüíî âûãëÿäèò, íî è çíàåò íåñ-
êîëüêî äåñÿòêîâ ñïîñîáîâ óáèé-
ñòâà. Îò îñòàëüíûõ âàìïèðîâ åå
âûãîäíî îòëè÷àåò íåæåëàíèå ïðåâ-
ðàòèòü âñåõ îáû÷íûõ ëþäåé â áóð-
äþêè ñ êðîâüþ. À îò áîëüøåé ÷àñòè
÷åëîâå÷èøåê îíà îòëè÷àåòñÿ ïðîòè-
âîåñòåñòâåííîé ñòðàñòüþ ê íàñè-
ëèþ. Òàêæå áàðûøíÿ ñëàâèòñÿ ôàí-
òàñòè÷åñêîé âñïûëü÷èâîñòüþ. Íà
ýòîò ðàç çëîáíûå òâàðè âûâåëè åå

èç ñåáÿ òåì, ÷òî èçîáðåëè íåêîå
ïîêðûâàëî äëÿ íåáà. Îíî ïîë-
íîñòüþ çàêðîåò Çåìëþ è ñäåëàåò
ëó÷è ñîëíöà áåçâðåäíûìè äëÿ äå-
òåé íî÷è. Òóò-òî è ïðèãîäÿòñÿ íåî-
áû÷íûå óìåíèÿ èñòðåáèòåëüíèöû
âàìïèðîâ.
Äåâóøêà ñ òî÷åíîé ôèãóðêîé áóäåò
èçâîäèòü îäíîãî íåïðèÿòåëÿ çà äðó-
ãèì, è äëÿ ýòîãî ó íåå ïîä ðóêîé
âñå íåîáõîäèìîå. Ãëàâíîå îðóæèå �
äâà îãðîìíûõ òåñàêà. Ñ ïîìîùüþ
ëåçâèé íà êàæäîé ðóêå øèíêîâêà
óïûðåé ïðåâðàùàåòñÿ â äåòñêóþ
çàáàâó. Íå ìåíåå îïàñíû è ñòðîé-
íûå íîãè ïðåëåñòíèöû. Ëîâêî âûêè-
äûâàÿ êîëåíöà, îíà â äâà ñ÷åòà äå-
ëàåò èç âðàãîâ îòáèâíûå. À ÷òîáû
äîñòàâàòü ìåðçêèõ ãàäîâ äàæå íà
ðàññòîÿíèè, ñóùåñòâóåò ãàðïóí. Çà-
öåïèâ èì ïðîòèâíèêà, ìîæíî ñ ëåã-
êîñòüþ øâûðíóòü åãî â ïëàìÿ êàìè-
íà èëè, íàïðèìåð, â äðóãîãî ïàðà-
çèòà. Åñëè ïîâåçåò, îò òàêîé âñòðå-
÷è îáà èñïóñòÿò äóõ. Ïîñëåäíèìè â
ñïèñêå, íî íå ïîñëåäíèìè ïî ìîùè,
èäóò ïèñòîëåòû «Êàðïàòñêèå äðà-
êîíû». Äëÿ ñòðåëüáû èì íóæíû íå
ñâèíåö è ïîðîõ, à âñåãî ëèøü ïàðà
ëèòðîâ êðîâè. Åñëè áîåçàïàñ çà-
êàí÷èâàåòñÿ, òî Ðåéí ïðèäåòñÿ ðàñ-
ñòàòüñÿ ñ ÷àñòüþ ñîáñòâåííîé àëîé
æèäêîñòè. 
Ñâîå äîáðî îòäàâàòü íå õî÷åòñÿ, à
«ïîäêàðìëèâàòü» ïèñòîëåòû âñå
ðàâíî íàäî. Ýòî îçíà÷èò, ÷òî êðîâè

äîëæåí ëèøèòüñÿ êòî-òî äðóãîé.
Ñëàáåíüêèå ïîíà÷àëó, ïðè

äîëæíîì ðàçâèòèè «Äðàêî-
íû» ïðèîáðåòóò ñêîðîñò-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: Action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Majesco Entertainment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Terminal Reality
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC 

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P3 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.bloodrayne2.com

BloodRayne 2
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Îòëè÷íî ïðîèëëþñòðèðîâàííîå ïîñîáèå äëÿ
íà÷èíàþùèõ äåâóøåê-âàìï è ïîäìàñòåðüåâ
íà ñêîòîáîéíÿõ.

Ïëþñû:
Ìÿñî, êðîâèùà, «ðàñ÷ëåíåíêà»; î÷àðîâàòåëüíàÿ ãåðîèíÿ; 
íåïëîõàÿ ãðàôèêà, âåñåëûé ïðîöåññ.

Ìèíóñû:
Íå ñëèøêîì óäîáíîå óïðàâëåíèå; ìåëêèå, íî äîñàäíûå îøèáêè; 
ñîõðàíåíèå, âîçìîæíîå òîëüêî â îñîáûõ ìåñòàõ.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ïðûæîê, ïðûæîê,
óäàð è êóâûðîê!
Íà êêàæäîì óóðîâíå ïïîëó-
âàìïèðøà ççàíèìàåòñÿ ààê-
ðîáàòèêîé èèëè ããàðïóííîé
ëîâëåé. ÂÂ ïïåðâîì ññëó÷àå
Ðåéí ëëàçàåò ïïî òòðóáàì,
ïîäòÿãèâàåòñÿ ííà øøåñòàõ-
òóðíèêàõ èè, ððàçóìååòñÿ,
ïðûãàåò ììåæäó ííèìè.
Ãàðïóíîì ææå îîíà ïïåðåêè-
äûâàåò ððàçëè÷íûå ïïðåä-
ìåòû. ÐÐàñòàùèëà, êê ïïðè-
ìåðó, ââñå ÿÿùèêè �� èè ììîæ-
íî èèäòè ääàëüøå.

ÏÏîîççââîîëëüüòòåå,, ÂÂààññ ççääååññüü ííåå ññòòîîÿÿëëîî!!

Íå ââñåãäà ïïîíÿòíî, îîòêóäà ââûñêàêèâàåò
òàêàÿ óóéìà ââàìïèðîâ. ÓÓëîæèâ ññ ääåñÿòîê
óïûðåé èè ïïîëíîñòüþ ççà÷èñòèâ ïïëîùàäü,
÷åðåç ïïîëìèíóòû ììîæíî îîáíàðóæèòü
åùå ííåñêîëüêî êêðîâîñîñóùèõ òòâàðåé.
Ïî ââñåé ââèäèìîñòè, îîíè ïïðèëåòàþò ââ ââè-
äå ëëåòó÷èõ ììûøåé èè óóæå ïïðÿìî ííà ììåñ-
òå ììåíÿþò îîáëèê ííà ÷÷åëîâå÷åñêèé.

ÂÎ ÂÂÐÅÌß ÑÑÊÎËÜÆÅÍÈß ÑÑÒÎÈÒ ÂÂÛÑÒÀÂÈÒÜ
ËÅÇÂÈß. ÎÎÒÐÓÁËÅÍÍÛÅ ÃÃÎËÎÂÛ ÒÒÀÊ ÈÈ ËËÅÒßÒ.

ÏÎÄÑÊÀÇÊÈ ÍÍÀ ÝÝÊÐÀÍÅ ÍÍÅ ÏÏÐÎÏÀÄÀÞÒ ÄÄÀ-
ÆÅ ÂÂ ÑÑÀÌÛÅ ÄÄÐÀÌÀÒÈ×ÍÛÅ ÌÌÎÌÅÍÒÛ.

Åñòü òòåòêè ââ ââàìïèðñêèõ ññåëåíüÿõ! ÈÈõ ááàáàìè ííåæíî ççîâóò! 
Âîë÷àðó ââ ïïðûæêå îîñòàíîâÿò! ÂÂ ããîðÿùèå ññêëåïû ââîéäóò!

Àâòîð:
Restless 
restless@gameland.ru
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«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ðåëüíîñòü ïóëåìåòà è óáîéíóþ ñèëó
áàçóêè. «Íàïîèòü» ñòâîëû ìîæíî,
âîíçèâ èõ â òåëî ïåðâîãî ïîïàâøå-
ãîñÿ ãàäà. Ñàìà äåâóøêà òàêæå íå
ïðî÷ü ïóñòèòü â õîä êëûêè. Äåëî â
òîì, ÷òî â BloodRayne 2 (êàê è â
ïåðâîé ÷àñòè) àïòå÷êè îòñóòñòâóþò
êàê êëàññ. Æèçíåííûå ñèëû âîññòà-
íàâëèâàþòñÿ òîëüêî ïðè âûñàñûâà-
íèè êðîâè ó âðàãîâ. 

À ëå÷èòüñÿ ïðèäåòñÿ ÷àñòî. Õîòü
êàæäîãî âðàãà â îòäåëüíîñòè ïîáå-
äèòü ëåãêî, ïî îäèíî÷êå îíè êàê
ðàç è íå ãóëÿþò. Íî ïóñòü êîëè÷å-
ñòâåííûé ïåðåâåñ íà ñòîðîíå ïðî-
òèâíèêà, êà÷åñòâî óæ òî÷íî çà

Ðåéí. Íè îäèí âóðäàëàê íå äîãàäà-
åòñÿ îòðóáèòü ãåðîèíå ïîëíîãè èëè
ïðîñòî ðàññå÷ü òóëîâèùå ïîïîëàì.
À åñëè è äîãàäàåòñÿ, òî íèêîãäà íå
ñäåëàåò. Íàøà äåâèöà � äðóãîé
ðàçãîâîð. Çà ìèëóþ äóøó îòòÿïàåò

îò îðãàíèçìà ÷òî óãîäíî! Äàæå îä-
íó íîãó, êàê ïîêàçûâàåò ïðàêòèêà,
ëåãêî ðàçðóáèòü êàê ìèíèìóì íà
ïàðó ÷àñòåé. Ïðîáëåì íå äîñòàâëÿ-
þò äàæå áîññû. 
Âîò òàêèå âîò êóðñû þíîãî ìÿñíè-
êà, äà åñëè åùå ó÷åñòü êðàñîòó íàñ-
òàâíèöû� Ïðèãîæàÿ è ñèëüíàÿ äå-
âóøêà ðóáèò çëîäååâ íàïðàâî è íà-
ëåâî, ìîðå íàñèëèÿ è îòêðîâåííûå
íàðÿäû ãåðîèíè � ÷òî åùå íóæíî
èãðîêàì? À äëÿ ëþáèòåëåé ïîâòîð-
íîãî ïðîõîæäåíèÿ ïðèïàñåíû íåñ-
êîëüêî ðàçíûõ êîñòþìîâ. Áàðûøíè,
âñå æå âû ñòîèòå âñåõ áåçóìñòâ,
÷òî òâîðÿò ðàäè âàñ. Êàêèìè áû
êðîâîæàäíûìè âû íà ñàìîì äåëå
íå îêàçàëèñü. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÄÎÑÒÀÒÎ×ÍÎ ÎÎÒÕÂÀÒÈÒÜ ÓÓÏÛÐÞ ÐÐÓÊÓ,
×ÒÎÁÛ ÒÒÎÒ ÎÎÒÑÒÀË ÍÍÀÂÑÅÃÄÀ.

ÑÎ ÂÂÐÅÌÅÍ ÏÏÅÐÂÎÉ ××ÀÑÒÈ ÐÐÅÉÍ
ÇÄÎÐÎÂÎ ÏÏÎÕÎÐÎØÅËÀ.

Äëÿ ññòðåëüáû èèç ïïèñòîëåòîâ ííóæíû ííå ññâèíåö èè ïïîðîõ, 
à ââñåãî ëëèøü ïïàðà ëëèòðîâ êêðîâè...

BloodRayne 

Nosferatu: The Wrath of Malachi  

ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÍÅÅ, ×ÅÌ

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ
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ÍÅ ÂÂÎËÍÓÉÒÅÑÜ. ÑÑÂÀËÈÒÜÑß 
Ñ ÏÏÅÐÅÊËÀÄÈÍÛ ÍÍÅÂÎÇÌÎÆÍÎ.

ßß ââààññ ââèèææóó!! ÊÊòòîî ââûû?? ××òòîî ççääååññüü ääååëëààååòòåå??

Äåâóøêà ííàäåëåíà ññïîñîáíîñòÿìè, êêîòîðûå ïïîìîãàþò ããóáèòü ííå÷èñòü ññî ññêîðîñòüþ
ñâåòà. ÏÏåðâàÿ ��  ««ÿðîñòü», èèç-ççà ííåå ññèëû ÐÐåéí ââîçðàñòàþò ââ ððàçû. ÊÊ ññîæàëåíèþ, ÷÷òîá
êàê ññëåäóåò ððàçúÿðèòüñÿ, ïïðèäåòñÿ ççäîðîâî ïïîïîòåòü èè ïïðèêàí÷èâàòü ââðàãîâ ïïðè ïïîìî-
ùè ððàçíîîáðàçíûõ ««ôàòàëèòè». ÄÄàëåå ññëåäóåò ««çàìåäëåíèå ââðåìåíè», ââ îîáúÿñíåíèè
íå ííóæäàþùååñÿ, àà ïïîñëåäíèé ððåæèì ííàçûâàåòñÿ ««âèäåíèå ààóðû». ÑÑ ååãî ïïîìîùüþ
ìîæíî ððàçëè÷èòü ïïðÿ÷óùèõñÿ ççà ññòåíîé ââóðäàëàêîâ, àà òòàêæå ññïåöèàëüíûå ââàìïèðñêèå
òåëåïîðòû. ÈÈìåííî ÷÷åðåç ííèõ ÐÐåéí ïïåðåõîäèò ññ îîäíîãî óóðîâíÿ èèãðû ííà ääðóãîé.
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ÏÎÄÄÅÐÆÈÂÀÒÜ ÍÍÓÆÍÛÉ ÓÓÃÎË
ÍÀÊËÎÍÀ ÊÊÎÍÑÎËÈ. ÍÍÅÑËÎÆÍÎ.

ÐÓÁÈÌ ÂÂÐÀÃÎÂ 
ÍÀËÅÂÎ ÈÈ ÍÍÀÏÐÀÂÎ!

ÁÀ, ÇÇÍÀÊÎÌÛÅ ÂÂÑÅ ËËÈÖÀ!

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïîæàëóé, ëó÷øàÿ èãðà ñåðèè WarioWare. 
È óæ òî÷íî � ñàìàÿ íåîáû÷íàÿ!

9.0

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance
ÆÀÍÐ: puzzle
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Íîâûé äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nintendo
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Game Boy Advance

ÎÍËÀÉÍ:
http://warioware.biz/twisted

WarioWare: Twisted!

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê 
td@gameland.ru

PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX N-GAGEGBA

Ïîñëå ««òðîãàòåëüíîãî» WWarioWare: TTouched! óóâèäåòü ííîâóþ ÷÷àñòü ññåðèè ííà GGBA 
áûëî ááû ññòðàííî. ÅÅñëè ááû ííå ããèðîñêîïè÷åñêèé ññåíñîð.

ÈÈìåííî ðåàãèðóþùèé íà âðà-
ùåíèå âäîëü âåðòèêàëüíîé
îñè ñåíñîð âñå áóêâàëüíûì

îáðàçîì ïåðåâîðà÷èâàåò ñ íîã íà ãî-
ëîâó. Çàáóäüòå ïðî êðåñòîâèíó � îòíû-
íå ìèêðîèãðû óïðàâëÿþòñÿ êíîïêîé
«A» è ïîâîðîòàìè âàøåãî GBA èç ñòî-
ðîíû â ñòîðîíó; áîëåå òîãî, êàðòðèäæ
äàæå âèáðèðóåò ïðè «ïîëåçíîì» âðà-
ùåíèè! Íîâûå îùóùåíèÿ? Î, äà!
Äëÿ ëþäåé, åùå íå óñâîèâøèõ ðå-
öåïò WarioWare, � ýòî ìèêðîèãðû. Íå
«ìèíè-» äàæå, à «ìèêðî-». Â êîëè÷å-
ñòâå, ïðåâûøàþùåì 200 øòóê, ïðî-
äîëæèòåëüíîñòüþ îò ïÿòè ñåêóíä è
ìåíåå � è ñ ïîñòîÿííî âîçðàñòàþ-
ùèì òåìïîì. Äëÿ ïðîõîæäåíèÿ ìèê-
ðîèãðû îáû÷íî íóæíî íåìíîãîå � ïî-
âåðíóòü GBA â ñòîðîíó è/èëè íàæàòü
íà êíîïêó «A», � íî áëàãîäàðÿ áåøå-
íîé ñêîðîñòè è ïðîèçâîëüíîìó âûáî-
ðó êîíêðåòíîé èãðû ñëîæíîñòü ïîä-
äåðæèâàåòñÿ íà äîñòîéíîì óðîâíå.
Twisted!, ïîæàëóé, ÿâëÿåòñÿ íàèáî-
ëåå ñëîæíîé èãðîé ñåðèè � âåäü áóä-
òî â ïðîòèâîâåñ Touched!, ãäå îïåðè-

ðîâàòü ñòèëóñîì áûëî ëåãêî è óäîá-
íî, çäåñü âàì ïðèäåòñÿ ïîâîðà÷è-
âàòü öåëèêîì âåñü âàø GBA � à òî è
DS! Ê ñëîâó, óäîáíåå âñåãî èãðàòü â
Touched èìåííî íà îðèãèíàëüíîì
GBA (èëè, íàäî äóìàòü, íà åùå íå
âûøåäøåì â ñâåò GB Micro) èç-çà
åãî ìîíîëèòíîñòè. Âïðî÷åì, è íà SP,
è íà DS, íåñìîòðÿ íà âñþ ãðîìîçä-
êîñòü êîíñòðóêöèè, íàñëàäèòüñÿ èã-
ðîé òàêæå áîëåå ÷åì âîçìîæíî. 
WarioWare Twisted!, êàê è åå ïðåäøå-
ñòâåííèöû, èìååò íåñêîëüêî ðåæè-
ìîâ. Ñþæåòíûé ïîäðàçóìåâàåò ïðî-
õîæäåíèå ïðîèçâîëüíî âûáèðàåìûõ
ìèêðîèãð êàæäîãî èç ïåðñîíàæåé ñ

ïåðèîäè÷åñêèìè óðîâíÿìè-»áîññà-
ìè», êîòîðûå ñëîæíåå, äëèííåå è íå
èìåþò îãðàíè÷åíèÿ âî âðåìåíè. Çà
ïîáåäó íàä áîññîì âûäàåòñÿ «ñóâå-
íèð», êîèõ â Twisted! áîëåå 130 (à
âîò è âòîðîé ïóíêò ìåíþ)! Ðàçíîîá-
ðàçèÿ â íèõ íàâàëîì � îò äåìîíñòðà-
öèè òîãî, ÷òî ìîæíî ñäåëàòü ñ ãèðîñ-
êîïîì, äî ïîëåçíûõ ïðèìî÷åê âðîäå
òàéìåðà è íîâûõ ìèêðîèãð � è ÷åðò
ìåíÿ âîçüìè, åñëè ýòî íå äîáàâëÿåò
ïðîäîëæèòåëüíîñòè, êîòîðîé òàê íå
õâàòàëî Touched! Íàêîíåö, â êàæäóþ
èç ìèêðîèãð ìîæíî ñûãðàòü îòäåëüíî
â ðåæèìå Spindex. 
Nintendo â î÷åðåäíîé ðàç ñêîìáèíè-
ðîâàëà íîâàòîðñêóþ òåõíîëîãèþ ñ
ïðîâåðåííûì ðåöåïòîì óâëåêàòåëü-
íîãî ãåéìïëåÿ è ñâîèìè õàðèçìàòè÷-
íûìè ïåðñîíàæàìè. Ðåçóëüòàòîì
ñòàëà WarioWare Twisted!, îäíà èç
ëó÷øèõ èãð äëÿ GBA. 

Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò èíòåðíåò-ìàãàçèí
Ay-DVD (http://www.ay-ddvd.ru) çà ïîìîùü

â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

WarioWare: Touched! 

Yoshi�s Universal Gravitation 

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

ÑËÎÆÍÅÅ, ×ÅÌ

ÐÐîîääííÿÿ

Åùå îîäíà èèãðà, èèñïîëüçóþùàÿ ããèðîñêî-
ïè÷åñêèé ññåíñîð, �� YYoshi�s UUniversal
Gravitation ((Yoshi TTopsy-TTurvy ââ ÑÑØÀ),
âûøåäøàÿ ääëÿ GGBA ïïðàêòè÷åñêè îîäíîâ-
ðåìåííî ññ WWarioWare: TTwisted! �� ííî, ââ
ïðîòèâîâåñ óóñïåõó WWWT, óóäîñòîèâøàÿñÿ
ïî÷åìó-òòî ââåñüìà ññðåäíèõ îîòçûâîâ îîò
êðèòèêîâ. ÌÌû îî ííåé ååùå ððàññêàæåì.

Ïëþñû:
Óëüòðàáûñòðîå áåçóìèå WarioWare âìåñòå ñ íîâûìè îùóùåíèÿìè 
è âûñîêîé ïðîäîëæèòåëüíîñòüþ.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ìèíóñû:
Âû ñòàíåòå èãðàòü 
â ýòî íà ïóáëèêå?

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  





ÍÍ åêîòîðûå èãðû ïðîäàþòñÿ
èñêëþ÷èòåëüíî ïîòîìó, ÷òî
âûøëè â íóæíîå âðåìÿ íà

íóæíîé ïëàòôîðìå. Ïîÿâèñü
GoldenEye: Rogue Agent íà DS ïàðó
ëåò ñïóñòÿ, âðÿä ëè êòî-íèáóäü îáðà-
òèë áû íà íåå âíèìàíèå, � êàê, íàï-
ðèìåð, è ïðîèçîøëî ñ âåðñèåé äëÿ
«áîëüøèõ» ïðèñòàâîê, � íî íûí÷å
îíà èìååò ÷åñòü íàçûâàòüñÿ åäèí-
ñòâåííûì ïîëíîöåííûì FPS äëÿ
äâóõýêðàííîé êîíñîëè. È íåæèòñÿ â
ëó÷àõ íåçàñëóæåííîãî èíòåðåñà. 
Rogue Agent äëÿ DS âî ìíîãîì ïîâ-
òîðÿåò ñâîåãî ñòàðøåãî ñîáðàòà, âû-
ïóùåííîãî â ïðîøëîì ãîäó, � îò ñþ-
æåòà äî äèçàéíà óðîâíåé. Îäíà íå-
çàäà÷à � ðîäñòâåííèê è ñàì ïî ñåáå
áûë òîé åùå ïîñðåäñòâåííîñòüþ. È,
ïåðåíÿâ ó íåãî íå ñàìûå ëó÷øèå
÷åðòû, ñèëüíî óïðîñòèâ ãðàôèêó è
ïîäìåíèâ ñàóíäòðåê îò Ïîëà Îêåí-
ôîëäà óáîãèìè MIDI-òåìàìè, ñàìà

ïî ñåáå DS-âåðñèÿ íèêàê íå ìîãëà
ïðåòåíäîâàòü íà êîðîëåâñêèé òèòóë.
Òàêàÿ âîò ïðåàìáóëà.
Â Rogue Agent âû èãðàåòå ðîëü áûâ-
øåãî êîëëåãè Äæ. Áîíäà, ïåðåøåäøå-
ãî íà òåìíóþ ñòîðîíó. Íà ãåéìïëåå
ýòî ñêàçûâàåòñÿ ñëàáî: ðàçâå ÷òî âîç-
ìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü îãëóøåííûõ
âðàãîâ â êà÷åñòâå æèâîãî ùèòà ìîæåò
ïðèíåñòè êîìó-òî ìåëêîå ñàäèñòñêîå
óäîâîëüñòâèå. Âëàäåíèå äâóìÿ ñòâî-
ëàìè îäíîâðåìåííî äà ðåãóëÿðíàÿ
«ðåãåíåðàöèÿ» íàïîìèíàþò î Halo 2;
â ñâîþ î÷åðåäü, ïîïîëíåíèå æèçíåí-
íîé ýíåðãèè, óäîáñòâà èãðû â äîðîãå
ðàäè, ðàçáèâàåò èãðîâîé ïðîöåññ íà
íåáîëüøèå ïîðöèè: îòáèâøèñü îò î÷å-
ðåäíîé ïà÷êè ïðîòèâíèêîâ, âñåãäà
ìîæíî ïÿòîê ñåêóíä «îòäîõíóòü» � äî
ïîëíîãî âûçäîðîâëåíèÿ. Íå íîâî, íî
î÷åíü óìåñòíî.
Ãåéìïëåé ïðåèìóùåñòâåííî ñâîäèò-
ñÿ ê ìåòîäè÷íîìó îòñòðåëó îáäåëåí-

íûõ ðàçóìîì âðàãîâ. Êàæäûå äåñÿòü
ìèíóò íà ïóòè âñòðå÷àþòñÿ êîíò-
ðîëüíûå òî÷êè, êóäà âàñ îòáðîñèò â
ñëó÷àå ãèáåëè; ñîõðàíÿòüñÿ æå ìîæ-
íî èñêëþ÷èòåëüíî ïî ïðîõîæäåíèè
öåëîé ìèññèè (êîèõ â èãðå âñåãî
øåñòü) � ÷òî, íàäî ñêàçàòü, âåñüìà è
âåñüìà íåäðóæåëþáíî ïî îòíîøå-
íèþ ê èãðîêó. Ðàçíîîáðàçèå òèïîâ
âîîðóæåíèÿ ðàäóåò, à âîò óáîãèé äè-
çàéí óðîâíåé è îäèíàêîâûå ôèçèî-
íîìèè ïðîòèâíèêîâ � íåò. Ìîíîòîí-
íîñòü æå èãðîâîãî ïðîöåññà óòîìëÿ-
åò äîâîëüíî áûñòðî.
Îòäåëüíî ñòîèò óïîìÿíóòü óïðàâëå-
íèå. Óæå èñïðîáîâàííûé è îòëè÷íî
çàðåêîìåíäîâàâøèé ñåáÿ âàðèàíò èç
Metroid Prime Hunters äàë òðåùèíó
ïðè ïîÿâëåíèè âòîðîé ïóøêè â ðóêàõ
áðàâîãî àãåíòà: êíîïîê íå õâàòèëî.
Ââèäó ýòîãî Rogue Agent ïðåäëàãàåò
íàì àæ ÷åòûðå ñõåìû óïðàâëåíèÿ,
íè îäíó èç êîòîðûõ, êîíå÷íî, íåëüçÿ
íàçâàòü çàìå÷àòåëüíîé. Âïðî÷åì,
îòíîñèòåëüíî óäîáíóþ äëÿ ñåáÿ âàì,
ñêîðåå âñåãî, îáíàðóæèòü óäàñòñÿ. 
Ñàìàÿ îòðàäíàÿ ñòîðîíà ãåéìïëåÿ
Rogue Agent � ìóëüòèïëååð. Â áàòà-
ëèÿõ ÷åðåç Wi-Fi ó÷àñòâóþò äî âîñü-
ìè ÷åëîâåê, è ëåíèâûå ïåðåñòðåëêè
ñ ãëóïûìè áîòàìè íå ñðàâíÿòñÿ ñ
áèòâàìè ïðîòèâ «æèâûõ» ïðîòèâíè-
êîâ. Îáèëèå ðåæèìîâ òàêæå íå ìî-
æåò íå ðàäîâàòü; îäíî ëèøü «íî» �
óðîâíè äëÿ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ
ñðàæåíèé ïðèõîäèòñÿ îòêðûâàòü ìå-
òîäîì ïðîõîæäåíèÿ ãíóñíîãî îäè-
íî÷íîãî ðåæèìà. Ñåëÿâè. Âïðî÷åì, â
Metroid Prime Hunters óæå çàÿâëåíà
ïîääåðæêà îíëàéí-ìóëüòèïëååðà, äà
è íàäåæä íà òî, ÷òî âûéäåò «êîíôåò-
êà», � êóäà áîëüøå, ÷åì æåëàíèÿ èã-
ðàòü â Rogue Agent. Ëó÷øå óæ ïî-
äîæäàòü «Îõîòíèêîâ». Ïóñòü äàæå
åùå íåñêîëüêî ìåñÿöåâ. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Íîâûé äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Electronic Arts
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Nintendo DS

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.eagames.com/official/goldeneye/rogue/us/
home.jsp

GoldenEye: Rogue Agent

GoldenEye: Rogue AgentÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïîñðåäñòâåííîñòü ñ ãðîìêèì èìåíåì. ×åãî
åùå ìîæíî áûëî æäàòü îò Electronic Arts?

Ïëþñû:
Ïîêà åäèíñòâåííûé ïîëíîöåííûé FPS äëÿ äâóõýêðàííîé êîíñîëè � ñ øèðîêèìè
âîçìîæíîñòÿìè ìóëüòèïëååðà, îòíîñèòåëüíî ïðèñòîéíûìè ãðàôèêîé è óïðàâëåíèåì.

Ìèíóñû:
Áîãîìåðçêàÿ ìóçûêà, çàíóäíåéøèé ãåéìïëåé. Íåñêîëüêî ñîâåðøåííî íåëîãè÷íûõ
«çàãàäîê» è èçäåâàòåëüñêèå «òðóäíûå ìåñòà».

6.0
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ÊÊððààòòêêîî îî ááûûëëîîìì

GoldenEye 0007, ââûøåäøèé ââ ààâãóñòå 11997
ãîäà, ááûë îîäíîé èèç ïïåðâûõ èèãð ääëÿ
Nintendo 664. ÑÑîçäàííûé ââ ëëåãåíäàðíîé
Rare, èèìåííî îîí ïïîêàçàë, êêàêèìè ììîãóò
áûòü FFPS ííà êêîíñîëÿõ, èè ññî ââðåìåíåì îîá-
ðåë êêóëüòîâûé ññòàòóñ. ÑÑ RRogue AAgent, îîä-
íàêî, ýýòîò õõèò ïïðîøëûõ ëëåò ññâÿçàí ððàçâå
÷òî èèìåíåì... 

Íîâûõ ïïðèëè÷íûõ ôôèëüìîâ ïïðî ÁÁîíäà óóæå ääàâíî ííå ââèäíî, 
íî EEA óóïîðíî ääîèò ççíàìåíèòóþ êêîðîâó.

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê 
td@gameland.ru
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Splinter Cell: Chaos Theory 

Metroid Prime Hunters: First Hunt 

ÂÄÎÕÍÎÂËßÅÒ ÌÅÍÜØÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÂÊËÞ×ÅÍÍÀß ÑÑÒÀÒÓß ÄÄÐÀÊÎÍÀ ÂÂÌÈÃ
Î×ÈÑÒÈËÀ ÏÏËÎÙÀÄÜ ÎÎÒ ÑÑÓÏÎÑÒÀÒÎÂ. 

ÊÐÓÏÍÎÅ ÎÎÐÓÆÈÅ, ÂÂÐÎÄÅ ÏÏÓËÅÌÅÒÀ,
ÁÅÐÅÒÑß ÑÑÐÀÇÓ ÂÂ ÎÎÁÅ ÐÐÓÊÈ.

ÑÎ ÑÑÍÀÉÏÅÐÑÊÎÉ ÂÂÈÍÒÎÂÊÎÉ
ÍÀÌ ÑÑÀÌ ××ÅÐÒ ÍÍÅ ÑÑÒÐÀØÅÍ.

Ðåäàêöèÿ áëàãîäàðèò èíòåðíåò-ìàãàçèí
Ay-DVD (http://www.ay-ddvd.ru) çà ïîìîùü

â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.





ÂÂ åðîÿòíî, ëîõìàòûé äåòèíà ñ
áåçóìíûìè ãëàçàìè, ãðîçÿ-
ùèé íàì äâóðó÷íûì ìå÷îì ñ

îáëîæêè ðîññèéñêîãî èçäàíèÿ «Äå-
ìîíèêè», ïðèçâàí ïîäíÿòü ñâîèì âè-
äîì ïðîäàæè ïðîäóêòà, óïàêîâêó êî-
òîðîãî îí óêðàøàåò. Îäíàêî âïå÷àò-
ëåíèå îá èãðå îí ñîçäàåò ñîâåðøåí-
íî íåâåðíîå. Ïîñìîòðåâ íà ýòîãî
áåðñåðêà, ïî íåèçâåñòíîé ïðè÷èíå
ïûëàþùåãî îðàíæåâûì ïëàìåíåì,
äà ïðî÷èòàâ îáåùàíèÿ ïðî «ðàçâè-
òûå ñèñòåìû àëõèìèè è ìàãèè» è
«óíèêàëüíûå õàðàêòåðèñòèêè ïåðñî-
íàæåé», âû, ÷åãî äîáðîãî, ïîäóìàå-
òå, ÷òî â êîðîáî÷êå, íà êîòîðîé âñå
ýòî íàðèñîâàíî è íàïèñàíî, íàõîäèò-
ñÿ îäíîÿéöåâûé áëèçíåö Diablo. Âîç-

ìîæíî, ýòè ìûñëè íå ïîêèíóò ãîëîâó
è â ïåðâûå ïÿòü ìèíóò èãðû; ïðè íå-
êîòîðîé óäà÷å ó âàñ ïîëó÷èòñÿ äàæå
çàòåÿòü äðàêó è îäåðæàòü â íåé ïî-
áåäó. Òîëüêî âîò ñïóñòÿ ïàðó ÷àñîâ
îáíàðóæèòñÿ, ÷òî òîëïû çîìáè ÷òî-
òî íå ñïåøàò çàïîëíÿòü óëèöû ãî-
ðîäêà Êàâîðí, à âðåìÿ ïðèõîäèòñÿ
êîðîòàòü íå â áèòâàõ, à çà ñáîðîì
òðàâ äëÿ ïðèãîòîâëåíèÿ çåëüÿ. 
Ïðàâäà âîò çåëüå íå ëå÷åáíîå, à íàî-
áîðîò, äîëæíî ïîìî÷ü ãåðîþ îòïðà-
âèòüñÿ â ìèð ìåðòâûõ. Åñëè âû äóìà-
åòå, ÷òî óæ òàì-òî íà÷íåòñÿ íàñòîÿ-
ùåå ìåñèëîâî, ðàçî÷àðóþ � ãåðîÿ íà-
øåãî çîâóò íå Äæîí Êîíñòàíòèí, à
Íèêîëàñ Ôýðïîéíò, è îí íå îõîòíèê
çà äåìîíàìè, à, ñêîðåå, ñðåäíåâåêî-

âûé äåòåêòèâ-ýêñòðàñåíñ. À èãðà �
âîâñå è íå ðîëåâàÿ, à «êâåñò ñ ýêøí-
ýëåìåíòàìè». ×òîáû ïðîâåñòè äîïðîñ
ïåðâîãî ïîêîéíèêà, Íèêîëàñó íàäîá-
íî ïåðåçíàêîìèòüñÿ ñ ïîëîâèíîé îáè-
òàòåëåé ãîðîäêà, ïîïóòíî âûïîëíèâ
òàêèå êëàññè÷åñêèå çàäàíèÿ, êàê
«ïðèíåñè âûïèâêè ëþáèòåëþ âûïèòü»
è «âûëîâè èç ðå÷êè óòîíóâøèé êëþ-
÷åâîé ïðåäìåò». 
Ê ñ÷àñòüþ, àâòîðû «Äåìîíèêè» íå
ñòàëè áðàòü ïðèìåð ñ ñîçäàòåëåé èã-
ðû «Ìîð. Óòîïèÿ», ïîýòîìó òå÷åíèå
âðåìåíè â èãðå ñâÿçàíî ëèøü ñ ðàç-
âèòèåì ñþæåòà, à â ëþáîå íóæíîå
ìåñòî ìîæíî ïîïàñòü ïî îäíîìó
ùåë÷êó ìûøè. Âïðî÷åì, èãðîâàÿ òåð-
ðèòîðèÿ î÷åíü ìàëà � ãîðîä äà åãî
áëèæàéøèå îêðåñòíîñòè, � è ïåøèå
ïðîãóëêè òàêæå íå îòíèìóò ìíîãî
âðåìåíè. ×òîáû è áåç òîãî êîðîòêàÿ
èãðà íå çàêîí÷èëàñü ñîâñåì áûñòðî,
ñóùåñòâóåò óæå óïîìÿíóòûé ñáîð
òðàâ, áåç êîòîðîãî íå îáõîäèòñÿ íè
îäèí èãðîâîé äåíü. 
Êëóáîê ñòðàñòåé è êîíôëèêòîâ àâòî-
ðàìè çàïóòàí íà ñîâåñòü è íàïîìè-
íàåò îäíîâðåìåííî òâîðåíèÿ Ñòèâå-
íà Êèíãà è Ãîâàðäà Ëàâêðàôòà. Çëî
â èãðå ñóùåñòâóåò ñëîâíî íà äâóõ
óðîâíÿõ � ÷åëîâå÷åñêîì è ñâåðõúåñ-
òåñòâåííîì. È íå ñòîèò îæèäàòü, ÷òî
â êîíöå Ôýðïîéíò âñåõ ïîáåäèò. Èã-
ðà-òî ó íàñ íå àìåðèêàíñêàÿ, à
÷åøñêàÿ, à îò áðàòüåâ-ñëàâÿí òîëüêî
è æäè ïîäâîõà. Âïðî÷åì, ïîêà ÷åøñ-
êèå êâåñòîäåëû óäèâëÿëè íàñ òîëüêî
íåâíÿòíûìè êîíöîâêàìè ìíîãîîáå-
ùàþùèõ ñþæåòîâ. Çäåñü, ñêàæó ïî
ñåêðåòó, äåëî íè÷óòü íå ëó÷øå. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Cinemax
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: RA Images
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(32 Ìáàéò RAM)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.daemonica.com

Daemonica: Çîâ Ñìåðòè

«Daemonica: Çîâ Ñìåðòè»ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Äðÿáëîâàòîå ìÿñöî èãðîâîãî ïðîöåññà äåð-
æèòñÿ òîëüêî çà ñ÷åò êðåïêîãî ñþæåòíîãî
ñêåëåòà.

Ïëþñû:
Èíòåðåñíûå õàðàêòåðû ïåðñîíàæåé. Óâëåêàòåëüíûé ñþæåò. Ðàçíîîáðàçíûé èãðîâîé
ïðîöåññ. Âîçìîæíîñòü ðàçëè÷íûõ ðåøåíèé äëÿ ïîáî÷íûõ çàäà÷.

Ìèíóñû:
Áåäíàÿ äåòàëÿìè ãðàôèêà è ñêóäíàÿ àíèìàöèÿ ïåðñîíàæåé. Æåñòêèå è íå âñåãäà 
î÷åâèäíûå êâåñòîâûå öåïî÷êè. Óòîìèòåëüíîå ñîáèðàíèå ãåðáàðèÿ.

6.0
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JJaazzyykk ddeemmoonnuu

Daemonica �� ÿÿçûê ääåìîíîâ. ÍÍàø ããå-
ðîé ïïîëüçóåòñÿ èèì, ÷÷òîáû ïïðîñèòü
ýòèõ ííåïðèÿòíûõ ññóùåñòâ ïïåðåíåñ-
òè ååãî ââ ÕÕðàì ÆÆåðòâîïðèíîøåíèé.
Òàì îîí ììîæåò ââñòðåòèòüñÿ ññ êêåì-
íèáóäü èèç óóìåðøèõ, ååñëè ïïðàâèëü-
íî ââûïîëíèò ââñå ýýëåìåíòû ññàê-
ðàëüíîãî ððèòóàëà.

ÆÅÍÀ ÌÌÝÐÀ ÍÍÀÕÎÄÈÒ ÏÏÎÄÂÀË, ÏÏÎËÍÛÉ
ÒÐÓÏÎÂ, ÂÂ ÄÄÎÌÅ ÃÃÅÐÎß. 
ÂÎÏÐÎÑ: ××ÒÎ ÑÑÅÉ×ÀÑ ÏÏÐÎÈÇÎÉÄÅÒ? 
ÏÐÀÂÈËÜÍÛÉ ÎÎÒÂÅÒ: ÎÎÍÀ ÈÈ ÍÍÈÊÎËÀÑ ÇÇÀÉ-
ÌÓÒÑß ËËÞÁÎÂÜÞ.

ÑÐÀÆÅÍÈß ÂÂÑÅÃÄÀ ÏÏÐÎÈÑÕÎÄßÒ ÎÎÄÈÍ ÍÍÀ ÎÎÄÈÍ. ÌÌÅÕÀ-
ÍÈÊÀ ÈÈÕ ÏÏÎÕÎÆÀ ÍÍÀ ÄÄÓÝËÈ ÂÂ SSID MMEIER�S PPIRATES. 

Ñåàíñû ïïðèêëàäíîé ääåìîíîëîãèè ââî èèìÿ ääîáðà. ÎÎí èèçâåñòåí êêàê ÕÕàðåø ààëü-ÄÄîðåì, 
íî ââû ììîæåòå ííàçûâàòü ååãî ÍÍèêîëàñîì.

Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Legacy: Dark Shadows 

«Íèáèðó: Ïîñëàííèê áîãîâ»

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ





Postal 2: Øòîïîð Ææîò!ÎÁÇÎÐ
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Postal 2 

Postal 2: Apocalypse Weekend 

ÍÅ ÒÀÊ ÌÐÀ×ÍÎ, ÊÀÊ

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

««ÌÌ îëîäàÿ äåâóøêà, íà
âèä � 20-23 ãîäà. Ïîñ-
òóïèëà â ñîñòîÿíèè

îñòðîãî ïñèõè÷åñêîãî ðàññòðîéñòâà.
Íàçûâàåò ñåáÿ Øòîïîðîì. Íà÷àòûé
êóðñ ëå÷åíèÿ íå çàâåðøåí:
ïàöèåíòêà èñ÷åçëà èç êëèíèêè ïðè
íåâûÿñíåííûõ îáñòîÿòåëüñòâàõ, �
çàäóì÷èâî ÷èòàë ìîëîäîé ïðàêòè-
êàíò ïñèõèàòðè÷åñêîé áîëüíèöû ãî-
ðîäà Ìóõîñðàíñêà. � Ýé, à âîò ýòî, â
íàòóðå, èíòåðåñíî».

ÃËÀÂÀ I: 
×ÓÂÑÒÂÎ ÑÎÁÑÒÂÅÍÍÎÃÎ
ÄÎÑÒÎÈÍÑÒÂÀ
«Ïàöèåíòêà óòâåðæäàåò, ÷òî ðàíüøå
îíà áûëà ìóæ÷èíîé. Áàíäà õèðóð-
ãîâ-ìÿñíèêîâ, íå ñïðîñèâ ðàçðåøå-
íèÿ, ñìåíèëà åé ïîë. Øòîïîð óâåðå-
íà â ìåñòå îïåðàöèè � ãîðîä Ìóõîñ-
ðàíñê íà ñåâåðå Ðîññèè. Ìèëûé ïðî-
âèíöèàëüíûé ãîðîäîê ñî ñâîèìè ïñè-
õóøêàìè, ïîðíîñòóäèÿìè è ïðî÷èìè
ïàðêàìè ðàçâëå÷åíèé�»

ÃËÀÂÀ II: 
ÌÀÍÈß ÏÐÅÑËÅÄÎÂÀÍÈß
«Áîëüíàÿ óáåæäåíà, ÷òî åå ïîñòîÿí-
íî ïðåñëåäóþò êîçëû. Ðå÷ü íå èäåò î
æèâîòíûõ, òóò ðàçãîâîð î ëþäÿõ èç

êëàññà êîçëèíûõ. Ïàöèåíòêà óâåðå-
íà, áóäòî çà åå ñêàëüïîì âåäåòñÿ
îõîòà. Ìèðîëþáèâûå ñòðàæè ïîðÿä-
êà, çëîáíûå òåððîðèñòû è äðóãèå
îáèòàòåëè ãîðîäà îáúåäèíèëèñü â
æåëàíèè óíè÷òîæèòü Øòîïîð�»

ÃËÀÂÀ III: ÏÈÐÎÌÀÍÈß
«Ìàíèÿ ïðåñëåäîâàíèÿ ïåðåðîñëà â
áåñêîíòðîëüíîå æåëàíèå ðåçàòü êîç-
ëÿòèíó. Áîëüíàÿ íå îãðàíè÷èâàëàñü
îòñòðåëîì «âðàãîâ» èç äðîáîâèêà.
Ïðàêòè÷åñêè ëþáîãî ÷åëîâåêà íà
ñâîåì ïóòè îíà ïûòàëàñü óáèòü íàè-
áîëåå èçîùðåííî. Ñìåðòü îò çëîâîí-
íîãî îêàìåíåâøåãî íîñêà � ýòî
äåéñòâèòåëüíî óæàñíî. Íî ïåðâûì â
ñïèñêå åå îðóäèé îñòàåòñÿ îãîíü.
ßçûêè ïëàìåíè îõâàòûâàþò æåðòâó
è, ïî ñëîâàì Øòîïîð, çàñòàâëÿþò äó-
ìàòü î âå÷íîì�»

ÄÈÀÃÍÎÇ � ÍÅÈÇËÅ×ÈÌÀ
«Êîíñèëèóì âðà÷åé ïðèøåë ê
çàêëþ÷åíèþ, ÷òî ïàöèåíòêà Øòîïîð
àáñîëþòíî íåèçëå÷èìà. Äî
óñòàíîâëåíèÿ ëè÷íîñòè è âîçìîæíûõ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Avalon Style Entertainment

è Ïåïåëàö Ïðîäàêøíç
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò),
íàëè÷èå ðóññêîé âåðñèè Postal 2 îò «Àêåëëû»

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.akella.com/ru/games/postal2rusadd

Postal 2: Øòîïîð Ææîò!

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Postal 2, ñî âñåìè åãî äîñòîèíñòâàìè è íå-
äîñòàòêàìè, íî ñäîáðåííûé êîëîðèòíûì
þìîðîì îòå÷åñòâåííîãî ðîçëèâà.

Ïëþñû:
Áåñïðåäåë âñå òàêîé æå áåñïðåäåëüíûé; çàæèãàòåëüíàÿ ìóçûêà, êîòîðóþ íå ñòûäíî
çàëèòü ñåáå â ïëååð; çàáàâíûé ñòåá íàä ðîäíîé ñòðàíîé.

Ìèíóñû:
Óáðàíñòâî êâàðòèð, îáñòàíîâêà îôèñîâ è ïðèòîíîâ, äà è ãðàôèêà âîîáùå � òàêèå æå
óãëîâàòûå, êàê è â ñàìîì Postal 2; äà è ïðîòèâíèêîâ êîò íàïëàêàë.
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ÑÑîîââððååììååííííûûåå ììààððøøèè ááååççóóììññòòââóó

Øòîïîð ááóäåò ââåñåëèòüñÿ ïïîä ààêêîìïàíå-
ìåíò ììîñêîâñêèõ ããðóïï. ÝÝòè èèçâåñòíûå
ïàíê-êêîëëåêòèâû ïïîæåðòâîâàëè ññàìûìè
çàæèãàòåëüíûìè èèç ññâîèõ êêîìïîçèöèé.
Ñïèñîê òòîëüêî ëëèøü ããëàâíûõ ììóçûêàëü-
íûõ ììåöåíàòîâ ññëåäóþùèé: ««Äåðãàòü!»,
«Ûøî? ÛÛøî!», DDistemper, ««Òðè15», ««1.5
êã îîòëè÷íîãî ïïþðå».

Â ÏÏÐÎÅÊÒÅ ÏÏÎßÂÈËÎÑÜ ÌÌÍÎÆÅÑÒÂÎ ÈÈÍÒÅÐÅÑ-
ÍÎÃÎ ÎÎÐÓÆÈß. ÑÑÊÎÂÎÐÎÄÊÀ �� ÎÎÄÍÎ ÈÈÇ ÍÍÈÕ.

ÄÐÎÁÎÂÈÊ ÎÎÑÎÁÅÍÍÎ ÕÕÎÐÎØ  ÏÏÐÈ ÂÂÛÑÒ-
ÐÅËÅ ÂÂ ÃÃÎËÎÂÓ ÑÑ ÁÁËÈÇÊÎÃÎ ÐÐÀÑÑÒÎßÍÈß.

ÎÁËÈÂ ÆÆÅÐÒÂÓ ÁÁÅÍÇÈÍÎÌ,
ÏÎÄÎÆÃÈÒÅ ÅÅÅ.

ÓËÈÖÛ ÃÃÎÐÎÄÀ ÏÏÀÒÐÓËÈÐÓÞÒ ÏÏÎËÈÖÅÉÑÊÈÅ. ÅÅÑËÈ ÂÂÛ ××ÅÌ-
ÒÎ ÂÂÛÇÂÀËÈ ÈÈÕ ÃÃÍÅÂ, ËËÓ×ØÅ ÎÎÒÑÈÄÅÒÜÑß ÂÂ ÏÏÎÌÅÙÅÍÈÈ.

Êðîâàâûé ááåñïðåäåë PPostal 22 ââ ààíòóðàæå ððîññèéñêîé ããëóáèíêè èè ííåìíîãî õõîðîøåé
ïàíê-ððîê ììóçûêè.

Àâòîð:
Restless 
restless@gameland.ru

GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGEPC

ðîäñòâåííèêîâ-îïåêóíîâ íàèáîëåå
öåëåñîîáðàçíî îïðåäåëèòü åå
ìåñòîïðåáûâàíèå â êëèíèêå ïîä
íàáëþäåíèåì âðà÷åé», � çàêîí÷èë
÷èòàòü èñòîðèþ áîëåçíè þíûé ìå-
äèê. «Ñëàâà Áîãó, ÷òî ýòî ïðîèçîø-
ëî íå ñî ìíîé», � ñêàçàë ïðàêòè-
êàíò è ïðèíÿëñÿ îòìûâàòü îò êðîâè
ñâîé òåñàê. 





ÑÑ îåäèíåííûå Øòàòû Àìåðèêè
ïåðåæèâàþò íàøåñòâèå ïåð-
ñîíàæåé Õèðîìó Àðàêàâû: ñå-

ðèàë Fullmetal Alchemist ìîìåíòàëüíî
ñòàë ãëàâíîé äîñòîïðèìå÷àòåëü-
íîñòüþ «ïîäðîñòêîâîãî» áëîêà Adult
Swim íà òåëåêàíàëå Cartoon Network,
à ïåðâûå òîìà îäíîèìåííîé ìàíãè
ïîä ëåéáëîì Viz Communications óê-
ðàøàþò ëîòêè ñ ïå÷àòíîé ïðîäóêöè-
åé. Êîãäà, ñêàæèòå íà ìèëîñòü, åñëè
íå ñåé÷àñ, èçäàâàòü î÷åðåäíóþ èãðó
äëÿ PlayStation 2? Óãàäûâàòü æåëà-
íèÿ ôàíàòîâ â Square Enix óìåþò íå
õóæå, ÷åì ñ÷èòàòü êðóïíûå áàíêíîòû.
Àíãëîÿçû÷íàÿ Fullmetal Alchemist 2:

Curse of the Crimson Elixir � ëèøíåå
òîìó ïîäòâåðæäåíèå.
Âíà÷àëå êàæåòñÿ, ÷òî íàì ïðèãîòî-
âèëè èãðîâîå âîïëîùåíèå àíèìå:
ñîëíå÷íûé ãîðîä Ëèîð, ëæå-ïðîïî-
âåäíèê Êîðíåëëî, ñèìïàòè÷íàÿ è íà-
èâíàÿ äåâóøêà Ðîçà � âñå ýòî ïåðå-
êî÷åâàëî ïðÿìèêîì èç «ïèëîòíîé»
ñåðèè. Îäíàêî ïåðâîå âïå÷àòëåíèå
ðàçâååòñÿ äîâîëüíî áûñòðî � ñ ïîÿâ-
ëåíèåì íåâèäàííûõ ðàíåå ìîíñòðîâ
è òàèíñòâåííûõ ïåðñîíàæåé. Êðîìå
òîãî, íåáûâàëî ñêîðîå ðàçâèòèå ñî-
áûòèé ìãíîâåííî âûçûâàåò ïîäîçðå-
íèå: åäâà òîëüêî Ýä è Àë ðàçáåðóòñÿ
ñ ìîøåííèêîì, êàê èõ óãîðàçäèò ââÿ-

çàòüñÿ â ðàññëåäîâàíèå âçðûâà àð-
ìåéñêîãî àâòî. Íàíåñëè âèçèò ïîë-
êîâíèêó Ìóñòàíãó è ëåéòåíàíòó Õüþ-
çó � âñå-âñå, ïîðà è â ïîìåñòüå ìèñ-
òåðà Òàêåðà, õèìåð âûðåçàòü. À òàì
óæå è Ñêàð ïîäæèäàåò.
Åñëè ïî-ðóññêè, ñþæåò Fullmetal
Alchemist 2: Curse of the Crimson
Elixir, âî-ïåðâûõ, î÷åíü ïîõîæ íà
ñöåíàðèé ñåðèàëà, à âî-âòîðûõ �
ðàññìàòðèâàòü åãî ñòîèò òîëüêî êàê
àëüòåðíàòèâó îíîìó. Âíèìàíèå èãðî-
êà â áîëüøåé ñòåïåíè îáðàùåíî íà
áàãðîâûå êàìíè, îäèí èç êîòîðûõ
áðàòüÿ ïðèíÿëè çà ôèëîñîôñêèé.
Èãðîâîé ïðîöåññ è áîåâàÿ ñèñòåìà
íå ñèëüíî ïåðåìåíèëèñü ñî âðåìåí
íàøåé ïîñëåäíåé âñòðå÷è ñ àëõèìè-
êàìè: ìû ïî-ïðåæíåìó ðóêîâîäèì
Ýäâàðäîì, à óæå îò åãî ëèöà � Àëü-
ôîíñîì. Îòîäâèíóâ ëåçâèå íà âòî-
ðîé ïëàí, ñòàðøèé áðàò òåïåðü ïðåä-
ïî÷èòàåò ðóêîïàøíûé áîé, õîòÿ â îï-
ðåäåëåííûõ êîìáèíàöèÿõ óäàðîâ áåç
òåñàêà è íå îáîøëîñü. Àòàêè îòíûíå
ðàçíîîáðàçÿòñÿ íå òîëüêî áëàãîäàðÿ
îðóæèþ (êîòîðîå òåïåðü äîñòàåòñÿ
íå òàê-òî è ïðîñòî � Ýäó ïðåäñòîèò
ó÷èòüñÿ òðàíñôîðìèðîâàòü êàæäûé
îòäåëüíûé âèä), ãåðîé âëàäååò âíó-
øèòåëüíûì íàáîðîì öåïî÷åê ïðîñ-
òûõ óäàðîâ. ×òîáû «ñîîáðàçèòü» ñå-
áå ìå÷ èëè êîïüå, äîñòàòî÷íî õëîï-
íóòü â ëàäîøè è âûáðàòü íóæíûé
ïðåäìåò, íî � öåëüíîìåòàëëè÷åñêèé
àëõèìèê äîëæåí îáëàäàòü ñîîòâåò-
ñòâóþùèì çíàíèåì. Ïðîòèâíèêè ñòà-
ëè ãîðàçäî ñìåêàëèñòåé � â íîâîé

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Square Enix
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Racjin
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://na.square-enix.com/games/FMA2

Fullmetal Alchemist 2: Curse
of the Crimson Elixir

Fullmetal Alchemist 2: Curse of the Crimson ElixirÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Êðåïêî ñáèòàÿ èãðà ïî ìîòèâàì ïîïóëÿðíîãî
àíèìå, êîòîðàÿ çàìåòíî îòëè÷àåòñÿ îò ïðåä-
øåñòâåííèöû ëèøü âíåøíå.

Ïëþñû:
Êàïèòàëüíî óëó÷øåííàÿ ãðàôèêà, ïîäïðàâëåííàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà, íåñêîëüêî 
èíòåðåñíûõ ñþæåòíûõ ðåøåíèé è êà÷åñòâåííûé � ëèòåðàòóðíûé � ïåðåâîä.

Ìèíóñû:
Íèêàêèõ çíà÷èìûõ îòêëîíåíèé îò íàòîïòàííîãî ïóòè, ñóùåñòâåííî îãðàíè÷åííàÿ 
ñâîáîäà, îòâðàòèòåëüíûé äóáëÿæ è ñêðîìíîå êîëè÷åñòâî âèäåîðîëèêîâ.

7.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Êóðñ � íà DS!
Â SSquare EEnix ððåøèëè, ÷÷òî
îáëàäàòåëè DDS ííè÷óòü ííå
õóæå ââëàäåëüöåâ
PlayStation 22 èè GGame BBoy
Advance èè òòîæå èèìåþò
ïðàâî ííà èèãðó ññî ññëîâàìè
«Fullmetal AAlchemist» ââ
íàçâàíèè. ÍÍèêàêèõ ïïîä-
ðîáíîñòåé ïïîêà ííåò, ííî îîä-
íî ììû ççíàåì òòî÷íî: ååñëè
âû ííå ííà÷åðòèòåñü ïïåíòàã-
ðàìì ââ CCastlevania: DDawn
of SSorrow, ïïðîåêò BBandai
îïðåäåëåííî ññòîèò ææäàòü.

ÊÊîîïïààþþùùèèéé ÝÝääââààððää,, ççààóó÷÷èèââøøèèééññÿÿ ÀÀëëüüôôîîííññ

Ïîëíîìåòðàæíûé ôôèëüì, ïïîëó÷èâøèé ííàçâàíèå
Fullmetal AAlchemist: TThe CConqueror oof SShambala ((â
îðèãèíàëå �� HHagane nno RRenkinjutsushi: SShanbara
wo IIku MMono), îîñ÷àñòëèâèë ÿÿïîíñêèõ ççðèòåëåé
23-ããî èèþëÿ. ÊÊàê èè îîæèäàëîñü, ññþæåò ëëåíòû ïïî-
ëîí ññþðïðèçîâ èè ííåîæèäàííîñòåé, îîñíîâàííûõ
êàê ííà ññóäüáàõ ïïîëóçàáûòûõ ïïåðñîíàæåé, òòàê èè
íà ïïîâîðîòàõ èèñòîðèè.

«ÏÎÐÒÐÅÒÛ» ÁÁÅÑÅÄÓÞÙÈÕ, ÐÐÀÑÏÎËÎÆÅÍÍÛÅ ÁÁËÈÇ
ÎÊÎØÊÀ ÒÒÅÊÑÒÀ, �� ÑÑÀÌÀ ÝÝÌÎÖÈÎÍÀËÜÍÎÑÒÜ.

ÑÏÀÐÐÈÍÃ ÑÑ ÀÀÐÌÑÒÐÎÍÃÎÌ ÈÈÇÌÀÒÛÂÀÅÒ.
ÒßÆÅËÎ ÁÁÅÇ ÀÀËÕÈÌÈ×ÅÑÊÈÕ ÔÔÎÊÓÑÎÂ, ÍÍÅÏÐÈÂÛ×ÍÎ.

Square EEnix ïïðîäîëæàåò ««àëõèìè÷åñêóþ» ààòàêó ççàïàäíîãî ððûíêà, 
èçäàâàÿ ââòîðóþ aaction/RPG ññ óó÷àñòèåì ááðàòüåâ ÝÝëðèê.

Àâòîð:
Spriggan 
spriggan@gameland.ru
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Shining Tears 

Fullmetal Alchemist & the Broken Angel 

ÊÐÀØÅ, ×ÅÌ

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ



èãðå òàêòèêà «ëóïè âñåõ ïîäðÿä»
óæå íå ïðèíåñåò óñïåõà, ãåéìåðó
ïðèäåòñÿ ÷àùå ïëàíèðîâàòü íàïàäå-
íèÿ, âîâðåìÿ çàùèùàòüñÿ è òùà-
òåëüíåå ïîäáèðàòü îðóæèå. Íîâîââå-
äåíèÿ ïðèÿòíûå � íå ïîæàëóåøüñÿ.
Íî ìàëî. Ñîâñåì-ñîâñåì ìàëî.
Ñàìîå çàìåòíîå îòëè÷èå Fullmetal
Alchemist 2: Curse of the Crimson Elixir

îò ïåðâîé èãðû � ãðàôèêà. Â Racjin
ðåøèëè íå èçîáðåòàòü íè÷åãî äâóõ-
êîëåñíîãî ñ ïåäàëÿìè è öåïüþ, è
ïîïðîñòó ïðèáåãëè ê ïðèìåíåíèþ
òåõíîëîãèè cel-shading, êîòîðàÿ ñå-
ãîäíÿ íåçíàêîìà ðàçâå ÷òî ñëåïîìó.
Ïðèäðàòüñÿ íå ê ÷åìó: ìàíãà-ñòèëèñ-
òèêà êóäà ëó÷øå ïåðåäàåòñÿ ïîëèãî-
íàìè â cel-shading, íåæåëè ïîëèãîíà-

ìè îáû÷íûìè. Åñëè â Fullmetal
Alchemist & the Broken Angel ãåðîè
ïðîñòî óçíàâàëèñü, òî çäåñü îíè åùå
è îáëàäàþò âñåìè ñâîèìè íåïîâòîðè-
ìûìè ÷åðòî÷êàìè. È ýòî ïðåêðàñíî.
Øàã âïåðåä, ïðûæîê íà ìåñòå.
Fullmetal Alchemist 2: Curse of the
Crimson Elixir ïðàêòè÷åñêè íå
óëó÷øèëàñü èìåííî êàê ðîëåâàÿ

èãðà, íî åå óïàêîâêà ñìîòðèòñÿ íåï-
ëîõèì óêðàøåíèåì ïîëêè «àëõèìè-
÷åñêîãî» ìåð÷àíäàéçà. Ìîæíî áûëî
áû è íå ãîâîðèòü, íî ôàíàòàì òåëå-
ñåðèàëà è ìàíãè � èãðàòü. Ïîêëîííè-
êàì èãðîâûõ áëîêáàñòåðîâ ñ ðîëåâû-
ìè ýëåìåíòàìè ñîâåòóåì ïîìåäèòè-
ðîâàòü â îæèäàíèè ÷åãî-òî áîëåå
ìàñøòàáíîãî. Ìíîãîîáåùàþùèå
Rogue Galaxy, Code Age Commanders
è Kingdom Hearts II íàâåðíÿêà çàäà-
äóò æàðó. 
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ÒÒððååòòèèéé ððààçç �� îîíí ëëóó÷÷øøèèéé ññààììûûéé

Àíãëîãîâîðÿùåé ïïóáëèêå ïïåðåïàëà ââòîðàÿ èèãðà, àà ììàãàçèíû ÀÀêèõàáàðû óóæå ïïîïîëíèëèñü
äèñêàìè ññ òòðåòüåé. ÂÂ FFullmetal AAlchemist 33: TThe GGirl WWho SSucceeded GGod ((Hagane nno
Renkinjutsushi 33: KKami oo TTsugu SShoujo) ííàøèõ ããåðîåâ ççàáðîñèëè ââ ììåãàïîëèñ ïïîä ííàçâàíèåì
Âàëäîðà, ÷÷òî ññëàâèòñÿ ëëåãåíäîé îî ííåêîé ââåäüìå. ÃÃðàôèêà ââ ííîâîé aaction/RPG ïïî÷òè ííå èèç-
ìåíèëàñü, ççàòî òòåïåðü èèãðîê ììîæåò ññâîáîäíî ïïåðåêëþ÷àòüñÿ ììåæäó ÝÝäâàðäîì èè ÀÀëüôîí-
ñîì, ððàâíî êêàê èè ââðó÷èòü ââòîðîé ããåéìïàä ääðóãó, ÷÷òîáû êêîíòðîëèðîâàòü îîáîèõ ïïåðñîíàæåé
â ððåæèìå ssplit-sscreen. ÈÈãðà ïïîñòóïèëà ââ ïïðîäàæó ààêêóðàò ççà ääâà ääíÿ ääî ííà÷àëà ïïîêàçà ññâå-
æåñíÿòîãî ôôèëüìà. ÑÑþæåò, êêàê îîáû÷íî, ííå ññîîòâåòñòâóåò ííè ììàíãå, ííè ààíèìå.

ÒÎËÜÊÎ ÝÝÄ ÑÑÏÎÑÎÁÅÍ ÂÂÎÑÑÎÅÄÈÍÈÒÜ
ÄÓØÓ ÁÁÐÀÒÀ ÑÑ ÄÄÎÑÏÅÕÎÌ.

ÄÀÆÅ ÌÌÅÍÞ ÑÑÒÀËÈ ÏÏÐÈßÒÍÅÅ ÍÍÀ ÂÂÈÄ.

ÂÈÄÅÎÐÎËÈÊÈ ÎÎÙÓÒÈÌÎ ÑÑÄÀËÈ ÂÂ ÊÊÎËÈ-
×ÅÑÒÂÅ, ÍÍÎ ÂÂÎÒ ÂÂ ÊÊÀ×ÅÑÒÂÅ �� ÍÍÈÑÊÎËÜÊÎ!
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Óãàäûâàòü ææåëàíèÿ
ôàíàòîâ ââ SSquare
Enix óóìåþò ííå õõóæå,
÷åì ññ÷èòàòü êêðóïíûå
áàíêíîòû.



««ÇÇ äðàâñòâóéòå. Ìåíÿ çîâóò
Äæåðèêî Êðîññ. ß ÷èòàþ
ìàíãó Hellsing, è ñòåíû

ìîåé êîìíàòû îáêëååíû âîâñå íå
îáîÿìè, à âîò òàêåííûìè ïîðòðåòà-
ìè Àëóêàðäà. Ñàìîå äîðîãîå, ÷òî ó
ìåíÿ åñòü, � ýòî àâòîãðàô Êîòû Õè-
ðàíî. Íî íå áóäåì îá ýòîì â ñòîëü
ïîçäíèé ÷àñ, ïîòîìó êàê íà òî ñóùå-
ñòâóåò ðóáðèêà «Áàíçàé!». Ãîðàçäî
âàæíåå, ÷òî ÿ ðàáîòàë áàíäèòîì �
ãðàáèë, ïóñòü è íå äèëèæàíñû, íî
î÷åíü äàæå áðîíåïîåçäà. Áûâàëî,
âçëåçó íà âåðíîãî ñêàêóíà, äîãîíþ
êàòÿùóþñÿ ãðóäó æåëåçà, ðàçðÿæó â
îõðàíó îáîéìó-äðóãóþ, à òàì óæ �
êàê â ïåñíå: «Çàáèðàé ñâîå � è áåãè,
áåãè, áåãè!». Ãðàáèë ÿ, ãðàáèë � è,
÷òî íàçûâàåòñÿ, äîãðàáèëñÿ: îñâîáî-
äèë äóøó Ëàçàðóñà, îòïðûñêà ñàòà-
íèíñêîãî, à òîò ìåíÿ â áëàãî-
äàðíîñòü � õâàòü! � äà è ñäå-
ëàë âàìïèðîì, çàîäíî
íàâîäíèâ êðîâîæàäíû-
ìè ìåðòâÿêàìè öå-
ëóþ ïóñòûíþ.

Ìíå ýòî ñòàëî êàê-òî íå ïî íóòðó,
âîò è ïîäàëñÿ â êîíòîðó Darkwatch �
÷òî, ìåæäó íàìè ãîâîðÿ, ïðèõîäèòñÿ
äðóæåñòâåííîé îðãàíèçàöèè Hellsing.
Òàê íà÷àëàñü ìîÿ íîâàÿ æèçíü».

EVERYBODY WANTS 
A PIECE OF YOU
È æèçíü ó ÷åëîâåêà, äåéñòâèòåëüíî,
íîâàÿ � ïåðåêâàëèôèöèðîâàòüñÿ èç
íàëåò÷èêîâ â àãåíòû, âåðíî, íåëåãêî.
Ïîäîøåë ê ëàâêå ñ ïðîôåññîðîì-â-
î÷êàõ, ïîäðÿäèëñÿ íà ìèññèþ; ïî äî-
ðîãå çàâåðíóë â îðóæåéíóþ � ïîïðî-
ñèë ó ìóæèêà-â-áàíäàíå ïóøêó ïî
âêóñó; âûøåë âîí. Ïðÿìèêîì íà ïîëå
áðàíè.
Íà ïîëå áðàíè � õîðîøî! Ñíóåøü ïî
óçåíüêèì ïåùåðàì,
îáøèðíûì øàõòàì,

ñóõèì ïóñòûíÿì, îòìàõèâàåøüñÿ-
îòñòðåëèâàåøüñÿ îò íåäîáðîæåëàòå-
ëåé. Õóëèãàíû âåñåëÿòñÿ ÷òî åñòü
ìî÷è � è ñòðåëÿþò, è ðóáÿò, è ñãóñò-
êàìè ýíåðãèè êèäàþòñÿ, è ÷åãî òîëü-
êî èíîé ðàç íå ó÷óäÿò. Ðàçâå ÷òî çà-
êóðèòü íå ïðîñÿò, õîòÿ, áûâàåò, âîä-
ðóçÿò íà ïëå÷î áî÷îíîê ñ ÷åì-íèáóäü
âçðûâîîïàñíûì è ì÷àòñÿ íàâñòðå-
÷ó � ñðàçó âèäíî, îãîíüêà òðåáà.
Îäèí âûñòðåë � è âûâîäîê ñêåëåòîâ
ïðåâðàùàåòñÿ â ãîðñòî÷êó îáóãëåí-
íûõ êîñòåé. Âðàãîâ îáû÷íî ìàëî, à
îðóæèÿ � íàîáîðîò, çàâàëèñü. Äæå-
ðèêî Ê. � îäèí èç ñàìûõ ÷åñòíûõ ãå-
ðîåâ âèäåîèãð, ïîñêîëüêó ñèëóøêè
âàìïèðñêîé õâàòàåò âñåãî íà ïàðó
ñòâîëîâ � îäèí â ðóêàõ, äðóãîé çà
ñïèíîé. Íî êàêîâ âûáîð! Â æàðêîé
áèòâå ñ ÷åì òîëüêî íå ïîÿêøàåøü-
ñÿ � ñ ïèñòîëåòàìè, ñ ðóæüÿìè, ñ àð-
áàëåòîì... Áóäóò ïåðåñòðåëêè íà
ñíàéïåðñêèõ âèíòîâêàõ, ïðåäóñìîò-
ðåíû ýïèçîäû ñ áàçóêîé, íå ðàç ïðè-
äåòñÿ áðîñàòüñÿ äèíàìèòíûìè øàø-
êàìè è ðàçðûâíûìè ãðàíàòàìè, à
ñòîèò âçÿòü â ðóêè óâåñèñòûé øåñòî-
ïåð � è íà÷èíàåòñÿ ïèð áëèæíåãî
áîÿ. Òàêæå â îáÿçàííîñòè àãåíòà
Darkwatch âõîäÿò ñêà÷êè íà êîíå ñ
íåïðåìåííûì îòñòðåëîì âñåãî øåâå-
ëÿùåãîñÿ è êàòàíèå íà íåóêëþæåé
÷åòûðåõêîëåñíîé êîíñòðóêöèè (àâòîð
òåêñòà, â ñèëó íåóòèõàþùåãî ãëàñà
ðàçóìà, íèêàê íå ìîæåò íàçâàòü ýòî
àâòîìîáèëåì), ñîïðîâîæäàåìîå
ïàëüáîé èç ïðèòîðî÷åííûõ ê íåé «êà-
ðóñåëåé». Ñêàçêà æå, à íå ðàáîòà.
Íî Äæåðèêî íàçûâàëñÿ áû âàìïèðîì
ïî íåäîðàçóìåíèþ, åñëè áû íå îáëà-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: shooter
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: Vellod Impex (PS2)
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: High Moon Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4 (PS2), äî 16 (Xbox)
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.darkwatchgame.com

Darkwatch

DarkwatchÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íåáûâàëî âåñåëûé øóòåð � òàêèå íå÷àñòî ïî-
ñåùàþò êîíñîëè. Íà âûñîêèõ óðîâíÿõ ñëîæ-
íîñòè ãàðàíòèðîâàíà ïåðåäîçèðîâêà äðàéâà!

Ïëþñû:
Îòëè÷íûé èãðîâîé ïðîöåññ, âåëèêîëåïíî ïîñòàâëåííûé ýêøí, ñâåæèé ñåòòèíã, 
óáîéíûé çâóê, ïðèÿòíàÿ ãðàôèêà.

Ìèíóñû:
Æèäåíüêàÿ ñþæåòíàÿ ëèíèÿ, ñêóäíàÿ àðìèÿ ïðîòèâíèêîâ, 
ñìåøíûå äåñÿòü ÷àñîâ ãåéìïëåÿ.

8.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ðîæäåííûå 
ïîä Ëóíîé
Âíà÷àëå ááûëà êêîðïîðàöèÿ
Sammy. ÂÂ êêîðïîðàöèè
Sammy èèìåëî ììåñòî ïïîä-
ðàçäåëåíèå SSammy
Studios. ÏÏîäðàçäåëåíèå
Sammy SStudios îîòïî÷êîâà-
ëîñü îîò êêîðïîðàöèè
Sammy, ññòàâ ííåçàâèñèìîé
êîìàíäîé ððàçðàáîò÷èêîâ.
Â ììàðòå ýýòîãî ããîäà ííåçà-
âèñèìàÿ êêîìàíäà ððàçðà-
áîò÷èêîâ ííàçâàëà ññåáÿ
High MMoon SStudios. ÂÂîò
òóò-òòî èè ïïðèêëþ÷èëñÿ
Darkwatch.

ÊÓÄÀ ÁÁÛ ÄÄÅÂÀËÑß ÒÒÀÊÎÉ ØØÓÒÅÐ ÁÁÅÇ
×ÅÐÍÎÉ-ÃÃÎÒÈ×ÍÎÉ-ÁÁÀÇÓÊÈ-ÑÑ-ÊÊÐÅÑÒÎÌ?

Âàìïèðû ññíîâà �� ââ êêîòîðûé ððàç �� ïïîâûëåçàëè èèç ããðîáîâ èè õõðóñòÿò êêîñòÿìè.
Íî èèì ííå ïïîâåçëî �� ââ ããîðîäå êêîâáîé.

Àâòîð:
Spriggan 
spriggan@gameland.ru
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ÂÀÌÏÈÐÑÊÎÅ ÇÇÐÅÍÈÅ �� ÆÆÓÒÊÎ ÑÑÈÌÏÀÒÈ×ÍÀß
È ÂÂÎÎÁÙÅ ÏÏÎËÅÇÍÀß ÂÂ ÁÁÛÒÓ ØØÒÓÊÀ.

«ÑÈ»
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äàë ðÿäîì ñâåðõñïîñîáíîñòåé. Ïåð-
âàÿ � è ñàìàÿ ãëàâíàÿ � ùèò, îáåðåãà-
þùèé æèçíü è çäîðîâüå ýêñ-ðàçáîé-
íèêà. Ïîëíà æåëòàÿ ëèíåéêà � ìîæíî
íå ñëèøêîì âîëíîâàòüñÿ çà áåçîïàñ-
íîñòü, íî êàê òîëüêî íà÷íåò óêîðà÷è-
âàòüñÿ êðàñíàÿ � âñå, íàäî áåæàòü,
ïîêà çàùèòà íå âîññòàíîâèòñÿ. Íå
ïîñëåäíþþ ðîëü â ìàíåâðåííîñòè èã-
ðàåò äâîéíîé ïðûæîê, âî âðåìÿ èñ-
ïîëíåíèÿ êîòîðîãî èãðîê âîëåí êîíò-

ðîëèðîâàòü íàïðàâëåíèå «ïîëåòà». 
È, êîíå÷íî, «èíôðàêðàñíîå» çðåíèå,
ïîçâîëÿùåå â øåñòü ñåêóíä çàñå÷ü è
íåïðèÿòåëÿ, è ïîëåçíûå ïðåäìåòû.
Âñå ýòî äåéñòâåííî òîëüêî â òåíè äà
ïî íî÷àì � êðîâîïèéöû, âèäèòå ëè,
ñâåòà áåëîãî íå æàëóþò.
Íà ïóòè ãåðîÿ íå ðàç âñòðåòÿòñÿ
ïðîêëÿòûå äóøè, êîòîðûå ïðèäåòñÿ
ëèáî ïîðàáîòèòü, ëèáî îñâîáîäèòü �
âûáîð çà âàìè. Ê ñîæàëåíèþ, õîä

èñòîðèè îò ýòîãî ïðàêòè÷åñêè íå çà-
âèñèò. Çàòî òàêèå ðåøåíèÿ îïðåäå-
ëÿþò ðàçâèòèå âàìïèðñêîé ñèëû, à
âìåñòå ñ íåé � äîñòóïíûå îñîáûå
óìåíèÿ, î÷åíü ïîìîãàþùèå â òðóä-
íóþ ìèíóòó.

NOWHERE TO RUN, 
NO PLACE TO HIDE
Êàê è ëüâèíàÿ äîëÿ âñåõ êîíñîëüíûõ
FPS, Darkwatch íå ìîæåò ïîõâàñ-

òàòüñÿ íåîïèñóåìî êðàñèâîé ãðàôè-
êîé. Íî, äàæå íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî
ïëàíêà ÷àðóþùèõ Halo 2 è Metroid
Prime 2: Echoes îñòàåòñÿ âíå äîñÿãà-
åìîñòè, «ëèöî» äåáþòíîãî ïðîåêòà
High Moon Studios íèñêîëå÷êî íå ïî-
çîðèò íîâîîáúÿâèâøèõñÿ ðàçðàáîò-
÷èêîâ. Äà è âîîáùå, âû ðàíüøå âè-
äåëè «õîððîð-âåñòåðí»?
Darkwatch � èç òåõ èãð, ÷åé ãåéìïëåé
íàñòîëüêî óâëåêàòåëåí, ÷òî êàêèå-
ëèáî íåäî÷åòû áåññëåäíî òåðÿþòñÿ
íà åãî ôîíå. Ñíà÷àëà îíà ðàñòâîðÿ-
åò âàñ â íåîáû÷íîé àòìîñôåðå, ïî-
òîì � íà äâà-òðè äíÿ çàêèäûâàåò â
áåñøàáàøíûå ïîòàñîâêè. È òîëüêî
ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ óäàåòñÿ îïîì-
íèòüñÿ: îé, à ñþæåò-òî � èç ðàçðÿäà
«ìû-óæå-íå-ðàç-âèäàëè», îé, à
ìîíñòðîâ-òî � ðàç, äâà è îá÷åëñÿ, à
ïðîäîëæèòåëüíîñòü-òî, ïðîäîëæè-
òåëüíîñòü... 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÇÇîîëëîîòòîîéé ïïààòòååôôîîíí

Ñàóíäòðåê DDarkwatch ññîñòîèò èèç êêîìïîçèöèé ääâóõ ëëàóðåàòîâ ««Ãðýììè» �� ÀÀñäðó ÑÑüåððû èè ÌÌàéêëà ÐÐèãàíà.
Ïåðâûé �� ââîêàëèñò ããðóïïû OOzomatli ((áóäåì ííàäåÿòüñÿ, ÷÷òî îîí ââ ýýòîì ííå ââèíîâàò), òòàê ÷÷òî îîñòàâèì ååãî ââ
ïîêîå. ÄÄëÿ ííàñ, èèãðîêîâ, ããîðàçäî ááîëüøèé èèíòåðåñ ïïðåäñòàâëÿåò ììèñòåð ÐÐèãàí, ÷÷üè ððàáîòû ììîæíî ññëû-
øàòü ââ GGod oof WWar ((PS2), RRise tto HHonor ((PS2), RRise oof tthe KKasai ((PS2), SSyphon FFilter: TThe OOmega SStrain ((PS2),
Twisted MMetal: BBlack ((PS2), TTwisted MMetal: SSmall BBrawl ((PS oone), GGiants: CCitizen KKabuto ((PC, PPS2) èè ååùå ííåñ-
êîëüêèõ ïïðîåêòàõ, àà òòàêæå ââ èèãðîâûõ ââîïëîùåíèÿõ VVan HHelsing ((PS2, XXbox) èè SSpider-MMan 22: TThe GGame ((PC).

×ÅÐÍÛÉ-××ÅÐÍÛÉ ÂÂÑÀÄÍÈÊ ÍÍÀ ××ÅÐÍÎÌ-××ÅÐÍÎÌ
ÊÎÍÅ ÑÑÊÀ×ÅÒ ÇÇÀ ××ÅÐÍÛÌ-××ÅÐÍÛÌ ÏÏÎÅÇÄÎÌ.

ÊÎÃÄÀ ÄÄÆÅÐÈÊÎ ÊÊÐÎÑÑ ÁÁÅÐÅÒÑß ÇÇÀ ÀÀÐÁÀ-
ËÅÒ, ÅÅÃÎ ÍÍÀÇÛÂÀÞÒ ÄÄÆÎÍÎÌ ÐÐÝÌÁÎ.

Pariah 

Area 51 

ÄÈÍÀÌÈ×ÍÅÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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Îäèí ââûñòðåë �� 
è ââûâîäîê ññêåëå-
òîâ ïïðåâðàùàåò-
ñÿ ââ ããîðñòî÷êó
îáóãëåííûõ 
êîñòåé.

ÎÄÈÍ ÓÓÄÀÐ ÎÎÑÒÐÎÊÎÍÅ×ÍÛÌ ÏÏÐÈÊËÀÄÎÌ ��
È ××ÅÐÅÏÓØÊÀ ÂÂÅÑÅËÎ ÇÇÀÑÒÓ×ÈÒ ÏÏÎ ËËÅÑÅÍÊÅ.



ËË þáîé èãðîê, êîòîðûé õîòÿ áû
ðàç âèäåë ëþáóþ ÷àñòü ñåðè-
àëà Metal Slug, óæå âðÿä ëè

ïåðåïóòàåò çíàìåíèòîå íàçâàíèå ñ
êàêèì-íèáóäü äðóãèì. Âîò è ñåé÷àñ,
çàâèäåâ íà ïðèëàâêå çíàêîìûé çàãî-
ëîâîê ìîæíî ñìåëî ãîâîðèòü �
«Ñìîòðè-êà, åùå îäèí Metal Slug!».
Íî âîò õîðîøî ýòî èëè ïëîõî?
Èäåÿ íå èçìåíèëàñü íè íà éîòó: ïî-
ïðåæíåìó èãðîêó ïðåäëàãàþò âûá-
ðàòü îäíîãî èç ÷åòûðåõ ñèìïàòÿã-ãå-
ðîåâ è â î÷åðåäíîé ðàç îòïðàâèòüñÿ
ñïàñàòü ìèð îò âñåëåíñêîãî çëà,
ñòðîãî-íàñòðîãî íàêàçàâ áåç âñÿêîé
æàëîñòè óíè÷òîæèòü âñå, ÷òî âñòðå-
òèòñÿ íà ïóòè.

Ñþæåò îáåèõ èãð ïðîñò è íåçàìûñ-
ëîâàò: â ÷åòâåðòîé ÷àñòè êèáåðòåð-
ðîðèñòè÷åñêàÿ ãðóïïà ïî âñåìó ìèðó
ðàñïóñêàåò ÷åðåç Èíòåðíåò âèðóñ, ñ
öåëüþ âçëîìà ñòðàòåãè÷åñêè âàæíûõ
êîìïüþòåðîâ âåäóùèõ ìèðîâûõ äåð-
æàâ. À â ïÿòîé ÷àñòè âàì ïðåäëîæàò
îòïðàâèòüñÿ â ïîõîä çà íîâîé ìî-
äåëüþ Metal Slug (à òàêæå âñåìè íå-
îáõîäèìûìè ÷åðòåæàìè), êîòîðóþ
ïîõèòèëà íèêîìó äîñåëå íåèçâåñò-
íàÿ ïðåñòóïíàÿ îðãàíèçàöèÿ.
Èãðîâîé ïðîöåññ � îäèí è òîò æå
óæå ñêîëüêî ëåò: ïðîäâèãàÿñü ïî
óðîâíþ, âàø ïåðñîíàæ óíè÷òîæàåò
òîëïû âðàãîâ è ñîáèðàåò ïî ïóòè
ðàçëè÷íûå áîíóñû è âîîðóæåíèå.

Ïîìèìî ïðî÷åãî, íà ýòàïàõ âñòðå÷à-
þòñÿ åäèíèöû áåñõîçíîé òåõíèêè,
çàìåòíî îáëåã÷àþùèå ïðîõîæäåíèå
èãðû, à òàêæå çàëîæíèêè, êîòîðûå
ïîñëå îñâîáîæäåíèÿ ïðåäîñòàâÿò èã-
ðîêó íîâîå âîîðóæåíèå èëè êàêóþ-
ëèáî ïîìîùü. Â êîíöå êàæäîãî ýòà-
ïà, ñîãëàñíî ñòàðîé äîáðîé òðàäè-
öèè æàíðà, èãðîêà ïîäæèäàåò îãðîì-
íûé áîññ, êîòîðûé ïîðîé åäâà óìå-
ùàåòñÿ íà ýêðàíå.
È, êîíå÷íî, íàèáîëüøåå óäîâîëü-
ñòâèå îò èãðû ìîæíî ïîëó÷èòü, òîëü-
êî ïðèòàùèâ ê êîíñîëè ïðèÿòåëÿ. Ðà-
äîñòíî õèõèêàÿ, ðàñòîëêîâàòü åìó
òîíêîñòè óïðàâëåíèÿ, è íà ïàðó îòï-
ðàâèòüñÿ â íîâîå ïðèêëþ÷åíèå. À
äëÿ òåõ, êòî èñõîäèë îáå ÷àñòè èãðû
âäîëü è ïîïåðåê, ïðåäóñìîòðåíû íå-
áîëüøèå áîíóñíûå ðåæèìû, êîòîðûå
ïîäàðÿò èãðîêàì åùå ïàðó-òðîéêó
÷àñîâ âåñåëîé ïàëüáû.
Ñ îäíîé ñòîðîíû, çàáàâíî, âåñåëî è
èíòåðåñíî. Ñ äðóãîé � ñîâåðøåííî
âòîðè÷íî. Ñûãðàâ îäíàæäû â ëþáîé èç
ïîñëåäíèõ Metal Slug, ìîæíî ñ óâåðåí-
íîñòüþ ãîâîðèòü, ÷òî èãðàë âî âñå. Ìå-
íÿþòñÿ äåòàëè îáñòàíîâêè, òåõíèêà,
âðàãè, íî íà÷èíêà îñòàåòñÿ ïðåæíåé:
äîâîëüíî ëåãêèé â îñâîåíèè ñêðîëë-
øóòåð êëàññà «ïåðåñòðåëÿé èõ âñåõ».
Âûïóñê ÷åòâåðòîé è ïÿòîé ÷àñòè â
îäíîì èçäàíèè ìîæíî íàçâàòü ïîë-
íîñòüþ îïðàâäàííûì � õîòÿ áû ïîòî-
ìó, ÷òî îáå èãðû íàäåëåíû ñëèøêîì
óæ ñêóäíûì íàáîðîì óðîâíåé. Âñåãî
ïÿòîê íà êàæäóþ ÷àñòü � î÷åíü
ñêðîìíåíüêî. È õîòÿ êàðòèíó ïûòà-
þòñÿ ñêðàñèòü ðåäêèå ðàçâèëêè íà
ýòàïàõ, èíòåðåñ îíè ïðåäñòàâëÿþò
òîëüêî ïîíà÷àëó. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SNK Playmore
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SNK Playmore
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.snkplaymore.co.jp

Metal Slug 4 & 5

Metal Slug 4 & 5ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Âèäèìî, ýòî çàêàò ñåðèè Metal Slug,
ïî êðàéíåé ìåðå � â òîì âèäå, â êàêîì
îíà ïðåäñòàâëåíà ñåé÷àñ.

Ïëþñû:
Íîâàÿ òåõíèêà, íîâûå ñîïåðíèêè è ìèíè-èãðû, áîëåå-ìåíåå íîâûå áîññû 
è ïàðî÷êà ïåðñîíàæåé.

Ìèíóñû:
Èäåÿ çàòåðòà äî äûð, âñå ýòî ìû âèäåëè, è íå ðàç. 
Äà è óðîâíåé � ñ ãóëüêèí íîñ.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÊÊèèííîîøøòòààììïïûû

Êàê ââñåãäà, ððàçðàáîò÷èêè îîñòàþòñÿ ââåðíû
òðàäèöèÿì. ÎÎíè ïïðîñòû èè ííåçàòåéëèâû ��
êàê ììîæíî ááîëüøå øøòàìïîâ èèç ïïîïóëÿð-
íûõ êêèíîôèëüìîâ ííà êêàæäûé ññàíòèìåòð
óðîâíÿ. ÒÒóò ââàì èè ááðîøåííûå ããîðîäà ññ
çîìáè, èè ññîêðîâèùà ÀÀìàçîíêè, èè ííàøåñò-
âèå èèíîïëàíåòÿí ííà ïïàðó ññ ììàøèíàìè àà-ëëÿ
Terminator. ÍÍåñîìíåííî, ââñå ýýòè òòðàôàðå-
òû ññêðàøåíû ááîëüøîé ïïîðöèåé þþìîðà èè
íå ððàç ççàñòàâÿò ââàñ óóëûáíóòüñÿ.

ÁÎÑÑÛ, ÊÊÀÊ ÂÂÑÅÃÄÀ, ÎÎÃÐÎÌÍÛ. ÍÍÎ ÂÂÅÄÜ
×ÅÌ ÁÁÎËÜØÅ ÁÁÎÑÑ, ÒÒÅÌ ËËÅÃ×Å ÏÏÎÏÀÑÒÜ!

ÒÀÊÎÉ ÊÊËÈÍÎÊ ÂÂ ÏÏÐÀÂÎÉ ÐÐÓÊÅ MMETAL SSLUG�À
Ñ ËËÅÃÊÎÑÒÜÞ ÈÈÇÁÀÂÈÒ ÂÂÀÑ ÎÎÒ ÍÍÀÇÎÉËÈÂÛÕ ÑÑÎËÄÀÒ.

ÍÎÂÛÉ MMETAL SSLUG ÂÂÎ ÂÂÑÅÎÐÓÆÈÈ. ÎÎ×ÅÍÜ ÍÍÈÇÊÀß ÑÑÊÎÐÎÑÒÜ
ÏÅÐÅÄÂÈÆÅÍÈß ÎÎÊÓÏÀÅÒÑß ÄÄÈÊÎÉ ÎÎÃÍÅÂÎÉ ÌÌÎÙÜÞ.

Òî, ÷÷òî ííå ññëîìàíî, êêîíå÷íî, ííå ÷÷èíÿò. ÍÍî ññêîëüêî óóæå ììîæíî ííå ÷÷èíèòü MMetal SSlug?!

Àâòîð:
[k8] 
k8@rambler.ru
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Contra: Shattered Soldier 

Metal Slug X 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ
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ÊÎÍÊÓÐÑ
×òîáû ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ðîçûãðû-
øå øåñòè äèñêîâ, ïðåäñòàâëåííûõ
â «Äàéäæåñòå», âàì íåîáõîäèìî
ïðàâèëüíî îòâåòèòü íà äâà âîïðîñà.
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1. ÇÇàà÷÷ååìì êê ááååííççîîââîîççààìì
ññççààääèè ïïððèèêêððååïïëëÿÿþþòò ööååïïüü::
1. Ãàñèòü ñòàòè÷åñêîå ýëåêòðè÷åñòâî

2. Ãàñèòü äðóãèõ âîäèòåëåé

3. Ïðèâÿçûâàòü öèñòåðíó

2. ÊÊòòîî èèçç ííèèõõ ááååññññììååððòòååíí::
1. Êîíàí-âàðâàð

2. Êîíàí Äîéë

3. Äóíêàí ÌàêËàóä

Îòâåòû ïðèñûëàéòå ïî ýëåêòðîííîé
ïî÷òå contest@gameland.ru èëè íà íàø
ïî÷òîâûé àäðåñ 101000, Ìîñêâà, Ãëàâ-
ïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð» äî 1
ñåíòÿáðÿ. Íå çàáóäüòå ñäåëàòü ïîìåòêó
«Äàéäæåñò, 15/2005» è óêàçàòü èìÿ,
ôàìèëèþ, îáðàòíûé àäðåñ ñ ïî÷òîâûì
èíäåêñîì.

ÏÏ ðÿìûå, êàê ðåëüñû, êîðèäî-
ðû, ñòàíäàðòíûé íàáîð îðó-
æèÿ è íåâíÿòíûé ñþæåò �

çíàêîìüòåñü, åùå îäíî óðîäëèâîå
äèòÿ ìóëüòèïëàòôîðìåííîñòè. Áåñ-
êîíå÷íàÿ áåãîòíÿ ðàäè ñïàñåíèÿ ìè-
ðà (ïîíÿòü áû � êàêîãî) îò ñòðàøíî-
ãî âèðóñà � âîò è âñå ïîäðîáíîñòè.
Èñòîðèþ ñëîâíî çàáûëè (èëè ïîëå-
íèëèñü) äîïèñàòü. Îêðåñòíûå âèäû
âêóïå ñ îòëè÷íîé ðîññèéñêîé îçâó÷-
êîé, ïðàâäà, çàâîðàæèâàþò, íî óáî-
ãèå ñïåöýôôåêòû è ÷óäîâèùíûå ðî-
ëèêè íà äâèæêå ìèãîì âåðíóò âàñ íà
çåìëþ. Ïðîöåññ îäíîîáðàçåí äî
óæàñà, à çàäâèíóòûé ïîä ïëèíòóñ èí-
òåëëåêò ïðîòèâíèêîâ äîâîäèò åãî äî
àâòîìàòèçìà. Äîáàâüòå ñþäà íåâîç-
ìîæíîñòü ñîõðàíÿòüñÿ, ãäå óãîäíî, è
ïîëó÷èòå èãðó, êîòîðàÿ çàáûâàåòñÿ
÷åðåç ìèíóòó ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ.
Èëè, ÷òî âåðîÿòíåå, çíà÷èòåëüíî
ðàíüøå�

ÏÏ ðèêëþ÷åíèÿ ñóìàñøåäøåé ñå-
ìåéêè äàëüíîáîéùèêîâ ïðî-
äîëæàþòñÿ. Ìàìàøó óïðÿòàëè

çà ðåøåòêó çà óêëîíåíèå îò íàëîãîâ, à
íàì, êàê ïîðÿäî÷íûì äåòÿì, ïðèäåòñÿ
òåïåðü çàðàáàòûâàòü íà àäâîêàòà.
Ñïîñîá æå ñîâåðøåííî íå èçìåíèë-
ñÿ � êàæäûé èç ãðóçîâèêîâ ìîæåò ïå-
ðåâîçèòü ñòðîãî îïðåäåëåííûå òîâà-
ðû â çàâèñèìîñòè îò âûáîðà ïåðñîíà-
æà. Ìîæíî çàîäíî âûïîëíÿòü ðàçíûå
ñïåöçàäàíèÿ, ïîëó÷åííûå â ïðèäî-
ðîæíûõ çàáåãàëîâêàõ. Íî ãîðàçäî óâ-
ëåêàòåëüíåå ïðîñòî íîñèòüñÿ ïî äîðî-
ãå íà ïîëíîé ñêîðîñòè. Ìàøèíû ñ ëÿç-
ãîì ïîäíèìàþòñÿ â âîçäóõ è ðàçëåòà-
þòñÿ íà êóñêè îò ñòîëêíîâåíèÿ ñ íà-
øèì æåëåçíûì ÷óäèùåì � ôèçè÷åñ-
êèõ çàêîíîâ êîò íàïëàêàë, çàòî àäðå-
íàëèíà ìîðå ðàçëèâàííîå. Ïëþñ íåì-
íîãî þìîðà â õîðîøåé ðîññèéñêîé îç-
âó÷êå. Æàëü òîëüêî, äîâîëüíî ñêðîì-
íàÿ ãðàôèêà òàê è íå ñòàëà ëó÷øå.

ÂÂñëåä çà ÷åðåäîé ìîëîäåæíûõ
ôèëüìîâ à-ëÿ «Ôàêóëüòåò»,
íàêîíåö ïîÿâèëñÿ è ïåðâûé

êîìïüþòåðíûé óæàñòèê â òîì æå ñòè-
ëå. Êó÷êà ïîäðîñòêîâ ðåøèëà îñòàòü-
ñÿ â îïóñòåâøåé øêîëå íà íî÷ü è, êòî
áû ìîã ïîäóìàòü, íàòêíóëàñü íà êðî-
âîæàäíûõ ìîíñòðîâ. À ÷òî îíè çàáû-
ëè â îáèòåëè äåòñêèõ çíàíèé, âàì è
ïðåäñòîèò âûÿñíèòü. Ïóãàòü, ê ñîæà-
ëåíèþ, âàñ ñîáèðàþòñÿ èñêëþ÷èòåëü-
íî êîëè÷åñòâîì òâàðåé, òàê ÷òî
äåéñòâèòåëüíî íàïðÿæåííûå ìîìåí-
òû ìîæíî ïåðåñ÷èòàòü ïî ïàëüöàì.
Çàòî äðóãèõ çàìå÷àòåëüíûõ èäåé
çäåñü õâàòàåò. Âçÿòü õîòÿ áû âîçìîæ-
íîñòü ìåíÿòü ïåðñîíàæåé ïî õîäó èã-
ðû, äàáû íå ïðèõîäèëîñü ëèøíèé ðàç
áåãàòü ÷åðåç âñþ øêîëó. Íó à îá îò-
ëè÷íîé ãðàôèêå è òðàäèöèîííî êà÷å-
ñòâåííîì ïåðåâîäå è ãîâîðèòü íå
ïðèõîäèòñÿ. Ñëîâîì, äîáðî ïîæàëî-
âàòü â Cold Fear äëÿ øêîëüíèêîâ�

ÌÀÇÀÒÐÀÊÅÐÛ 2: 
ÑÂÎÁÎÄÓ ÌÀÌÎ×ÊÅ! OBSCURE

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Big Mutha Truckers 2: Truck Me Harder!

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Empire Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Eutechnyx
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò VRAM)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.akella.com/ru/games/bmt2

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Obscure

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action / horror
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: The Adventure Company
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ» / «Ëîãðóñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Hydravision
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: Äî 2

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/obscure

ÐÅÇÞÌÅ:

ÏÏððîîääîîëëææååííèèåå ññààììîîããîî ááååççááààøøååííííîîããîî ññèèììóó-
ëëÿÿòòîîððàà ããððóóççîîââèèêêàà.. ÀÀääððååííààëëèèíí ïïððèèëëààããààååòòññÿÿ.. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Pariah

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Groove Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Digital Extremes
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: Äî 16

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P3 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò VRAM)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.pariahgame.com

ÐÅÇÞÌÅ:

ÅÅùùåå îîääèèíí ññëëååïïëëååííííûûéé ííàà ññêêîîððóóþþ ððóóêêóó 
êêîîííññîîëëüüííûûéé øøóóòòååðð.. ÏÏîîèèããððààòòüü èè ççààááûûòòüü..

ÐÅÇÞÌÅ:

ÌÌîîëëîîääååææííûûéé óóææààññòòèèêê ññ êêëëààññññèè÷÷ååññêêèèìì,, ííîî
ïïîî÷÷ååììóó-òòîî ññîîââññååìì ííåå ññòòððààøøííûûìì ññþþææååòòîîìì..
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ÏÏîÿâèâøèéñÿ äâà ãîäà íàçàä
Massive Assault ïåðåâåðíóë
íàøè ïðåäñòàâëåíèÿ î êëàñ-

ñè÷åñêèõ âàðãåéìàõ. Óíûëîå ðàçâëå-
÷åíèå äëÿ èçáðàííûõ ðàñöâåëî ïûø-
íûì öâåòîì, ïðèáëèçèâøèñü ê ïðîñ-
òîìó èãðîêó. Îòòî÷åííûé äî ñîâåðøå-
íñòâà áàëàíñ ñèë, íåîáû÷íàÿ êîíöåï-
öèÿ è ýëåìåíòàðíûé èíòåðôåéñ � î
÷åì åùå ìå÷òàòü íîâè÷êó? «Massive
Assault: Ñåòåâûå âîéíû» îòëè÷àåòñÿ
óðåçàííîé îäíîïîëüçîâàòåëüñêîé
÷àñòüþ è ðàñøèðåííûì ìóëüòèïëå-
åðîì. Âû êîãäà-íèáóäü èãðàëè â øàõ-
ìàòû ïî ïåðåïèñêå? Ñðàæåíèÿ ìîãóò
äëèòüñÿ íåäåëè íàïðîëåò, íî âàì äîñ-
òàòî÷íî âûõîäèòü â Èíòåðíåò íà ïàðó
ìèíóò â äåíü, ÷òîáû ïîëó÷èòü õîäû
ñîïåðíèêîâ è îòïðàâèòü ñîáñòâåííûå,
÷òî î÷åíü óäîáíî äëÿ îáëàäàòåëåé
ìîäåìîâ. È æàëêàÿ öåíà â øåñòü ñ
ïîëîâèíîé äîëëàðîâ â ìåñÿö ïîêà
åùå íèêîãî íå ñìóòèëà� 

MASSIVE ASSAULT: 
ÑÅÒÅÂÛÅ ÂÎÉÍÛ 

ÊÎÕÀÍ 2: 
ÊÎÐÎËÈ ÂÎÉÍÛ JUICED 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Massive Assault Network

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: TBS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Wargaming.net
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Wargaming.net
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: Äî 2

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 600 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.massiveassault.ru

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Kohan 2: Kings of War 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Global Star Software
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C» / «Ëîãðóñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: TimeGate Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: Äî 12

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1,5 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/kohan2

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Juiced

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Buka Entertainment
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Juice Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: Äî 6

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò VRAM)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.juiced-racing.ru

ÐÅÇÞÌÅ:

ÍÍååïïððååââççîîééääååííííûûéé ññååòòååââîîéé ââààððããååééìì èè ííààññòòîî-
ÿÿùùèèéé óóááèèééööàà ññââîîááîîääííîîããîî ââððååììååííèè.. 

ÐÅÇÞÌÅ:

ÈÈããððàà ííààïïèè÷÷êêààííàà îîððèèããèèííààëëüüííûûììèè èèääååÿÿììèè,, 
ííîî,, êê ññîîææààëëååííèèþþ,, ííåå òòîîëëüüêêîî óóääàà÷÷ííûûììèè.. 

ÐÐ åâ ìîòîðîâ, îãíè íî÷íîãî
ãîðîäà, ðîñêîøíûå áîëåëü-
ùèöû è âèòàþùèé íàä

òðàññîé äóõ èçáðàííîñòè � ïî÷å-
ìó-òî èñêëþ÷èòåëüíî òàê ïðåäñ-
òàâëÿþòñÿ ðàçðàáîò÷èêàì óëè÷-
íûå ãîíêè. Íî Juiced âûáèâàåòñÿ
èç ýòîãî ïðàâèëà. Â íåé íåò íè
ïðèãëàøåííûõ êðàñîòîê, íè íàäî-
åâøåãî íàíîñíîãî ëîñêà. Íåò äà-
æå áåññìûñëåííîãî êàòàíèÿ ïî ãî-
ðîäó � ýòî ãîíêè è íè÷åãî áîëåå.
Çàòî ãîíêè êóäà áîëåå æèçíåííûå
è àçàðòíûå, ÷åì áîëüøèíñòâî äðó-
ãèõ. Ïîæàëóé, òîëüêî çäåñü ïî÷óâ-
ñòâóåøü ðàçíèöó ìåæäó ïåðåäíèì
è çàäíèì ïðèâîäîì, äà è âîîáùå
âñïîìíèøü, ÷òî òàêîå çàíîñ. À åñ-
ëè îí âäðóã íå óäàëñÿ, ïîëó÷èòå
âìÿòèíó íà áîêó, ñ÷åò çà ðåìîíò è
óïàâøèé ðåéòèíã. Ýòî, êñòàòè,
êëþ÷åâîé ïîêàçàòåëü â èãðå. Êàæ-

äûé èç ïðîòèâíèêîâ ïî îêîí÷àíèè
çàåçäà âûñòàâëÿåò âàì ëè÷íóþ
îöåíêó. Êîìó-òî íðàâèòñÿ ñêî-
ðîñòü, êîìó-òî ñëîæíûé òþíèíã
(ñïàñèáî ïîíÿòíîìó ïåðåâîäó íàç-
âàíèé äåòàëåé)... à åñëè óæ âû â
êîãî-òî âðåçàëèñü � íå âçûùèòå.
Òîëüêî âñåîáùåå óâàæåíèå îòêðî-
åò ïåðåä âàìè íîâûå ãîðèçîíòû �
àâòîìîáèëè, ñåðüåçíûå ñòàâêè
(ãëàâíûé èñòî÷íèê äîõîäà) è òðàñ-
ñû. Ïîñëåäíèå, êñòàòè, ïîëó÷è-
ëèñü äîâîëüíî ñêðîìíûìè � íè
òåáå íåáîñêðåáîâ, íè áóéñòâà
êðàñîê íî÷íîãî ãîðîäà. Íî â îñ-
òàëüíîì ãðàôèêà âåëèêîëåïíà,
÷åãî ñòîèò òîëüêî çàåçä ïîä ïðî-
ëèâíûì äîæäåì. Ñïóñòÿ ïÿòü ìè-
íóò ïîñëå çàïóñêà íà ÿçûê òàê è
ïðîñèòñÿ êàëàìáóð: Juiced � êðåï-
êàÿ, íàëèâíàÿ è ïî-íàñòîÿùåìó
ñî÷íàÿ èãðà.

ÂÛÁÎÐ
ÐÅÄÀÊÖÈÈ

ÑÈ»
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ÐÅÇÞÌÅ:

ËËóó÷÷øøààÿÿ èèçç óóëëèè÷÷ííûûõõ ããîîííîîêê ââ ýýòòîîìì ããîîääóó �� ññ ïïîîòò-
ððÿÿññààþþùùååéé ããððààôôèèêêîîéé èè ïïððààââääèèââîîéé ììååõõààííèèêêîîéé..

ÎÎ äíà èç íåìíîãèõ íåîáû÷íûõ
ñòðàòåãèé ïîñëåäíèõ ëåò.
Øåñòü ïðàêòè÷åñêè îäèíàêî-

âûõ ðàñ è ïÿòü ïîëèòè÷åñêèõ ãðóïïè-
ðîâîê ïåðåïëåòàþòñÿ äðóã ñ äðóãîì
â íåçàìûñëîâàòîì ñþæåòå. Î÷åðåä-
íîé çëîé äåìîí ïîäíèìàåò íåæèòü è
æàæäåò çàõâàòèòü ìèð, à ïîìåøàòü
åìó ìîãóò, êîíå÷íî æå, òîëüêî áåñ-
ñìåðòíûå ãåðîè, ïî ñ÷àñòëèâîé ñëó-
÷àéíîñòè î÷íóâøèåñÿ îò äîëãîãî
ñíà. Çäàíèÿ ñòðîÿòñÿ òîëüêî â ñïå-
öèàëüíî îòâåäåííûõ äëÿ ýòîãî ÿ÷åé-
êàõ, áîëüøèíñòâî ðåñóðñîâ ìîæíî
çàìåòèòü òîëüêî ïî èõ ïðèðîñòó, à
ïîâåðæåííûå áîéöû âîñêðåøàþòñÿ
çà ñ÷èòàííûå ñåêóíäû. Â ðåçóëüòàòå
ñðàæåíèÿ êðîøå÷íûõ îòðÿäîâ ìîãóò
äëèòüñÿ ÷àñàìè, ïîêà êòî-òî íå íà-
áåðåò äîñòàòî÷íîå ïðåèìóùåñòâî.
Îñâîèòüñÿ â òàêîì ìèðå áóäåò
íåïðîñòî, íî äîáðîòíûé ðîññèéñêèé
ïåðåâîä íå äàñò ðàñòåðÿòüñÿ.



1-18
ñåíòÿáðÿ
Øèðîêîìàñøòàáíûé
îíëàéí òóðíèð ñðåäè
ïîêëîííèêîâ èãðû 

Âûèãðàé

1812 !

Ïîäðîáíîñòè:
www.war1812.ru

1

Íàïîëåîí îïÿòü ó ñòåí Êðåìëÿ!

Âñå - â îïî
193 ãîäà ñïóñòÿ
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ñåíòÿáðÿ 

Ñàìûé íåîáû÷íûé
òóðíèð â èñòîðèè  

Âûèãðàé ïïîåçäêó ââ 

ÏÀÐÈÆ! 

Ìåñòî ïðîâåäåíèÿ � 
ìóçåé-ïàíîðàìà 

«Áîðîäèíñêàÿ áèòâà»

2

Îðãàíèçàòîðû: Ïàðòíåð:

2ìåãà-òóðíèðà
ïïîî èèããððåå::

îë÷åíèå!



ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ

Àññîöèàöèÿ ELSPA ïðåäñòàâèëà î÷åðåäíîé
åæåìåñÿ÷íûé îò÷åò î ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ ìî-
áèëüíûõ èãðàõ. Äåñÿòêà ëèäåðîâ:

1) Lemmings � èçäàòåëü IFone
2) Wall Breaker � èçäàòåëü Infusio
3) Tetris � èçäàòåëü IFone
4) Pub pool � èçäàòåëü Infospace
5) «Êòî õî÷åò ñòàòü ìèëëèîíåðîì» � èçäàòåëü
Glu Mobile
6) Swat Sniper � èçäàòåëü Infospace
7) LMA Manager 2005 � èçäàòåëü JAMDAT
8) Pitfall Glacier � Digital Chocolate
9) Mini golf Castles � èçäàòåëü Digital Chocolate
10) Pitfall Jungle � Digital Chocolate 

Çà ýòîò ìåñÿö â ÷àðòå ïîÿâèëîñü íåñêîëüêî íî-
âûõ èãð, õîòÿ è â êîíöå ñïèñêà. À âîò LMA
Manager 2005 ïîòåðÿë ñðàçó øåñòü ïîçèöèé è
ñêàòèëñÿ íà ñåäüìîå ìåñòî. Ïî èòîãàì ïîñëåä-
íèõ ìåñÿöåâ èãðàìè ëåòà ìîæíî ñìåëî íàçâàòü
Lemmings, Tetris è, êîíå÷íî æå, íàâåêè ïîñåëèâ-
øèéñÿ â õèò-ïàðàäå «Êòî õî÷åò ñòàòü ìèëëèîíå-
ðîì», ñòàâøèé ïîïóëÿð-
íûì è â Ðîññèè. 

ËÓ×ØÈÅ ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ

Êîìïàíèÿ Nival îáúÿâè-
ëà îá îòêðûòèè îòäåëå-
íèÿ ïî ðàçðàáîòêå ìî-
áèëüíûõ èãð. È íå ïðîñ-
òî îáúÿâèëà, à óæå âû-
ïóñòèëà äâà íàñòîÿùèõ
øåäåâðà. «Áëèöêðèã II»
ðàçîì ïîñòàâèë òî÷êó â
åäèíîáîðñòâå «êàðìàí-
íûõ» ñòðàòåãèé, à ñ òàê-
òè÷åñêîé «Ñåðï è Ìî-
ëîò» âû ìîæåòå ïîçíàêîìèòüñÿ óæå íà ñîñåäíåé
ñòðàíèöå. Çàìêíóòü «î÷åðåäü» îòå÷åñòâåííûõ
õèòîâ äîëæíû ìîáèëüíûå «Àëëîäû» � ìàñøòàá-
íàÿ ïîøàãîâàÿ RPG, ãðîçÿùàÿ íàì äâåíàäöàòüþ
÷àñàìè ïî÷òè çàáûòîãî ãåéìïëåÿ. Êàê è «Ñåðï è
Ìîëîò», äåòèùå áðÿíñêîé êîìàíäû «ÌåäèàÌî-
áàéë» ñìîæåò ïîõâàñòàòü íàñòîÿùèì ìóëüòèïëå-
åðîì. Èãðà äîëæíà óâèäåòü ñâåò â áëèæàéøèå
äíè. Î ïðî÷èõ ïëàíàõ ìîáèëüíîãî îòäåëåíèÿ
Nival ïîêà íè÷åãî íå èçâåñòíî. Íî ñîçäàííûõ
êîìïàíèåé êîìïüþòåðíûõ ïðîåêòîâ õâàòèò åùå
íå íà îäèí ìåñÿö. 

ÍÀØÈ ÕÈÒÛ ÍÀ ÌÎÁÈËÜÍÛÕ

Êîìïàíèÿ NNival IInteractive ââçÿëàñü ççà ììîáèëüíûå èèãðû.

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland.ru
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ÍÎÂÎÑÒÈ

×ÒÎÁÛ ÏÎËÓ×ÈÒÜ ÈÃÐÓ
ÎÒÏÐÀÂÜÒÅ ÍÀ ÓÊÀÇÀÍÍÛÉ ÊÎÐÎÒÊÈÉ ÍÎÌÅÐ (ÍÅÇÀÂÈÑÈÌÎ 
ÎÒ ÎÏÅÐÀÒÎÐÀ) SMS C ÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÓÞÙÈÌ ÅÉ ÊÎÄÎÌ.

Íåñìîòðÿ íà çàïðåò
êëîíèðîâàíèÿ â öèâè-
ëèçîâàííûõ ñòðàíàõ,
êîìïàíèÿ m-Solutions
âñå-òàêè âûïóñòèëà
êîïèþ çíàìåíèòîãî
Pacman äëÿ ìîáèëü-
íûõ òåëåôîíîâ. Ðåáå-
íî÷åê ïîëó÷èëñÿ óðîä-
öåì, òàê ÷òî Big
Muncher ñìàõèâàåò
ñêîðåå íà êîëîáêà-óáèéöó, íåæåëè íà ñâîåãî
ïðàðîäèòåëÿ. Â îñòàëüíîì æå èãðà íå èçìåíè-
ëàñü âîâñå è äî áîëè ïîõîæà íà îðèãèíàë âðå-
ìåí CGA-ìîíèòîðîâ. Äëÿ ñóáúåêòîâ, ïðîâåäøèõ
òå ãîäû íà íåîáèòàåìîì îñòðîâå èëè â òàåæíûõ
äåáðÿõ, íàïîìíèì � ââåðåííîìó íàì ãîëîâàñòè-
êó íóæíî áåãàòü ïî óðîâíþ, ïîåäàÿ øàðèêè è
ñïàñàÿñü îò áîëåå çóáàñòûõ ñîñåäåé. Êàê ãîâî-
ðèë äîí Ëèíî, êòî íå ñîæðàë, òîãî ñîæðàëè...
Ïóñòü â èãðå ïîëíîñòüþ îòñóòñòâóþò íîâûå èäåè
è ïðèëè÷íàÿ ãðàôèêà, åå, ñêîðåå âñåãî, îæèäàåò
óñïåõ. Âåäü ýòî æå Pacman! 

ÇËÎÁÍÛÉ PACMAN

ÑÅÐÏ È ÌÎËÎÒ � 2555
97966150096

Motorola C650    
Motorola E398    
Motorola V220    
Motorola V3    
Motorola V300    
Motorola V500    
Motorola V600    
Nokia 3100    
Nokia 3200    
Nokia 3220    
Nokia 5140    
Nokia 6100    
Nokia 6220    
Nokia 6230    
Nokia 6260    
Nokia 6600    
Nokia 7200    
Nokia 7610    
Nokia N-Gage    
Samsung C100    
Samsung D500    
Samsung E330    
Samsung E600    
Samsung E700    
Samsung E710    
Samsung X600    
Siemens C60    
Siemens C65    
Siemens CX65    
Siemens M55    

Siemens M65    
Siemens S65    
Siemens SX1    
SonyEricsson K500    
SonyEricsson K700i    
SonyEricsson T610    
SonyEricsson T630  

SPEEDBALL 2: ÁÎÉÍß
ÍÀ ÑÒÀÄÈÎÍÅ  � 2333
97984150096

LG C1100    
Motorola E398    
Motorola V3    
Motorola V300    
Motorola V500    
Motorola V600    
Motorola V80    
Nokia 3100    
Nokia 3200    
Nokia 3220    
Nokia 3230    
Nokia 3510i    
Nokia 5140    
Nokia 6100    
Nokia 6220    
Nokia 6230    
Nokia 6230i    
Nokia 6260    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6630    

Nokia 6670    
Nokia 7210    
Nokia 7250i    
Nokia 7270    
Nokia 7610    
Nokia N-Gage    
Samsung D500    
Samsung E330    
Samsung E630    
Samsung E700    
Samsung E710    
Samsung E800    
Samsung E820    
Samsung X450    
Samsung X460    
Siemens C65    
Siemens CX65    
Siemens CX70    
Siemens CX75    
Siemens M65    
Siemens S65    
Siemens SX1    
SonyEricsson K500    
SonyEricsson K750    
SonyEricsson Z800  

ANCIENT RUINS 4 �
2333
97963470096

Motorola V300    
Nokia 3100    
Nokia 3200    

Nokia 3510i    
Nokia 5100    
Nokia 6100    
Nokia 6200    
Nokia 6220    
Nokia 6230    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6630    
Nokia 7200    
Nokia 7210    
Nokia 7610    
Nokia 7650    
Nokia N-Gage    
Samsung E300    
Samsung E700    
Samsung E710    
Samsung E800    
Siemens C60    
Siemens C65    
Siemens CX65    
Siemens M55    
Siemens M65    
Siemens MC60    
Siemens S55    
Siemens S65    
Siemens SX1    
SonyEricsson K500i    
SonyEricsson K700i    
SonyEricsson T610    
SonyEricsson T630    
SonyEricsson Z1010    
SonyEricsson Z600 

S.T.A.B. � 2333
97959870096

Motorola C380     
Motorola C650     
Motorola V3     
Motorola V300     
Motorola V500     
Motorola V535     
Motorola V600     
Nokia 3100     
Nokia 3200     
Nokia 3220     
Nokia 3230     
Nokia 3650     
Nokia 6100     
Nokia 6220     
Nokia 6230     
Nokia 6260     
Nokia 6600     
Nokia 6610     
Nokia 6630     
Nokia 6670     
Nokia 6820     
Nokia 7200     
Nokia 7610     
Nokia 7650     
Nokia N-Gage     
Samsung C100     
Samsung C110     
Samsung E300     
Samsung E700     
Samsung E710     

Samsung E800     
Samsung X450     
Samsung X460     
Siemens C65     
Siemens CX65     
Siemens M65     
Siemens S65     
Siemens SX1     
SonyEricsson K300     
SonyEricsson K500     
SonyEricsson K700i     
SonyEricsson K750     
SonyEricsson T610     
SonyEricsson T630     
SonyEricsson Z600 

SOUTH PARK � 2555
97925920096

Motorola C380    
Motorola C650    
Motorola E398    
Motorola V180    
Motorola V220    
Motorola V300    
Motorola V500    
Motorola V600    
Nokia 3100    
Nokia 3200    
Nokia 3220    
Nokia 5100    
Nokia 5140    
Nokia 6100    

Nokia 6220    
Nokia 6230    
Nokia 6260    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6630    
Nokia 7210    
Nokia 7250i    
Nokia 7610    
Samsung E630    
Samsung E700    
Samsung E710    
Samsung E800    
Samsung E820    
Samsung X100    
Samsung X450    
Samsung X460    
Samsung X600    
Siemens C60    
Siemens C65    
Siemens CX65    
Siemens M55    
Siemens M65    
Siemens MC60    
Siemens S55    
Siemens S65    
SonyEricsson K500    
SonyEricsson K700i    
SonyEricsson T610    
SonyEricsson T630    
SonyEricsson Z600 

ZOO TYCOON  2 � 2555
97991190096

Alcatel 556     
Alcatel 735i     
Motorola C380     
Motorola C385     
Motorola C650     
Motorola E398     
Motorola V180     
Motorola V220     
Motorola V3     
Motorola V300     
Motorola V500     
Motorola V535     
Motorola V600     
Nokia 3100     
Nokia 3200     
Nokia 3220     
Nokia 3230     
Nokia 5100     
Nokia 5140     
Nokia 6100     
Nokia 6220     
Nokia 6230     
Nokia 6260     
Nokia 6600     
Nokia 6610     
Nokia 6630     
Nokia 6670     
Nokia 7210     
Nokia 7250i     
Samsung D410     

Samsung D500     
Samsung E300     
Samsung E630     
Samsung E700     
Samsung E710     
Samsung E800     
Samsung E820     
Samsung X100     
Samsung X450     
Samsung X460     
Samsung X600     
Siemens C65     
Siemens CX65     
Siemens M65     
Siemens S65     
Siemens SX1     
SonyEricsson K500     
SonyEricsson K700i     
SonyEricsson T610     
SonyEricsson T630     
SonyEricsson Z600   

ÍÎ×ÍÎÉ ÄÎÇÎÐ:
ÒÅÌÍÛÅ  � 2555
97997750096

Motorola C380     
Motorola C650     
Motorola E398     
Motorola V180     
Motorola V220     
Motorola V3     
Motorola V300     

Motorola V500     
Motorola V535     
Motorola V600     
Motorola V80     
Nokia 3100     
Nokia 3200     
Nokia 3220     
Nokia 3230     
Nokia 5140     
Nokia 6100     
Nokia 6220     
Nokia 6230     
Nokia 6600     
Nokia 6610     
Nokia 6630     
Nokia 6670     
Nokia 7210     
Nokia 7610
Nokia N-Gage
Samsung C100
Samsung C110
Samsung X100     
Samsung X600     
Siemens C65     
Siemens CX65     
Siemens CX70
Siemens M65     
Siemens S65     
SonyEricsson K500     
SonyEricsson K750    

Âñå î ìîáèëüíûõ èãðàõ http://playmobile.ru/games
Ìû áëàãîäàðèì êîìïàíèþ «ÏëåéÌîáàéë» çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ðóáðèêè.
Ïîäðîáíàÿ èíñòðóêöèÿ ïî íàñòðîéêå WAP íàõîäèòñÿ íà äèñêå. 



137

ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ  ||  ÎÁÇÎÐÛ 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 18  || ÑÅÍÒßÁÐÜ  || 2005

Âûõîä ìîáèëüíûõ èãð îäíîâðåìåííî ñ
êîìïüþòåðíûìè õèòàìè óæå äàâíî íèêîãî
íå óäèâëÿåò. Ìîäíàÿ òåíäåíöèÿ íàìåòèëàñü
è ó íàñ. Ðàçîáðàâøèñü ñ èñòîðè÷åñêèìè
ñòðàòåãèÿìè, «íèâàëîâöû» ðåøèëè ïîêà-
çàòü âñåì, ÷òî òàêîå íàñòîÿùàÿ «òàêòèêà»
äëÿ òåëåôîíîâ.
Åñëè áû íå êðàñî÷íàÿ çàñòàâêà, èãðó ïîíà-
÷àëó ìîæíî áûëî áû ïðèíÿòü çà î÷åðåäíûå
ìåæãàëàêòè÷åñêèå ðàçáîðêè. Óæ áîëüíî
øïèîíû ñìàõèâàþò íà êîñìè÷åñêèõ ïîëè-
öåéñêèõ èç ôèëüìîâ äâàäöàòèëåòíåé äàâ-
íîñòè... Íî âû âåäü ïîìíèòå � íàì ïðåäñòî-
èò îðóäîâàòü â ïîñëåâîåííîé Ãåðìàíèè,
ñïàñàÿ ìèð îò ÿäåðíîé êàòàñòðîôû?
Ýòî áûëî íåáîëüøîå îòñòóïëåíèå, à â îñ-
òàëüíîì ïåðåä íàìè � ñàìûé íàñòîÿùèé
«Ñåðï è Ìîëîò», íå ñëèøêîì îáðåìåíåííûé
ñþæåòîì. Õîòÿ ýëåìåíòû íåëèíåéíîñòè è

ïàðà äîïîëíèòåëüíûõ ìèññèé åñòü è çäåñü. 
Çàäà÷à áàíàëüíà � âñåõ óáèòü, â æèâûõ îñ-
òàòüñÿ. À äëÿ åå âûïîëíåíèÿ íàì ââåðÿþò
ãðóïïó èç òðåõ îòúÿâëåííûõ äèâåðñàíòîâ.
Êàæäûé ñî ñâîèìè óíèêàëüíûìè õàðàêòå-
ðèñòèêàìè, êîòîðûå áóäóò óëó÷øàòüñÿ ïî
õîäó èãðû, è ñêðîìíûì àðñåíàëü÷èêîì.
Ðàçâåä÷èöà ñ íîæîì, àâòîìàò÷èê è ñóðî-
âûé ìóæèê ñî ñâÿçêîé ãðàíàò. Ïðè÷åì ïî
áîëüøîìó ñ÷åòó, âàæíà èìåííî èõ àìóíè-
öèÿ, à íå âûäàþùèåñÿ ñïîñîáíîñòè. Ñåêðåò
ïîáåäû òîæå íå íîâ � íå ëåçòü íà ðîæîí,
ýêîíîìèòü âçðûâ÷àòêó è ãðàìîòíî èñïîëü-
çîâàòü îñîáåííîñòè ðåëüåôà. Âîò èç òàêîé
ïðîñòîé ôîðìóëû è ïîëó÷èëàñü ïðàêòè÷åñ-
êè èäåàëüíàÿ òàêòè÷åñêàÿ èãðà. Ê òîìó æå
è ãðàôèêà íå ïîäêà÷àëà... Íó, åñëè çàáûòü
ïðî êîñìè÷åñêèõ ïîëèöåéñêèõ.
À ñàìûé æèðíûé ïëþñ ðàçðàáîò÷èêàì õî-
÷åòñÿ ïîñòàâèòü çà ìóëüòèïëååð, ñòîëü íå-
îáõîäèìûé (íî ïî÷åìó-òî ðåäêèé) â òàêèõ
ïðîåêòàõ... È ñðàçó æå íàðèñîâàòü ðÿäîì
íåáîëüøîé ìèíóñ � óâû, èãðàòü ÷åðåç
GPRS â Ðîññèè ïîëó÷àåòñÿ äàëåêî íå âñåã-
äà. Âïðî÷åì, «Ñåðï è Ìîëîò» õîðîø äàæå
áåç ñåòåâîãî ðåæèìà. 

ÑÅÐÏ È ÌÎËÎÒ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nival
ÆÀÍÐ: tactics
ÎÖÅÍÊÀ: 5 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 5 äîëëàðîâ

ÎÍËÀÉÍ: http://www.nival.com

Íî÷íîé äîçîð, âñåì âûéòè èç Ñóì-
ðàêà! Ñòîï, à Ñóìðàê-òî ãäå? Äà è
Äîçîð ìíå áîëüøå ïðèãëÿíóëñÿ
Äíåâíîé, áëàãî êîìïàíèÿ
NextGames âûïóñòèëà ñðàçó äâå
ïî÷òè íå îòëè÷àþùèåñÿ èãðû � çà
Ñâåòëûõ è çà Òåìíûõ. À Ãåññåð
ìíå è òàê âñþ ïëåøü ïðîåë ñâîè-
ìè ïðîïîâåäÿìè åùå â êîìïüþ-
òåðíîé âåðñèè. Âïðî÷åì, î íåé
ìîæíî çàáûòü. Ìîáèëüíîìó âàðè-

àíòó âïîëíå ïîäîøëî áû íàçâàíèå
«Òåðìèíàòîð çàõâàòûâàåò äåòñàä
¹8», íèêòî áû è íå çàìåòèë. Ïî-
òîìó ÷òî Èíîé íàø óêëàäûâàåò
ïðîòèâíèêîâ ðîâíûìè øòàáåëÿìè
è òîëüêî ïûëèíêè ñ ïëå÷à èíîãäà
ñìàõèâàåò. Íèêàêèõ Ãîðîäåöêèõ íà
òàêîãî íå íàïàñåøüñÿ. À óæ ñêîëü-
êî Òèãðÿò (êëîíû � íå èíà÷å) â
ïåðâîé æå ìèññèè îòïðàâèëîñü íà-
âå÷íî â Ñóìðàê... 
Èãðà âî ìíîãîì áëèçêà ê øóòåðàì,
õîòÿ íàø ãåðîé ïðåäïî÷èòàåò îðó-
äîâàòü êèíæàëàìè. Êíîïêè àòàêè è
ïðûæêà � âîò âñå, ÷òî íóæíî çà-
ïîìíèòü íà÷èíàþùåìó Çàâóëîíó.
Ê ñ÷àñòüþ, ñî âðåìåíåì ãåéìïëåé
çàìåòíî ñêðàøèâàåò ìàãèÿ. Íàêî-

ïèëè ìàíû, íàâûáèâàëè çàêëèíà-
íèé èç ÿùèêîâ � ñìåëî íà÷èíàéòå
ñòó÷àòü ïî «âîëøåáíîé» êëàâèøå.
Êîëäîâàòü ìîæíî òîëüêî îäèí ðàç
çà ñõâàòêó è òî, åñëè óñïååòå ñäå-
ëàòü ýòî ïåðâûì. Ñëîâîì, îò ðîëå-
âîãî ïðîåêòà îñòàëîñü îäíî íàçâà-
íèå, íî õîðîøàÿ àíèìàöèÿ è ïîñ-
òîÿííî ñìåíÿþùèåñÿ çàêëèíàíèÿ
âñå æå âûíóæäàþò ïîòðàòèòü ïàðó
÷àñîâ è ïðîéòè èãðó äî êîíöà. Õî-
ðîøèé âûáîð äëÿ ëþáèòåëåé òâåð-
äîëîáûõ ôàéòèíãîâ è ñòðàøíûé
ñîí äëÿ ôàíàòîâ Ëóêüÿíåíêî. Â
ëþáîì ñëó÷àå, êà÷àòü îáà âàðèàí-
òà èãðû íå ñîâåòóþ äàæå ïîñëåä-
íèì. À òî óæå íèêàêàÿ ðåìîðàëè-
çàöèÿ íå ïîìîæåò... 

ÍÎ×ÍÎÉ ÄÎÇÎÐ � ÒÜÌÀ!

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: NextGames
ÆÀÍÐ: action
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 5 äîëëàðîâ

ÎÍËÀÉÍ: http://www.playmobile.ru

Âû íèêîãäà íå õîòåëè çàâåñòè ñå-
áå Òàìàãî÷è? À äâóõ? À ñðàçó öå-
ëûé äåñÿòîê? Òîãäà ìèëîñòè ïðî-
ñèì â ìîáèëüíûé çîîïàðê. Ëüâû è
òèãðû, êîàëû è çåáðû, ìåäâåäè è
êðîêîäèëû � âñå îíè íå òîëüêî
áóäóò âûðàæàòü âàì áîëüøóþ
çâåðèíóþ áëàãîäàðíîñòü, íî è
ïðèíîñèòü ñòàáèëüíûé (ïóñòü âèð-
òóàëüíûé) äîõîä.
Âîò òîëüêî íåçàäà÷à � êàæäîìó

ïîäàâàé ñâîé ñáàëàíñèðîâàííûé
àðåàë îáèòàíèÿ è ñïåöèàëüíóþ äè-
åòó. Íî äàæå åñëè âû âñå áóäåòå
äåëàòü ïðàâèëüíî, îíè íà÷íóò áî-
ëåòü, ññîðèòüñÿ è ñåðäèòî íà âàñ
ñìîòðåòü. Õîòÿ ðàçîáðàòüñÿ, ÷åãî
õî÷åò êàæäàÿ èç çâåðóøåê, íå òàê
óæ íåñëîæíî. Íàñòîÿùàÿ ïðîáëå-
ìà � ñóìåòü ñýêîíîìèòü äåíüãè,
ïðàâèëüíî ðàññåëÿÿ ïèòîìöåâ.
Âîëê, êîçà, êàïóñòà � ïîìíèòå?
Âïðî÷åì, äåíüãè âñå ðàâíî ïîòå-
êóò ðåêîé, è óæå ÷åðåç ïàðó ÷à-
ñîâ âû ñìåëî ìîæåòå íàíèìàòüñÿ
â Ìîñêîâñêèé Çîîïàðê. Â ëþáîì
ñëó÷àå ïðîñòî ñìîòðåòü íà äî-
âîëüíûõ æèâîòíûõ � óæå ïðèÿòíî.
Îñîáåííî åñëè êàæäîãî èç íèõ

ïåðåä ýòèì ïðèøëîñü âûëå÷èòü,
îòìûòü, íàêîðìèòü, ïåðåñåëèòü...
À âîò çà òåì ñëîíèêîì óáðàòü,
êñòàòè, íå çàáûëè? Äà è ãðàôèêà
ÿâíî ðàñïîëàãàåò ê ñîçåðöàíèþ.
Ëüâû âàëÿþòñÿ íà òðàâêå, êîàëû
â ðàçâàëêó ïðîãóëèâàþòñÿ ïî
âîëüåðó, äåìîíñòðèðóÿ âàì çåëå-
íûå ñìàéëèêè. Ëåïîòà! Î ÷åì
åùå ìå÷òàòü äèðåêòîðó çîîïàðêà.
Ðàçâå òîëüêî äîñëóæèòüñÿ äî ñà-
ìîãî âåðõà, íå äóìàëè æå âû ñðà-
çó çàïîëó÷èòü õîçÿéñòâî íà òðè
äåñÿòêà âîëüåðîâ? Äâåíàäöàòü
÷àñîâ íåïðåðûâíîé èãðû ãàðàíòè-
ðîâàíî. Ïðàâäà, ìíå ïîñëå ýòîãî
óæàñíî çàõîòåëîñü ïîèãðàòü â ñè-
ìóëÿòîð ñêîòîáîéíè... 

ZOO TYCOON 2

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: In-Fusio
ÆÀÍÐ: strategy
ÎÖÅÍÊÀ: 5

ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 5 äîëëàðîâ

ÎÍËÀÉÍ: http://www.in-fusio.com
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Ñïîðòèâíûå ñèìóëÿòîðû íàñòîëüêî íàìî-
çîëèëè ãëàçà, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè ñòàëè ïóñ-
êàòü â õîä ñàìûå íåâåðîÿòíûå ôàíòàçèè.
Ñîçäàòåëÿì «Ëèãè Õàîñà» â äåòñòâå íàâåð-
íÿêà ÷èòàëè äîáðûå ñêàçêè î ôåÿõ è ãîáëè-
íàõ. À âîò ðàçðàáîò÷èêè ìîáèëüíîãî
Speedball 2 â ýòî âðåìÿ, ïîõîæå, çàñìàòðè-
âàëèñü «Òåðìèíàòîðîì». Ïî êðàéíåé ìåðå,
ïàëèòðà èãðû âûãëÿäèò íå ñëèøêîì ïðèâ-
ëåêàòåëüíî, ðàâíî êàê è êèðïè÷íûå ðîæè
ñïîðòñìåíîâ, ãëÿäÿùèå íà íàñ ñ ýêðàíà. Íî
ñòîèò òîëüêî ïðîâåñòè õîòü îäèí ìàò÷...
Èãðîêè ñøèáàþò äðóã äðóãà ñ íîã, ïîäàþò
ýôôåêòíûå ïàñû ðèêîøåòîì îò ñòåíîê è,
âîîáùå, â ìãíîâåíèå îêà ïðîáóæäàþò íå-
âåðîÿòíûé àçàðò. Ñèñòåìà ïðîñòà äî áå-
çîáðàçèÿ � ÷åëîâåê ñ ìÿ÷îì áåæèò âäâîå
ìåäëåííåå, à çíà÷èò, åãî íåïðåìåííî ñîáü-

þò ñ íîã � èçâîëüòå èãðàòü â ïàñ. Íî âåäü
óïðàâëÿòü ìîæíî òîëüêî îäíèì ïîäîïå÷-
íûì... À âñå îñòàëüíûå áóäóò äåéñòâîâàòü â
çàâèñèìîñòè îò âîñüìè (!) ðàçëè÷íûõ õà-
ðàêòåðèñòèê. Òàê ÷òî áðîñàéòå îäèíî÷íûå
ìàò÷è, è äîáðî ïîæàëîâàòü íà ÷åìïèîíàò.
Òåïåðü âû � ñàìûé íàñòîÿùèé «ñïèäáîëü-
íûé» (íè÷åãî ëè÷íîãî) ìåíåäæåð. Â òðåíè-
ðîâî÷íîì çàëå ìîæíî çà îòäåëüíóþ ïëàòó
ïðîêà÷èâàòü ñïîñîáíîñòè ïîäîïå÷íûõ èëè
æå âîîáùå ðàñïðîäàòü âñþ êîìàíäó è êó-
ïèòü íîâóþ. 
Ìðà÷íóþ ãðàôèêó ñ ëèõâîé êîìïåíñèðóåò
êà÷åñòâåííàÿ àíèìàöèÿ � òàê è õî÷åòñÿ
ãðîõíóòü åùå îäíîãî ñîïåðíèêà îá æåëåç-
íûé ïîë. Ïîäêà÷àë òîëüêî èñêóññòâåííûé
èíòåëëåêò, ïîêà åùå íå áëåùóùèé â ìî-
áèëüíûõ ïðîåêòàõ. Çàòî âû âñåãäà ìîæåòå
ñðàçèòüñÿ ñ íàñòîÿùèì ïðîòèâíèêîì è áåç
âñÿêèõ òàì GRPS. Ñåòåâàÿ èãðà ïîääåðæè-
âàåò ïðîòîêîë Bluetooth, òàê ÷òî ëó÷øåãî
âðåìÿïðåïðîâîæäåíèÿ íà çàíóäíîé ëåêöèè
è ïðèäóìàòü íåëüçÿ. Ãëàâíîå, êðè÷èòå ïî-
òèøå, êîãäà âàøåãî ôîðâàðäà î÷åðåäíîé
ðàç ðàçìàæóò ïî ñòåíêå. 

SPEEDBALL 2 � ÁÎÉÍß ÍÀ ÑÒÀÄÈÎÍÅ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Glu
ÆÀÍÐ: sports
ÎÖÅÍÊÀ: 5
ÖÅÍÀ 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.glu.com

Âíèìàíèå! Óáåðèòå îò ýêðàíîâ äåòåé
è ëþäåé ñî ñëàáûì çäîðîâüåì. Ñà-
ìûé áåçáàøåííûé èç ìóëüòôèëüìîâ
äîáðàëñÿ è äî ìîáèëüíûõ òåëåôî-
íîâ. Õîòÿ áîëüøàÿ ÷àñòü ñàðêàçìà,
ïîõîæå, ðàñïëåñêàëàñü ïî äîðîãå.
Âåëèêèõ ñâåðøåíèé, óâû, íå ïðåäâè-
äèòñÿ, íî òðèíàäöàòü ðàçíîîáðàçíûõ
ìèíè-èãð � òîæå íåìàëî.
Ñàìûå ïðèêîëüíûå ìîìåíòû ñåðèà-
ëà íàøëè â íèõ ñâîå âîïëîùåíèå.
Îáó÷åíèå Øåôà òàíöàì, ëîáçàíèÿ ñ
ìèññ Ýëèñ è Âåíäè (íó èëè êòî òàì
åùå ïîïàäåòñÿ), êîðìëåíèå Ìàðâèíà
è, íà áèñ, ñïàñåíèå Êåííè � äàëåêî

íå ïîëíûé ñïèñîê àáñîëþòíî áåñïî-
ëåçíûõ, íî ÷åðåñ÷óð èíòåðåñíûõ çà-
íÿòèé. Ãðàôèêà, ñàìè ïîíèìàåòå, íè-
÷åì îñîáûì íå âûäåëÿåòñÿ, âñïîìíè-
òå ìóëüòôèëüì... Òåì áîëåå îäíîé
íåëåïîé óõìûëêè Ìàðâèíà äîñòàòî÷-
íî, ÷òîáû âûçâàòü ñìåøîê ó ïîêëîí-
íèêîâ ñåðèàëà. Äà è óáîéíàÿ ôîíî-
âàÿ ìóçûêà ê ýòîìó ðàñïîëàãàåò.
Ó âàñ óéäåò öåëûé ÷àñ, òîëüêî ÷òîáû
ðàçîáðàòüñÿ âî âñåõ ìèíè-èãðàõ, òàê
÷òî íåñêîëüêî äíåé óäîâîëüñòâèÿ ãà-
ðàíòèðîâàíû. Êîíå÷íî, ïðè óñëîâèè,
÷òî âû öåíèòå ÷åðíûé þìîð... Íó âîò,
ýòè ïðèäóðêè îïÿòü óáèëè Êåííè! 

SOUTH PARK

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: In-Fusio
ÆÀÍÐ: puzzle
ÎÖÅÍÊÀ: 5
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 5 äîëëàðîâ

ÎÍËÀÉÍ: http://www.in-fusio.com

Áåñêîíå÷íàÿ èñòîðèÿ ïðîäîëæà-
åòñÿ. Íà ýòîò ðàç íàì ïðåäñòîèò â
ðîëè î÷àðîâàòåëüíîé ãåðîèíè îò-
áèâàòü ìàãè÷åñêèé êóáîê ó ñèë
òüìû. Ãðàôèêà õîðîøååò ðàç îò
ðàçà, à âîò îñíîâû ãåéìïëåÿ îñ-
òàþòñÿ íåèçìåííûìè. Ñíà÷àëà
âûðåçàåì ìîíñòðîâ, ïîòîì ïðî-
äàåì òðîôåè è áåæèì â îðóæåé-
íûé ìàãàçèí çà îáíîâêàìè. À ñ
êàæäûì íîâûì óðîâíåì íàøà ïî-
äîïå÷íàÿ áóäåò èçó÷àòü äîïîëíè-
òåëüíûå çàêëèíàíèÿ. Èãðîâîå
ïðîñòðàíñòâî îãðîìíî, à íà ðàç-
íîîáðàçèå âðàãîâ è àðòåôàêòîâ
ãðåõ æàëîâàòüñÿ. Íî ÷åðåñ÷óð
ìåäëåííàÿ àíèìàöèÿ íà÷èíàåò ñî
âðåìåíåì âûçûâàòü çåâîòó. Â
ñðàâíåíèè ñ «Ãåðîÿìè ìå÷à è ìà-
ãèè» íàøà âîèòåëüíèöà íàïîìè-
íàåò ðàíåíóþ ÷åðåïàõó. Âïðî÷åì,
åñëè âû íèêóäà íå ñïåøèòå... 

ANCIENT RUINS 4

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Handy Games
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.handy-games.com

Çàñòàâà â ðóæüå! Î÷åíü ïîäëûé è
ñàìûé âåðîÿòíûé ïðîòèâíèê
âòîðãñÿ íà ïðîñòîðû íàøåé íå-
îáúÿòíîé Ðîäèíû. È íà âñþ îêðó-
ãó âû, òîâàðèù ñåðæàíò, åäèí-
ñòâåííûé áîåñïîñîáíûé êîìàí-
äèð. Êîâàðíûå èìïåðèàëèñòû
áðîñàþò â àòàêó èñòðåáèòåëè è
áîìáàðäèðîâùèêè, âåðòîëåòû ñ
õèìè÷åñêèì îðóæèåì è òàíêîâûå
äèâèçèè. À ó íàñ íà âåñü ïîëê �
îäíà áîåâàÿ ìàøèíà. Çàòî êàêàÿ!
Ñ áüþùåé ïî òðåì íàïðàâëåíèÿì
ïóøêîé, ýíåðãåòè÷åñêèì ùèòîì è
ýêèïàæåì â äâàäöàòü ÷åëîâåê.
Âçàìåí ïîãèáøèõ áîéöîâ, êñòàòè,
ìîæíî ïîäáèðàòü âðàæåñêèå òðó-
ïèêè � íèêàê, äëÿ ñáîðêè êèáå-
ðîâ... Îòëè÷íàÿ ãðàôèêà, êðàñî÷-
íàÿ àíèìàöèÿ è íåìíîãî þìîðà �
íåìåäëåííî ñêà÷àòü âñåìó ëè÷íî-
ìó ñîñòàâó. Âîëüíî! 

S.T.A.B.

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: New Edge
ÆÀÍÐ: shooter
ÎÖÅÍÊÀ: 5
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://newedge.ru/ru/games



Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

Ñ ÄÅÐÅÂßÍÍÎÉ ËÎØÀÄÊÎÉ
ÑÒÀËÎ

WarCraft IIII 
Action FFigure: 

Ticondrius $$4422,,9999 

Îãðîìíûé 
âûáîð êêîìïüþ-
òåðíûõ èèãð

Èãðû ääëÿ ââñåõ 
òåëåâèçèîííûõ  
ïðèñòàâîê

Êîëëåêöèîííûå
ôèãóðêè èèç 
èãð

* * *

XXbbooxx ((UUSS))

$269.99

PPSSPP ((JJAAPP)) 
vvaalluuee ppaacckk  

$279.99

GGaammee BBooyy AAddvvaannccee
SSPP CCoobbaalltt 

$99.99

NNiinntteennddoo DDSS
DDuuaallssccrreeeenn 

$179.99

ÑÊÓ×ÍÎ? 

ÍÅ ÏÎÐÀ ËÈ
ÑÌÅÍÈÒÜ ÈÃÐÓ?

*

PPllaayySSttaattiioonn 22 ((SSlliimm)) RUS

$175.99

GGaammeeCCuubbee

$139.99



ËË åòîì 1980 ãîäà äâà äâåíàäöàòèëåòíèõ
áëèçíåöà � çâàëè èõ, ïðåäñòàâüòå ñåáå,
Ýíäðþ è Ôèëèïîì Îëèâåðàìè � âïåðâûå

ñòîëêíóëèñü ñ âèäåîèãðàìè. Ïðîâîäÿ âûõîäíûå â
ãðàôñòâå Êîðíóîëë, áðàòèøêè çàøëè â ìåñòíûé
çàë èãðîâûõ àâòîìàòîâ è óòîíóëè â êàêîôîíèè
ïðè÷óäëèâûõ, íî ëàñêàþùèõ óõî çâóêîâ. Ìèíî-
âàâ íåñêîëüêî «îäíîðóêèõ áàíäèòîâ» è íåìóäðå-
íûõ ðàçâå÷åíèé òèïà Penny Fall (áðîñàåøü ìîíå-
òó íà êó÷ó ìåëî÷è è íàäååøüñÿ, ÷òî ñ ýòîé ãîðêè
ñâàëèòñÿ íåñêîëüêî äåíåæåê), áëèçíåöû î÷óòè-
ëèñü ïåðåä àâòîìàòîì Pac-Man. «Ìû ñòîÿëè è
ïÿëèëèñü íà ýòó ïîòðÿñàþùóþ ìàøèíó. Òóò ïîäî-
øåë êàêîé-òî ïàðåíü, áðîñèë â íåå íåñêîëüêî
ìîíåò è ïðåäëîæèò íàì ïîèãðàòü, � âñïîìèíàåò
Ôèëèï. � Îí ÿâíî äîãàäàëñÿ, êàê îò÷àÿííî íàì
ýòîãî õîòåëîñü, è íàì äåéñòâèòåëüíî æóòêî ïîí-
ðàâèëîñü! Æàëü, ÷òî ôèíàíñîâîå ïîëîæåíèå íå
ïîçâîëÿëî íàì òðàòèòü ìíîãî äåíåã íà èãðû...»
Íåñìîòðÿ íà íåõâàòêó íàëè÷íîñòè, áðàòüÿ íàøëè
ëîâêèé âûõîä èç ïîëîæåíèÿ. Âåðíóâøèñü äîìîé,

ÂÂïïååððââûûåå ïïîîÿÿââèèââøøèèññüü ííàà ýýêêððààííààõõ ääîîììààøøííèèõõ êêîîììïïüüþþòòååððîîââ ââ 11998877 ããîîääóó,, ççàà
ïïððîîøøååääøøåååå ââððååììÿÿ ÄÄèèççççèè îîááççààââååëëññÿÿ ààððììèèååéé ïïððååääààííííûûõõ ïïîîêêëëîîííííèèêêîîââ èè
ññòòààëë ããëëààââííûûìì ããååððîîååìì ììííîîææååññòòââàà ïïîîïïóóëëÿÿððííûûõõ èèããðð �� êêààêê ïïððèèêêëëþþ÷÷ååíí÷÷ååññ-
êêèèõõ,, òòààêê èè ààððêêààääííûûõõ.. ÎÎòòââààææííîîåå ÿÿééööîî ((èè ííåå ííààääîî ââîîòò ýýòòèèõõ ääóóððààööêêèèõõ óóõõììûû-
ëëîî÷÷ååêê)) ïïîîááûûââààëëîî ââ ÂÂîîëëøøååááííîîéé ññòòððààííåå,, ïïîîññêêèèòòààëëîîññüü ïïîî ÎÎññòòððîîââóó ññîîêêððîî-
ââèèùù èè ääààææåå ññïïëëààââëëÿÿëëîîññüü ïïîî ððåå÷÷êêåå ââ êêààêêîîìì-òòîî ððààççááèèòòîîìì êêîîððûûòòåå ((ððààôô-
òòèèííãã �� îîíí ððààççííûûéé ááûûââààååòò)).. ××òòîî ææ,, ääààââààééòòåå îîêêèèííååìì ââççããëëÿÿääîîìì ááîîããààòòîîåå ííàà
ññîîááûûòòèèÿÿ ïïððîîøøëëîîåå ÄÄèèççççèè èè ïïîîááëëèèææåå ïïîîççííààêêîîììèèììññÿÿ ññ ååããîî ññîîççääààòòååëëÿÿììèè,,
ÔÔèèëëèèïïîîìì èè ÝÝííääððþþ ÎÎëëèèââååððààììèè..
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ÌÌîîëëîîääûûåå ááëëèèççííååööûû ÎÎëëèèââååððûû èè ííååññêêîîëëüüêêîî ññòòððààííííààÿÿ,, ääààææåå ïïóóããààþþùùààÿÿ ððààííííÿÿÿÿ ââååððññèèÿÿ ÄÄèèççççèè.. ÑÑëëååââàà - ÔÔèèëëèèïï,, ññïïððààââàà - ÝÝííääððþþ.. ÍÍóó èèëëèè ííààîîááîîððîîòò........

ÁÁëëèèççííååööûû ÎÎëëèèââååððûû ññååããîîääííÿÿ.. ÈÈ îîááííîîââëëååííííûûéé ÄÄèèççççèè.. ÍÍàà ññååéé
ððààçç ÝÝííääððþþ �� ññëëååââàà,, ÔÔèèëëèèïï �� ññïïððààââàà.. ÕÕîîòòÿÿ......
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â Áèðêåíõåä, îíè ëèõî ñïåëèñü ñ îäíèì èç ñâî-
èõ ïðèÿòåëåé, ó ÷üåãî îòöà áûë Apple 2E, è
âñêîðå ïðîâîäèëè âñå ñâîáîäíîå âðåìÿ çà èã-
ðîé â Pinball, Monsters è, ñàìî ñîáîé, Pac-Man.
Ãîä ñïóñòÿ Îëèâåðû-ìëàäøèå ðàçæèëèñü ZX81,
êîòîðûé çàíÿë ìåñòî ïîäëå ñåìåéíîãî òåëåâè-
çîðà. Õîòÿ ôîðìàëüíî êîìïüþòåð ïðèíàäëåæàë
èõ ñòàðøåìó áðàòó, áëèçíåöû áûñòðåíüêî ïðèá-
ðàëè åãî ê ðóêàì («Äà îí èì ïî÷òè è íå ïîëüçî-
âàëñÿ, åìó òîëüêî äåâóøêè áûëè èíòåðåñíû», �
îïðàâäûâàåòñÿ Ôèëèï). Óâëåêøèñü ìàøèíîé äî
ïîëíîé ïîòåðè ñâÿçè ñ ðåàëüíûì ìèðîì, Ôèëèï
è Ýíäðþ, íå òðàòÿ âðåìÿ ïîíàïðàñíó, ñäåëàëè
íåñêîëüêî ñâîèõ âàðèàíòîâ Pong.
Âïðî÷åì, ZX81 áûë ëèøü îòïðàâíîé òî÷êîé
èõ äåâåëîïåðñêîé êàðüåðû � âñêîðå áëèçíå-
öû ïîíÿëè, ÷òî èì íóæåí êîìïüþòåð ïîìîù-
íåå. «Ìû õîòåëè ïðèîáðåñòè ÷òî-íèáóäü ñ
áîëüøèì êîëè÷åñòâîì ïàìÿòè è öâåòîâ, ïîý-
òîìó îñòàíîâèëè ñâîé âûáîð íà Dragon 32, �
ðàññêàçûâàåò Ôèëèï. � Øåñòü ìåñÿöåâ ñïóñòÿ
ìû ñíîâà ïðîàïãðåéäèëèñü è êóïèëè BBC
Model B � èìåííî íà ýòîì êîìïüþòåðå âûøëè
íàøè ïåðâûå èãðû».
Óñïåõ ïðèøåë ê áëèçíåöàì Îëèâåðàì, êîãäà
îíè ñäåëàëè ñêðîìíóþ ïðîãðàììó, áåç èçûñêîâ
íàçâàííóþ Strategy. Áðàòüÿ ïîñëàëè åå íà
ó÷àñòèå â êîíêóðñå The Saturday Show, ïðîâî-
äèìîì BBC è âûèãðàëè ïåðâûé ïðèç. Êîìïà-
íèÿ Acornsoft, êîòîðàÿ â òó ïîðó ñëûëà âåäó-
ùèì èçäàòåëåì, ïåðåèìåíîâàëà èãðó â Gambit
è âûïóñòèëà åå â ïðîäàæó. Îêðûëåííûå áëèç-
íåöû ñ ãîëîâîé îòäàëèñü íîâîìó õîááè. «Ïîÿâ-
ëåíèå èçäàòåëÿ âäîõíîâèëî íàñ íà ïî÷òè êðóã-
ëîñóòî÷íóþ ðàáîòó, ÷òî, íàäî ïðèçíàòü, øëî
âðàçðåç ñ ó÷åáíîé ïðîãðàììîé â øêîëå, � ïðå-
äàåòñÿ âîñïîìèíàíèÿì Ýíäðþ. � Ê ñ÷àñòüþ, ñ
èçäàòåëÿìè ó íàñ íèêàêèõ çàìèíîê íå âîçíèêà-
ëî, ïîòîìó ÷òî â íàøåì àêòèâå óæå áûëà èç-

äàííàÿ èãðà, ïóñòü äàæå îíà ðàçîøëàñü ìè-
çåðíûì òèðàæîì â 50 êîïèé èëè îêîëî òîãî».
Ïàðíè äîáèëèñü óñïåõà, à íà âûñòàâêå ECTS â
1985 ãîäó ïîçíàêîìèëèñü ñ áðàòüÿìè Äàðëèíãà-
ìè, çàâÿçàâ ñ íèìè ïàðòíåðñêèå îòíîøåíèÿ, êî-
òîðûå ïðîäëèëèñü áåç ìàëîãî âîñåìü ëåò. «Îíè
(Ðè÷àðä è Äåéâèä Äàðëèíã) ïðåóñïåëè â íàïè-
ñàíèè èãð äëÿ Mastertronic, íî çàòåì ðåøèëè
îòïðàâèòüñÿ â îäèíî÷íîå ïëàâàíèå, � îáúÿñíÿ-
åò Ýíäðþ. � Íà âûñòàâêå îíè þòèëèñü íà íå-
áîëüøîì ñòåíäå, ðåêëàìèðóÿ ñâîþ íîâóþ êîì-
ïàíèþ Codemasters. Íàì î÷åíü ïîíðàâèëîñü,
÷òî åå äèðåêòîðû � ñàìè ïðîãðàììèñòû, à çíà-
÷èò, îòëè÷íî ïîíèìàþò, êàêèõ òðóäîâ ñòîèò ñäå-
ëàòü èãðó. Êàê áû òî íè áûëî, Codemasters âïå-
÷àòëèëàñü íàøèì «áàãàæîì» è ïîïðîñèëà ïîðà-
áîòàòü íàä Super Robin Hood. Êîãäà ïðèêèäî÷-
íûé ãîíîðàð ñîñòàâëÿåò 10 òûñ. ôóíòîâ ñòåð-
ëèíãîâ, òðóäíî îòêàçàòüñÿ îò ïîäîáíîãî ïðåä-
ëîæåíèÿ».

ÐÎÆÄÅÍÈÅ ÃÅÐÎß
Äåëÿ íà äâîèõ îäèí êîìïüþòåð, áðàòüÿ
ïðîãðàììèðîâàëè ïî 23 ÷àñà â äåíü, ïîç-
âîëÿÿ ñåáå ëèøü äâà ïîëó÷àñîâûõ ïåðå-
ðûâà â ñóòêè � ÷òîáû ìàøèíà îñòûëà.
Êàæäûé âêàëûâàë ïî 18 ÷àñîâ, ïðè÷åì
ïîêà îäèí ñèäåë çà êëàâèàòóðîé, äðóãîé
ïèñàë êîä íà áóìàãå. Àäñêèé òðóä áûë
âîçíàãðàæäåí ñïîëíà � Super Robin Hood
ñòàë ñóïåðõèòîì. È õîòÿ èçíà÷àëüíî Îëè-
âåðû èñïîëüçîâàëè äëÿ ðàçðàáîòêè èãð
Amstrad, Codemasters áûñòðåíüêî âûñëà-
ëà èì Spectrum, ïîïðîñèâ íà÷àòü ïåðåâîä
ñâîèõ èãð íà ýòîò êîìïüþòåð. Çà «Ðîáèí
Ãóäîì» ïîñëåäîâàëè Ghost Hunters è
Grand Prix Simulator � îáå èãðû ìãíîâåí-
íî âçîáðàëèñü íà âåðøèíû ÷àðòîâ, à
Activision äàæå ïîäàëà íà Codemasters â

ÝÝêêððààíí,, ññ êêîîòòîîððîîããîî ââññåå ííàà÷÷ààëëîîññüü.. ËËþþääèè êêàà÷÷ààëëèè ããîîëëîîââààììèè èè ññòòððààííííîî óóõõììûûëëÿÿëëèèññüü ïïððèè ååããîî ââèèääåå......

ÏÎßÂËÅÍÈÅ ÈÇÄÀÒÅËß ÂÄÎÕÍÎÂÈËÎ ÍÀÑ ÍÀ
ÊÐÓÃËÎÑÓÒÎ×ÍÓÞ ÐÀÁÎÒÓ, ×ÒÎ, ÍÀÄÎ ÏÐÈÇÍÀÒÜ,
ØËÎ ÂÐÀÇÐÅÇ Ñ Ó×ÅÁÍÎÉ ÏÐÎÃÐÀÌÌÎÉ Â ØÊÎËÅ

Reettrroo
FFeeaattuurree

ÑÀÌÛÅ 
ÏÐÅÄÀÍÍÛÅ ÔÀÍÀÒÛ?

Âëþáåííûå â Dizzy

Ï óñòü îôèöèàëüíî Äèççè äàâíûì-äàâíî îòîøåë îò
äåë, åãî ïðèêëþ÷åíèÿ ïðîäîëæàþòñÿ áëàãîäàðÿ ïîê-

ëîííèêàì. Ïîñåòèâ çàìå÷àòåëüíûé ñàéò
hhttttpp::////wwwwww..yyoollkkffoollkk..ccoomm, ïîñâÿùåííûé ýòîìó ïåðñîíàæó, âû
îáíàðóæèòå âíóøèòåëüíóþ ïîäáîðêó èãð, ñîçäàííûõ
ëþäüìè, âëþáëåííûìè â Äèççè.
Òóò åñòü è ïðèêëþ÷åíèÿ, è àðêàäû, è ãîëîâîëîìêè � â îá-
ùåì, âñå êàê ó Îëèâåðîâ è Codemasters, òîëüêî íåîôèöè-
àëüíî. Îãðîìíîå êîëè÷åñòâî íàçâàíèé � ëèøíåå ïîäòâåðæ-
äåíèå ïîïóëÿðíîñòè Äèççè ñðåäè èãðîêîâ. Áðàòüÿ îòëè÷íî
çíàþò è ïðî ñàéò, è ïðî ôàíàòñêèå èãðû, îäíàêî íå ìîãóò
ïîñâÿùàòü èì ñòîëüêî âðåìåíè, ñêîëüêî èì õîòåëîñü áû.
«Çíàåòå, î÷åíü ëåñòíî, ÷òî ïîêëîííèêè îò ïðîñòîãî îáîæàíèÿ
ïåðåõîäÿò ê ðàçðàáîòêå ñîáñòâåííûõ èãð ïðî Äèççè. Ìû ýòèì
ïî-íàñòîÿùåìó ãîðäèìñÿ, � ñîîáùàåò Ôèëèï. � Æàëü, ÷òî
íàì íå õâàòàåò âðåìåíè êàê ñëåäóåò ïîèãðàòü âî âñå ýòè èãðû
è îòïèñàòü èõ ñîçäàòåëÿì. Âîîáùå, â Èíòåðíåòå ñóùåñòâóåò
íåñêîëüêî îòëè÷íûõ ñàéòîâ, ïîñâÿùåííûõ Äèççè, íî íàì
áîëüøå âñåãî íðàâèòñÿ Yolkfolk.com. Îí ÷àñòî îáíîâëÿåòñÿ
(îñîáåííî ôîðóì), ïûòàåòñÿ ñòàòü ïîðòàëîì äëÿ äðóãèõ ñàé-
òîâ, à åãî ñîçäàòåëè ñ óâàæåíèåì îòíîñÿòñÿ êî âñåì îñòàëü-
íûì ôàíàòàì Äèççè».

141ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 18  || ÑÅÍÒßÁÐÜ  || 2005



DENZEL
Âäîõíîâèòåëü � The
Fonz èç Happy Days.

DYLAN
Íå÷òî ñðåäíåå ìåæäó êðîëè-
êîì èç The Magic Roundabout
and è Íåéë èç The Young Ones.

DAISY
Ñìåñá Äàôíû èç Scooby Doo
è  Äýéçè Äþê èç The Dukes Of
Hazzard.

DORA
Ñåñòðà ïî äóõó óìíîé äåâî÷êè
Âåëìû èç Scooby Doo.

GRAND DIZZY
Ïðîîáðàç � Grandad èç
Only Fools and Horses.

Îëèâåðû � 
î Æåëòêîâîì Íàðîäöå

«Ì û óæå ïîçíàêîìèëè
èãðîêîâ ñ âðàãàìè

Äèççè è ðåøèëè, ÷òî ïîðà
ïðåäñòàâèòü äðóçåé, � îáúÿñ-
íÿåò Ôèëèï ïîÿâëåíèå Æåëò-
êîâîãî Íàðîäöà â Fantasy
World Dizzy. � Ïðèçíàòüñÿ,
÷àñòü âäîõíîâåíèÿ ìû ÷åðïà-
ëè â Ñìóðôàõ, ïîòîìó ÷òî ó
ýòèõ ñèíåêîæèõ ñóùåñòâ òî-
æå áûëè äðóçüÿ è ðîäñòâåí-
íèêè, à æèëè îíè â íåáîëü-
øîé äåðåâåíüêå. Íàì çàõîòå-
ëîñü ñäåëàòü íå÷òî ïîäîáíîå,
äà ïðèäóìàòü ïåðñîíàæåé ïî-
ðàçíîîáðàçíåå. Â èòîãå ïîëó-
÷èëèñü ñàìè çíàåòå êòî...»

ÇÍÀÊÎÌÑÒÂÎ Ñ ÑÅÌÜÅÉ
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ñóä, îáâèíÿÿ Grand Prix Simulator â ÷ðåçìåð-
íîé ïîõîæåñòè íà Super Sprint.
Ñòðàñòíî æåëàÿ âåðíóòüñÿ ê ôîðìóëå, êîòî-
ðàÿ òàê çäîðîâî ïîñëóæèëà èì â Super Robin
Hood, íî ñïðàâåäëèâî ïîëàãàÿ, ÷òî Ðîáèíó
íåäîñòàåò èíäèâèäóàëüíîñòè (ëèöî ëåãåíäàð-
íîãî ðàçáîéíèêà ïðåäñòàâëÿëî ñîáîé êâàäðàòèê
ðàçìåðîì 3 íà 3 ïèêñåëÿ), áðàòüÿ óäàðèëèñü â
ýêñïåðèìåíòû...
«Îäíàæäû óòðîì ìû ïðèêèäûâàëè, ñìîæåì ëè
èçîáðàçèòü äîñòàòî÷íî êðóïíîå ëèöî, êîòîðîå
íîðìàëüíî ñìîòðåëîñü áû íà ýêðàíå. Òåëî ê
íåìó, ðàçóìååòñÿ, íå ïðèäåëûâàëè, � ðàññêà-
çûâàåò Ôèëèï. � Â êîíöå êîíöîâ ìû íàðèñîâà-
ëè ñàìóþ áîëüøóþ ôèçèîíîìèþ, íà êîòîðóþ
áûëè ñïîñîáíû, è ïðîñòî äîáàâèëè ê íåé ðóêè
è íîãè. Âñåãî çà íåñêîëüêî ÷àñîâ ìû ñäåëàëè
âñþ àíèìàöèþ � ýòî ÿ î÷åíü õîðîøî ïîìíþ».
Èòàê, áðàòüÿ ñîçäàëè ïåðñîíàæà, çàñòàâèëè
åãî áåãàòü ïî ýêðàíó (òî÷íåå, íå áåãàòü, à êó-
âûðêàòüñÿ, ïîñêîëüêó ýòî áûëî ïðîùå âîïëî-
òèòü, ÷åì õîäüáó) è íàçâàëè åãî Äèççè. Òåïåðü
îñòàëîñü ëèøü ïðèäóìàòü, ãåðîåì êàêîé èãðû
îí ñòàíåò.
«Ìû ìå÷òàëè ñîçäàòü èíòåðàêòèâíûé ìóëüò-
ôèëüì, ïîýòîìó êðîìå Äèççè ïîçàðåç íóæíû
áûëè äðóãèå ïåðñîíàæè è, ðàçóìååòñÿ, èíòå-
ðåñíûé ìèð, � âòîëêîâûâàåò Ôèëèï. � Åùå íàì
ïîäóìàëîñü, ÷òî åñëè ññûëàòüñÿ íà êëàññè÷åñ-
êèå ñêàçêè, òî ìîæíî äàòü æèçíü òàêîìó ìèðó,
êîòîðûé áûë áû îäíîâðåìåííî îðèãèíàëüíûì
è â íåêîòîðîì ðîäå óçíàâàåìûì. Íàêîíåö, ìû
áûëè óâåðåíû, ÷òî âñå ýòè èäåè ïîìîãóò âûòà-
ùèòü èãðîâîé ïðîöåññ èç áåçäíû çàåçæåííîãî
«íàéäè-êëþ÷-îòîïðè-èì-äâåðü» è ïåðåòðÿõíóòü
åãî îò ìîëè».
Ñïóñòÿ äâà ìåñÿöà êàòîðæíûõ ðàáîò Dizzy áûë
çàêîí÷åí è ãîòîâ ê äåñàíòèðîâàíèþ íà íè÷åãî íå
ïîäîçðåâàþùóþ ïóáëèêó. Îäíàêî, âîïðåêè îæè-
äàíèÿì áðàòüåâ, ñ÷èòàâøèõ èãðó ïðåâîñõîäíîé,
îíà íå èìåëà äîëæíîãî óñïåõà. Â ýòîì Ôèëèï îò

÷àñòè âèíèò îòñóòñòâèå ôàêòîðà óçíàâàåìîñòè:
«Ëþäè â êóðñå, êòî òàêîé Ðîáèí Ãóä. Ýòî îäèí
èç òåõ ñîâåðøåííî áåñïëàòíûõ áðåíäîâ, î êîòî-
ðûõ âñå íàñëûøàíû. Îäíàêî ñ Äèççè âñå áûëî
èíà÷å � î íåì íèêòî íè÷åãî íå çíàë. Ïîýòîìó ïî-
íà÷àëó ïðîäàæè íå ðàäîâàëè, õîòÿ íà îòêëèêè
ïîêóïàòåëåé ãðåõ áûëî æàëîâàòüñÿ � ïàðíè èç
Codemasters ïîñòîÿííî ïåðåñûëàëè íàì ïèñüìà
ñ áëàãîäàðíîñòÿìè».
Â èòîãå áëèçíåöû ñîâåðøèëè ïîñòóïîê, ïðàêòè-
÷åñêè íåâîçìîæíûé â óñëîâèÿõ ñîâðåìåííîãî
ðûíêà, � îíè ñäåëàëè ñèêâåë èãðû íå èç-çà åå
îòëè÷íûõ ïðîäàæ, à èñêëþ÷èòåëüíî ïî íàñòîÿ-
òåëüíûì ïðîñüáàì ïîêëîííèêîâ.
Treasure Island Dizzy áûëà çàâåðøåíà ìåíåå
÷åì çà ìåñÿö è âûøëà ñïóñòÿ 14 ìåñÿöåâ ïîñ-
ëå îðèãèíàëà. È åñëè Dizzy äëÿ äîñòèæåíèÿ çà-
âåòíîé 100-òûñÿ÷íîé îòìåòêè ïî êîëè÷åñòâó
ïðîäàííûõ êîïèé ïîíàäîáèëîñü îêîëî ïîëóãî-
äà, òî ïðîäîëæåíèå ïîòðàòèëî íà ýòî ëèøü
íåñêîëüêî íåäåëü, ñî ñâèñòîì âçëåòåâ íà âåð-
øèíû ÷àðòîâ. Ðàçóìååòñÿ, áðàòüÿ èìåþò
íàñ÷åò ñòîëü áûñòðîãî è ãðîìêîãî óñïåõà
Trasure Isand Dizzy ñîáñòâåííóþ òåîðèþ. «Ìû
óâåðåíû, ÷òî âñåì, êòî êóïèë ïåðâóþ ÷àñòü
Dizzy, îíà òàê ïîíðàâèëàñü, ÷òî, åäâà çàâèäåâ
â ïðîäàæå ñèêâåë, îíè ñðàçó æå ïîáåæàëè çà
íåé â áëèæàéøèé ìàãàçèí, � ðàçãëàãîëüñòâóåò
Ýíäðþ. � À âñå îñòàëüíûå � êòî î Äèççè ñëû-
õîì íå ñëûõèâàë � âíåçàïíî îáíàðóæèëè èãðó
íà ïåðâûõ ìåñòàõ â õèò-ïàðàäàõ è ðåøèëè êó-
ïèòü åå èìåííî ïî ýòîé ïðè÷èíå».

ÐÀÇÂÅÒÂËÅÍÈÅ
Â íîÿáðå 1987-ãî äðóçüÿ áëèçíåöîâ ñîáðàëè ÷å-
ìîäàíû è ðàçúåõàëèñü ïî óíèâåðñèòåòàì, à
áðàòüÿ âíåçàïíî îùóòèëè îáèëèå ñâîáîäíîãî
âðåìåíè. È êîãäà Äàðëèíãè â øóòêó ïðåäëîæèëè
Ôèëèïó è Ýíäðþ ñäåëàòü èãðó ñ Äèççè â ãëàâíîé
ðîëè òî÷íåõîíüêî ê Ðîæäåñòâó, ïîñêîëüêó â òà-
êîì ñëó÷àå îíà íàâåðíÿêà ðàçîøëàñü áû êàê ìè-
íèìóì 100-òûñÿ÷íûì òèðàæîì, Îëèâåðû ñ ðà-
äîñòüþ óõâàòèëèñü çà ýòó èäåþ.
«Íà ïðèêëþ÷åí÷åñêóþ èãðó ïðèøëîñü áû ïîòðà-
òèòü ìíîãî âðåìåíè, è ìû âðÿä ëè óïðàâèëèñü áû â
ñðîê, � ðàçúÿñíÿåò Ôèëèï. � Ïðè ýòîì ìû ïî-ïðåæ-
íåìó îñòàâàëèñü ïðåäàííûìè ïîêëîííèêàìè Pac-
Man è ÷àñòåíüêî â øóòêó óòâåðæäàëè, ÷òî èãðû òà-
êîãî ðîäà ïèøóòñÿ î÷åíü áûñòðî. Ñëîâîì, âñåãî çà
îäèí óèê-ýíä ìû ñäåëàëè ïðîñòåíüêóþ àðêàäíóþ
èãðóøêó � ïðèøëîñü îáîéòèñü áåç ñíà, çàòî ê ïî-
íåäåëüíèêó íà ðóêàõ ó íàñ áûë ïðàêòè÷åñêè ãîòî-
âûé êîä. Çàòåì ïîòðóäèëñÿ õóäîæíèê, ñëåãêà óëó÷-
øèâøèé ãðàôèêó, è ìóçûêàíò, êîòîðûé îáåñïå÷èë
èãðó çâóêîâûìè ýôôåêòàìè. Ê êîíöó íåäåëè Fast
Food áûëà ïîëíîñòüþ çàâåðøåíà».

Treasure Island Dizzy ñòàë áîëüøèì õèòîì áëàãîäàðÿ õâàëåáíûì ðåöåíçèÿì íà
ïåðâóþ èãðó è ïîïóëÿðíîñòè åå â íàðîäå.



Õîòÿ Fast Food äåéñòâèòåëüíî ïîñïåëà ê Ðîæ-
äåñòâó, óðîâíÿ ïðîäàæ ïðåäûäóùèõ èãð ñ Äèç-
çè â ãëàâíîé ðîëè åé äîñòè÷ü íå óäàëîñü.
Áðàòüÿ ñïèñûâàþò ýòî íà ñëèøêîì áûñòðîå
âðåìÿ ïðîõîæäåíèÿ è íåäîñòàòîê òâîð÷åñêîãî
íà÷àëà, êîòîðîå ïðèñóòñòâîâàëî â ïðèêëþ÷åí-
÷åñêèõ èãðàõ. Ýòî, âïðî÷åì, íå ïîìåøàëî
áëèçíåöàì âûïóñòèòü åùå íåñêîëüêî èãð-ïàç-
çëîâ, ïðè÷åì Îëèâåðû îòëè÷íî ïîíèìàëè, ÷òî
èìåííî Äèççè ÿâëÿåòñÿ ïðè÷èíîé èõ óñïåõà.
«Åñëè ó âàñ åñòü ñòîëü ïîïóëÿðíûé ïåðñîíàæ è
ïîñòîÿííî ðàñòóùàÿ àðìèÿ ïðåäàííûõ ôàíà-
òîâ, âû ìîæåòå âçÿòü ëþáóþ èäåþ è ïðîäàòü â
äâà ðàçà áîëüøå êîïèé èãðû, ñäåëàâ Äèççè åå
ãëàâíûì ãåðîåì, � ïîïóëÿðíî ðàçúÿñíÿåò Ôè-
ëèï. � Áëàãîäàðÿ åìó íàøè íîâûå ïðîåêòû äî-
áèâàëèñü ãðîìêîé ñëàâû».
Ïîíèìàÿ, ÷òî ñëåäóþùàÿ èãðà ïðî Äèççè ïðîñ-
òî îáÿçàíà ñòàòü ïðèêëþ÷åí÷åñêîé, áðàòüÿ âçÿ-
ëè íåáîëüøîé «îòïóñê», âûïóñòèâ Grand Prix
Simulator 2, The Race Against Time è Jet Bike
Simulator (ïåðâûé ïðîäóêò èç áîëåå äîðîãîé
Plus-ëèíåéêè Codemasters). Îñåíüþ 1988 ãîäà
áëèçíåöû ãîòîâû áûëè ïðèñòóïèòü ê ðàáîòå íàä
èãðîé Fantasy World Dizzy, â êîòîðîé ïîÿâèëîñü
íåñêîëüêî íîâûõ ïåðñîíàæåé, íàçâàííûõ Æåëò-
êîâûì Íàðîäöåì.
Íåñìîòðÿ íà íàçâàíèå, íè îíè, íè Äèççè íå áû-
ëè íàñòîÿùèìè ÿéöàìè � ïî êðàéíåé ìåðå, íà
ýòîì íàñòàèâàþò Îëèâåðû. «Ýòî âñåãî ëèøü ñà-
ìàÿ çäîðîâàÿ ôèçèîíîìèÿ èç âñåõ, ÷òî ìû çàñ-
òàâèëè áåãàòü ïî ýêðàíó, � íàñòàèâàåò Ýíäðþ. �
Ìû ïûòàëèñü íàäåëèòü ïåðñîíàæà íàñòîÿùèìè
÷óâñòâàìè, ÷òîáû ëþäè ïðîíèêëèñü ê íåìó áîëü-
øåé ñèìïàòèåé. Íå ñòîèò äàæå ãîâîðèòü, ÷òî ëè-
öî áûëî î÷åíü âàæíî äëÿ îñóùåñòâëåíèÿ ýòîé
çàäóìêè». Êàê áû òî íè áûëî, âûøåóïîìÿíóòàÿ
æåëòêîâàÿ áðàòèÿ ñûãðàëà íà ðóêó óñïåõó ñåðè-
àëà, ïðèäàâ åìó ñòîëü íåîáõîäèìóþ ãëóáèíó, êî-
òîðîé îñòðî íå õâàòàëî ïðåäûäóùèì èãðàì. Òå-
ïåðü Äèççè ìîã ïîîáùàòüñÿ ñ äðóãèìè ñóùåñò-
âàìè, ÷òî ïðèøëîñü ïî äóøå ïîêóïàòåëÿì.
×òî ñàìîå çàìå÷àòåëüíîå, Fantasy World Dizzy
ñòàëà ïîïóëÿðíîé åùå äî òîãî, êàê åå óâèäåëè
â Codemasters. «Â òî âðåìÿ â ýòîé êîìïàíèè ðà-
áîòàëî âñåãî øåñòü ÷åëîâåê, áîëüøèíñòâî êîòî-
ðûõ áûëè ÷ëåíàìè ñåìåéñòâà Äàðëèíãîâ. Ìû, â

ñâîþ î÷åðåäü, æèëè ñ íèìè îòíþäü
íå íà ñîñåäíåé óëèöå, òàê ÷òî ñõåìà
âûãëÿäåëà òàê � îíè ïðîñèëè íàñ
÷òî-òî íàïèñàòü, ìû ýòî äåëàëè è
îòïðàâëÿëè èì, � âäàåòñÿ â îáúÿñíå-
íèÿ Ôèëèï. � Çàáàâíàÿ øòóêà �
Fantasy World Dizzy óñïåëà óéòè â ïå-
÷àòü, ïîñòóïèòü â ïðîäàæó è ñòàòü áåñòñåëëå-
ðîì åùå äî òîãî, êàê êòî-òî â Codemasters óäî-
ñóæèëñÿ âñòàâèòü êàññåòó â ìàãíèòîôîí è çàã-
ðóçèòü èãðó. Ó íèõ ïðîñòî íå áûëî íà ýòî âðå-
ìåíè. Äàðëèíãè íàì î÷åíü ñèëüíî äîâåðÿëè, à
ìû äîâåðÿëè èì � òàêèå îòíîøåíèÿ ðåäêî
âñòðå÷àþòñÿ».
Codemasters íà ñàìîì äåëå íå î ÷åì áûëî âîë-
íîâàòüñÿ, ïîñêîëüêó Fantasy World Dizzy îêàçà-
ëàñü êóäà ëó÷øå è óñïåøíåå ïðåäøåñòâåííèö,
ñòàâ íàñòîÿùèì ñóïåðõèòîì êàê ñðåäè ïîêóïà-
òåëåé, òàê è ïî îòçûâàì êðèòèêîâ. Ñäåëàâ
Ghostbusters II äëÿ Activision è Operation Gunship
äëÿ Codemasters, Îëèâåðû ðåøèëè ñíîâà âåð-
íóòüñÿ ê Äèççè è íàïèñàëè ãîëîâîëîìêó Kwik
Snax � ïîæàëóé, ëó÷øóþ èç âñåõ íåïðèêëþ÷åí-
÷åñêèõ èãð ñ ýòèì ïåðñîíàæåì â ãëàâíîé ðîëè.

ÏÎÇÎÂÈÒÅ ÏÎÄÐßÄ×ÈÊÎÂ
Ìåæäó òåì â ïðîäàæå ïîÿâëÿëèñü íîâûå êîíñî-
ëè, è Codemasters çàãîðåëàñü æåëàíèåì ïðîð-
âàòüñÿ íà àìåðèêàíñêèé ðûíîê NES (ê òîìó
âðåìåíè ýòà ïðèñòàâêà ðàñïðîäàëàñü 20-ìèëëè-
îíûì òèðàæîì, òîãäà êàê Spectrum � âñåãî ìèë-
ëèîííûì). Áðàòüÿì ïîðó÷èëè ïîðòèðîâàòü
Treasure Island Dizzy íà NES � äåìî-âåðñèÿ áû-
ëà ïîêàçàíà íà âûñòàâêå CES 1990 è âûçâàëà
áîëüøîé èíòåðåñ ñðåäè ïîñåòèòåëåé. Îáðàäî-
âàâøèñü, Codemasters ðåøèëà âûïóñòèòü íîâûå
âåðñèè Fantasy World Dizzy è Grand Prix
Simulator. Îäíàêî è ïåðñîíàëüíûå êîìïüþòåðû
çàáðàñûâàòü áûëî íå ðåçîí, ïîýòîìó ïîñëå íå-
äîëãèõ ðàçäóìèé Îëèâåðû ïîðó÷èëè ñîçäàíèå
Magicland Dizzy ñòóäèè Big Red Software, à ñàìè
ïîãðóçèëèñü â ðàáîòó íàä èãðàìè äëÿ NES.
«Â ñóòêàõ ÿâíî íå õâàòàëî ÷àñîâ, ÷òîáû ñäåëàòü
âñå, ÷òî íàì õîòåëîñü, � âçäûõàåò Ýíäðþ. � Ìû
ïîääåðæèâàëè òåïëûå äðóæåñêèå îòíîøåíèÿ ñ
Big Red Software (âîîáùå ãîâîðÿ, áîëüøàÿ
÷àñòü ýòîãî êîëëåêòèâà ñåé÷àñ ðàáîòàåò ñ íàìè)

è ñ óâàæåíèåì îòíîñèëèñü ê èõ ñîáñòâåííûì èã-
ðàì. ×òî êàñàåòñÿ Dizzy, òî íàøå ñîòðóäíè÷åñò-
âî âûãëÿäåëî òàê � ìû ïèñàëè ÷åðíîâîé ñöåíà-
ðèé, à ïîòîì íàñëàæäàëèñü êîíå÷íûì ïðîäóê-
òîì, êîòîðûé âûõîäèë èç-ïîä èõ ïåðà. Dizzy
Prince of the YolkFolk îíè ñäåëàëè ïðàêòè÷åñêè
ñàìîñòîÿòåëüíî, è íàì î÷åíü ïîíðàâèëñÿ ðå-
çóëüòàò, ïîñêîëüêó ïàðíÿì óäàëîñü óõâàòèòü ñà-
ìóþ ñóòü ñåðèàëà è íå ðàñòåðÿòü åå ïî äîðîãå.
Â íåêîòîðîì ñìûñëå èõ èãðû áûëè äàæå ïîëó÷-
øå íàøèõ».
Ïðîäóêöèÿ Big Red Software ïîëüçîâàëàñü ïîïó-
ëÿðíîñòüþ � ñòóäèÿ âûïóñòèëà íåîáû÷íóþ ãîëî-
âîëîìêó Panic Dizzy! è îñíîâàëà ñâîé ñîáñòâåí-
íûé ñåðèàë Seymour, êîòîðûé áîëåå ÷åì ñëåãêà
ñìàõèâàë íà Dizzy. Íàêîíåö, èìåííî áëàãîäàðÿ
Big Red Software íà ñâåò ïîÿâèëàñü âåëèêîëåï-
íàÿ, íî íå ëèøåííàÿ íåäîñòàòêîâ (ìíîãèå îáâè-
íÿëè åå ñîçäàòåëåé â ãèãàíòîìàíèè) Spellbound
Dizzy. Íåñìîòðÿ íè íà ÷òî, ýòà èãðà îêàçàëàñü
îäíîé èç ñàìûõ óñïåøíûõ çà âñþ èñòîðèþ ñåðè-
àëà � íå òî÷êà, íî âîñêëèöàòåëüíûé çíàê â ñîò-
ðóäíè÷åñòâå ñòóäèè ñ áëèçíåöàìè Îëèâåðàìè.
Â òî âðåìÿ êàê âåðñèè Dizzy äëÿ äîìàøíèõ
êîìïüþòåðîâ ïîëüçîâàëèñü ÷ðåçâû÷àéíîé ïî-
ïóëÿðíîñòüþ, ðàáîòà áðàòüåâ íà NES (à çàòåì
åùå è íà Master System, Mega Drive è Game
Gear) íå ñëèøêîì ñïîðèëàñü. «Ïåðåõîä íà
êîíñîëè îêàçàëñÿ íåëåãêèì äåëîì, � ðàçâîäèò
ðóêàìè Ôèëèï. � Ìû äåëàëè èãðû ñî ñâåðõçâó-
êîâîé ñêîðîñòüþ, îäíàêî, âîðâàâøèñü íà ýòîò
ðûíîê, ìû íîñ ê íîñó ñòîëêíóëèñü ñ òèòàíàìè
âðîäå Mario è, ÷óòü ïîçæå, Sonic The
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THE ORIGINAL

Hedgehog. Ðàçðàáîòêà æóòêî çàòÿíóëàñü, ãðà-
ôèêó ïðèøëîñü ïîäíèìàòü íà íîâûé óðîâåíü,
è âíåçàïíî ìû îáíàðóæèëè, ÷òî òðàòèì íà íà-
ïèñàíèå îäíîé èãðû â äåñÿòü ðàç áîëüøå âðå-
ìåíè, ÷åì ðàíüøå. Ïîëüçîâàòåëè êîíñîëåé
òðåáîâàëè áîëüøå àíèìàöèè è áåãîòíè ïî ýê-
ðàíó, à äóìàòü íèêòî îñîáî íå õîòåë. Èìåííî â
ýòîì ïðè÷èíà òàêîãî îãëóøèòåëüíîãî óñïåõà
Sonic � åãî ðàçðàáîò÷èêè ïîñòàâèëè âñå íà
áûñòðûé ãåéìïëåé è ñîðâàëè êóø. Íî Äèççè â
ýòó ñõåìó ñîâñåì íå âïèñûâàëñÿ, è èìåííî ïî-
ýòîìó ñåðèàë ïîñòåïåííî íà÷àë òåðÿòü ïîïó-
ëÿðíîñòü. Íàðîä æàæäàë ýêøíà».
Fantastic Adventures of Dizzy íåêîòîðûé óñïåõ âñå
æå ñíèñêàëà, õîòÿ îòíþäü íå òîò, íà êîòîðûé
ðàññ÷èòûâàëè áëèçíåöû. Ïðîãíîçû ïî ÷èñëó ïðî-
äàííûõ êîïèé êîëåáàëèñü ãäå-òî â ðàéîíå ïîëó-
ìèëëèîíà, îäíàêî íà äåëå çàñòîïîðèëèñü íà îò-
ìåòêå ïîñêðîìíåå � ÷òî-òî îêîëî 125 òûñ. Íå
èñêëþ÷åíî, ÷òî ýòîìó ïîñïîñîáñòâîâàëî è ñóäåá-
íîå ðàçáèðàòåëüñòâî ìåæäó Nintendo è
Codemasters ïî ïîâîäó Game Genie (óñòðîéñòâî
äëÿ ââîäà êîäîâ) � èãðà ñî ñâèñòîì ïðîëåòåëà
ìèìî ðîæäåñòâåíñêèõ ïðàçäíèêîâ è âûøëà ëèøü
â àïðåëå. Äèççè îïðåäåëåííî íà÷àë ñäàâàòü ðû-
íî÷íûå ïîçèöèè, íî ñàìîå ãëóáîêîå ïîòðÿñåíèå
ôàíàòàì åùå ëèøü ïðåäñòîÿëî ïåðåæèòü.

ÍÎÂÎÅ ÍÀ×ÀËÎ?
Äèççè ñîøåë ñ ðåëüñîâ, è õîòÿ èãðû ñ íèì â
ãëàâíîé ðîëè ïðîäîëæàëè ïðîäàâàòüñÿ, íà ïåð-
âûå ìåñòà â ÷àðòàõ îíè óæå íå ïîïàäàëè. Âèíû
áëèçíåöîâ èëè Big Red Software â ýòîì íå áû-
ëî � ïðîñòî-íàïðîñòî èãðîêàì íà÷àëè íàäîåäàòü
ïðèêëþ÷åíèÿ ýòîãî ïåðñîíàæà. Dizzy Down The
Rapids, íåêîãäà ñóùåñòâîâàâøàÿ â âèäå ìèíè-
èãðû èç The Fantastic Adventures of Dizzy, � òè-
ïè÷íûé ïðèìåð õîðîøèõ îòçûâîâ â ïðåññå è â
ïîêóïàòåëüñêîé ñðåäå, íî íå ñëèøêîì áîëüøîé
ïîïóëÿðíîñòè. Bubble Dizzy, íåñìîòðÿ íà óíè-
êàëüíîñòü êîíöåïöèè, òîæå íå ñìîãëà çàâîåâàòü
âñåîáùóþ ëþáîâü.

«Èäåÿ Bubble Dizzy îñåíèëà íàñ, êîãäà ìû íàá-
ëþäàëè çà ïóçûðüêàìè ãàçà, ïîäíèìàâøèìèñÿ
ñî äíà ñòàêàíà ñ ëèìîíàäîì. Ìû ñèäåëè è äóìà-
ëè � óõ òû, êàê îíè çäîðîâî íåñóòñÿ ââûñü, ïî-
òîì ëîïàþòñÿ, à íà èõ ìåñòå ïîÿâëÿþòñÿ äðóãèå
ïóçûðüêè, � ïðèçíàåòñÿ Ýíäðþ. � Íàì ïîêàçà-
ëîñü, ÷òî ýòî ìîæíî ïðåâðàòèòü â èíòåðåñíóþ
èãðó. Ê òîìó æå íàñ î÷åíü âäîõíîâèëà ðîñêîø-
íàÿ àðêàäà äëÿ Commodore 64 ïîä íàçâàíèåì
Nebulus. Ìû õîòåëè ñäåëàòü íå÷òî ïîõîæåå, íî
âñå æå ñâîå».
Ïðèáëèæàëîñü î÷åðåäíîå Ðîæäåñòâî, è
Codemasters ñî÷ëà åãî ïîäõîäÿùèì äëÿ ïîÿâ-
ëåíèÿ íîâîé ïðèêëþ÷åí÷åñêîé èãðû ïðî Äèççè.
Õîòÿ Spellbound Dizzy ïðîäàâàëàñü ïðîñòî çà-
ìå÷àòåëüíî, èçäàòåëü áûë îòêðîâåííî íåäîâî-
ëåí åå ÷ðåçìåðíî íèçêîé ðîçíè÷íîé öåíîé, ðå-
øèâ â êîðíå èçìåíèòü ïîëîæåíèå.
«Codemasters çàìåòèëà, ÷òî äîõîäû îò ïðîäàæ
Spellbound Dizzy áûëè ïðîñòî ìèçåðíûìè ïî
ñðàâíåíèþ ñ êîëè÷åñòâîì ïðîäàííûõ êîïèé, �
îáúÿñíÿåò Ôèëèï. � Ê ñîæàëåíèþ, íîâàÿ öåíî-
âàÿ ïîëèòèêà ñëèøêîì äàëåêî óñêàêàëà îò ñòà-
ðîé � ïîêóïàòåëÿì ïðèõîäèëîñü ïëàòèòü 10.99
ôóíòîâ ñòåðëèíãîâ âìåñòî ïðèâû÷íûõ 2.99, à
íèêàêîãî ïðîìåæóòî÷íîãî âàðèàíòà íå ñóùåñò-
âîâàëî. Ðàçóìååòñÿ, èãðà áûëà âûïóùåíà â
áîëüøîé êîðîáêå è ñîïðîâîæäàëàñü íåïëîõîé
ðåêëàìíîé êàìïàíèåé, íå ãîâîðÿ óæå î òîì,
÷òî íàä íåé ïðèøëîñü êàê ñëåäóåò ïîïîòåòü,
äàáû îïðàâäàòü âûñîêóþ ñòîèìîñòü. Â ïðèíöè-
ïå, èãðû òàêîãî êà÷åñòâà äàâíî óæå ïðîäàâà-
ëèñü çà ïîäîáíûå äåíüãè, òàê ÷òî íèêòî îñîáî
íå âîçìóùàëñÿ. Ìíå êàæåòñÿ, ÷òî âïëîòü äî
ýòîãî ìîìåíòà ôàíàòû Äèççè áûëè âïîëíå äî-
âîëüíû ñîîòíîøåíèåì öåíà/êà÷åñòâî. Íó à ñ
ïîÿâëåíèåì Crystal Kingdom Dizzy èì âñåãî-
íàâñåãî ïðèøëîñü ñìèðèòüñÿ ñ íåèçáåæíîñòüþ
� òåïåðü ìû ïðîäàåì ñâîè èãðû çà òå
æå äåíüãè, ÷òî è îñòàëüíûå êîìïàíèè».
×òî áû òàì íè óòâåðæäàëè áðàòüÿ,
Crystal Kingdom Dizzy íå ïîëüçîâàëàñü
áîëüøîé ëþáîâüþ ôàíàòîâ. Ñêóäíûå áî-
íóñû, êîòîðûìè Codemasters ñíàáäèëà
èãðó, äàáû îïðàâäàòü åå âûñîêóþ öåíó,
òîæå íå ñûãðàëà íà ðóêó ñåäüìîé ÷àñòè.
Èìåííî â ýòî âðåìÿ ìåæäó áëèçíåöàìè
è Codemasters ïðîáåæàëà ÷åðíàÿ êîøêà.
Êàê ñëåäñòâèå, èõ ïîñëåäíèå ñîâìåñò-
íûå èãðû íåìíîæêî ëèõîðàäèëî. Îëèâå-
ðû ðåøèëè ïîðòèðîâàòü íåñêîëüêî ñâî-

èõ NES-ðåëèçîâ íà ñåãîâñêèå ïðèñòàâêè Game
Gear è Master System, ïîñêîëüêó ýòî áûëî ïðîñ-
òî è ïðèáûëüíî. Ðàáîòà ïðîäîëæàëàñü, à îòíî-
øåíèÿ ñ Codemasters ïîñòåïåííî ïîðòèëèñü, äà
è âîîáùå äåëà øëè íå àõòè êàê. Ê ïðèìåðó, èãðà
Dreamworld Pogie òàê è íå ïîÿâèëàñü íà ñâåò,
ïîñêîëüêó íåñêîëüêî ÷åëîâåê ïîêèíóëè êîìàíäó
Ôèëèïà è Ýíäðþ, è áëèçíåöû íå ñìîãëè èõ íè-
êåì çàìåíèòü.
Íà ýòîì ñþðïðèçû íå êîí÷èëèñü. Â îäèí ïðåê-
ðàñíûé äåíü ìàðêåòèíãîâûé äåïàðòàìåíò
Codemasters îáúÿâèë áðàòüÿì, ÷òî íè îäíà èç
íàõîäÿùèõñÿ â ðàçðàáîòêå èãð íå ïîçíàåò ðà-
äîñòè ñàìîñòîÿòåëüíîãî ðåëèçà. Äåëàòü áûëî
íå÷åãî, è Îëèâåðàì ïðèøëîñü óïàêîâàòü òðè
èãðû (Wonderland Dizzy, Go! Dizzy Go! è Dizzy
the Adventurer) â îäèí ñáîðíèê. Íî
Codemasters è íà ýòîì íå óñïîêîèëàñü � áëèç-
íåöàì äîâåðèòåëüíî ñîîáùèëè, ÷òî äâå ïðèê-
ëþ÷åí÷åñêèå èãðû íèêîìó íå íóæíû. Ôèëèï è
Ýíäðþ, ñêðåïÿ ñåðäöå, âûêèíóëè èç ñáîðíèêà
Wonderland Dizzy è çàìåíèëè åãî ïîðòèðîâàí-
íîé âåðñèåé Panic Dizzy! Îñîçíàâ, ÷òî êîìàí-
äà òàåò íà ãëàçàõ, à æèòü ïðèõîäèòñÿ íà çàðï-
ëàòó ñâîèõ æåí, áðàòüÿ ðàçîðâàëè âñÿ÷åñêèå
îòíîøåíèÿ ñ Codemasters è îñíîâàëè
ñîáñòâåííóþ êîìïàíèþ.

ÈÃÐÛ ÍÎÂÎÃÎ ÏÎÊÎËÅÍÈß
Óâû è àõ, ñîçäàíèå íîâûõ èãð ïðî Äèççè äëÿ
áîëåå íîâûõ êîìïüþòåðîâ è êîíñîëåé áûëî
ïðèçíàíî íåâûãîäíûì ñ ôèíàíñîâîé òî÷êè
çðåíèÿ (âîò êàê âñå èçìåíèëîñü ñî âðåìåí âû-
õîäà Treasure Island Dizzy). Ïðàâàìè íà òîðãî-
âóþ ìàðêó Dizzy Îëèâåðû âëàäåþò ñîâìåñòíî
ñ Codemasters (50 íà 50), íî òîëêó ñ ýòîãî �
÷óòü. Ê ñ÷àñòüþ, â áóäóùåì äåëî ìîæåò
ñäâèíóòüñÿ ñ ìåðòâîé òî÷êè, õîòÿ Ôèëèï ñ÷èòà-

ÎÁÚÅÌÍÎÅ ßÉÖÎ?
Æäàòü ëè íàì Dizzy 3D?

Âíàø âåê âîçðîæäåíèÿ ñòàðûõ èãð íà íîâûõ êîíñîëÿõ áûëî áû âïîëíå ëîãè÷íî âûïóñòèòü òðåõìåðíóþ èãðó ïðî
Äèççè. Î âîçìîæíîñòè åå ïîÿâëåíèÿ ìû è ñïðîñèëè ó Îëèâåðîâ, òåì áîëåå ÷òî òðåõìåðíûé òðåéëåð óæå

äàâíî ïðîïèñàëñÿ íà ñàéòå hhttttpp::////wwwwww..ffaannttaassttiiccddiizzzzyy..ccoomm. Îäíàêî Ôèëèï ñðàçó æå çàìåòèë, ÷òî ñóùåñòâîâàíèå
ðîëèêà åùå íå îçíà÷àåò, áóäòî íîâàÿ èãðà íàõîäèòñÿ â ðàçðàáîòêå: «Ôàíàòû áûëè â âîñòîðãå, ðåøèâ, ÷òî ìû
äåëàåì íîâóþ èãðó ïðî Äèççè. Îäíàêî ìû âñåãî ëèøü õîòåëè ïîñìîòðåòü, êàê íàðîä îòíåñåòñÿ ê ýòîé èäåå». 
Õîòÿ íåêîòîðûå ïîêëîííèêè Äèççè ñ ðàäîñòüþ ïðèíÿëè íîâîãî Äèççè, ìû, ïðèçíàåìñÿ, áûëè íàñòðîåíû ÷óòü áîëåå
ñêåïòè÷åñêè. Òåì íå ìåíåå, Ôèëèï óòâåðæäàåò, ÷òî åñëè ñåðèàë áóäåò âîçðîæäåí � à ïðîèçîéäåò ýòî íàâåðíÿêà íà
Game Boy Advance � îí íàâåðíÿêà ïåðåéäåò â òðåõìåðíûé ìèð: «Âñå ïåðñîíàæè-äîëãîæèòåëè ñìåëî øàãíóëè â
3D, è íàì âñåãäà êàçàëîñü, ÷òî Äèççè äîëæíà ïîñòè÷ü òà æå ó÷àñòü. Ýòî ïîçâîëÿåò ñèëüíî ðàçäâèíóòü ðàìêè
èãðîâîãî ïðîöåññà è ñäåëàòü îêðóæåíèå áîëåå áîãàòûì».
Òàê çíà÷èò, òðåõìåðíîå ïðèêëþ÷åíèå âñå-òàêè ïëàíèðóåòñÿ? 
«Íèêîãäà íå ãîâîðè íèêîãäà», � çàãàäî÷íî îòâå÷àåò Ôèëèï.

ÍÀÌ ÏÐÎÑÒÎ ÍÓÆÍÎ ÁÛËÎ ÁÎËÜØÅ 24 ×ÀÑÎÂ
Â ÑÓÒÊÀÕ, ×ÒÎÁÛ ÓÑÏÅÒÜ ÑÄÅËÀÒÜ ÂÑÅ ÈÃÐÛ,
ÕÎÒÅËÎÑÜ ÁÛ.
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åò, ÷òî åñëè óæ î÷åðåäíîé èãðå ïðî Äèççè è
ñóæäåíî ïîÿâèòüñÿ â ïðîäàæå, îíà îáÿçàíà
îêàçàòüñÿ Î×ÅÍÜ õîðîøåé.
«Âðåìÿ îò âðåìåíè ìû âåäåì ñ Codemasters
ïåðåãîâîðû íàñ÷åò âîñêðåøåíèÿ Äèççè, è çà
ìèíóâøèå ãîäû äàæå ñäåëàëè ïàðî÷êó ÷èñòî
õóäîæåñòâåííûõ òåñòîâ (ñì. âèäåîðîëèê íà
ñàéòå http://www.fantasticdizzy.co.uk). Îäíàêî
íèêòî íå õî÷åò âîçâðàùàòü ýòîãî ïåðñîíàæà â
ñòðîé ëèøü ðàäè ñîáñòâåííî âîçâðàùåíèÿ.
Îáå êîìïàíèè çàðàáîòàëè õîðîøóþ ðåïóòà-
öèþ, óñïåâ ïðîèçâåñòè óéìó çàìå÷àòåëüíûõ
èãð � òàêèõ, êîòîðûå Äèççè è ïðèñíèòüñÿ íå

ìîãëè. Åñëè íàì ïðèñïè÷èò ñíîâà îáðàòèòüñÿ
ê ýòîé òåìå, ïðèäåòñÿ ïðèäóìàòü íå÷òî îñî-
áåííîå».
È ïóñòü êîíêðåòíûõ ïëàíîâ íà áóäóùåå Äèççè ó
áëèçíåöîâ è íåò, îíè âñå ðàâíî î÷åíü äîâîëüíû
ïîääåðæêîé ñî ñòîðîíû ïîêëîííèêîâ. «Ïðîñüáû
âåðíóòü Äèççè íå óòèõàþò ïî ñåé äåíü � ïðÿìî
áàëüçàì íà äóøó. Ïîñòîÿííî ïðèõîäÿò ïèñüìà
(â òîì ÷èñëå è ñ ïðîñüáàìè î ïðèåìå íà ðàáî-
òó), àâòîðû êîòîðûõ ðàññêàçûâàþò, ÷òî èìåííî
ýòîò ïåðñîíàæ âäîõíîâèë èõ ïîïðîáîâàòü ñèëû
â èãðîâîé èíäóñòðèè, � äîâîëüíî ðàññêàçûâàåò
Ýíäðþ. � Îäíàêî êîãäà ðå÷ü çàõîäèò î Äèççè,

íåîáõîäèìî ÷åòêî îñîçíàâàòü ðàçíèöó ìåæäó
äåòñêèìè âîñïîìèíàíèÿìè è êà÷åñòâîì ñîâðå-
ìåííûõ ñóïåðõèòîâ. Åñëè îí âåðíåòñÿ, åìó ïðè-
äåòñÿ ñîïåðíè÷àòü ñ èãðàìè âðîäå Jak & Daxter
èëè Ratchet & Clank, â êîòîðûå âëîæåíû äîëãèå
ìåñÿöû ðàçðàáîòêè è îãðîìíûå áþäæåòû. Êî-
íå÷íî, åñëè êàêîé-íèáóäü èçäàòåëü ïîæåëàåò
èíâåñòèðîâàòü äåíüãè â èãðó ïðî Äèççè, îí ìî-
æåò ñìåëî íà íàñ ðàññ÷èòûâàòü. Êñòàòè, ìíîãèå
âûðàæàþò ãîðÿ÷åå æåëàíèå ïîèãðàòü â íàøè
ñòàðûå ïðèêëþ÷åí÷åñêèå èãðû íà êàðìàííûõ
ïëàòôîðìàõ. Òàê ÷òî íå èñêëþ÷åíî, ÷òî ÿâëå-
íèå Äèççè íàðîäó ñîñòîèòñÿ íà ìîáèëüíûõ òå-
ëåôîíàõ. Ïîæèâåì � óâèäèì».
Óæå ñåé÷àñ áðàòüÿ ðàçäóìûâàþò î òîì, êàêèì
áóäåò íîâîå ïðèêëþ÷åíèå Äèççè. «Íàì êàæåòñÿ,
÷òî îáà «Øðýêà» äîñòèãëè èìåííî òîãî óðîâíÿ
ïðîðàáîòêè ïåðñîíàæåé, ñþæåòà è âèçóàëüíîãî
ðÿäà, î êîòîðîì ìû âñåãäà ìå÷òàëè, íî íå ìîãëè
âîïëîòèòü â æèçíü ïî òåõíîëîãè÷åñêèì ïðè÷è-
íàì, � ðàññóæäàåò Ôèëèï. � Åñëè ìû êîãäà-ëèáî
ðåøèìñÿ ñäåëàòü èãðó ïðî Äèççè, òî äâèíåìñÿ
èìåííî â ýòîì íàïðàâëåíèè».
Íó à ñåé÷àñ áëèçíåöû íåîïèñóåìî ñ÷àñòëèâû
îòòîãî, ÷òî Äèççè ïðîäîëæàåò æèòü â ñåðäöàõ
èãðîêîâ, è ðàäóþòñÿ óñïåõó, êîòîðîãî îí ñìîã
äîñòè÷ü. «Ó íàñ åñòü òåîðèÿ (áûòü ìîæåò, íåï-
ðàâèëüíàÿ, íî âñå æå), ÷òî Äèççè çàñòàâèë
ëþäñêîå âîîáðàæåíèå ðàáîòàòü íà ïîëíóþ êà-
òóøêó, ÷åãî íûí÷å äíåì ñ îãíåì íå ñûùåøü, �
çàäóì÷èâî ïðîèçíîñèò Ôèëèï. � Ñòàðûå òåõ-
íîëîãèè ïîçâîëÿëè ëèøü íàìåòèòü ðàçâèòèå
ñþæåòà è ïåðñîíàæåé, à âñå îñòàëüíîå çà íàñ
äîäóìûâàëè èãðîêè. Ïðèìåðíî òàê æå îáñòîèò
äåëî ñ êíèãàìè è èõ ãîëëèâóäñêèìè ýêðàíèçà-
öèÿìè. Ëèñòàÿ ñòðàíèöû, âû âêëþ÷àåòå ñâîå
âîîáðàæåíèå, è îíî ïîçâîëÿåò âàì óâèäåòü
òàêèå âåùè, î êîòîðûõ ðåæèññåð äàæå íå äî-
ãàäûâàåòñÿ».

Âåðíåòñÿ Äèççè èëè íåò � îäíî ÿñíî êàê äåíü: è
áëèçíåöû Îëèâåðû, è ëåãèîíû ôàíàòîâ ïðîäîë-
æàþò ëþáèòü ýòîãî ÿéöåãîëîâîãî èñêàòåëÿ ïðèê-
ëþ÷åíèé è íå îáäåëÿò åãî ñâîåé ïîääåðæêîé â
áóäóùåì.

GGoo!! DDiizzzzyy GGoo!! �� îîääèèíí èèçç ììííîîããèèõõ ïïààççëëîîââ ññ óó÷÷ààññòòèèååìì DDiizzzzyy..
ÍÍèè îîääèèíí èèçç ííèèõõ îîññîîááîîããîî óóññïïååõõàà ííåå ääîîááèèëëññÿÿ..

ÏÓÒÅØÅÑÒÂÈÅ
Â ÐÎÑÑÈÞ

Â ðîäíîì Îòå÷åñòâå òîæå
äåëàëè èãðû ïðî Äèççè

Íåìàëûé âêëàä â Dizzy-äâèæåíèå âíåñëè
ðóññêèå ôàíàòû. Ïîäàâëÿþùåå

áîëüøèíñòâî èõ èãð âûøëî íà ZX Spectrum,
õîòÿ íàøè óìåëüöû óìóäðèëèñü äàæå «Ðàäèî-
86ÐÊ» è «Âåêòîð-06Ö» ïðèñïîñîáèòü äëÿ
ïðîäâèæåíèÿ Dizzy â ìàññû. Íåêîòîðûå
îáðàç÷èêè � íàïðèìåð, êëàññè÷åñêèå Dizzy X
è Dizzy Y, à òàêæå áîëåå íîâóþ Dizzy
Underground � íå ñòûäíî ïîñòàâèòü íà îäíó
ïîëêó ñ ëó÷øèìè ðàáîòàìè Îëèâåðîâ è Big
Red Software. Ê ñîæàëåíèþ, íà PC ðóññêèå
ôàíàòû Äèççè, ïðàêòè÷åñêè íå îòìåòèëèñü (îò
ñèëû ïàðà-òðîéêà èãð), ÷òî âåñüìà ïå÷àëüíî.
Çà íèõ ïðèõîäèòñÿ îòäóâàòüñÿ àíãëè÷àíàì.
Áîëåå ïîäðîáíî îá îòå÷åñòâåííûõ (è íå
òîëüêî) èãðàõ ïðî Äèççè ìîæíî ïî÷èòàòü íà
ñàéòå hhttttpp::////wwwwww..yyoollkkffoollkk..rruu.

ÂÂûû ííåå îîøøèèááååòòååññüü,, ååññëëèè ïïððèèîîááððååòòååòòåå DDiizzzzyy CCoolllleeccttiioonn .. ÏÏððààââääàà,, ääëëÿÿ ýýòòîîããîî ññííàà÷÷ààëëàà ííóóææííîî ääîîááûûòòüü AAmmiiggaa.. ÂÂîîççííààããððààææääååííûû ááóóääååòòåå òòððååììÿÿ ââååëëèèêêîîëëååïïííûûììèèêêââååññòòààììèè èè ïïààððîî÷÷êêîîéé ïïààççëëîîââ..
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ÒÒ î÷íî òàêîâà èñòîðèÿ óñïåõà àâ-
òîìàòà L.A. Machineguns. Ñêà-
çî÷êà íà÷àëàñü åùå â 1996-îì,

êîãäà Sega âûïóñòèëà ìàøèíó
Gunblade N.Y.: äâà èãðîêà, îáúåäèíèâ-
øèñü, ïàëèëè ñ áîðòà âåðòîëåòà ïî íà-
âîäíèâøèì ãîðîä ïðåñòóïíèêàì. Êà-
çàëîñü áû, ïîøëåå íè÷åãî íå ïðèäó-
ìàåøü, óæ â ñêîëüêèõ èãðàõ ìû ïàëè-
ëè ñ âåðòîëåòà ïî ïðåñòóïíèêàì � íå
ïåðå÷åñòü. Óíèêàëüíîñòü Gunblade
N.Y. � â òîé îñòðîé îáðàòíîé ñâÿçè,
êîòîðóþ äàþò âñòðîåííûå â îðóæèå
ìîòîðû. Ñàìè ïóëåìåòû óêðåïëåíû íà
ïëàòôîðìå; èãðîê ìîæåò ëèøü íàï-
ðàâëÿòü èõ íà öåëü. Íî êîãäà âû áåðå-
òåñü äâóìÿ ðóêàìè çà îãðîìíîå ÷åð-
íîå îðóæèå è äàâèòå íà ãàøåòêó, âû
âñåì òåëîì îùóùàåòå, ÷òî ñòðåëÿåòå
èç âñàìäåëèøíîãî îðóæèÿ, à íå èç
ïëàñòìàññîâîé «ïóêàëêè». Â èãðå íåò
ïåðåçàðÿäîê, íåò ïàóç, ðàçâèëîê è ãî-
ëîâîëîìîê. Âîò âû, âîò ñïóñêîâîé
êðþ÷îê. Gunblade N.Y. � ýòî èäèëëè-
÷åñêîå åäèíåíèå ñòðåëêà ñ àâòîìàòîì,
àïîôåîç ñòðàñòíîé ëþáâè ê áîëüøîìó
è ÷èñòîìó îãíåñòðåëüíîìó îðóæèþ. 
Îäíàêî âåðíåìñÿ ê òåìå ðàçãîâîðà.
L.A. Machineguns � èäåéíîå ïðîäîë-
æåíèå Gunblade N.Y., âûøåäøåå òðè
ãîäà ñïóñòÿ. Èçìåíåíèÿ ìèíèìàëüíû,
íî âåñüìà ÷óâñòâèòåëüíû. Èãðîâîé

ARCADE

Â èèñòîðèè èèãðîâûõ ààâòîìàòîâ ïïîëíî ïïîäîáíûõ ññëó÷àåâ: ððàçðàáîò÷èêè ááåðóò ïïðèâû÷íóþ èèäåþ, ääîáàâëÿþò êê ííåé
êàêîé-ííèáóäü ííåñëîæíûé ôôèíò óóøàìè, èè ïïîëó÷èâøàÿñÿ ììàøèíà îîêàçûâàåòñÿ ííàñòîëüêî óóñïåøíîé, ÷÷òî òòóò ææå
ñòàíîâèòñÿ ööåíòðîì ààðêàäû, ããëîòàåò ææåòîíû îîäèí ççà ääðóãèì, ððàäóåò ääåòåé èè ââçðîñëûõ èè îîêàçûâàåòñÿ îîñíîâîé
äëÿ ööåëîãî èèãðîâîãî ññåðèàëà.

1 ÅÑÒÜ ÂÂ ÈÈÃÐÎÂÛÕ ÀÀÂÒÎÌÀÒÀÕ ÝÝÒÀÊÎÅ ÑÑÂÎÅÎÁÐÀÇÍÎÅ ÎÎ×ÀÐÎÂÀÍÈÅ. ÒÒÀ ÆÆÅ ÈÈÃÐÀ ÍÍÀ ÝÝÊÐÀÍÅ ÌÌÎÍÈÒÎÐÀ ÈÈËÈ ÒÒÅËÅÂÈÇÎÐÀ ÍÍÅ ÏÏÐÎÈÇÂÎÄÈËÀ ÁÁÛ ÍÍÈÊÀÊÎÃÎ ÂÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈß. 2  ÎÐÓÆÈÅ ÓÓÊÐÅÏËÅÍÎ ÍÍÀ ÂÂÐÀÙÀÞÙÅÉÑß ÏÏÎÄÑÒÀÂÊÅ. ÏÏÐÈÖÅËÈÂÀÒÜÑß ÌÌÎÆÍÎ,

ÏÎÄÍÈÌÀÒÜ �� ÍÍÅÒ.  3 ÀÂÒÎÌÀÒ ÐÐÀÑÑ×ÈÒÀÍ ÍÍÀ ÄÄÂÎÈÕ ÈÈÃÐÎÊÎÂ. ÎÎÒÌÅÒÈÌ, ××ÒÎ ÂÂ ÏÏÀÐÅ ÈÈÃÐÀ ÑÑÒÀÍÎÂÈÒÑß ÇÇÍÀ×ÈÒÅËÜÍÎ ÏÏÐÎÙÅ, ÌÌÎÆÍÎ ÏÏÐÎÉÒÈ ÅÅÅ ÎÎÒ ÍÍÀ×ÀËÀ ÄÄÎ ÊÊÎÍÖÀ, ÇÇÀÒÐÀÒÈÂ ËËÈØÜ ÍÍÅÑÊÎËÜÊÎ ÆÆÅÒÎÍÎÂ.  4 Â ÏÏÅÐÂÎÉ ÈÈÃÐÅ ÃÃÅÐÎÈ ËËÅÒÀËÈ ÍÍÀ

ÂÅÐÒÎËÅÒÅ. ÂÂ LL.A. MMACHINEGUNS ÍÍÀ ÑÑÊËÀÄ ÇÇÀÂÅÇËÈ ÊÊÐÓÒÛÅ ÕÕÎÂÅÐÊÐÀÔÒÛ.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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L.A. Machineguns

1

2 3 4



ïðîöåññ îñòàëñÿ ïðàêòè÷åñêè òåì æå,
ðàçâå ÷òî ãåðîè òåïåðü íå ëåòàëè íà
âåðòîëåòå, à ðàññåêàëè âîçäóõ íà
ìîäíûõ õîâåðêðàôòàõ. Ñàìîå èíòå-
ðåñíîå îòëè÷èå � â êîíñòðóêöèè àâòî-
ìàòà: â íèæíåé ÷àñòè ìàøèíû ïîÿâè-
ëàñü ïëàòôîðìà, íà êîòîðîé äîëæíû
ñòîÿòü èãðàþùèå. Ïëàòôîðìà ýòà òðÿ-
ñåòñÿ (âìåñòå ñ ïóëåìåòîì), êîãäà âû
äàâèòå íà ãàøåòêó, � è ñîçäàåò åùå
áîëåå ÷åòêèé ýôôåêò ñòðåëüáû îò
áåäðà èç ÷åãî-òî î÷åíü êðóïíîêàëè-
áåðíîãî è áðîíåáîéíîãî. Ê ñîæàëå-
íèþ, àâòîìàò L.A. Machineguns âî
âñåé êðàñå ìû íè ðàçó íå âèäåëè â
ðîññèéñêèõ àðêàäàõ. Âñþäó íàì ïîïà-
äàëàñü òîëüêî êóïèðîâàííàÿ âåðñèÿ
áåç çàìå÷àòåëüíîé ïëàòôîðìû � âåð-
ñèÿ, êîòîðàÿ ìàëî ÷åì îòëè÷àåòñÿ îò
ñòàðåíüêîãî Gunblade N.Y.
È êîãäà ìû ãîâîðèì «ñòàðåíüêèé»,
ìû ýòî íå äëÿ êðàñíîãî ñëîâöà. Âíóò-
ðè èãðîâûõ àâòîìàòîâ ñòîèò æåëåçî
Sega Model 3 Step 2, ïî ñåãîäíÿøíèì
ìåðêàì � èñêîïàåìîå. Ýòî ïðîöåññîð
íà 166 ÌÃö, âîñåìü ìåãàáàéò îïåðà-
òèâíîé ïàìÿòè è âèäåîêàðòà, âûäàþ-
ùàÿ êàðòèíêó â ñóìàñøåäøåì ðàçðå-
øåíèè 496x384. Íà ýòîé æå ïëàòôîð-
ìå ñîáðàíû òàêèå àðêàäíûå õèòû
äðåâíîñòè, êàê Daytona USA 2 è íå-
äàâíî èçðûãíóâøèé êîíñîëüíîå ïðî-

äîëæåíèå SpikeOut. Ñàìî ñîáîé, êà-
÷åñòâî ãðàôèêè â L.A. Machineguns íå
àõòè êàêîå, ìîíñòðû ñòðàøíî óãëîâà-
òû (äàðîì ÷òî ðîáîòû), ýôôåêòû îò
âçðûâîâ � êóðàì íà ñìåõ. Íåìíîãî
èñïðàâëÿåò ïîëîæåíèå 55-äþéìîâûé
ìîíèòîð Mitsubishi, íî ñêàçàòü, ÷òî èã-
ðà íå âûãëÿäèò êàê ìóçåéíûé ýêñïî-
íàò � çíà÷èò íàãëî ñîâðàòü.
È òåì íå ìåíåå, â L.A. Machineguns
åñòü ÷òî-òî òàêîå, ÷òî çàñòàâëÿåò
âíîâü îòïðàâëÿòü æåòîíû âî ÷ðåâî
àâòîìàòà. Ìû ïëàíèðîâàëè ïîñâÿòèòü
ýòîò âûïóñê ðóáðèêè áîëåå ñîâðåìåí-
íîìó øóòåðó Ninja Assault, íî ïðîòèâ
ïðàâäû íå ïîïðåøü: îïðîáîâàâ Ninja
Assault è íàéäÿ åãî çàíóäíûì êëîíîì
The House of the Dead, ìû ñ îãðîì-
íûì óäîâîëüñòâèåì ñïóñòèëè îñòàâ-
øèåñÿ æåòîíû íà ñòîÿùóþ ðÿäîì L.A.
Machineguns. Åñòü â íåé ÷òî-òî âîë-
øåáíîå, åñòü òà èñêîðêà, êîòîðàÿ îò-
ëè÷àåò õîðîøóþ àðêàäíóþ ìàøèíó îò
ïëîõîé. Èãðàÿ íà L.A. Machineguns, òû
çàæèìàåøü êóðîê è âñåì òåëîì
÷óâñòâóåøü, êàê ìîãó÷èé ïóëåìåò îä-
íó çà äðóãîé îòïðàâëÿåò â ïóòü òÿæå-
ëûå ñâèíöîâûå ïóëè. Íåóäèâèòåëüíî,
÷òî ÿïîíöû ëþáÿò õîäèòü ïî àðêàäàì.
Îíè ïîíèìàþò, ÷òî òàêèõ îùóùåíèé
íå äàåò íè îäèí ãåéìïàä, íè îäèí äî-
ìàøíèé ñâåòîâîé ïèñòîëåò. 
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ARCADE
ÑÑêêîîððåååå ââ ííîîììååðð!!

Â ïïðåääâåðèè TTokyo GGame
Show ÿÿïîíöû ïïðèòèõëè èè
íå ææåëàþò ääåëèòüñÿ ííî-
âîñòÿìè îîá èèãðîâûõ ààâòî-
ìàòàõ ((ïîñëåäíèé ññëóõ:
Sega ííà ââûñòàâêå ïïîêàæåò
ìàøèíó VVirtua FFighter 55!).
Ïîýòîìó ññåãîäíÿ �� ëëþáî-
ïûòíûå ôôàêòû èèç ààðêàä-
íîé èèñòîðèè. ÂÂ 22001 ããîäó
õèòðàÿ ííà ââûäóìêè SSega
âûïóñòèëà ààâòîìàò IInu nno
Osanpo ((«Âûãóëÿé ññîáà÷-
êó» � ÿÿï.). ÂÂ ïïåðåäíåé ÷÷àñ-
òè ììàøèíû óóêðåïëåí ììóëÿæ ääîìàøíåãî ëëþáèìöà ííà ïïîâîäêå; èèãðàþ-
ùèé ääîëæåí ääåðæàòü ïïîâîäîê, øøàãàòü ïïî ääîðîæêå èè ññëåäèòü, ÷÷òîáû ååãî
âèðòóàëüíàÿ ññîáàêà ííå ííàäåëàëà êêàêèõ-ííèáóäü ââèðòóàëüíûõ ããàäîñòåé.

5 ßÏÎÍÑÊÈÉ ÔÔËÀÅÐ ÂÂÐÅÒ ÈÈ ÍÍÅ ÊÊÐÀÑÍÅÅÒ. ÍÍÀ ÑÑÀÌÎÌ ÄÄÅËÅ, ÂÂÎÅÂÀÒÜ ÑÑ ÂÂÅÐÒÎËÅÒÀÌÈ ÍÍÅ ÍÍÓÆÍÎ. ÃÃËÀÂÍÛÅ ÂÂÐÀÃÈ �� ÌÌÍÎÃÎ×ÈÑËÅÍÍÛÅ, ÕÕÎÐÎØÎ ÂÂÎÎÐÓÆÅÍÍÛÅ ÀÀÍÄÐÎÈÄÛ ÍÍÀ ÇÇÅÌËÅ.  6 ËÅÂÎÉ ÐÐÓÊÎÉ ÍÍÓÆÍÎ ÏÏÎÄÄÅÐÆÈÂÀÒÜ ÈÈ ÍÍÀÏÐÀÂËßÒÜ ÑÑÒÂÎË. ÎÎ×ÅÍÜ

ÕÎ×ÅÒÑß, ××ÒÎÁÛ ÍÍÀ ÏÏÓØÊÅ ÏÏÎßÂÈËÑß ÏÏÎÄÑÒÂÎËÜÍÈÊ, ÊÊÀÊ ÂÂ TTHE HHOUSE OOF TTHE DDEAD 33.  7 «ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒÑß ÄÄÅÒßÌ ÑÑÒÀÐØÅ 112 ËËÅÒ». ÊÊÀÊ ÓÓ ÂÂÀÑ ÑÑ ÝÝÒÈÌ ÂÂÎÏÐÎÑÎÌ, ÄÄÎÐÎÃÎÉ ××ÈÒÀÒÅËÜ?  8 ÍÀ ÇÇÂÀÍÈÅ ÀÀÐÊÀÄÛ ÔÔÎÉÅ ÊÊÈÍÎÒÅÀÒÐÀ ««ÌÅ×ÒÀ» ÍÍÅ ÒÒßÍÅÒ.

ÀÂÒÎÌÀÒÛ ÒÒÀÌ, ÒÒÅÌ ÍÍÅ ÌÌÅÍÅÅ, ÑÑÒÎßÒ, ÀÀ ÆÆÅÒÎÍÛ �� ÄÄÅØÅÂËÅ, ××ÅÌ ÂÂ ÑÑÐÅÄÍÅÌ ÏÏÎ ÌÌÎÑÊÂÅ.
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ÕÎ×Ó!

Àâòîìàò LL.A. MMachineguns ííåñëîæ-
íî ííàéòè ââ ððîññèéñêèõ ààðêàäàõ.
Ìû ôôîòîãðàôèðîâàëè ììàøèíó, êêî-
òîðàÿ ññòîèò ââ ôôîéå êêèíîòåàòðà
«Ìå÷òà», ÷÷òî ððàñïîëîæåí ííåäàëå-
êî îîò ññòàíöèé ììåòðî ««Êàíòåìèðî-
âñêàÿ» èè ««Êàøèðñêàÿ». ÒÒàêæå òòàì
ñòîÿò ääâà øøóòåðà: òòîñêëèâûé NNinja
Assault èè èèíòðèãóþùèé CCrisis ZZone,
ôóòóðèñòè÷åñêèå ããîíêè FF-ZZero AAX,
î÷åíü ääðàìàòè÷íûé ààâòîñèìóëÿòîð
îò KKonami, ÿÿïîíñêîå ííàçâàíèå êêî-
òîðîãî ííå ïïîääàëîñü ððàñøèôðîâ-
êå, èè ååùå ííåñêîëüêî ààâòîìàòîâ.
Öåíà ææåòîíà �� 225 ððóáëåé. 

5

6 7 8



Ñíîâà ññ ââàìè ððóá-
ðèêà ««Êèáåðñ-
ïîðò». ÇÇàâåðøèë-
ñÿ ïïÿòûé ïïî ññ÷åòó
îòáîðî÷íûé òòóð
WCG RRussia 22005.
Èçâåñòíû èèìåíà
16 ññ÷àñòëèâ÷èêîâ,
çàâîåâàâøèõ ïïó-
òåâêè ââ ÑÑèíãàïóð.
Íî ññàìîå ññëîæ-
íîå èèñïûòàíèå óó
íèõ ååùå ââïåðåäè.
Îïûò  ïïðîøëûõ
ìèðîâûõ ïïåð-
âåíñòâ ïïîêàçàë,
÷òî ïïåðåä ÁÁîëü-
øèì ÔÔèíàëîì
íóæíî ííàãîíÿòü
òåìï òòðåíèðîâîê,
à ííå ññáàâëÿòü ååãî,
ðàäóÿñü ïïîåçäêå ââ
ýêçîòè÷åñêóþ
ñòðàíó. ÈÈìåííî
ýòî èè ïïðîèçîøëî
ãîä ííàçàä, êêîãäà
íàøè ããîòîâèëèñü
ê ââûñòóïëåíèþ
ñïóñòÿ ððóêàâà, ââ
ðåçóëüòàòå ÷÷åãî
«ñëèëè» ââ ÑÑàí-
Ôðàíöèñêî. ÍÍàäå-
åìñÿ, ÷÷òî ííûíåø-
íÿÿ ññáîðíàÿ îîêà-
æåòñÿ ááîëåå ööåëå-
óñòðåìëåííîé èè
ïðèâåçåò èèç ÀÀçèè
ïîáåäó.
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Âåäóùèé ðóáðèêè:
Ðîìàí Òàðàñåíêî 
polosatiy@gameland.ru

2244 -28 àâãóñòà â ñòîëè÷íîì òîð-
ãîâîì êîìïëåêñå íà Òèøèí-
êå ñîñòîÿëñÿ ñàìûé îæèäàå-

ìûé òóðíèð ãîäà World Cyber Games
2005 Russian Preliminary, äàþùèé èãðî-
êàì âîçìîæíîñòü íå òîëüêî çàðàáîòàòü
äåíüãè, íî è ïîïðîáîâàòü ñâîè ñèëû íà
çàêëþ÷èòåëüíîì ýòàïå â Ñèíãàïóðå.
Ïðèçîâîé ôîíä â ýòîì ñåçîíå, êñòàòè,
òàêæå íå ïîäêà÷àë � 60 òûñÿ÷ äîëëàðîâ
íàëè÷íûìè, ïîäåëåííûõ ìåæäó ïÿòüþ
íîìèíàöèÿìè. Ðåãèîíàëüíûå êâàëèôèêà-
öèè, äëèâøèåñÿ ÷óòü áîëüøå ìåñÿöà, îõ-
âàòèëè 18 ãîðîäîâ è âûÿâèëè 260 ôèíà-
ëèñòîâ. Íà÷íåì ìû ñ ðàññêàçà î áîÿõ
Counter-Strike, â êîòîðûõ ó÷àñòâîâàëî 32
êëàíà. Íàçâàòü çàðàíåå ôàâîðèòà íèêòî
íå îòâàæèëñÿ � ãëàâíûå ïðåòåíäåíòû íà
ïîáåäó, Virtus.Pro, íåçàäîëãî äî WCG ïî-
ìåíÿëè ñîñòàâ, äà è ñîïåðíèêè èõ íå
äðåìàëè, òðåíèðóÿñü èçî âñåõ ñèë. Âñå
âñòàëî íà ìåñòà íà ñòàäèè 1/2 ïëåé-
îôô, êîãäà «Âèðòóñà» ñ ëåãêîñòüþ ðàç-
äåëàëèñü ñî ñâîèìè èçâå÷íûìè ñîïåðíè-
êàìè èç ForZe. Ïîòîì ñòðàñòè ðàçãîðà-
ëèñü òîëüêî â ñåòêå ëóçåðîâ. Íåîæèäàí-
íî äëÿ ìíîãèõ ÿðêî èãðàëà ïÿòåðêà èç
x4team (Ñàíêò-Ïåòåðáóðã). Áîéöû, â ÷ü-
åì àêòèâå åñòü è ìåäàëè âûñøåãî äîñòî-

èíñòâà WCG 2002 Grand Final, íàêîíåö-
òî íàáðàëè áûëóþ ôîðìó è âûøèáëè ñ
òóðíèðà ìîñêîâñêèõ ôàâîðèòîâ. CSKA,
Begrip, «Ôîðçå» � âñå îíè ïî î÷åðåäè
ïàëè îò êàëàøåé è ñíàéïåðîê ãîñòåé èç
Ñåâåðíîé ñòîëèöû. Íå ñïðàâèëèñü ïè-
òåðöû ëèøü ñ Virtus.Pro. È õîòÿ ïðåèìó-
ùåñòâî â ðåøàþùåé âñòðå÷å áûëî ïîïå-
ðåìåííî òî ó îäíîé, òî ó äðóãîé êîìàí-
äû, «Âèðòóñà» âñå æå äîäàâèëè ïðîòèâ-
íèêîâ è ïîáåäèëè ñî ñ÷åòîì 19:15 (êàðòà
de_nuke). Êñòàòè, ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî
ñîñòÿçàíèÿ ïðîõîäèëè ïî âåðñèè CS 1.6,
à íå CS:Source, âûáðàííîé äëÿ Grand
Final�à. Ýòî àâòîìàòè÷åñêè ñíèæàåò øàí-
ñû ðîññèÿí íà «çîëîòî» íà ìèðîâîì ïåð-
âåíñòâå, òàê êàê èãðû ïðèëè÷íî îòëè÷à-
þòñÿ äðóã îò äðóãà. Âïðî÷åì, ó êîìàíäû-
ïîáåäèòåëüíèöû ïðåäîñòàòî÷íî âðåìå-
íè, ÷òîáû ïðèíîðîâèòüñÿ ê îáíîâëåííîé
«Êîíòðå».
Â äèñöèïëèíå Warcraft III: The Frozen
Throne âîâñþ çàæèãàë SK.Deadman. Îí
âûáèðàë â âàæíûõ äóýëÿõ ñëó÷àéíóþ ðà-
ñó, èñïîëüçîâàë ðèñêîâàííóþ òàêòèêó,
íàíèìàë îðèãèíàëüíûõ ãåðîåâ, íî âñå
ýòî íå ïîìåøàëî åìó âçîéòè íà âåðõíþþ
ñòóïåíü ïüåäåñòàëà ñ íóëåì â ãðàôå «Ïî-
ðàæåíèÿ». Âîïðîñ ëèøü çàêëþ÷àëñÿ â

òîì, êòî ñîñòàâèò åìó êîìïàíèþ â Ñèíãà-
ïóðå. Íàñòîÿùèì ðàçî÷àðîâàíèåì ñòàë
ïðîøëîãîäíèé ÷åìïèîí Caravaggio, íå
ñóìåâøèé ïðîáèòüñÿ äàæå â ïÿòåðêó
ñèëüíåéøèõ. Çàòî îáðàäîâàë ñâîèõ áî-
ëåëüùèêîâ Neytpoh èç Âëàäèâîñòîêà.
Êîãäà åùå â ÷èñëå ïðèçåðîâ îêàçûâàëñÿ
ñòðàòåã èç òàêîãî äàëåêîãî ãîðîäà!
Òðåòüèì ôèíèøèðîâàë ìîñêâè÷, âûñòó-

COUNTER-STRIKE 5X5:
1 pplace � Virtus.pro (Ìîñêâà) � 12200$;
2 pplace � x4team (Ñàíêò-Ïåòåðáóðã) � 6000$;
3 pplace � tp|Usports (Óôà) � 4000$.

WARÑRAFT III: THE FROZEN THRONE 1X1:
1 pplace � Deadman (Ìîñêâà) � $3000;
2 pplace � Neytpoh (Âëàäèâîñòîê) � $1500;
3 pplace � Flash (Ìîñêâà) � $1000.

STARCRAFT: BROODWAR 1X1:
1 pplace � Ex (Ñàíêò-Ïåòåðáóðã) � $3000;
2 pplace � Advokate (Ìîñêâà) � $1500;
3 pplace � Androide (Ìîñêâà) � $1000.

NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 2 1X1:
1 pplace � USSRxMrKOT (Åêàòåðèíáóðã) �
$3000;
2 pplace � USSRxChisNFS (Åêàòåðèíáóðã) �
$1500;
3 pplace � F1�Lev (Òîìñê) � $1000.

FIFA SOCCER 2005 1X1:
1 pplace � a-L|Armanius (Ìîñêâà) � $3000;
2 pplace � x4-Alex (Ñàíêò-Ïåòåðáóðã) � $1500;
3 pplace � x4-WeR*Ocrana (Ñàíêò-Ïåòåðáóðã) �
$1000.

WARHAMMER 40.000: DAWN OF WAR:
1 pplace � ecLipser (×åëÿáèíñê);
2 pplace � Kostya (Ñàíêò-Ïåòåðáóðã);
3 pplace � 3D.pipS (Ñàíêò-Ïåòåðáóðã).

Íà ääèñêå êê ææóðíàëó ââû ííàéäåòå îîãðîì-
íóþ êêîëëåêöèþ ääåìî-ççàïèñåé èè ððèïëååâ
ñ òòóðíèðà.

Èòîãè WCG 2005
Russian Preliminary:

WCG 22005 RRussian PPreliminary
X4TEAM ((NOOK, RRADO, KKALBI4, 4400KG ÈÈ DDANT1K) ÂÂÒÎÐÛÅ ÏÏÎ CCOUNTER-
STRIKE, ÍÍÎ ÂÂ ÑÑÈÍÃÀÏÓÐ ÅÅÄÅÒ ÒÒÎËÜÊÎ ËËÓ×ØÀß ÊÊÎÌÀÍÄÀ.

DEADMAN, ÕÕÎÒÜ ÈÈ ÑÑÒÀË ××ÅÌÏÈÎÍÎÌ ÐÐÎÑÑÈÈ, 
À ÐÐÀÄÓÅÒÑß ÏÏÎ-ÏÏÐÅÆÍÅÌÓ ÁÁÅÇ ÁÁÓÐÍÛÕ ÝÝÌÎÖÈÉ.

ANDROIDE ÇÇÀÍßË ÍÍÀ ÒÒÓÐÍÈÐÅ ÏÏÎ SSTARCRAFT ËËÈØÜ ÒÒÐÅÒÜÅ
ÌÅÑÒÎ, ÍÍÎ ÏÏÎÎÁÅÙÀË ÎÎÒÛÃÐÀÒÜÑß ÍÍÀ GGRAND FFINAL.

EX �� ÎÎÁËÀÄÀÒÅËÜ ««ÁÐÎÍÇÛ» ÂÂ SSTARCRAFT ÍÍÀ WCG RRU
2004, ÂÂ ÝÝÒÎÌ ÃÃÎÄÓ ÇÇÀÂÎÅÂÀË ««ÇÎËÎÒÎ».
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ïàþùèé íà ðåäêîñòü óñòîé÷èâî,
íåñìîòðÿ íà ñâîé ñòàòóñ âåòåðàíà
êèáåðñïîðòà.
Â ñîðåâíîâàíèÿõ ïî Need For
Speed Underground 2 îñòóïèëñÿ
çíàìåíèòûé Turboletik, ëó÷øèé âî-
äèëà ñòðàíû ïî èòîãàì WCG
Russia 2004. Îí óïðàæíÿëñÿ çíà÷è-
òåëüíî ìåíüøå ñâîèõ êîíêóðåíòîâ,
íàäåÿñü íà îïûò, íî, âèäèìî, íå
ó÷åë ðàçëè÷èÿ ìåæäó ïåðâîé è âòî-
ðîé ÷àñòüþ çíàìåíèòîé ãîíî÷íîé
ñåðèè. Â Ñèíãàïóðå ÷åñòü Ðîññèè
áóäåò çàùèùàòü USSRxMrKOT èç
Åêàòåðèíáóðãà.
À âîò â íîìèíàöèè StarCraft:
Broodwar ñðåäè ïðèçåðîâ îêàçà-
ëèñü ãåéìåðû, çàäàâøèå æàðó è
ãîä íàçàä. Òîëüêî Androide â ýòîò
ðàç çàìêíóë òðîéêó, óñòóïèâ êîðî-
íó Ex�ó, ïðåæäå âûèãðàâøåìó
«áðîíçó». Íå ìåíåå «èíòðèãóþùè-
ìè» ñòàëè ìàò÷è FIFA Soccer 2005.
Äâîå èç ïîáåäèòåëåé, WeR è Alex,
ó÷àñòâîâàëè â WCG â Ñàí-Ôðàí-
öèñêî, à ïîñëåäíèé òàê âîîáùå ïî-
åäåò íà Grand Final ÷åòâåðòûé ðàç
ïîäðÿä.

ÍÍàà ííààøøååìì CCDD
Àíãëèéñêàÿ èè ððóññêàÿ ââåðñèè ïïàò÷à 11.18 ääëÿ WWarcraft IIII: RReign oof CChaos èè TThe
Frozen TThrone, êêîëëåêöèÿ ääåìî-ççàïèñåé ññ WWorld CCyber GGames 22005 RRussian
Preliminary èè UUkrainian PPreliminary, ððîëèêè CCounter-SStrike ññ AASUS SSummer CCup,
ðèïëåè ññ WWC3L ##8 èè BBattle.Net LLadder, àà òòàêæå ïïîïóëÿðíûé ääåìî-ïïëååð
Seismovision 22.27.
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ÌÌ û ñ âàìè æèâåì â èíòåðåñ-
íîå âðåìÿ. Ó ìåíÿ â ÿùèêå
ñòîëà ñîõðàíèëñÿ âèí÷åñòåð

îáúåìîì 2.1 Ãáàéò. Ïîìíèòñÿ, ÿ ïî-
êóïàë åãî çà $150. Ñëîæíî áûëî
ïðåäñòàâèòü, ÷òî ñïóñòÿ íåñêîëüêî
ëåò íà îáûêíîâåííóþ DVD-RW áîë-
âàíêó ñòîèìîñòüþ 35 ðóáëåé ìîæíî
áóäåò çàïèñàòü âäâîå áîëüøå èí-
ôîðìàöèè. Ñîâðåìåííûì îïòè÷åñ-
êèì íîñèòåëÿì ñåé÷àñ, ïî ñóòè, íåò
àëüòåðíàòèâû � ôëýøêè áîëüøîé
åìêîñòè ïîêà åùå ñëèøêîì äîðîãè,
à âèí÷åñòåð èëè íîóòáóê ñ ñîáîé
âåçäå íîñèòü íå áóäåøü. Êðîìå òîãî,
æåñòêèå äèñêè èìåþò ñâîéñòâî âû-
õîäèòü èç ñòðîÿ, ïðè÷åì â áîëüøèí-
ñòâå ñëó÷àåâ ÷ðåçâû÷àéíî ñëîæíî
âîññòàíîâèòü äàííûå. Ïîýòîìó áýêàï
ôîòîãðàôèé âûèãðàííîãî âàìè òóð-
íèðà, ñâàäåáíûõ âèäåîðîëèêîâ èëè
íåîêîí÷åííîé àâòîáèîãðàôèè ëó÷øå
äîâåðèòü îïòè÷åñêèì íîñèòåëÿì.
Âûáðàòü DVD-ðåêîðäåð íå òàê-òî
ïðîñòî � âíåøíîñòü óñòðîéñòâ íå
ñèëüíî ìåíÿåòñÿ îò ìîäåëè ê ìîäå-
ëè, è íîâè÷êó äîñòàòî÷íî ñëîæíî â
íèõ ðàçîáðàòüñÿ. Îñîáåííî, åñëè ñî-
ñåä Âàñÿ äâà ãîäà ïîäðÿä æàëóåòñÿ
íà êà÷åñòâî çàïèñè áîëâàíîê. Îäíà-
êî ïðîãðåññ íå ñòîèò íà ìåñòå.
Ýëåêòðîìåõàíè÷åñêàÿ íà÷èíêà íî-
âåéøèõ ïðèâîäîâ îòëè÷àåòñÿ îò ðàí-
íèõ ýêçåìïëÿðîâ ïðèáëèçèòåëüíî
òàê æå ñèëüíî, êàê ïîäâåñêà Ford T
îò øàññè ïîñëåäíåãî ïîêîëåíèÿ
Mercedes-Benz S-êëàññà. 
Âçÿòü õîòÿ áû òîëüêî ÷òî âûøåäøóþ
ìîäåëü ASUS DRW-1608P2. Îáû÷íî
øïèíäåëüíîìó ìîòîðó ïðèâîäîâ
ïðèõîäèòñÿ êðóòèòüñÿ êàê áåëêå â êî-
ëåñå, ÷òîáû äèñê ñ÷èòûâàëñÿ è çàïè-
ñûâàëñÿ íà âûñîêîé ñêîðîñòè. Áåñ-
ñëåäíî ýòî íå ïðîõîäèò � âèáðàöèÿ
âêóïå ñ ðåçîíàíñîì, êîòîðûé âîçíè-
êàåò ìåæäó íàêîïèòåëåì è êîðïó-
ñîì, ñíèæàåò âåðîÿòíîñòü óäà÷íîãî
ïåðåíîñà ôàéëîâ. Èíæåíåðû ASUS
ó÷ëè ýòîò ìîìåíò, ïðèìåíèâ â DRW-
1608P2 ñïåöèàëüíóþ äâîéíóþ äèíà-
ìè÷åñêóþ ïîäâåñêó DDSS II. Ñóòü åå
çàêëþ÷àåòñÿ â ñëåäóþùåì: ñïåöè-

àëüíûå äàò÷èêè ñòàáèëèçèðóþò îï-
òè÷åñêóþ ãîëîâêó ïî âåðòèêàëè è ïî
ãîðèçîíòàëè, è ëàçåð ãîðàçäî òî÷íåå
îòñëåæèâàåò äîðîæêó. 
Öàðàïèíû è ïîòåðòîñòè � èçâåñòíûå
áîëåçíè ñòàðûõ äèñêîâ. Îò ýòèõ íå-
äóãîâ ó ASUS DRW-1608P2 åñòü «ëå-
êàðñòâî» ïîä íàçâàíèåì
FlextraSpeed. Ýëåêòðîíèêà ïðèâîäà
ñëåäèò çà ïîâåðõíîñòüþ îïòè÷åñêîãî
äèñêà � íà äåôåêòíîì ó÷àñòêå ÷àñòî-
òà îáîðîòîâ ñíèæàåòñÿ, à ïîñëå ïðî-
õîæäåíèÿ ñëîæíîãî ýòàïà ïîâûøàåò-
ñÿ âíîâü � âñå äëÿ òîãî, ÷òîáû ñ÷è-
òûâàíèå çàâåðøèëîñü áåç îøèáîê. 
Åñëè ó âàñ óæå áûë ïèøóùèé ïðè-
âîä, âû íàâåðíÿêà çàìå÷àëè, ÷òî íî-
ñèòåëü íîñèòåëþ ðîçíü. Áîëâàíêè
äåëàåò ìàññà ïðîèçâîäèòåëåé, ïðè-
÷åì îäíè è òå æå ìîäåëè äèñêîâ ìî-
ãóò ÷óòü-÷óòü îòëè÷àòüñÿ äðóã îò äðó-
ãà â çàâèñèìîñòè îò çàâîäà-èçãîòî-
âèòåëÿ èëè íîìåðà ïàðòèè. Îáû÷íûé
ðåêîðäåð ïðîñòî çàáðàêîâàë áû
«íåïðàâèëüíûé» ýêçåìïëÿð. Èíà÷å
îáñòîÿò äåëà ó ASUS DRW-1608P2.
Îòêëîíåíèÿ äèñêîâ îò ñòàíäàðòà ïî
êðèâèçíå è òîëùèíå â ýòîé ìîäåëè
êîìïåíñèðóåò ñïåöèàëüíàÿ æèäêîê-
ðèñòàëëè÷åñêàÿ ñèñòåìà Liquid
Crystal Tilt. 
Çàïèñü DVD èëè CD � íåïðåðûâíûé
ïðîöåññ, êîòîðûé òðåáóåò ïîñòîÿííî-
ãî ïîñòóïëåíèÿ äàííûõ. Íî åñëè èí-
ôîðìàöèîííûé ïîòîê îò íàêîïèòåëÿ
ê ðåêîðäåðó èññÿêàåò, îïòè÷åñêèé
äèñê ìîæåò áûòü áåçâîçâðàòíî èñ-
ïîð÷åí. Â ïðèâîäå ASUS DRW-
1608P2 åñòü ïîëåçíàÿ ôóíêöèÿ
FlextraLink, ïðåäîòâðàùàþùàÿ îøèá-
êè, ñâÿçàííûå ñ îïóñòîøåíèåì áó-
ôåðà. Åñëè åãî íàïîëíåííîñòü ñîñ-
òàâëÿåò ìåíåå 1% îò âìåñòèìîñòè,
çàïèñü ïðèîñòàíàâëèâàåòñÿ, è
FlextraLink óñòàíàâëèâàåò îòìåòêó íà
ïîñëåäíåé ïîçèöèè. Êàê òîëüêî áó-
ôåð çàïîëíÿåòñÿ äî îïðåäåëåííîé
îòìåòêè, äðàéâåð èñïîëüçóåò ýòó
«çàñå÷êó», ÷òîáû ïðàâèëüíî íàñòðî-
èòü ãîëîâêó ëàçåðíîãî ëó÷à è ïðî-
äîëæèòü ïðîöåññ ñ òîãî ñàìîãî ìåñ-
òà, ãäå îí áûë ïðåðâàí.

Êèáåð-òòåõíîëîãèè
DVD-ðåêîðäåð ASUS DRW-1608P2

ØÎÓ-ÌÌÀÒ×È EEASTERN CCHALLENGE
Â ððàìêàõ WWCG 22005 RRP ññîñòîÿëñÿ ììèíè-òòóðíèð ïïîä ííàçâàíèåì EEastern
Challenge. ÂÂ ííåì ïïðèíÿëè óó÷àñòèå ïïîáåäèòåëè ííàöèîíàëüíûõ îîòáîðî÷íûõ ââ
Ðîññèè, ÓÓêðàèíå, ÓÓçáåêèñòàíå èè ÏÏðèáàëòèêå ïïî ääâóì RRTS îîò BBlizzard. ËËó÷øèå
â ññâîèõ ññòðàíàõ ääóýëÿíòû ââûÿñíÿëè îîòíîøåíèÿ, ÷÷òîá îîïðåäåëèòü ññèëüíåéøå-
ãî. ÀÀ ççàòåì ïïðîèçîøëî ííåîæèäàííîå. ÎÎðãêîìèòåò RRussian PPreliminary ïïðèãëà-
ñèë ââ ÌÌîñêâó ääâóõ ççíàìåíèòåéøèõ êêèáåðñïîðòñìåíîâ èèç ÞÞæíîé ÊÊîðåè. ÃÃîñ-
òÿìè, ïïîñåòèâøèìè ññòîëèöó, ññòàëè XXell0s ((÷åìïèîí WWCG 22004 GGrand FFinal ïïî
StarCraft: BBroodwar) èè SSpirit_Moon ((÷åìïèîí ääâóõ ññåçîíîâ WWorld ee-SSport
Games ïïî WWarcraft IIII). ÈÈì-òòî èè ïïðåäñòîÿëî ññðàçèòüñÿ ññ ääâóìÿ ÷÷åìïèîíàìè
òóðíèðîâ ÑÑÍÃ. ÂÂ ððåçóëüòàòå ÊÊñåëîñ ââñòðåòèëñÿ ññ EEx�îì, àà ÌÌóí �� ññ
Deadman�îì. ÍÍåñìîòðÿ ííà òòî ÷÷òî îîòå÷åñòâåííûå ááîéöû èèçðÿäíî ððàçîãðåëèñü
ïåðåä ïïîåäèíêàìè ììåæäó êêîíòèíåíòàìè, îîáà ïïðîòèâîñòîÿíèÿ ççàâåðøèëèñü
âñóõóþ 33:0 ââ ïïîëüçó ààçèàòîâ. ÂÂ ííåêîòîðûõ ááèòâàõ óó ððîññèÿí ááûëè øøàíñû ççà-
âîåâàòü îî÷êî ïïðåñòèæà, îîäíàêî ââ ððåøàþùèé ììîìåíò îîíè òòåðÿëè èèíèöèàòèâó
è ïïðîèãðûâàëè ââåñü ááîé. ÏÏîáåäèòåëè EEastern CChallenge ïïîëó÷èëè ïïî $$1500, àà
ôèíàëèñòû �� ïïî $$1000.

ÝÒÈ ÌÌÈËÛÅ ÄÄÀÌÛ ÂÂÑÒÐÅ×ÀËÈ ÈÈ ÐÐÅÃÈÑÒÐÈ-
ÐÎÂÀËÈ ÂÂÑÅÕ ÓÓ×ÀÑÒÍÈÊÎÂ ÈÈ ÏÏÐÅÑÑÓ.

ÌÅÆÄÓ ÒÒÐÀÍÑËÈÐÓÅÌÛÌÈ ÌÌÀÒ×ÀÌÈ 
ÍÀ ÑÑÖÅÍÅ ÇÇÀÆÈÃÀËÈ ÒÒÀÍÖÎÂÙÈÖÛ.
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ÌÌ èíóâøèé àâãóñò ïîäàðèë ãåéìåðàì ñðàçó äâà ýòàïà «Òóðíèðà 10 ãîðîäîâ». Ïåðâûé, ïðî-
øåäøèé 13 ÷èñëà â Íîâîñèáèðñêå, ïîáèë âñå ðåêîðäû ïî êîëè÷åñòâó ó÷àñòíèêîâ è çðèòå-
ëåé. Âñåãî çà äåíü êëóá «Ïðîñïåêò», à èìåííî òàì è ðàçâåðíóëîñü äåéñòâèå, ïîñåòèëè áî-

ëåå 200 ÷åëîâåê. Íåïîñðåäñòâåííûå ó÷àñòíèêè âûÿñíÿëè îòíîøåíèÿ â áîÿõ Quake III Arena, à çðè-
òåëè � â ìíîãî÷èñëåííûõ êîíêóðñàõ îò ñïîíñîðîâ. Îðãàíèçàòîðàìè òóðíèðà, êñòàòè, òðàäèöèîííî
ÿâëÿëèñü «Ãåéì Ëýíä» ïðè ïîääåðæêå êîìïàíèé Gigabyte è IRIVER. À ðåãèîíàëüíûì ïàðòíåðîì â
Íîâîñèáèðñêå ñòàëà ìóëüòèñåðâèñíàÿ ñåòü «Ýëåêòðîííûé ãîðîä», êîòîðàÿ ïðåäëàãàåò ãåéìåðàì
êó÷ó ðàçíûõ ðàçâëå÷åíèé îò îíëàéí è ñåòåâûõ èãð äî ñïåöèàëèçèðîâàííûõ ÷àòîâ è ôîðóìîâ. Íî
âåðíåìñÿ ê ñîðåâíîâàíèÿì. Ñàìûì ìåòêèì ñòðåëêîì îêàçàëñÿ Íèêîëàé Èâàíîâ èç Îìñêà, ïðè÷åì
åãî ïðåèìóùåñòâî â ïîñëåäíåì ìàò÷å ñîñòàâèëî âñåãî ëèøü îäèí ôðàã. 
Îá ýòàïå â Åêàòåðèíáóðãå ðàññêàæåò íåïîñðåäñòâåííûé ó÷àñòíèê ñîáûòèé Èííà ßøèíà, PR-ìå-
íåäæåð íàøåãî èçäàòåëüñêîãî äîìà. «Êèáåðñïîðò ðàçâèâàåòñÿ ñ îãðîìíîé ñêîðîñòüþ, ÷òî ïðèâî-
äèò ê âûìèðàíèþ ïîëóïîäâàëüíûõ äóøíûõ êëóáîâ, ãäå ïîñåòèòåëè, íå âèäÿ ñâåòà áåëîãî, ïðîâî-
äÿò ÷àñû çà ñâîèìè ëþáèìûìè èãðàìè. Åêàòåðèíáóðã, èçäàâíà ñëàâèâøèéñÿ êëàññíûìè ãåéìåðà-
ìè, ïðèíÿë ýñòàôåòó îòêðûòèÿ ïî-íàñòîÿùåìó êîìôîðòíûõ öåíòðîâ. Ìû ñ «Òóðíèðîì 10 ãîðî-
äîâ» áûëè ïðèãëàøåíû íà íîâîñåëüå â ñòèëüíûé óþòíûé «Ìåãàïîëèñ» (óë. Ïîñàäñêàÿ, ä. 30/2).
Ïîìåùåíèå, óêðàøåííîå ÿðêèìè áàííåðàìè Gigabyte è çàñòàâëåííîå êîðîáêàìè ñ ïðèçàìè, ñ
ëåãêîñòüþ âìåñòèëî â ñåáÿ îêîëî 80 ó÷àñòíèêîâ ÷åìïèîíàòà. Ïîñëå ðåãèñòðàöèè âñåõ æäàë çà-
áàâíûé êîíêóðñ îò IRIVER. Åãî îðãàíèçàòîðû âûïîòðîøèëè èç áàðà âñå æåâàòåëüíûå ðåçèíêè è
óãîñòèëè èìè âñåõ æåëàþùèõ. Ïîñëåäíèå äîëæíû áûëè ñ íàáèòûì ðòîì êàê ìîæíî áûñòðåå ïðî-
èçíåñòè ôðàçó «òîëñòîùåêèé ãóáîøëåï Àéðèâåð». Ëó÷øèå ñêîðîãîâîðùèêè ïîëó÷èëè ïî ôèð-
ìåííîé âåòðîâêå, êîòîðàÿ ïðèøëàñü êàê íåëüçÿ êñòàòè â äîæäëèâóþ óðàëüñêóþ ïîãîäó. 

À ÷òî æå ÷åìïèîíàò? Â ïåðâóþ î÷åðåäü îòìåòèì
ó÷àñòèå äâóõ çâåçä êèáåðñïîðòà, b100.Hammer�à è
b100.Death�à (îáëàäàòåëü êóáêà Åâðîïû ïî Q3 2001
ãîäà). Ñåé÷àñ âåòåðàíû óæå íå òðåíèðóþòñÿ, îäíà-
êî ïðîáèòüñÿ â ïðèçîâóþ òðîéêó èì óäàëîñü. Ìàñòå-
ðñòâî, êàê ãîâîðèòñÿ, íå ïðîïüåøü. ×åìïèîíîì æå
ñòàë Âèêòîð «Doxliy» Åñàóëîâ � åìó óäàëîñü-òàêè
îáñòàâèòü èìåíèòûõ ñîïåðíèêîâ. Ðåøàþùèå ïîå-
äèíêè òðàíñëèðîâàëèñü íà ãðîìàäíîé ïëàçìåííîé
ïàíåëè â áàðå, è çðèòåëè âîñõèùàëèñü çàêðó÷åí-
íîé èíòðèãîé. Ñèÿþùèé îò ðàäîñòè ïîáåäèòåëü ïî-
ëó÷èë çà ïåðâîå ìåñòî âèäåîêàðòó NVIDIA GeForce
6800 GT, à òàêæå ïîäàðêè îò IRIVER. Îí, êàê è
òðèóìôàòîð íîâîñèáèðñêîãî ýòàïà Íèêîëàé Èâà-
íîâ, â îêòÿáðå îòïðàâèòñÿ â Ìîñêâó íà Áîëüøîé
Ôèíàë «Òóðíèðà 10 ãîðîäîâ». Ïîñëå æàðêèõ áàòà-
ëèé â Åêàòåðèíáóðãå âñåõ ïðèñóòñòâóþùèõ æäàë
ôóðøåò â ÷åñòü îòêðûòèÿ «Ìåãàïîëèñà» è çàâåð-
øåíèÿ ñîñòÿçàíèé».

ÇÇ àâåðøèëèñü îíëàéí-îòáîðî÷íûå Clanbase Euro
Cup 11 â íîìèíàöèè Quake III Arena TDM 2x2. Â ðå-

çóëüòàòå òðåõ ìåñÿöåâ áåñïðåðûâíûõ áàòàëèé îïðåäå-
ëèëèñü ÷åòûðå êîìàíäû, êîòîðûå â êîíöå ëåòà ñîáå-
ðóòñÿ íà LAN-òóðíèðå â Ãîëëàíäèè è ðàçûãðàþò ïðåñ-
òèæíûé êóáîê. Ñðåäè ôèíàëèñòîâ åñòü è ðîññèÿíå: ñòî-
ëè÷íàÿ ïàðà Team Msk (Cooller è Jibo) äîâîëüíî óâå-
ðåííî âûñòóïàëà íà ïðîòÿæåíèè âñåé êâàëèôèêàöèè,
ïðîèãðàâ ëèøü îäíàæäû � ñêàíäèíàâàì èç Ice Climbers
(Toxic, Fox). Â ðåøàþùåé æå áèòâå çà ïóòåâêó â Àìñ-
òåðäàì ìîñêâè÷è ðàçãðîìèëè õîçÿåâ ñîñòÿçàíèé �
êëàí PZZ. Ïîìèìî IC è MSK çà çâàíèå ÷åìïèîíîâ Åâ-
ðîïû òàêæå ñðàçÿòñÿ øâåäû èç Eyeballers (Desp,
Ironbyte) è Action Ligan (Zyvve, Labur). 
Íåñêîëüêî õóæå ñêëàäûâàþòñÿ äåëà ó Virtus.Pro, âûñ-
òóïàþùåé â äèñöèïëèíå Clanbase Euro Cup 11 ïî
Counter-Strike. Âî âòîðîé ãðóïïîâîé ñòàäèè VP ïîáåäè-
ëè íåìöåâ èç A-Losers, íî çàòåì ïîëó÷èëè òåõíè÷åñ-
êîå ïîðàæåíèå çà íåÿâêó íà ìàò÷ îò àâñòðèéöåâ èç
Plan-B. Äàëüíåéøàÿ ñóäüáà ðîññèÿí çàâèñèò îò èñõîäà
ñðàæåíèÿ ñ Pentagram (Ïîëüøà), à ýòà êîìàíäà ÿâëÿ-
åòñÿ êðåïêèì îðåøêîì � âûèãðàëà ïðåäûäóùèé Euro
Cup, à òàêæå Euro Cyber Games 2005.

Íà ýýòîì ððóáðèêà ««Êèáåðñïîðò» ççàêàí÷èâàåòñÿ. ÏÏðèñûëàéòå ââàøó êêðèòèêó èè ïïîæåëàíèÿ ííà ýýëåêòðîííûé ààäðåñ ppolosatiy@gameland.ru, ÿÿ ññ óóäîâîëüñòâèåì îîòâå÷ó ííà ââñå ïïèñüìà.
×èòàéòå ââ ññëåäóþùåì ííîìåðå: ððåïîðòàæ ññ CClanbase EEuro CCup 111, ððåçóëüòàòû ááðèòàíñêîé îîñòàíîâêè CCPL PPainkiller WWorld TTour, àà òòàêæå òòàêòèêó WWarcraft IIII: TThe FFrozen TThrone.

Òóðíèð 110 ããîðîäîâ:
äâà ýýòàïà

Þáèëåéíûé
Quake CCon

G0D-MMISSY �� ËËÓ×ØÀß
«ÊÂÀÊÅÐØÀ» ÍÍÀ ÏÏËÀÍÅÒÅ.

QUAKE III ARENA 1X1 (ÄÅÂÓØÊÈ):
1 ìåñòî � Missy (ÑØÀ) � $15000;
2 ìåñòî � Ms.X (ÑØÀ) � $10000;
3 ìåñòî � g0d-trito (ÑØÀ) � $5000.

QUAKE II 1X1:
1 ìåñòî � Purri (Øâåöèÿ);
2 ìåñòî � Doze (ÑØÀ);
3 ìåñòî � Rigg5 (ÑØÀ).

DOOM 3 1X1:
1 ìåñòî � fnatic.Gopher (Øâåöèÿ);
2 ìåñòî � RocketBoy (Êèòàé);
3 ìåñòî � aL.Slaine (Ãåðìàíèÿ)

Ðåçóëüòàòû Quake Con 11:

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÈ ««ÒÓÐÍÈÐÀ 110 ÃÃÎÐÎÄÎÂ» ÂÂ
ÅÊÀÒÅÐÈÍÁÓÐÃÅ: ÈÈÌÅÍÈÒÛÅ ÊÊÂÀÊÅÐÛ
ÇÀÍßËÈ ËËÈØÜ ÂÂÒÎÐÎÅ ÈÈ ÒÒÐÅÒÜÅ ÌÌÅÑÒÀ.

ÁÎÈ ÏÏÐÎÄÎËÆÀËÈÑÜ ÑÑ ÓÓÒÐÀ 
ÄÎ ÏÏÎÇÄÍÅÃÎ ÂÂÅ×ÅÐÀ.
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ÎÍËÀÉÍ
ÍÀÑÒÎßÙÈÉ ÐÐÎËÅÂÈÊ 
ÓÌÈÐÀÅÒ ÎÎÒ ÈÈÑÒÎÙÅÍÈß?..
Î÷åíü ìíîãî íîâîãî óçíàþò î ñåáå
ïîêëîííèêè îíëàéíîâûõ ðîëåâûõ
èãð èç îïðîñîâ, èñïðàâíî ïðîõîäÿ-
ùèõ íà êðóïíåéøåì àìåðèêàíñêîì
ïîðòàëå MMORPG.com
(http://www.mmorpg.com). Íàâåðíÿêà
ñòîðîííèêîâ «÷åñòíîé èãðû» ïîðà-
äóåò, ÷òî äî 80% èãðîêîâ íèêîãäà
íå ïîêóïàþò èãðîâóþ âàëþòó è
ïðåäìåòû çà íàñòîÿùèå äåíüãè è
ëèøü 5.7% îòùåïåíöåâ äåëàþò ýòî
ïîñòîÿííî è ñ áîëüøèì óäîâîëü-
ñòâèåì.
Åñëè æå îáðàòèòüñÿ ê ñàìèì èãðàì,
âûÿñíèòñÿ, ÷òî áîëüøèíñòâî èç íàñ
(38%) ñïîñîáíî çà ðàç îñèëèòü
ëèøü îäíó MMORPG, 22% ãåðîè-
÷åñêè ó÷àñòâóþò îäíîâðåìåííî â
äâóõ îíëàéíîâûõ èãðàõ, íó à ñàìûå
çàêîðåíåëûå ôàíàòèêè «ãàìàþò»
ïî òðè ðîëåâèêà (7.3%) èëè äàæå
áîëüøå (6.2%) ñðàçó. Ñîîòâåòñòâåí-
íî, 31% òðàòèò íà èãðó 4-8 ÷àñîâ â
äåíü, 29% � 2-4 ÷àñà, 12.5% � 8-16
÷àñîâ! Òåïåðü äåðæèòåñü çà ñòóë �
ïî÷òè 9% ãåéìåðîâ òðàòÿò íà îí-
ëàéíîâûå ðîëåâèêè áîëüøå 16-òè
÷àñîâ â ñóòêè! Íó, îñòàëèñü ëè åùå
ó êîãî-òî âîïðîñû, ïî÷åìó èãðîêè
óìèðàþò ïðÿìî ó êîìïüþòåðîâ?..
Òåïåðü ïåðåéäåì ê áîëåå ïðèÿò-
íûì ìàòåðèÿì, íàïðèìåð, âûáîðó
ðàñû ïåðñîíàæà. Ñàìûé ïîïóëÿð-
íûé � ýëüô, åãî ïðåäïî÷èòàþò 33%
(õî÷åòñÿ áûòü êðàñèâûì è ñòðîé-
íûì, íå òàê ëè?..). Âòîðîé ïî âîñò-
ðåáîâàííîñòè � ÷åëîâåê (22.5%),
äàëåå � ãíîìû, äðàêîíû è ò.ï. Ñà-
ìûå õîäîâûå êëàññû ïåðñîíàæåé �
áîåâîé ìàã è âîèí (ïî 21%). Åñëè
æå â èãðå åñòü ãèáðèäíûé êëàññ
(âîèí-ìàã), òî åãî âûáèðàþò ÷àùå
ïðî÷èõ � 24%. Âñïîìîãàòåëüíûå
êëàññû (ëåêàðè, ëó÷íèêè è ìîè ëþ-
áèìûå âîðû) òîæå ïîëüçóþòñÿ âíè-
ìàíèåì ãåéìåðîâ, õîòü è íå òàê
÷àñòî (8-13%).
Èíòåðåñíî îòíîøåíèå èãðîêîâ ê
ñòîëü îáñóæäàåìîé òåìå, êàê
óáèéñòâî ïåðñîíàæàìè äðóã äðóãà
(Player vs Player, PvP). 23% íà
äóõ íå ïðèåìëåò òàêîãî ðàçâëå÷å-
íèÿ, à 39% ïîëàãàþò, ÷òî ýòî ëó÷-
øàÿ ÷àñòü ðîëåâîé èãðû. Îñòàâ-
øèìñÿ 38%, ÷òî íàçûâàåòñÿ, «ïî
áàðàáàíó».
Òåïåðü âíèìàíèå: ëþáèì ìû îíëàé-
íîâûå ðîëåâèêè âñå-òàêè íå çà âîç-
ìîæíîñòü óáèòü ïëîõîãî ïàðíÿ èëè
íîâè÷êà. Îòûãðûø ðîëè è îáùå-
íèå � âîò ãëàâíàÿ ïðèòÿãàòåëüíàÿ
ñòîðîíà æàíðà (22%), çàòåì âûïîë-
íåíèå êâåñòîâ (19%), èññëåäîâàíèå
ìèðà (17.4%) è ëèøü ïîñëå ýòîãî íà

ãîðèçîíòå âîçíèêàåò PvP (16.8%). À
âîò ìåíüøå âñåãî íàñ òÿíåò çàíè-
ìàòüñÿ áèçíåñîì (4%) è èçãîòàâëè-
âàòü ïðåäìåòû (9%). Âñå-òàêè ìû â
èãðå, à íå íà ðàáîòå, âåðíî?

ËÎÂËß ÍÍÀ ÆÆÈÂÖÀ ÂÂ ÈÈÍÒÅÐÍÅÒÅ
Âîò óæå âòîðîé ìåñÿö êîðïîðàöèÿ
Ìàéêðîñîôò ïðèìåíÿåò íåîáû÷íûé
ñïîñîá äëÿ âûÿâëåíèÿ ñàìûõ çëîâ-
ðåäíûõ ñàéòîâ � òåõ, ãäå çàðàæåíèå
òðîÿíàìè è âèðóñàìè ïðîèñõîäèò
íåçàìåòíî äëÿ ïîëüçîâàòåëÿ. Â êà-
÷åñòâå íàæèâêè âçÿò êîìïüþòåð, íà
êîòîðîì óñòàíîâëåíû âåðñèè
Windows XP ðàçíîé ñòåïåíè çàùè-
ùåííîñòè � îò èñõîäíîé äî ïîë-
íîñòüþ ïðîïàò÷åííîé SP2. Àâòîìà-
òèçèðîâàííàÿ ïðîãðàììà-ðîáîò
ïîäêëþ÷àåò òåñòîâûé êîìïüþòåð ê
ðàçëè÷íûì ñåòåâûì ðåñóðñàì è îï-
ðåäåëÿåò, ïðîèñõîäèò ëè çàðàæåíèå
è êàêîé èìåííî âåðñèè îïåðàöèîí-
íîé ñèñòåìû.
Êàê âûÿñíèëîñü, âðåäîíîñíûõ ñàé-
òîâ â Èíòåðíåòå õâàòàåò. Óæå â ïåð-
âûé ìåñÿö ðàáîòû ñèñòåìû áûëî
îáíàðóæåíî 752 ñåòåâûõ àäðåñà,
êîòîðûå óêàçûâàëè íà 287 ñàéòîâ-
ëîâóøåê, ãäå ïîëíîñòüþ èëè ÷àñ-
òè÷íî íåïðîïàò÷åííàÿ Windows
ìãíîâåííî öåïëÿëà ïàðàçèòîâ. À
âîò «êðóòîé» Windows XP SP2 âñå
âðîäå áû áûëî íèïî÷åì, íî... ðîâíî
äî òåõ ïîð, ïîêà ïðîãðàììà-ðîáîò
íå îòûñêàëà-òàêè îäèí-åäèíñòâåí-
íûé ñàéò, êîòîðûé è çàðàçèë êàçàâ-
øóþñÿ íåïðèñòóïíîé êðåïîñòü. Ñî-
áûòèÿ ðàçâèâàëèñü ïî ïðèâû÷íîìó
ñöåíàðèþ, è âñåãî ÷åðåç äâå íåäå-
ëè òàêèõ ñàéòîâ áûëî óæå 40. Ê
ñ÷àñòüþ, ðàñïðîñòðàíåíèå íîâîé
íàïàñòè îñòàíîâëåíî � â êîíöå ìå-
ñÿöà Ìàéêðîñîôò âûïóñòèëà-òàêè
çàïëàòêó.

ÏÅÑÍß ÏÏÐÎÒÈÂ ÐÐÈÍÃÒÎÍÀ
Â ÑØÀ è Åâðîïå ïðîäàâöû ìåëîäèé
äëÿ ñîòîâûõ òåëåôîíîâ (ò.í. «ðèíã-
òîíîâ») ïîòåðÿëè ñ íà÷àëà 2004 ãî-
äà $40 ìèëëèîíîâ èç-çà... ìóçû-
êàëüíûõ èíòåðíåò-ìàãàçèíîâ � ñî-
îáùàåò àìåðèêàíñêàÿ êîìïàíèÿ
Qpass (http://www.qpass.com). Êàê
ìû çíàåì, ïðåæäå ÷åì êóïèòü ïåñ-
íþ, ïðîäàâåö ðàçðåøàåò áåñïëàòíî
ñêà÷àòü åå êîðîòêèé ôðàãìåíò.
Îáû÷íî îí èìååò ïðîäîëæèòåëü-
íîñòü â 20-30 ñåêóíä, ÷òî áîëåå ÷åì
äîñòàòî÷íî, ÷òîáû èñïîëüçîâàòü
«ìóçûêàëüíûé êóñî÷åê» â êà÷åñòâå
ðèíãòîíà äëÿ ìîáèëüíîãî òåëåôîíà.
Ïðè ýòîì ó ïîòðåáèòåëåé îáû÷íî íå
âîçíèêàåò âîïðîñîâ î çàêîííîñòè
èñïîëüçîâàíèÿ ìóçûêàëüíûõ äåìîê
â ñâîåì òåëåôîíå. Âåäü ìóçûêàëü-

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

«Êðîññâîðä» 11.4

http://sowsoft.chat.ru

Ýòî íå ïðîñòî óòèëèòà, à öåëàÿ ñëóæáà. Óñ-
òàíîâèâ ïðîãðàììó è èìåÿ äîñòóï â Èíòåð-
íåò, âû íå òîëüêî ñìîæåòå åæåíåäåëüíî ïî-
ëó÷àòü ñ ñàéòà ðàçðàáîò÷èêà íîâûå êðîñ-
ñâîðäû, íî è ñàìîñòîÿòåëüíî ñîñòàâëÿòü è
ðàçìåùàòü èõ â Ñåòè.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 250 Êáàéò

Full SScreen PPlayer 00.4 

http://www.vidon.ru

«Íàðîäíûé» âèäåîïëååð, êîòîðûé íå îòëè-
÷àåòñÿ èçÿùåñòâîì èíòåðôåéñà, çàòî ïîðà-
æàåò îáèëèåì ôóíêöèé è ëåãêîñòüþ óïðàâ-
ëåíèÿ. Ñïîñîáåí èçáàâèòü îò ÷åðíûõ ïîëîñ
ïðè ïðîñìîòðå øèðîêîýêðàííîãî êèíî, óäà-
ëèòü ðåêëàìó ñ DVD è ò.ä.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 376 Êáàéò

Uninstall TTool 11.2a 

http://xpis.alfaspace.net

Êîìïàêòíàÿ ïðîãðàììà, çàìåíÿþùàÿ íåó-
äîáíóþ è òÿæåëîâåñíóþ «Óñòàíîâêó è óäà-
ëåíèå ïðîãðàìì» Windows. Èìååò êó÷ó îï-
öèé, íàñòðîåê è âîçìîæíîñòåé, íàïðèìåð,
óäàëåíèå ïðîãðàìì, îò êîòîðûõ «îòêàçàë-
ñÿ» øòàòíûé äåèíñòàëëÿòîð.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 53 Êáàéò

...Çà ïîñëåäíèé ìåñÿö
87% ðîññèéñêèõ ïîëü-
çîâàòåëåé Èíòåðíåòà èñ-
êàëè êàêóþ-ëèáî èí-
ôîðìàöèþ, à 77% ñêà-
÷èâàëè ôàéëû. 57% èí-
òåðíåò÷èêîâ àêòèâíî îá-
ùàëèñü ïî ICQ è äðóãèì
ïåéäæåðàì, 36% ñèäåëè
â ÷àòàõ è ôîðóìàõ. Íàè-
ìåíåå ïîïóëÿðíû ó íàñ
ñåòåâûå èãðû (12%),
ôèíàíñîâûå òðàíçàêöèè
(11%), áëîãè (8%) è
VoIP-òåëåôîíèÿ (5%).

...Ñðåäè «âå÷åðíèõ»
(ïîñëå 18:00) ïîëüçîâà-
òåëåé Ðóíåòà áîëüøå
âñåãî ïðåäñòàâèòåëåé
ìëàäøåé âîçðàñòíîé êà-
òåãîðèè � îò 14 äî 17
ëåò. Çðåëûå èíòåðíåò÷è-
êè (25-34 ëåò) ÷àùå âû-
õîäÿò â Ñåòü äíåì, âîç-
ìîæíî, èç îôèñà.

...Êàíàäöû â âîçðàñòå
îò 18 äî 34 ëåò ïðîâî-
äÿò â Èíòåðíåòå â ñðåä-
íåì 14.7 ÷àñîâ â íåäå-
ëþ, â òî âðåìÿ êàê çà
òåëåâèçîðîì � âñåãî
11.6 ÷àñîâ.

...Ñîâðåìåííûå ìîáèëü-
íûå òåëåôîíû íå îòëè-
÷àþòñÿ íàäåæíîñòüþ. Â
2004 ãîäó â Âåëèêîáðè-
òàíèè áûëî ðåàëèçîâàíî
18 ìëí. ìîáèëüíûõ òå-
ëåôîíîâ. Èç íèõ êàæ-
äûé ñåäüìîé àïïàðàò
(2.5 ìëí. øòóê) óæå òðå-
áóåò ïî÷èíêè.

...Óñòàíîâëåíà âçàèìîñ-
âÿçü ìåæäó òèïàìè ìå-
ëîäèé äëÿ ìîáèëüíûõ
òåëåôîíîâ è õàðàêòåðà-
ìè èõ âëàäåëüöåâ. Èñ-
ñëåäîâàòåëè îñîáåííî
âûäåëèëè òåõ, êòî ïîñ-
òîÿííî îáíîâëÿåò ìåëî-
äèè íà î÷åðåäíûå õèòû.
Ýòè ëþäè ïîëàãàþò, ÷òî
òàê îíè «íå îòñòàþò îò
ñîâðåìåííûõ òåíäåí-
öèé». Íà ñàìîì äåëå òà-
êîå ïîâåäåíèå ãîâîðèò
ëèøü î ïåðåìåí÷èâîñòè
õàðàêòåðà è î òîì, ÷òî
íà òàêîãî ÷åëîâåêà ëó÷-
øå íè â ÷åì íå ðàññ÷è-
òûâàòü.

...Êîìïàíèÿ AMD çàÿâè-
ëà î íà÷àëå ïðîäàæ
ñâåðõäåøåâûõ êîìïüþ-
òåðîâ PIC (Personal
Internet Communicator)
äëÿ ñåðôèíãà â Èíòåð-
íåòå. Ñòîèìîñòü êîìïü-
þòåðà ðàçìåðîì ñ êî-
ðîáêó èç-ïîä ñàëôåòîê
è âåñîì ìåíåå ïîëóòî-

ÂÑÅ >

Ïî÷óâñòâóéòå ññåáÿ ÏÏàóýð ÀÀãåíòîì

Êîìïàíèÿ ««Æèëëåòò» ççàïóñòèëà ííà ïïðîñòîðàõ
ðóññêîãî ññåãìåíòà CCåòè ôôóòóðèñòè÷åñêèé êêâåñò
«Ñòàíü ÏÏàóýð ÀÀãåíòîì!». ÈÈãðà ïïðåäñòàâëÿåò ññî-
áîé ññêóïîé ííà ààíèìàöèþ, ííî ïïðè ýýòîì ääîñòàòî÷-
íî êêðàñèâûé êêâåñò, ññîçäàííûé ííà îîñíîâå fflash-
òåõíîëîãèè; ââàì ääîñòàíåòñÿ ððîëü ÀÀãåíòà ÏÏàóýðà,
ðàññëåäóþùåãî ääåëî îî ïïîõèùåíèè îîãðîìíîé
ïàðòèè ààëìàçîâ ääëÿ ððåàëèçàöèè ííåêîé ññâåðõñåê-
ðåòíîé ððàçðàáîòêè. ÇÇàäà÷à èèãðàþùåãî �� ââûÿñ-
íèòü, ââ ÷÷åì ññóòü òòàèíñòâåííîé ððàçðàáîòêè èè ççà-
ïîëó÷èòü ååå ððàíüøå êêîíêóðåíòîâ ((ñèðå÷ü ââñåõ
îñòàëüíûõ îîíëàéí-èèãðîêîâ). ××òîáû ïïðèíÿòü

ó÷àñòèå ââ ããîíêå ççà
ïðîìûøëåííûìè
òàéíàìè, ääîñòà-
òî÷íî ëëèøü ïïðîéòè
ïðîñòåéøóþ ððåãè-
ñòðàöèþ ííà ññàéòå
http://www.powerpa-
trol.ru.

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...
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ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ

íûå ñàéòû ñàìè ïðåäëàãàþò èõ íàì
äëÿ áåñïëàòíîé çàãðóçêè, íå òàê ëè?

FIREFOX �� 
ÀÒÀÊÀ ÍÍÀ IIE ÇÇÀÕËÅÁÍÓËÀÑÜ?..
Ïîáåäíàÿ ïîñòóïü àëüòåðíàòèâíîãî
áðàóçåðà Firefox âïåðâûå äàëà ñáîé
â êîíöå ëåòà, êîãäà, ñîãëàñíî ñòà-
òèñòèêå, ñîáðàííîé NetApplications
íà 40 òûñÿ÷àõ ñàéòîâ, ðûíî÷íàÿ äî-
ëÿ áåñïëàòíîãî áðàóçåðà ñíèçèëàñü
ñ 8.71% äî 8.07%. Îäíîâðåìåííî
ìàéêðîñîôòîâñêèé Internet Explorer
íà ñòîëüêî æå óâåëè÷èë ïðèñóò-
ñòâèå â Ñåòè (ñ 86.6% äî 87.2%).
Òå, êòî ñëåäèò çà ïîåäèíêîì, çíà-
þò, ÷òî áîðüáà çà ïîëüçîâàòåëåé
èäåò ëèøü ìåæäó ýòèìè äâóìÿ áðà-
óçåðàìè. Åñëè íå âåðèòå, òî âîò äî-
ëè âñåõ îñòàëüíûõ ñðåäñòâ ñåðôèí-
ãà â Èíòåðíåòå (îíè ãîäàìè îñòàþò-
ñÿ ïî÷òè áåç èçìåíåíèé...): áðàóçåð
äëÿ Ìàêèíòîøà Safari � 2.1%,
Netscape � 1.5%, Mozilla è Opera �
ïî 0.5%, äðóãèå � ìåíåå 0.1%.
×òî æ, îñå÷êà â áëåñòÿùåé êàðüåðå
Firefox ñëó÷èëàñü âïåðâûå. Íåñîì-
íåííî, áëèæàéøèå ìåñÿöû ïîêà-
æóò � äîñàäíàÿ ëè ýòî ñëó÷àéíîñòü
èëè «ïîòîëîê ïîïóëÿðíîñòè» äîñ-
òèãíóò è âñå ïðîòèâíèêè Ìàéêðî-
ñîôò óæå óñòàíîâèëè ñåáå Firefox è
áîëüøå æåëàþùèõ íå íàõîäèòñÿ.
Âïðî÷åì, ñ ïîñëåäíèì ìîæíî è ïîñ-
ïîðèòü. Ñ÷åò÷èê çàãðóçîê íà ñàéòå
SpreadFirefox (http://www.spreadfire-
fox.com) óâåðÿåò, ÷òî íèêàêîãî ïàäå-
íèÿ ïîïóëÿðíîñòè íåò � èíòåðíåò÷è-

êè ïðîäîëæàþò ñêà÷èâàòü äèñòðèáó-
òèâ Firefox è òàêîâûõ óæå áîëåå 80
ìëí. Åñëè âñïîìíèòü, ÷òî Èíòåðíå-
òîì ñåãîäíÿ â ìèðå ïîëüçóåòñÿ îêîëî
600 ìëí. ÷åëîâåê, òî ðûíî÷íàÿ äîëÿ
Firefox äîëæíà áûòü îêîëî 10-13%.
Òàê ÷òî, âîçìîæíî, òî÷êà â âîéíå
Äàâèäà ñ Ãîëèàôîì åùå íå ïîñòàâ-
ëåíà...

ÑÀÉÒÛ ««Ì» ÈÈ ««Æ»
Ìíîãèå äîãàäûâàëèñü, ÷òî ìóæ÷èíû
è æåíùèíû îòäàþò ïðåäïî÷òåíèå
ðàçíûì ñàéòàì. Òåïåðü ìîæíî áûòü
óâåðåííûì, ÷òî òàê îíî è åñòü �
ñàéòû è â ñàìîì äåëå äåëÿòñÿ íà
«ìóæñêèå» è «æåíñêèå». Ñîãëàñíî
èññëåäîâàíèÿì ó÷åíûõ èç Âåëèêîá-
ðèòàíèè, îïðåäåëÿþùèì ÿâëÿåòñÿ
íå ñòîëüêî íàçíà÷åíèå ñàéòà,
ñêîëüêî åãî âíåøíèé âèä è êòî åãî
ðàçðàáîò÷èê. Ñàéòû, ñîçäàííûå
ìóæ÷èíàìè, ñ áîëüøåé âåðîÿò-
íîñòüþ (ñâûøå 68%) ïîíðàâÿòñÿ
ñèëüíîìó ïîëó, à òâîðåíèÿ âåá-ìàñ-
òåðîâ æåíñêîãî ïîëà � ïðåêðàñíîé
ïîëîâèíå ÷åëîâå÷åñòâà (äî 85%).
Åñëè ãîâîðèòü îá îñîáåííîñòÿõ äè-
çàéíà, òî ìóæ÷èíû ïðåäïî÷èòàþò
ñïîêîéíûå è íåÿðêèå öâåòà, ñòàíäà-
ðòíûå øðèôòû, ïðÿìûå ãîðèçîí-
òàëüíûå ëèíèè, òðåõìåðíûå îáúåê-
òû è äâèæóùèåñÿ èçîáðàæåíèÿ.
Æåíùèíû îáîæàþò ïåñòðûå âåá-
ñòðàíèöû ñ íåñòàíäàðòíûìè, â òîì
÷èñëå è ðàçíîöâåòíûìè øðèôòàìè,
èëëþñòðèðîâàííûå çàáàâíûìè ôî-
òîãðàôèÿìè. 

ðà êèëîãðàìì ñîñòàâëÿ-
åò âñåãî $185 (áåç ìî-
íèòîðà).

...Â 2005 ãîäó ïåðâîé â
ìèðå öèôðîâîé êàìåðå
èñïîëíèëîñü 30 ëåò.
«Ïåðâîáûòíàÿ» êàìåðà
áûëà ðàçðàáîòàíà â èñ-
ñëåäîâàòåëüñêîé ëàáî-
ðàòîðèè Kodak, à èçîá-
ðàæåíèå çàïèñûâàëîñü
íà ìàãíèòíóþ ïëåíêó è
åãî ìîæíî áûëî âûâåñ-
òè íà òåëåâèçîð.

...Ñðåäè áîëüíûõ èíòåð-
íåò-çàâèñèìîñòüþ ó
80% äèàãíîñòèðóåòñÿ
áîëåçíåííîå ïðèñòðàñ-
òèå ê ñåòåâûì èãðàì, ó
10% � ê èíòåðíåò-÷àòàì,
åùå 5% çàáîëåëè èç-çà
àçàðòíûõ îíëàéíîâûõ
èãð, à îñòàâøèåñÿ 5%
ïîäïàäàþò â êàòåãîðèþ
«ýêñïåðòîâ Èíòåðíåòà»,
÷òî òàêæå ÿâëÿåòñÿ
ñåðüåçíûì ïñèõè÷åñêèì
ðàññòðîéñòâîì.

...Â ÑØÀ ñîñòîÿëñÿ ïåð-
âûé êîíöåðò, íà êîòî-
ðîì 10 òûñÿ÷ ñîáðàâ-
øèõñÿ ñëóøàëè, êàê
ëîñ-àíäæåëåññêèé îð-
êåñòð èñïîëíÿåò çíàìå-
íèòûå ìåëîäèè èç ïîïó-
ëÿðíûõ êîìïüþòåðíûõ
è âèäåîèãð � Halo,
Tomb Raider, Mario
Brothers, à òàêæå êëàñ-
ñè÷åñêèõ Pong, Space
Invaders è Pacman.

...ßïîíñêîé êîìïàíèåé
NTT ïðåäëîæåíà òåõíî-
ëîãèÿ îáìåíà öèôðîâû-
ìè äàííûìè ñ èñïîëüçî-
âàíèåì â êà÷åñòâå ïðî-
âîäíèêà ÷åëîâå÷åñêîãî
òåëà. Îáëàñòü ïðèìåíå-
íèÿ íîâèíêè î÷åíü øè-
ðîêà. Ê ïðèìåðó, ïîæàâ
ðóêó íîâîìó çíàêîìîìó,
âû ñìîæåòå àâòîìàòè-
÷åñêè ñêà÷àòü íà ñâîé
ìîáèëüíûé òåëåôîí èí-
ôîðìàöèþ îá ýòîì ÷å-
ëîâåêå, êîòîðàÿ ñîäåð-
æèòñÿ â åãî âèçèòíîé
êàðòî÷êå. À äîòðîíóâ-
øèñü äî ðåêëàìíîãî
ïëàêàòà, çàãðóçèòü íà
íîóòáóê õàðàêòåðèñòèêè
òîâàðà è áëàíê çàêàçà.

ÂÑÅ >

FREEWARE DDOWNLOAD x
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ChWall 00.84 

http://igisoft.ru

Ïðîãðàììà àâòîìàòè÷åñêè ìåíÿåò îáîè íà
ðàáî÷åì ñòîëå � ñëó÷àéíûì îáðàçîì èëè
ñîãëàñíî íàñòðîéêàì ïîëüçîâàòåëÿ. Ïîíè-
ìàåò ìíîæåñòâî ôîðìàòîâ, èìååò ïðèÿò-
íûé èíòåðôåéñ, ìàëûé ðàçìåð è ñîâñåì íå
òðåáîâàòåëüíà ê ðåñóðñàì.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 61 Êáàéò

LsDialer 33.1.0.0 

http://www.lshomesoft.hut1.ru

«Çâîíèëêà» äëÿ òåõ, êòî èñïîëüçóåò äî ñå-
ìè ïðîâàéäåðîâ è æåëàåò êîíòðîëèðîâàòü
âðåìÿ â Ñåòè è ðàñõîäû íà òðàôèê. ×òî èí-
òåðåñíî, ïîäñ÷åò ðàñõîäîâ ïðîèçâîäèòñÿ
âñåãäà, äîçâàíèâàòüñÿ èìåííî LsDialer�îì
äëÿ ýòîãî íå íóæíî.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 352 Êáàéò

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

«Èíòåðíåò.ðó»

(http://www.internet.ru),

«Âåáïëàíåòà»

(http://www.webplanet.ru),

KM.ru 

(http://www.km.ru),

Washington Profile

(http://www.washprofile.org),

«Èçâåñòèÿ Íàóêè»

(http://www.inauka.ru)

Ìèíè-èãðû Íàø âûáîð

Ïîêàåìñÿ ñðàçó � ñåãîäíÿøíèå èãðû îòíèìóò ó âàñ íåïîçâîëèòåëüíî ìíîãî ëè÷íîãî (èëè ðàáî÷åãî?..) âðåìåíè. Òåðïèòå, âåäü ìû ñàìè óãðîáèëè
íà íèõ íå îäèí äåñÿòîê ÷àñîâ, è òåïåðü � âàøà î÷åðåäü. Ãëàâíîå, íå íà÷èíàéòå ñ Superdudes, à òî äðóãèå èãðóøêè îñòàíóòñÿ çà áîðòîì...

SUPERDUDES 

http://www.superdudes.net

Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêàÿ çàáàâà,
íàïîìèíàþùàÿ MtG è ñäåëàííàÿ
íà Flash. Ïîñëå ðåãèñòðàöèè íà
ñàéòå âû � áîåö 1-ãî óðîâíÿ ñ íà-
÷àëüíîé êîëîäîé. Âïåðåäè óâëå-
êàòåëüíûé ïóòü: ïîåäèíêè ñ æè-
âûìè ñîïåðíèêàìè, íîâûå êàðòû,
ðîñò óðîâíÿ è... ãîëîâû ïîáåæ-
äåííûõ â âåùìåøêå.

KING�S CALL 

http://www.kingscall.org/play.html

Äðàêîí ñïàëèë ðîäíóþ äåðåâíþ è
ãîíèòñÿ çà âàìè. À âñå ïîòîìó,
÷òî êòî-òî ñîãëàñèëñÿ âûïîëíèòü
âîëþ êîðîëÿ! Ñïàñåíèå � â ïðî-
õîæäåíèè ýòîãî ñèìïàòè÷íîãî
êâåñòà, ÷òî çàéìåò ÷àñà òðè. Ê
ñ÷àñòüþ, äåëàòü ýòî â îäèí ïðè-
ñåñò íå íóæíî, èãðà ñàìà âñïîì-
íèò, ñ êàêîãî ìåñòà íà÷èíàòü.

SUPER TAXI 

http://www.zodamedia.com/
supertaxi/start.html

Â ýòîé èãðå òàêñèñòó íå íóæíî
ïëóòàòü ïî ãîðîäó â ïîèñêàõ ìà-
ëîèçâåñòíîé óëî÷êè, íî ëåãêîé
åãî æèçíü íå íàçîâåøü. ×òîáû
âûéòè íà ñëåäóþùèé óðîâåíü,
òðåáóåòñÿ çàðàáîòàòü îïðåäåëåí-
íóþ ñóììó äåíåã, ÷òî ñäåëàòü
íåïðîñòî � ïàññàæèðîâ õâàòàåò,
íî è ïîìåõ íà äîðîãå ñ èçáûòêîì.

PING-PONG 3D 

http://www.flashplayer.com/games/
pingpong_movie.php

Ïðîñòî � íå çíà÷èò ñêó÷íî!
Ôëýøêà ïûòàåòñÿ ïîêàçàòü íàñ-
òîëüíûé òåííèñ òàê, êàê åãî âèäèò
ñïîðòñìåí, îò÷åãî èãðà ñòàíîâèò-
ñÿ çàìåòíî «îáúåìíåå» äðóãèõ
îíëàéíîâûõ «ïèíã-ïîíãîâ». È õî-
òÿ íåêîòîðûå óâåðÿþò, ÷òî âûèã-
ðûâàëè íà âñåõ 3 óðîâíÿõ ñëîæ-
íîñòè, ïîâåðèòü â ýòî íåëåãêî.

ÔÔÀÀÊÊÒÒ Â Ðîññèè åæåãîäíî ïå÷àòàåòñÿ ïîðÿä-
êà 700-800 ìëí. ýêçåìïëÿðîâ êíèã,
èç íèõ ðåàëèçóåòñÿ îêîëî 500 ìëí.
Ïðè ýòîì óæå 12% êíèæíîé ðîçíèöû
(60 ìëí. øòóê) ïðîäàåòñÿ â èíòåðíåò-
ìàãàçèíàõ Ðóíåòà.
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GamesLife.ru
http://gameslife.ru
GamesLife.ru � ìîëîäîé (îòêðûò 4
ÿíâàðÿ 2005 ãîäà), íî óæå äîâîëüíî
ïîñåùàåìûé ëþáèòåëüñêèé èãðîâîé
ïðîåêò. Îí çäîðîâî îòëè÷àåòñÿ îò
áîëüøèíñòâà îòå÷åñòâåííûõ èãðî-
âûõ ñåðâåðîâ îòñóòñòâèåì No-CD,
êðÿêîâ è äðóãîé «èíôîðìàöèè», íà-
ðóøàþùåé àâòîðñêèå ïðàâà. ×åì æå

òîãäà òóò çàâëåêàþò ïîñåòèòåëåé?
Ïðåæäå âñåãî, ñòàòüÿìè è ðåïîðòà-
æàìè. Ïðàêòè÷åñêè âñå ðàçìåùåí-
íûå íà GamesLife.ru ìàòåðèàëû ïîä-
ãîòîâëåíû æóðíàëèñòàìè-ëþáèòåëÿ-
ìè ñïåöèàëüíî äëÿ ýòîãî ñàéòà, áåç
ïðèâû÷íûõ â íàøåì ñåãìåíòå Èíòåð-
íåòà «ïåðåâîäîâ» è «çàèìñòâîâà-
íèé». Êðîìå òîãî, ñåðâåð ïîääåðæè-
âàåò «Ñåòü Èãðîâûõ Ñàéòîâ» � îêî-
ëî äåñÿòêà ðàçíîîáðàçíûõ ãåéìåðñ-
êèõ ðåñóðñîâ, ïîñâÿùåííûõ â îñíîâ-
íîì ãîíêàì, ðîëåâèêàì, ñòðàòåãèÿì
è ïðîãðàììèðîâàíèþ. Êñòàòè, åñëè ó
âàñ åñòü ñîáñòâåííûé èíòåðåñíûé
ïðîåêò, òî âïîëíå ìîæåòå ðàññ÷èòû-
âàòü íà âõîæäåíèå â «Ñåòü�» è, ñî-
îòâåòñòâåííî, íà áåñïëàòíûé õîñ-
òèíã, äîìåí è ïîääåðæêó ñî ñòîðîíû
GamesLife.ru.

Grand Theft Auto.Ru � 
Êðèìèíàëüíàÿ ñòîëèöà
http://www.grandtheftauto.ru
Âñåãî òðè ÷åëîâåêà â êîìàíäå è
ëèøü ãîä ñåòåâîé æèçíè çà ïëå÷àìè,
îäíàêî «èíôîðìàöèîííî-ðàçâëåêà-
òåëüíûé ðåñóðñ Grand Theft Auto.Ru»
óæå ñïîñîáåí íà ðàâíûõ ñîñòÿçàòüñÿ
ñî ìíîãèìè îòå÷åñòâåííûìè è çàðó-
áåæíûìè îáùíèêàìè. Ïîæàëóé,
èìåííî íà ýòîì ôàíàòñêîì ðóññêîÿ-
çû÷íîì ñàéòå ñîáðàíû ñàìûå ïîëíûå
ñâåäåíèÿ î êîìïüþòåðíûõ è âèäåîèã-
ðàõ ñåðèé GTA, Driver, True Crime,
«Äàëüíîáîéùèêè» è äðóãèõ. Ñîñòàâ

ðóáðèê òðàäèöèîíåí � ôàéëîâûé àð-
õèâ, êîäû, ñêðèíøîòû, àðò, ðóêîâîä-
ñòâà è ïðîõîæäåíèÿ, ñîâåòû. Âñå ýòî
óäîáíî óïîðÿäî÷åíî, ïîñêîëüêó êàæ-
äàÿ èãðà âûíåñåíà â îòäåëüíûé ïîä-
ðàçäåë, òàê ÷òî íàâèãàöèÿ ïî ñàéòó
çàòðóäíåíèé íå âûçûâàåò.

Êàòàëîã ðåñóðñîâ 
Ultima Online
http://catalog.uobugs.ru
Âû ôàíàò Ultima Online? Òîãäà, áåç
ñîìíåíèé, óæå íå ðàç áûâàëè íà
ýòîì ñàéòå. Âû íîâè÷îê â ìèðå UO?
Òîãäà íåïðåìåííî íà÷íèòå çíàêîì-
ñòâî ñ êóëüòîâîé èãðîé, åå îôèöè-
àëüíîé è àíäåãðàóíäíîé ñîñòàâëÿþ-
ùèìè èìåííî ñ ýòîãî ïðîåêòà. Òóò
ñîáðàíî, âñå, ÷òî íóæíî äëÿ èãðû
èëè çàïóñêà/íàñòðîéêè ñîáñòâåííîãî
ñåðâåðà UO. Â áàçå äàííûõ ñîäåð-
æèòñÿ ñâûøå 100 ññûëîê, îíà ïîïîë-
íÿåòñÿ è, ÷òî íåìàëîâàæíî, ëüâèíàÿ
äîëÿ èíôîðìàöèè è ðåñóðñîâ ñâÿçà-
íà ñ Ðóíåòîì. Ñàéòû, ïîñâÿùåííûå
Ultima Online è ïðåäñòàâëåííûå â êà-
òàëîãå, ðàçáèòû íà 6 îñíîâíûõ êàòå-
ãîðèé: îôèöèàëüíûå ðåñóðñû, øàð-
äû (áåñïëàòíûå èãðîâûå ñåðâåðà),
ýìóëÿòîðû è èõ îòëàäêà, íàñòðîéêè,
ñîâåòû. Êàæäûé ïðåäñòàâëåííûé
çäåñü ñàéò ñíàáæåí àííîòàöèåé è
êîììåíòàðèÿìè, ÷òî ïîçâîëÿåò áûñò-
ðî ñîîáðàçèòü ÷òî ê ÷åìó è íàéòè èñ-
êîìîå. Åñëè íå ïîëó÷àåòñÿ, ìîæíî
âîñïîëüçîâàòüñÿ ôóíêöèåé ïîèñêà.

«Ïðàçäíèêè.ru»
http://www.prazdniki.ru
Âîò çäîðîâî, åñëè áû ìîæíî áûëî
ëè÷íî ïîçäðàâèòü ñâîåãî êóìèðà
(ëþáèìîãî àðòèñòà, ïèñàòåëÿ è ò.ä.)
ñ äíåì ðîæäåíèÿ! Íî êàê ýòî ñäå-
ëàòü? ×òî æ, «Ïðàçäíèêè.ru» ïðå-
äîñòàâëÿåò òàêóþ âîçìîæíîñòü �
÷åðåç ñëóæáó äîñòàâêè ïîçäðàâëå-
íèé. Ïðè ýòîì îáåùàíî, ÷òî âû íå
òîëüêî ñìîæåòå ëè÷íî ïîçäðàâèòü
ëþáóþ çíàìåíèòîñòü, íî è òî, ÷òî
ïîæåëàíèÿ íåïðåìåííî áóäóò äîñ-
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Çíàêîìñòâà

Sacred �� ÀÀðõèâû ÁÁðýéâðîêà
http://www.sacred.net.ru
Îäèí èèç ëëó÷øèõ ððîññèéñêèõ ôôàí-
ñàéòîâ ïïî èèãðå SSacred ((Êíÿçü ÒÒü-
ìû). ÏÏîëíàÿ èèíôîðìàöèÿ îîáî
âñåõ ããåðîÿõ, èèõ ïïðîêà÷êà, FFAQ,
ïðîõîæäåíèå, êêàðòû, êêíèãè, ôôàé-
ëû èè ììíîãîå ääðóãîå � ñòàíäàðò-
íûé ããåéìåðñêèé ííàáîð. ÑÑàéò ääî-

âîëüíî ïïîïóëÿðåí: ííåêîòîðûå ååãî
ðàçäåëû óóæå ïïðîñìîòðåíû ááîëåå
ñòà òòûñÿ÷ ððàç.

Broken SSword RRus
http://brokenswordrus.hpn.ru
Âñå îî ââåëèêîì êêâåñòå ««Ñëîìàííûé
ìå÷» - ííîâîñòè, ççàñòàâêè, ììóçûêà,

îáîè, ññêèíû ääëÿ WWinamp�à, àà òòàêæå
äåìî-ââåðñèè ââñåõ èèãð ññåðèè. ÔÔî-
ðóì ííà ññàéòå îîòêðûò ííåäàâíî èè ïïî-
êà ííå îî÷åíü ííàñåëåí. ÀÀ ââîò ññàì
Broken SSword RRus ïïðåäñòàâëÿåòñÿ
óäà÷íûì ííà÷èíàíèåì, ññ ïïðèëè÷-
íûì ääèçàéíîì èè ««èçþìèíêîé» ��
ïóáëèêóåìûì òòóò ïïåðåâîäîì êêíèãè
Ï. ÏÏàëìåðà ««Ñëîìàííûé ììå÷».

Òâîð÷åñòâî ÑÑàéìåíà
http://www.simen.ru
«ß ììå÷òàë ññîçäàòü ññàéò, ïïîñâÿ-
ùåííûé ììîåé ììóçûêå èè ôôîòîãðà-
ôèÿì, ááèîãðàôèÿì ëëþáèìûõ ììó-
çûêàíòîâ èè ññòàòüÿì îî òòâîð÷åñò-
âå», � ïèøåò ÑÑåìåí ÕÕèçãèÿåâ îî
ñâîåì ïïðîåêòå. ÑÑåìåí � àêòèâíûé
ïîñëåäîâàòåëü èèíòåðíåò-ííàóêè
«þçàáèëèòè» ((useability), ççàäà÷åé
êîòîðîé ÿÿâëÿåòñÿ ññîçäàíèå óóäîá-
íûõ ääëÿ ïïîëüçîâàòåëÿ ññàéòîâ.

Âîçìîæíî, ïïîýòîìó òòóò ííåò ííè
ðåêëàìû, ííè ááàííåðîâ èè ýýòî îîá-
ðàçöîâàÿ ääîìàøíÿÿ ññòðàíè÷êà.

P.S. ÕÕîòèòå óóâèäåòü ññâîé ïïðîåêò ââ
ðóáðèêå ««Çíàêîìñòâà»? ÏÏèøèòå
íà ddolser@gameland.ru èëè îîñòàâ-
ëÿéòå ññîîáùåíèå ííà ôôîðóìå ííà-
øåãî ææóðíàëà.



ÑÒÀÒÜÈ

òàâëåíû ïî àäðåñó, à êóìèð èõ îáÿ-
çàòåëüíî ïîëó÷èò è ïðî÷òåò. Åñëè
æå âû íå çàâåëè ñåáå êóìèðà, òî
ìîæíî çàêàçàòü ïîçäðàâëåíèÿ «ñå-
áå ëþáèìîìó», äðóçüÿì è çíàêî-
ìûì. «Ïðàçäíèêè.ru» òàêæå ïîëåç-
íû â êà÷åñòâå ñïðàâî÷íèêà «Êòî
åñòü êòî?» � çäåñü åñòü ñâåäåíèÿ íå
òîëüêî î äíÿõ ðîæäåíèÿ, íî è êðàò-
êèå áèîãðàôèè ìíîãèõ èçâåñòíûõ

ñîâðåìåííèêîâ è âûäàþùèõñÿ ëè÷-
íîñòåé ïðîøëûõ ëåò.

«Ãëàñ Ðóíåòà»
http://www.voxru.net
Ïîðòàë ñîöèîëîãè÷åñêèõ îïðîñîâ ñ
ïîñòîÿííûì ðîçûãðûøåì ïðèçîâ.
Çíàåòå, êòî ïîáåäèò íà ñëåäóþùèõ
âûáîðàõ? Äîãàäûâàåòåñü, êàê âàøè
ñâåðñòíèêè ðàñïîðÿæàþòñÿ ñâîáîä-

íûì âðåìåíåì? Èëè êàêóþ ïîðîäó
êîøåê ïðåäïî÷èòàþò äåðæàòü äîìà
ëþáèòåëè êîìïüþòåðíûõ èãð? Îòâå-
òû íà ýòè è ìíîãèå äðóãèå æèâîòðå-
ïåùóùèå âîïðîñû ìîæåò äàòü ëèøü
ñîöèîëîãè÷åñêèé îïðîñ. «Ãëàñ Ðóíå-
òà» ïðåäëàãàåò âñåì íàì ïðèíÿòü
ó÷àñòèå â òàêîãî ðîäà èññëåäîâàíè-
ÿõ. À ÷òîáû ó÷àñòâîâàòü â ðîçûãðû-
øå ïðèçîâ, äîñòàòî÷íî âñåãî ëèøü
ïîäïèñàòüñÿ íà ìåñòíóþ ðàññûëêó
íîâîñòåé. Êñòàòè, òîãäà âìåñòå ñ íî-
âîé àíêåòîé âû ïîëó÷èòå ïî ïî÷òå
ñòàòèñòè÷åñêè îáðàáîòàííûå ðåçóëü-
òàòû ïðåäûäóùèõ ñîöèîëîãè÷åñêèõ
îïðîñîâ. Âåðîÿòíîñòü âûèãðûøà
ïðèçà íåâåëèêà � âñåãî îêîëî 0.1%,
íî ðàç áåñïëàòíî, òî ïî÷åìó áû íå
ïîïðîáîâàòü?..

Êàíàðåéêè
http://canaria.msk.ru
Äà, ýòî ïîëíûé «îôôòîïèê», íî êàê
óäåðæàòüñÿ è íå óïîìÿíóòü â îáçîðå
ëó÷øèé ðîññèéñêèé «êàíàðåå÷íûé»
ïîðòàë! Åñëè ó âàñ æèâåò äîìà ïåðíà-
òûé äðóã èëè âû òîëüêî ïîäóìûâàåòå
î òîì, ÷òîáû êîãî-òî çàâåñòè, òî, áå-
çóñëîâíî, ýòîò ïðîåêò áóäåò î÷åíü ïî-
ëåçåí. Äèçàéí ðàäóåò ãëàç, à òåêñòû
âåñüìà èíôîðìàòèâíû. Çäåñü íàéäóò-
ñÿ êâàëèôèöèðîâàííûå ñîâåòû î òîì,
ãäå êóïèòü êàíàðåéêó è êàê ïðàâèëüíî
âûáðàòü ïòè÷êó, à òàêæå èñ÷åðïûâàþ-
ùèå ñâåäåíèÿ î åå ñîäåðæàíèè, êîðì-
ëåíèè, îáó÷åíèè ïåíèþ è ìíîãîì äðó-
ãîì. Ðàçðàáîò÷èêè ñàéòà ïîáàëîâàëè
ïîñåòèòåëåé óíèêàëüíîé âîçìîæ-
íîñòüþ � òîëüêî îòñþäà ìîæíî áåñï-
ëàòíî ñêà÷àòü ñïåöèàëüíóþ îáó÷àþ-
ùóþ ïåñåíêó äëÿ âàøåãî êåíàðà. 

Favorites: ÄÄðàéâåðû

http://www.nvidia.ru � ñàéò ïïîä-
äåðæêè ïïîëüçîâàòåëåé ââèäåî-
êàðò ííà ÷÷èïàõ NNVIDIA.
http://www.radeon2.ru � ñàéò
ïîääåðæêè ïïîëüçîâàòåëåé ââè-
äåîêàðò ííà ÷÷èïàõ AATI.
http://www.driverov.net � äðàé-
âåðû êêî ââñåìó.
http://alldrivers.boom.ru � êàòà-
ëîã ääðàéâåðîâ.
http://www.drv.ru � êîìïüþòåð-
íàÿ ááèáëèîòåêà, ââñå ääðàéâåðû.

http://www.driverzone.ru �
áîëüøàÿ êêîëëåêöèÿ ääðàéâåðîâ.
http://driver.megashop.ru �
áàçà ääðàéâåðîâ èèíòåðíåò-
ìàãàçèíà MMegaShop.
http://www.rim2000.com.ua/drivers �
äðàéâåðû ññàìûõ ððàçëè÷íûõ
óñòðîéñòâ.
http://kinotorba.narod.ru/driver. hhtml �
äðàéâåðû ääëÿ òòþíåðîâ èè
äðóãèõ êêîìïüþòåðíûõ êêîìï-
ëåêòóþùèõ.
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ÓÓ æ íå çíàþ, ðàäîâàòüñÿ èëè
íåò, íî ïðîãíîçû î òîì, ÷òî
ðàçðàáîò÷èêè íå çàâåðøàþò

îòêðûòûå áåòà-òåñòû â ñðîê ïî÷òè
âñåãäà ñáûâàþòñÿ. Äà ÷òî òàì
ïðîãíîçû, ýòî ôàêòè÷åñêè çàêîí
ïðèðîäû è ðåäêèå èñêëþ÷åíèÿ
ëèøü ïîä÷åðêèâàþò óíèâåðñàëü-
íîñòü ïðàâèëà.
Íå áóäåì ëóêàâèòü, òàêèå çàäåðæêè
íà ðóêó ãåéìåðàì, âåäü îáèäíî óçíà-
âàòü îá èíòåðåñíîì òåñòèðîâàíèè
ïîñòôàêòóì, êîãäà ïîïðîáîâàòü èãðó
ìîæíî ëèøü èçðÿäíî ðàñêîøåëèâ-
øèñü. Ðàäû è ìû, æóðíàëèñòû, ÷òî
íå ïîäâåëè ÷èòàòåëÿ, óáåæäàÿ, ÷òî
áåòà-òåñò íå çàêîí÷èòñÿ çà ïàðó íå-
äåëü, êàê ãðîçÿòñÿ ðàçðàáîò÷èêè.
Òàê ñëó÷èëîñü ñ Gunz the Duel è
Trash (ñì. «ÑÈ» 16(193)), òåñòèðîâà-
íèå êîòîðûõ íå çàâåðøèëîñü â èþ-
ëå, à áëàãîïîëó÷íî ïðîäîëæàëîñü è
â ñåðåäèíå àâãóñòà. Ðèñêíó ñäåëàòü
íîâûå ñòàâêè, è âîò åùå îäíî ïðåä-
ïîëîæåíèå � çàáàâíàÿ Dofus áóäåò
ïðåáûâàòü â ñòàòóñå open beta íå äî
31 àâãóñòà, à åùå è äîáðóþ ïîëîâè-
íó îñåíè! Åñëè æå ýòîò ïðîãíîç îêà-
æåòñÿ íåâåðíûì, òî ãîòîâ ïîíåñòè
íàêàçàíèå.
Íàïðèìåð, çàêèäàéòå ìåíÿ âêóñíû-
ìè êðåìîâûìè ïèðîæíûìè!

Dofus
Ñ ïåðâîãî âçãëÿäà òâîðåíèå ôðàí-
öóçñêèõ ðàçðàáîò÷èêîâ ìîæåò íàâå-
ÿòü ëèøü óíûíèå � ñòðàííàÿ ñìåñü
2D-ðîëåâèêà ïîçàïðîøëîãî ïîêîëå-
íèÿ ñ ìóëüòÿøíûìè ïåðñîíàæàìè.
Íî íå ñïåøèòå ñ âûâîäàìè, àíòèê-
âàðíàÿ îáîëî÷êà ñêðûâàåò âïîëíå
ñîâðåìåííóþ íà÷èíêó. Dofus
(http://www. ddofus.com) ñäåëàíà íà
Flash, à ïîòîìó îòëè÷àåòñÿ íåáîëü-
øèì èíñòàëëÿòîðîì (ìåíåå 40
Ìáàéò), ìèíèìàëüíûìè òðåáîâàíèÿ-
ìè ê êîìïüþòåðó è çàâèäíîé ìóëü-

òèïëàòôîðìåííîñòüþ (Windows, Mac,
Linux è ò.ä.).
Èãðà ðàñïèñûâàåòñÿ êàê «òàêòè÷åñ-
êàÿ MMORPG», è ýòî äåéñòâèòåëüíî
òàê � îñíîâíîå äåéñòâèå ïðîòåêàåò
â ðåàëüíîì âðåìåíè, à âîò áîè âå-
äóòñÿ â ïîøàãîâîì ðåæèìå íà ïîäå-
ëåííîì íà êâàäðàòû ïîëå. Âðåìÿ,
îòâåäåííîå íà õîä êàæäîìó èç áîé-
öîâ, îãðàíè÷åíî, òàê ÷òî ñðàæåíèå
íå çàòÿíåòñÿ íà ñóòêè. Ïîäîáíûé
ïîäõîä îïðàâäàë ñåáÿ âî ìíîãèõ
ïðîåêòàõ (ñåðèÿ HîMM (PC), FF
Tactics (GBA) è ò.ä.), äóìàåòñÿ, ñðà-
áîòàåò îí è â Dofus, ïîçâîëÿÿ õàðä-
êîðíûì ñòðàòåãàì òùàòåëüíî âçâå-
øèâàòü êàæäûé øàã.
×òî êàñàåòñÿ ðîëåâîé ñîñòàâëÿþ-
ùåé, òî â ýòîì òåñòå åþ ìîæíî íàñ-
ëàäèòüñÿ ñïîëíà. 11 êëàññîâ ïåðñî-
íàæåé ñ 10-12 õàðàêòåðèñòèêàìè ó
êàæäîãî, íåîãðàíè÷åííûé PvP, 700
çàêëèíàíèé (èãðîêàì äîñòóïíî ëèøü
350) è 30 óìåíèé � ýòî ïóñòü è íå ñà-
ìûé âïå÷àòëÿþùèé íàáîð äëÿ
MMORPG, íî îí òî÷íî íå ïîçâîëèò
ñîñêó÷èòüñÿ çà Dofus â áëèæàéøèå
ìåñÿö-äðóãîé. Ïîíÿòíî, ÷òî âñÿêèå
áàíêè, ãèëüäèè, êâåñòû, òûñÿ÷è
ïðåäìåòîâ è ÷åòûðå ñîòíè NPC â èã-
ðå òîæå èìåþòñÿ.
Åñòü ó ïðîåêòà è îñîáåííîñòè, îíè
íàâåðíÿêà ïðèâëåêóò ê áåòà-òåñòó
ïðèñòàëüíîå âíèìàíèå � ñèëüíûì
ïåðñîíàæàì ðàçðåøåíî îáó÷àòü
áîëåå ñëàáûõ, âëàäåòü òåððèòîðè-
åé è ò.ä. Íî ãëàâíîå � ýòî, êîíå÷íî
æå, Merchant mode, ïîçâîëÿþùèé
èãðîêó íå òðàòèòü äîëãèå îíëàéíî-
âûå ÷àñû íà ïðîäàæó èçãîòîâëåí-
íîãî, âûáèòîãî èç ìîíñòðîâ èëè óê-
ðàäåííîãî äîáðà. Ïåðåêëþ÷èòåñü â
ýòîò ðåæèì è ñìåëî âûõîäèòå èç
èãðû è Èíòåðíåòà � âàø ãåðîé ñòà-
íåò îäíèì èç ìíîãèõ NPC è ñàìîñ-
òîÿòåëüíî âûïîëíèò âîçëîæåííîå
íà íåãî çàäàíèå. À çàòåì ñ ïîëíûì
êîøåëüêîì è òàê æå ñàìîñòîÿòåëü-
íî ïîêèíåò ìèð Dofus.
Áðàâî, ðàçðàáîò÷èêè, èìåííî ýòîãî
ìû îò âàñ òàê äîëãî æäàëè!

Flyff
Ïåðåä íàìè � ïåðâàÿ «ëåòàþùàÿ»
MMORPG â ìèðå! Âî Flyff (Fly For
Fun, http://english.flyff.com) ëåòàþò
ñàìè ïåðñîíàæè (íà ìåòëàõ èëè ìà-
ãè÷åñêèõ ïîñîõàõ), à íå âüþ÷íûå
æèâîòíûå èëè ìåõàíèçìû. Ñîîòâåò-
ñòâåííî, â âîçäóõå ìîãóò ïðîèñõî-
äèòü è áîè � íå ñòîëü óæ ÷àñòàÿ îï-
öèÿ äëÿ ñîâðåìåííûõ îíëàéíîâûõ
ðîëåâèêîâ.

Òàêæå ýòî îäíà èç íåìíîãèõ
MMORPG, â êîòîðûõ ïåðñîíàæè
ìóæñêîãî è æåíñêîãî ïîëà èìåþò
çàìåòíûå ðàçëè÷èÿ � èì òåïåðü
òðåáóåòñÿ ðàçíàÿ îäåæäà!..
Åñëè æå ãîâîðèòü ñåðüåçíî, òî Flyff �
òèïè÷íàÿ àçèàòñêàÿ point-n�-click
MMORPG, ãäå âî ãëàâó óãëà ïîñ-
òàâëåíà ïîãîíÿ çà óðîâíåì è îòâ-
ëå÷åííàÿ «áîðüáà ñî çëîì». Ñòîèò
ëè òðàòèòü ñèëû íà åå òåñòèðîâà-
íèå? Ïî-ìîåìó, ñòîèò, òåì áîëåå
÷òî áåòà-òåñò, êàê ýòî ïðèíÿòî ó
àçèàòñêèõ ïðîèçâîäèòåëåé, ïðîâî-
äèòñÿ äëÿ ïðàêòè÷åñêè ãîòîâîé èã-

ðû � òåñòèðóåòñÿ àíãëîÿçû÷íûé
êëèåíò, à åãî êîðåéñêàÿ âåðñèÿ ñó-
ùåñòâóåò óæå äàâíî. Òàê ÷òî áàãîâ
â èãðå � ñàìàÿ ìàëîñòü, à âîò ëå-
òàòü è äðàòüñÿ î÷åíü çàáàâíî. Åñòü
è åùå îäèí äîâîä â ïîëüçó Flyff:
ïîñëå çàâåðøåíèÿ òåñòèðîâàíèÿ
èãðà äëÿ ó÷àñòíèêîâ îñòàíåòñÿ
áåñïëàòíîé. Òàê ÷òî åñëè ïîíðà-
âèòñÿ � ìîæíî ïðîäîëæèòü èãðàòü
áåç êàêèõ-ëèáî îãðàíè÷åíèé.
Òðåáîâàíèÿ ê «æåëåçó» íåâåëèêè:
Pentium 4 2 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM è
âèäåîêàðòà íå õóæå Geforce 3 ñäåëà-
þò èãðó î÷åíü óäîáíîé. Èíñòàëëÿòîð
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ÎÒÊÐÛÒÛÅ ÁÅÒÀ-ÒÅÑÒÛ ÑÅÍÒßÁÐß

Â DDUFUS ÌÌÎÆÍÎ ÂÂÛÉÒÈ ÈÈÇ ÈÈÃÐÛ, ÎÎÑÒÀÂÈÂ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÀ
ÒÎÐÃÎÂÀÒÜ. ÏÏÐÎÙÀÉÒÅ ÒÒÎÐÃÎÂÛÅ ÁÁÎÒÛ, ÒÒÅÏÅÐÜ ÌÌÛ ÝÝÒÎ
ÄÅËÀÅÌ ÇÇÀÊÎÍÍÎ!..

ÃÐÀÔÈÊÀ �� ÍÍÅ ÑÑÀÌÀß ÑÑÈËÜÍÀß ÑÑÒÎÐÎÍÀ DDUFUS, ÍÍÎ ÄÄËß
ÌÀÑØÒÀÁÍÎÃÎ FFLASH-ÏÏÐÎÅÊÒÀ ÎÎÍÀ ÎÎ×ÅÍÜ ÍÍÅÏËÎÕÀ.

FLYFF: ÎÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ ÍÍÀ ØØÊÀËÓ ÀÀËÜÒÈÌÅÒÐÀ 
ÑÏÐÀÂÀ, ÌÌÛ ÈÈ ÂÂ ÑÑÀÌÎÌ ÄÄÅËÅ ËËÅÒÀÅÌ.





SECRET AREAÊÎÄÛ

Àâòîð:
Ïåòð Ãîëîâèí
golovin@gameland.ru

Â èãðå ñóùåñòâóåò 39 òåì, ñ ðàçëè÷-
íûìè çàñòàâêàìè, ìóçûêîé è äèçàé-
íîì. ×òîáû îòêðûòü íåêîòîðûå èç
íèõ, âàì íåîáõîäèìî âûïîëíèòü ñëå-
äóþùèå äåéñòâèÿ:
45 Degrees � îòêðûâàåòñÿ ïîñëå ïîë-
íîãî ïðîõîæäåíèÿ ðåæèìà Puzzle
Mode;
Aback � îòêðûâàåòñÿ ïîñëå çàâåð-
øåíèÿ 40-ãî óðîâíÿ â ðåæèìå
Challenge Mode;
Auto Mobile Industry � îòêðûâàåòñÿ
ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ âòîðîãî óðîâíÿ 
â ñîðåâíîâàíèè ñ êîìïüþòåðîì;
Big Elpaso � îòêðûâàåòñÿ ïîñëå 
çàâåðøåíèÿ 70-ãî óðîâíÿ â ðåæèìå
Challenge Mode;
Brash � ïðîéäèòå 8 óðîâåíü â ñîðåâ-
íîâàíèè ñ êîìïüþòåðîì;
Chinese restaurant � ïðîéäèòå 
óðîâåíü 9 â ñîðåâíîâàíèè ñ êîìïüþ-
òåðîì;
Da-Di-Do � ïðîéäèòå 52 óðîâåíü 
â ðåæèìå Challenge Mode;
Dark side beside the river � ïðîéäèòå
36 óðîâåíü â ðåæèìå Challenge
Mode;
Fly Into The Sky � ïðîéäèòå óðîâåíü
95 â ðåæèìå Challenge Mode;
Get up and go � ïðîéäèòå óðîâåíü 
90 â ðåæèìå Challenge Mode;
Holiday In Summer � ïðîéäèòå óðî-
âåíü 60 â ðåæèìå Challenge Mode;
I hear the music in my Soul � ïðîéäè-
òå óðîâåíü 32 â ðåæèìå 
Challenge Mode;
Japanese Form � ïðîéäèòå ïåðâûé óðî-
âåíü â ñîðåâíîâàíèè ñ êîìïüþòåðîì;
Just... � ïðîéäèòå óðîâåíü 28 
â ðåæèìå Challenge Mode;
Lights � ïðîéäèòå óðîâåíü 100 
â ðåæèìå Challenge Mode;
Meguro � ïðîéäèòå óðîâåíü 80 
â ðåæèìå Challenge Mode;
Mekong � ïðîéäèòå óðîâåíü 5 â ðå-
æèìå ñîðåâíîâàíèÿ ñ êîìïüþòåðîì;
moon beam � ïðîéäèòå óðîâåíü 
10 â ñîðåâíîâàíèè ñ êîìïüþòåðîì;
Morning Beats � îòêðûâàåòñÿ ïîñëå

òîãî, êàê ó âàñ áóäåò íàèãðàíî íå
ìåíåå 20-òè ÷àñîâ;
My Generation � ïðîéäèòå óðîâåíü 
75 â ðåæèìå Challenge Mode;
Please return my CD � ïðîéäèòå 
óðîâåíü 3 â ðåæèìå ñîðåâíîâàíèÿ 
ñ êîìïüþòåðîì;
prime factor � âûïîëíèòå âñå «x2
puzzles» â ðåæèìå Puzzle Mode;
Rodent � îòêðûâàåòñÿ ïîñëå òîãî,
êàê ó âàñ áóäåò íàèãðàíî íå ìåíåå
10-òè ÷àñîâ;
Round About � ïðîéäèòå óðîâåíü 
8 â ðåæèìå Challenge Mode;
Shake Ya Body � ïðîéäèòå óðîâåíü
16 â ðåæèìå Challenge Mode;
Shinin� � ïðîéäèòå óðîâåíü 1 
â ðåæèìå Challenge;
Sister Walk � ïðîéäèòå óðîâåíü 48 
â ðåæèìå Challenge Mode;
Slipping � ïðîéäèòå óðîâåíü 12 
â ðåæèìå Challenge Mode;
Spirits � ïðîéäèòå óðîâåíü 85 
â ðåæèìå Challenge Mode;
Square Dance � ïðîéäèòå óðîâåíü 20
â ðåæèìå Challenge Mode;
Strangers � ïðîéäèòå óðîâåíü 56 
â ðåæèìå Challenge Mode;
Take A Dog Out A Walk � ïðîéäèòå
óðîâåíü 65 â ðåæèìå 
Challenge Mode;
Talk 2 You � ïðîéäèòå óðîâåíü 24 
â ðåæèìå Challenge Mode;
The bird singing in the night � ïðîé-
äèòå óðîâåíü 4 â ðåæèìå ñîðåâíîâà-
íèÿ ñ êîìïüþòåðîì; 
The Spy Loves Me � ïðîéäèòå 
óðîâåíü 7 â ðåæèìå ñîðåâíîâàíèÿ 
ñ êîìïüþòåðîì;
Tin Toy � çàâåðøèòå ðåæèì VS. CPU;
Urbanization � ïðîéäèòå óðîâåíü 4 
â ðåæèìå Challenge Mode;
Water, Flower & Lights � ïîëó÷èòå
999,999 î÷êîâ â ðåæèìå Challenge
Mode;
Whoop-De-Do � ïðîéäèòå óðîâåíü 6 
â ðåæèìå VS. CPU
Working In The Hole � ïðîéäèòå óðî-
âåíü 44 â ðåæèìå Challenge Mode.

Ïðèâåäåííûå íèæå êîìàíäû ââîäÿòñÿ â
ðàçäåëå ÷èò-êîäîâ â ãëàâíîì ìåíþ èãðû:
Haveyouseenthisboy � õðîìèðîâàííûå
ìàøèíû;
Getheadk � áîëüøèå ãîëîâû ó âîäèòå-
ëåé;
Crosscountry � îòêðûòü âñå ãîðîäà â àð-
êàäíîì ðåæèìå;
Dfens � îòêðûòü Special Agro;
Allin � îòêðûòü Special Zone;
Roadtrip � îòêðûòü Atlanta è Detroit;
Ontheroad � ìàøèíû íå ïîëó÷àþò ïîâ-
ðåæäåíèé.

×òîáû îòêðûòü ñåêðåòíûå ìàøèíû, 
âû äîëæíû âûïîëíèòü îïðåäåëåííûå
óñëîâèÿ: 
68 corvette � óñïåøíî çàâåðøèòå âñå
ñîðåâíîâàíèÿ «muscle cars»;
Cadillac CIEN � çàâåðøèòå âòîðîé 
ãîíî÷íûé êðóã â Äåòðîéòå;
Cadillac Escalade ext � çàâåðøèòå 
âòîðîé ãîíî÷íûé êðóã â Ñàí-Äèåãî;
Cadillac Escalade ext dub edition + 
$10 òûñ. � âûèãðàéòå âñå ÷åìïèîíàòû
â Àòëàíòå;
Cadillac Sixteen � îòêðûâàåòñÿ ïîñëå
çàâåðøåíèÿ èãðû;
El Diablo Rigid � òðè ðàçà ïðîéäèòå
òðàññû ñ Âàíåññîé (Vanessa);
Four-Twelve � çàâåðøèòå16 
Exotic Races;
G55 Amg � ïðîéäèòå âñå òðàññû 
truck races;
Hotmatch Cuevito Motorcycle � ïðîéäèòå
âñå ÷åòûðå òðàññû ñ Ôèëîì (Phil) 
â ðåæèìå «career mode»;
Ninja ZX 12R � ïðîéäèòå âñå òðàññû 
íà ìîòîöèêëå;
Skully � ïðîéäèòå âñå òðàññû â ðåæèìå
Choppers of America Bike club.

[PSP] RIDGE RACER
×òîáû îòêðûòü äîïîëíèòåëüíûå ìèíè-
èãðû è ïîëó÷èòü äîñòóï ê ãàëåðåÿì ñ
àðòâîðêîì èç Ridge Racer, âàì íåîáõî-
äèìî îäîëåòü óêàçàííûå íèæå òðàññû:
Machine Design Collection 1 � ïðîéòè
EX Tour 37;
Machine Design Collection 2 � ïðîéòè
EX Tour 38;
Machine Design Collection 3 � ïðîéòè

EX Tour 39;
Âñòóïèòåëüíûé ðîëèê èç Rave Racer
Arcade � ïðîéòè EX Tour 36;
Âñòóïèòåëüíûé ðîëèê èç Ridge 
Racer 4 � ïðîéòè EX Tour 33;
Âñòóïèòåëüíûé ðîëèê èç Ridge 
Racer 5 � ïðîéòè EX Tour 34;
Ðîëèê Ridge Racers 2004 E3 � 
ïðîéòè EX Tour 35.

[PSP] MIDNIGHT 
CLUB 3: DUB EDITION[PC] BLOODRAYNE 2

Íèæåïðèâåäåííûå êîìàí-
äû ââîäÿòñÿ â ñïåöèàëü-
íîì ðàçäåëå Extras â ãëàâ-
íîì ìåíþ èãðû:
WHACK LICK EROTIC CUN-
NINGLY � èçìåíèòü êîñòþì
ãëàâíîé ãåðîèíè; 
WANT THIS DARK REALITY
TAINT QWEEF � àêòèâèðî-
âàòü âñå ÷èòû;
BONE THIS CURRY VOTE �
àêòèâèðîâàòü âñå êîìáî; 
BLANK UGLY PUSTULE
EATER � àêòèâèðîâàòü âñå
çàêëèíàíèÿ (ïåðåä ââîäîì
äàííîãî ÷èòà íóæíî ïðîéòè
âñþ èãðó); 
CARGO FIRE IMP KAK � 
óâåëè÷èòü ïàðàìåòð
Carnage íà 1000 î÷êîâ; 
LATE NUTURE QWEEF
SUPER � óâåëè÷èòü ïàðà-
ìåòð Guns íà 1000 î÷êîâ; 
NAKED JUGGY RESISTANCE
PACY � óòîëèòü ãîëîä; 
UBER TAINT JOAD DURF
KWIS � íåóÿçâèìîñòü; 
ANOMALIES ARE JUAN INSU-
LATED � âûáîð óðîâíÿ; 
NURTURE HAPPY PUSTULE
ERASURE � âîññòàíîâèòü
æèçíü; 
WHACK THIS MOLESTED
NINJA � âîññòàíîâèòü 
êîëè÷åñòâî ïàòðîíîâ; 
BLUE GREEN PURPLE IMP �
«çàìîðîçèòü» âñåõ 
ïðîòèâíèêîâ; 
UGLY DARK HEATED ORANGE
QUAFF � áåñêîíå÷íûé 
çàïàñ ïàòðîíîâ; 
TERMINAL REALITY SUPER
UBER � áåñêîíå÷íàÿ ýíåð-
ãèÿ è Rage (äî ïðèìåíåíèÿ
äàííîé êîìàíäû íóæíî
âêëþ÷èòü ðåæèì íåóÿçâè-
ìîñòè); 
PIMP REAP DARK DARK
MUSE � áåñêîíå÷íûé çàïàñ
ïàðàìåòðà Rage. 

[PC] ADVENT RISING

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå
êëàâèøó @, ÷òîáû âûçâàòü
îêíî êîíñîëè è ââåñòè îäèí
èç ïðèâåäåííûõ ÷èòîâ:
PlayersOnly � «çàìîðî-
çèòü» ïðîòèâíèêîâ;
God � ðåæèì áîãà;
Suicide � ñîâåðøèòü 
ñàìîóáèéñòâî;
BadAss � ìàêñèìàëüíî 
óâåëè÷èòü ïàðàìåòðû âñåõ
ñêèëëîâ;
Invincible � âðàãè ïîãèáàþò
ïîñëå îäíîãî âûñòðåëà;
UseAmmo � áåñêîíå÷íîå
îðóæèå è ýíåðãèÿ.

ÅÙÅ

[PSP] LUMINESPSP

PSP

Äëÿ àêòèâàöèè òîãî èëè èíîãî ðåæèìà,
íàçîâèòå ïåðñîíàæà èãðû îäíèì èç
ýòèõ èìåí: 
Make Me Sick � âñå ãîñòè çàáîëåâàþò;
Atari � ñìåþùèåñÿ ïîñåòèòåëè;
Mouse � ãîñòè ïàðêà îñòàíàâëèâàþòñÿ
íà ìåñòå;
John D Rockefeller � êàæäûé äåíü 
â âàøó êàçíó äîáàâëÿåòñÿ $10000;
Andrew Gillett � óâåëè÷èâàåòñÿ öåí-
íîñòü ïàðêà (â ïåðâîé ìèññèè ïåðâîíà-
÷àëüíîå çíà÷åíèå ýòîé âåëè÷èíû 
óäâàèâàåòñÿ);
A Hitchcock � íàïàäåíèå óòîê;
Ghost Town � íîâûå ïîñåòèòåëè 
íå ìîãóò ïðîéòè âíóòðü;
Chris Sawyer � ãîñòè ïàðêà íà÷èíàþò
ïðûãàòü;
Shifty � ãîñòè ïàðêà íà÷èíàþò 
òàíöåâàòü;
PhotoStory � ãîñòè ïàðêà 
ôîòîãðàôèðóþò äðóã äðóãà;
D Lean � ñâîáîäíàÿ êàìåðà. 

[PC] ROLLERCOASTER
TYCOON 3: SOAKED!
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EASTER EGGS
GTA: SAN ANDREAS

1. ××àñòè òòåëà
Ýòî ïàñõàëüíîå ÿéöî íàïîìíèò
âàì î çíàìåíèòîé Candy Suxxx
èç Vice City. ×òîáû óâèäåòü ïëà-
êàò ñ èçîáðàæåíèåì ñàìûõ çà-
ìåòíûõ ÷àñòåé òåëà ýòîé àêòðè-
ñû, íàïðàâëÿéòåñü â Las
Venturas. Ëåã÷å âñåãî çàìåòèòü
åãî â òåìíîòå, êîãäà ãîðîä ïîäñ-
âå÷èâàåòñÿ ñîòíÿìè îãíåé. Ýòîò
æå ñåêðåò ìîæíî óâèäåòü â ôè-
íàëüíûõ òèòðàõ èãðû, êîãäà âèð-
òóàëüíàÿ êàìåðà â ïîñëåäíèé
ðàç îáëåòàåò ãîðîä. 

2. ÌÌåøêè ääëÿ òòðóïîâ
Îêàçàâøèñü íà òðåòüåì îñòðîâå
(Desert), íàïðàâëÿéòåñü â Area
69. Ïîâåðíèòåñü íà Âîñòîê è
ïðîäîëæàéòå åõàòü âïåðåä, ïîêà
íå óâèäèòå ïóñòûíþ è ãîðû.
Òàì, â îäíîé èç ïåùåð, ìîæíî
íàéòè íåñêîëüêî ÷åðíûõ ìåøêîâ
äëÿ òðóïîâ. ×òî ýòî, ðàáîòà
ìåñòíîé ìàôèè èëè òàê âîåííûå
ïûòàþòñÿ ñêðûòü ñëåäû ýêñïå-
ðèìåíòîâ íàä ïðèøåëüöàìè?

3. PPR-ààêöèÿ
Ðàçðàáîò÷èêè èãðû î÷åíü ëþáÿò
ðåêëàìèðîâàòü ñâîþ êîìïàíèþ.
Â San Andreas òàêæå ìîæíî íàé-
òè óïîìèíàíèå î ñîçäàòåëÿõ
ýòîãî ñåðèàëà. Âíèìàòåëüíî
ïîñìîòðèòå íà êàðòó Red
County. Â âîñòî÷íîé ÷àñòè ýòîé
êàðòû åñòü íåáîëüøàÿ îáëàñòü,
íàçûâàþùàÿñÿ Northstar Rock. 

4. ÝÝêñêóðñèÿ
San Andreas � ïðîåêò, ðàçìåðû
êîòîðîãî ïîðàæàþò âîîáðàæå-
íèå äàæå áûâàëûõ èãðîêîâ. Îí
íàñòîëüêî îãðîìåí è ðàçíîîá-
ðàçåí, ÷òî íà ïîèñêè âñåõ ñåê-
ðåòîâ èãðû âû íàâåðíÿêà ïîò-

ðàòèòå íå îäèí äåíü. Ìû ïîïðî-
áóåì ïîìî÷ü âàì â ýòîì íåï-
ðîñòîì äåëå è íà÷íåì ñ äîìà
ãëàâíîãî ãåðîÿ. ÑJ ïðèïðÿòàë ó
ñåáÿ äîâîëüíî ìíîãî èíòåðåñ-
íûõ âåùåé.
Âíèìàòåëüíî îñìîòðèòå ñòåíû
êîìíàò. Èçîáðàæåíèÿ íà íèõ
ïîâòîðÿþò ïåéçàæè èç èãðû. Â
ãîñòèíîé, âîçëå òåëåâèçîðà,
ñòîèò èãðîâàÿ ïðèñòàâêà ÑJD-
500, î÷åíü íàïîìèíàþùàÿ ïî
ôîðìå çíàìåíèòóþ êîíñîëü
Sega Megadrive. Ïîëþáîâàëèñü
íà èãðîâîé ðàðèòåò CJ, òåïåðü
îòïðàâëÿéòåñü íà âòîðîé ýòàæ.
Íà êðîâàòè ìîæíî íàéòè æóðíàë
Top Nosh ñ î÷åíü ëþáîïûòíûì
ñîäåðæàíèåì. Íà ñòðàíèöàõ ýòî-
ãî èçäàíèÿ îïóáëèêîâàíû íåñ-
êîëüêî ñêðèíøîòîâ èç San
Andreas, ïîÿâëÿâøèõñÿ â Èíòåð-
íåòå çàäîëãî äî âûõîäà ñàìîé
èãðû. 

HITMAN: CONTRACTS

Òåðìèíàòîð
Íà óðîâíå Trade, ãäå âû äîëæíû
âûëèòü ÿä â áóòûëêó ñ âèñêè,
íàïðàâëÿéòåñü â ìàãàçèí ìåñò-

íîãî òîðãîâöà öâåòàìè. Ïîäíè-
ìàéòåñü íà âòîðîé ýòàæ. Íà êî-
ðîáêå ñ öâåòàìè âû óâèäèòå óïà-
êîâêó äëÿ áóêåòà. Â íåå Ñîðîê
Ñåäüìîé ìîæåò ñïðÿòàòü øîòãàí
è íåçàìåòíî ïðîíèêíóòü ñ íèì â
çäàíèå. Òî÷íî òàê æå ïîñòóïèë
ãåðîé Àðíîëüäà Øâàðöåíåããåðà
â ôèëüìå «Òåðìèíàòîð 2».

BLOODRAYNE 2

Âñïîìíè îî ïïðîøëîì
Íà ïåðâîì ýòàïå èãðû, â ïî-
ìåñòüå, ìîæíî óñëûøàòü ìóçû-
êó èç ïåðâîé ÷àñòè BloodRayne,
à íà âòîðîì ýòàïå, ñïðàâà îò
ëåñòíèöû, â áàðå ñòîèò àðêàä-
íûé èãðîâîé àâòîìàò c îäíîè-
ìåííûì íàçâàíèåì.

Æäó ââàøèõ ïïðåäëîæåíèé ïïî ññîäåðæàíèþ ððóáðèêè. 
Åñëè ååñòü ÷÷òî ññêàçàòü, ïïèøèòå ííà ggolovin@gameland.ru, èè ïïóñòü ââñå òòàéíîå ññòàíåò ÿÿâíûì!



ÊÅÌ ÁÛÒÜ?
Îò âûáîðà êëàññà âàøèõ ïîäîïå÷-
íûõ áóäåò çàâèñåòü ìíîãîå. Íàïðè-
ìåð, êîìàíäà èç îäíèõ ëèøü îáîðîò-
íåé îáðå÷åíà íà ïîðàæåíèå. Íà ñà-
ìîì äåëå «ñïåöèàëüíîñòè» îòíþäü
íå ðàâíîöåííû, êàê âû ìîãëè ïîäó-
ìàòü. Ìàã � ñèëüíåéøèé ïåðñîíàæ,
ïîýòîìó Ñòàñó ëó÷øå ñòàòü èìåííî
èì. Îñòàëüíûõ «Èíûõ» âû ìîæåòå
ñäåëàòü êåì óãîäíî, íî ëó÷øå õîðî-
øåíüêî ïîäóìàéòå. À ïåðåä ýòèì
èçó÷èòå îñîáåííîñòè êàæäîãî èç
êëàññîâ. Â òàáëèöàõ îïèñàíû òîëüêî
íàèáîëåå ïîëåçíûå çàêëèíàíèÿ � íà
ïåðå÷èñëåíèå èõ âñåõ óøëà áû öå-
ëàÿ ðóáðèêà. Òàê èëè èíà÷å, áîëü-
øèíñòâî èç íèõ ïîïðîñòó íèê÷åìíû,
òàê ÷òî ÷àñòî èñïîëüçîâàòü âû áóäå-
òå ëèøü äåñÿòîê.

Ïåðåâåðòûø
Ïåðåâåðòûø � Èíîé, îáëàäàþùèé
ñïîñîáíîñòüþ ê ïðåâðàùåíèþ. Ýòî
îòâàæíûé áîåö, æèâîå âîïëîùåíèå
ìîùè è ñêîðîñòè. Îí � îñíîâíàÿ
óäàðíàÿ ñèëà ãðóïïû, âñåãäà â ñà-
ìîì öåíòðå áîÿ. Íî, ïðè âñåé ëþáâè
ê áðàòüÿì íàøèì ìåíüøèì, ýòîò
êëàññ îêàçûâàåòñÿ ïðàêòè÷åñêè áåñ-
ïîëåçåí, åñëè íå ñêàçàòü �  âðåäåí,
äëÿ âàøåé êîìàíäû. Â íà÷àëå, ïîêà
âû åùå íå îêðåïëè, ê âàì ïðèñòàâÿò
Òèãðåíêà. Åå ïîìîùè âïîëíå äîñòà-
òî÷íî. À ÷åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ âû
ñìîæåòå ïðåêðàñíî îáõîäèòüñÿ è
áåç «òàíêà», ðàñêèäûâàÿ âðàæåñêèõ
îáîðîòíåé çàêëèíàíèåì «Òåëåêè-

íåç». Åùå îäèí ìàã áóäåò ãîðàçäî
áîëåå ïîëåçåí è ñèëüíî îáëåã÷èò
ïðîõîæäåíèå èãðû.

×àðîäåé
×àðîäåé èñïîëüçóåò ðàçëè÷íûå ìà-
ãè÷åñêèå ïðåäìåòû. Îí íå ñòîëü ñè-
ëåí â ïðÿìîì èñïîëüçîâàíèè ìàãè-
÷åñêîé ýíåðãèè, íî ñïîñîáåí ñ ïî-
ìîùüþ àìóëåòîâ ïîëó÷èòü äîñòóï ê
ñàìûì ìîãóùåñòâåííûì çàêëèíàíè-
ÿì, à òàêæå ê ÷àðàì, óñèëèâàþùèì
èëè îñëàáëÿþùèì äðóãèõ ïåðñîíà-
æåé. Êðîìå òîãî, ×àðîäåé � åäèí-
ñòâåííûé, êòî óìååò çàðÿæàòü îáû÷-
íûå ïðåäìåòû, âðîäå ÿáëîê, ïëèòîê
øîêîëàäà, êðèñòàëëîâ õðóñòàëÿ è
ëþìèíåñöåíòíûõ ëàìï, êîòîðûìè çà-
òåì ïîëüçóåòñÿ ëþáîé ÷ëåí ãðóïïû.
Ýòî âñïîìîãàòåëüíûé áîåö, óñèëè-
âàþùèé îñòàëüíûõ èãðîêîâ, à â îñî-
áåííîñòè � ìàãîâ. Ê êîíöó èãðû îí
ñìîæåò â íåñêîëüêî ðàç ïîâûøàòü
ýôôåêòèâíîñòü êîìàíäû, óìåíüøàÿ
çàòðàòû ñèë íà èñïîëüçîâàíèå ìà-
ãèè. ß áû ïîñîâåòîâàë ñðàçó æå ñäå-
ëàòü Âåðó ÷àðîäååì, òåì áîëåå ìà-
ãè÷åñêèå ÿáëîêè â íà÷àëå ïóòè áó-
äóò î÷åíü íóæíû. Åñòü äâà âàðèàíòà
èñïîëüçîâàíèÿ ýòîãî êëàññà â áîþ.
Èì ìîæíî çàùèùàòü (äà-äà!) âàøèõ
ìàãîâ îò ïîäîøåäøèõ áëèçêî âðà-
ãîâ. Èç-çà íèçêîé ñòîèìîñòè, çàêëè-
íàíèåì «Òðîéíîé êëèíîê» ìîæíî çà
îäèí õîä óáèòü ïðàêòè÷åñêè ëþáîãî
ïåðñîíàæà. À â ñî÷åòàíèè ñ «Áûñò-
ðûì çàêëèíàíèåì» îíî äåëàåò ÷àðî-
äåÿ íàñòîÿùèì óáèéöåé. Ëèáî ìîæ-

íî îñòàâèòü ðàòíûå äåëà ìàãàì è
îñëàáëÿòü ïðîòèâíèêîâ, âûñàñûâàÿ
ó íèõ ýíåðãèþ è ïåðåäàâàÿ åå ñîðàò-
íèêàì («Ïåðåäàòü ýíåðãèþ») � èì
îíà ïðèäåòñÿ î÷åíü êñòàòè.

Ìàã
Ìàã � òèïè÷íûé Èíîé, íàïðÿìóþ óï-
ðàâëÿþùèé ñâîåé ìàãè÷åñêîé ýíåð-
ãèåé. Îí èìååò íàèáîëåå ðàçíîñòî-
ðîííèé è îáøèðíûé àðñåíàë çàêëè-
íàíèé, íî â îòëè÷èå îò ×àðîäåÿ,
ðàñõîäóåò íà íèõ çàïàñ ìàãè÷åñêîé
ýíåðãèè, êîòîðûì îáëàäàåò â äàí-
íûé ìîìåíò. Ó Ìàãà õîðîøàÿ ñîïðî-
òèâëÿåìîñòü ìàãè÷åñêîìó âîçäåé-
ñòâèþ, íî îí óÿçâèì ê ôèçè÷åñêîé
àòàêå â áëèæíåì áîþ, ïîýòîìó ïðåä-
ïî÷èòàåò âåñòè áîé èçäàëåêà.
Ãëàâíîå ïðàâèëî èãðû � ìàãîâ íå áû-
âàåò ñëèøêîì ìíîãî. Ñî âðåìåíåì ê
âàì ïðèñîåäèíÿòñÿ Àííà è Îëüãà, íî
ÿ áû ñîâåòîâàë ñäåëàòü è Þðèêà
èìåííî ìàãîì. Äâà ìåòàòåëÿ îãíåí-
íûõ øàðîâ ïðè ïîääåðæêå ÷àðîäåÿ,
áóäóò èäòè ïî èãðå, êàê òàíê ïî ïå-
ñî÷íèöå, ñìåòàÿ âñå íà ñâîåì ïóòè.
Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî ó ýòîãî êëàññà
áîëüøå âñåãî ïîëåçíûõ çàêëèíàíèé,
ïîýòîìó íàäî ðàñïðåäåëèòü èõ ìåæäó
äâóìÿ ïåðñîíàæàìè. Íàïðèìåð, îäèí
èç íèõ íàêëàäûâàåò ñîñòîÿíèÿ, äðó-
ãîé � àòàêóåò íàïðÿìóþ.
È, íàêîíåö, î ãëàâíîì. Ñàìóþ áîëü-
øóþ íåëåïîñòü èãðû � ñèñòåìó ïðî-
êà÷êè çàêëèíàíèé � íóæíî èñïîëüçî-
âàòü â ñîáñòâåííûõ öåëÿõ. Ëèøü ìà-
ëàÿ äîëÿ ìàãèè íàïðàâëÿåòñÿ òîëüêî

Íî÷íîé äîçîð

Íî÷íîé äîçîðÒÀÊÒÈÊÀ 

Çîëîòûå ïðàâèëà
Âñåãäà ïïîäáèðàéòå ààáñî-
ëþòíî ââñå, ÷÷òî ëëåæèò ïïîä
íîãàìè. ÍÍåíóæíûõ ïïðåä-
ìåòîâ ííå ááûâàåò, àà ììåñòî
â ââàøåì èèíâåíòàðå ååäâà
ëè êêîãäà-ííèáóäü ççàêîí÷èò-
ñÿ. ÈÈ ääàæå ââîñåìü ïïèñòî-
ëåòîâ ââàì îîáÿçàòåëüíî
ïðèãîäÿòñÿ, óóæ ïïîâåðüòå.
Ñòàðàéòåñü ííå òòðàòèòü ïïàò-
ðîíû èè ììàãè÷åñêèå êêðèñ-
òàëëû ááåç êêðàéíåé ííåîá-
õîäèìîñòè �� ââ ïïîñëåäíèõ
ìèññèÿõ îîíè ááóäóò ããîðàç-
äî ííóæíåå.
Ñëåäèòå, ÷÷òîáû ââ ììåíþ
áûñòðîãî ääîñòóïà óó êêàæ-
äîãî ïïåðñîíàæà õõâàòàëî
ìàãè÷åñêèõ ÿÿáëîê èè øøîêî-
ëàäîê. ÀÀ ììàãàì ëëó÷øå
èìåòü òòàì õõîòÿ ááû îîäèí
âèä îîðóæèÿ.
Â ááåññîçíàòåëüíîì ññîñòî-
ÿíèè ïïåðñîíàæè ííå ïïîëó-
÷àþò îîïûòà!
Âðàãè ííå ççàìåòÿò ââàñ èè ññ
äâóõ øøàãîâ, ååñëè ââû ïïîäê-
ðàäåòåñü èèç ÑÑóìðàêà. ÏÏîý-
òîìó ïïåðåäâèãàéòåñü êêàê
ìîæíî ààêêóðàòíåå, ÷÷òîáû
óéòè ââ ííåãî ïïåðâûì.
Â ññàìûå ææàðêèå ììèíóòû
çàíèìàéòå îîáîðîíó ççà
äâåðíûìè ïïðîåìàìè �� òòàê
ëåã÷å óóêëàäûâàòü ññòàíîâÿ-
ùèõñÿ ââ îî÷åðåäü ÒÒåìíûõ.

Íà ïïðîòÿæåíèè ââñåé èèãðû ââàñ ááóäóò ááóêâàëüíî ââåñòè ççà ððóêó, ïïðàêòè÷åñêè ííèêîãäà ííå îîñòàâëÿÿ ââûáîðà. ÅÅäèíñòâåí-
íîå, ííàä ÷÷åì ääåéñòâèòåëüíî ïïðèäåòñÿ ïïîïîòåòü, �� ððàçâèòèå ïïåðñîíàæåé. ÈÈ ââ ýýòîì ììû ïïîñòàðàåìñÿ ââàì ïïîìî÷ü.

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland.ru
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ÍÍààççââààííèèåå ççààêêëëèèííààííèèÿÿ EEPP AAPP ÌÌààêêññèèììààëëüüííûûéé ÍÍååîîááõõîîääèèììûûéé óóððîîââååííüü ÄÄëëèèòòååëëüüííîîññòòüü ÊÊîîììììååííòòààððèèèè
óóððîîââååííüü ççààêêëëèèííààííèèÿÿ

Çîâ 20 20 5 15 3 Âûçûâàåò çâåðÿ � äîïîëíèòåëüíîå "ìÿñî". Ìîæíî êà÷àòü.
Êîíòðàòàêà 0 0 10 7 0 Àòàêóåò ïðîìàõíóâøåãîñÿ âðàãà. Î÷åíü ïîëåçíî â ñî÷åòàíèè ñ 

«Ïîëóïîãðóæåíèåì»
Àòàêà ïðè âîçìîæíîñòè 0 0 10 3 0 Àòàêóåò ïðîõîäÿùåãî ìèìî ïðîòèâíèêà. Áåç êîììåíòàðèåâ.
Çàëèçàòü ðàíó 0 15 5 2 0 Èñöåëåíèå � ó÷èòü êàê ìîæíî áûñòðåå. Ìîæíî êà÷àòü.
Òðàíñôîðìàöèÿ 8 11 10 1 0
Îòáðîñèòü 2 8 5 2 0 Áåñöåííûé â íà÷àëå èãðû íàâûê.
Ìåòêèé óäàð 0 8 5 5 0 Îðóæèå ïðîòèâ çàùèùåííûõ çàêëèíàíèåì ìàãîâ.
Ñèëüíûé óäàð 0 10 8 4 0 Îñíîâíîé áîåâîé íàâûê â íà÷àëå ïóòè.
Óðàãàí àòàêè 6 10 3 6 0 Àòàêóåò âñåõ ñòîÿùèõ ïîáëèçîñòè.
Óäàð ïî ìàãèè 2 8 4 7 0
Êëûêè õèùíèêà 10 8 5 11 0 Îòáèðàåò çäîðîâüå ó öåëè. Íåïðåìåííî ó÷èòü.
Çâåðèíûé ðûê 3 10 3 8 2
Ïîëóïîãðóæåíèå 10 10 5 9 2 Çàùèùàåò îò ôèçè÷åñêèõ àòàê. Ó÷èòü ñðàçó æå!
Âîññòàíîâëåíèå ýíåðãèè 0 0 1 0
Çâåðñêèé óäàð 6 8 10 10 0 Îñëåïëÿåò èëè îãëóøàåò âðàãà. Î÷åíü ïîëåçíî â êîíöå èãðû.
Åñòåñòâåííàÿ ðåãåíåðàöèÿ 0 0 1 12 0 Áåç êîììåíòàðèåâ. Âàæíûé äëÿ «òàíêà» íàâûê.

ÏÅÐÅÂÅÐÒÛØ
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íà âðàãîâ. Âñå îñòàëüíûå íàâûêè
(äàæå àòàêóþùèå) èñïîëüçóþòñÿ è
íà ñîáñòâåííûõ ïåðñîíàæåé èëè
ïîïðîñòó íà çåìëþ ïîä íîãàìè. Òî
áèøü, ïîòðàòèâ ïÿòü ìèíóò íà ìåòà-
íèå îãíåííûõ øàðîâ â ñòåíó, âû äî-
âåäåòå ýòî çàêëèíàíèå äî ñîâåðøå-
íñòâà. Ïîýòîìó, êàæäûé ðàç ïîëó÷àÿ
óðîâåíü, ïûòàéòåñü ïðîêà÷àòü íî-
âóþ ñïîñîáíîñòü äî ïðåäåëà, «íå îò-
õîäÿ îò êàññû». Âåäü ðàçíèöà ìåæ-
äó, ê ïðèìåðó, «Òàíàòîñîì» ïåðâîãî
è ïÿòîãî óðîâíÿ ïîèñòèíå êîëîñ-
ñàëüíà.

ÀÇÛ ÒÀÊÒÈÊÈ
Ïðàâèëî íîìåð îäèí: êòî ïåðâûé
çàøåë â Ñóìðàê, òîãî è òàïêè. Âñåã-
äà ïåðåäâèãàéòåñü î÷åíü àêêóðàòíî,
à çàâèäåâ ïðîòèâíèêà, òóò æå óõî-
äèòå â Ñóìðàê. Òîãäà âû ñìîæåòå
ñïîêîéíî ïîäîéòè ê âðàãàì, çàíÿòü
âûãîäíûå ïîçèöèè, íàëîæèòü íóæ-
íûå ÷àðû, à ïîòîì çà ïàðó õîäîâ
ðàçãðîìèòü íè÷åãî íå ïîäîçðåâàþ-
ùèõ Òåìíûõ. Õîòÿ åäâà ëè ó âàñ
âîçíèêíóò òðóäíîñòè â áîþ äî ïîÿâ-
ëåíèÿ â èãðå «áîññîâ» è ñèëüíî
ïðåâîñõîäÿùèõ ñèë ïðîòèâíèêà. À
êîãäà ýòî ñëó÷èòñÿ, çàïîìíèòå ñëå-
äóþùèå ïðèåìû. Äëÿ íà÷àëà íåîá-
õîäèìî íåéòðàëèçîâàòü íåñêîëüêèõ
ïðîòèâíèêîâ. Íå ñòîèò èñïîëüçî-
âàòü çàêëÿòèå «Ñîí» � îíî ýëåìåí-
òàðíî ñíèìàåòñÿ ëþáîé ïîëîæè-
òåëüíîé ìàãèåé. À âîò «Ñêîâàòü íî-
ãè» îòëè÷íî îáåçâðåæèâàåò îáîðîò-
íåé. Âìåñòî íèõ çàñòàâüòå ñðàæàòü-
ñÿ êóëàêàìè òåìíûõ ìàãîâ � çàêëè-
íàíèå «Ìîë÷àíèå» äàæå íå òðåáóåò
ñïåöèàëüíûõ ïðåäìåòîâ. È âñåãäà,

ñëûøèòå � âñåãäà íà÷èíàéòå áîé
÷àðîäååì. Âûó÷èâ «Áûñòðîå çàêëè-
íàíèå», îí ñìîæåò íà ïàðó ñ äâóìÿ
ìàãàìè çà õîä óíè÷òîæèòü ïÿòü-
øåñòü ïðîòèâíèêîâ.
Ñ ïîÿâëåíèåì â èãðå «Çàìîðîçêè»
íà÷èíàåòñÿ íîâàÿ ýðà, òðåáóþùàÿ
íîâîãî ïîäõîäà. Îñîáåííî, êîãäà
âàì ïðèäåòñÿ îáõîäèòüñÿ ëèøü äâó-
ìÿ ïåðñîíàæàìè. Ñàìûìè öåííûìè
ïðåäìåòàìè ñòàíóò áðåëîêè è ìàãè-
÷åñêèå çåðêàëà � ñ ýòîãî ìîìåíòà
ñìåëî íà÷èíàéòå èõ èñïîëüçîâàòü.
Ïîáåäèòü Çàâóëîíà áåç ïîìîùè
ùèòà èç çàìîðîæåííîãî äâîéíèêà
ïîïðîñòó íåâîçìîæíî. ×åãî óæ ãîâî-
ðèòü î ôèíàëüíîì ñðàæåíèè. À ïîä-
÷èíÿþùèå âîëþ áðåëîêè ëó÷øå èñ-
ïîëüçîâàòü ïî îäíîìó � âñå ðàâíî
ïðîòèâíèêè áóäóò àòàêîâàòü òîëüêî
ñâîåãî íåäàâíåãî ñîðàòíèêà (êîíå÷-
íî, ïðè óñëîâèè, ÷òî âàøè ïåðñîíà-
æè íå ñòîÿò áëèæå).

ÏÐÀÂÈËÜÍÛÅ ÎÒÂÅÒÛ
Äèàëîãîâ â èãðå î÷åíü ìàëî, è îíè
ïðàêòè÷åñêè íè÷åãî íå ìåíÿþò.
Íàïðèìåð, êàêàÿ âàì ðàçíèöà, îáè-
äèòñÿ íà âàñ Âåðà èëè íåò, åñëè âû
ðåøèòå óáèòü ïëåííîãî Òåìíîãî.
Íî â äâóõ ñëó÷àÿõ íåïðàâèëüíûé
îòâåò ìîæåò ïðèâåñòè äàæå ê ïîðà-
æåíèþ�
Îêàçàâøèñü â âèðòóàëüíîì ñóìðà-
êå, ñðàçó ñîáèðàéòå âñå ïèñòîëåòû �
îíè âàì ïðèãîäÿòñÿ óæå ÷åðåç ïàðó
ìèíóò. À êîãäà Çàâóëîí ïðåäëîæèò
âàì íà âûáîð Îëüãó èëè Ñôåðó ñèë,
äàæå íå çàäóìûâàéòåñü. Âûáðàâ
ïåðâîå (âû æå Ñâåòëûé!), çàïîëó÷è-
òå ñîðàòíèêà, ïðè ïîìîùè êîòîðîãî

áåç òðóäà ðàçáåðåòåñü ñ âåäüìàìè è
âîñêðåøåííûì Çèãôðèäîì (êñòàòè,
íå çàáóäüòå çàáðàòü åãî ìå÷ � ýòî
íóæíî ñäåëàòü âî âðåìÿ áîÿ).  À
âûáðàâ Ñôåðó, âû ñòîëêíåòåñü è ñ
Çèãôðèäîì, è ñ Çàâóëîíîì, è Îëüãà
âàì óæå íå ïîìîæåò. Ýòîò áîé âûèã-
ðàòü íåâîçìîæíî.
Â ïîñëåäíåé ìèññèè âàì ïðèäåòñÿ
íåñêîëüêî ðàç äåëàòü âûáîð.
Ñîáñòâåííî, âû è äåðåòåñü ëèøü
äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîòÿíóòü âðåìÿ äëÿ
ðàçãîâîðà � Çàâóëîíà-òî ïîáåäèòü
(äà ÷òî òàì � äàæå ïîðàíèòü!) íåëü-
çÿ. Íè â êîåì ñëó÷àå íå ïðåäëàãàéòå
Àííå ïðèìåíèòü Ñôåðó Ñèë, ïîêà íå
ïîÿâèòñÿ âàðèàíò «Íàïðàâèòü ïîëå
Ñôåðû ïðîòèâ íåå ñàìîé». Âûáèðà-
åì åãî, èñïîëüçóåì àðòåôàêò ÂÌÅÑ-
ÒÅ ñ Àííîé è ñìîòðèì çàêëþ÷èòåëü-
íûé ðîëèê.

Íî÷íîé äîçîð

Ôóòáîë ïî-ñâåòëîìó
Çàêëèíàíèå ««Òåëåêèíåç» ��
îäíî èèç ììîùíåéøèõ ââ èèã-
ðå. ÊÊîãäà ííàó÷èòåñü ïïðà-
âèëüíî îîöåíèâàòü ððàññòî-
ÿíèå, ññìîæåòå ííàâñåãäà
çàáûòü îî ííàäîåäëèâûõ
îáîðîòíÿõ. ÃÃëàâíîå, ññòà-
ðàéòåñü ççàïóñòèòü ââðàãîì
òóäà, ããäå ááîëüøå ââñÿêîãî
õëàìà, àà ååùå �� ññ ääâóõ øøà-
ãîâ ááðîñèòü ïïðîòèâíèêà ââ
ñòåíó. ÑÑêîðåå ââñåãî, îîí ííà
íåñêîëüêî ññåêóíä ççàñòðÿ-
íåò ââ ííåé èè ïïîëó÷èò êêîëîñ-
ñàëüíûå ïïîâðåæäåíèÿ. ÏÏî
ýòîé ææå ïïðè÷èíå ññàìîìó
ëó÷øå ââñåãäà ááûòü ïïî-
äàëüøå îîò ëëþáûõ ïïðåïÿò-
ñòâèé.

ÅÑËÈ ÏÏÎÉÄÅÒÅ ××ÅÐÅÇ ÂÂÒÎÐÎÉ ÝÝÒÀÆ ÏÏÎÄÂÀËÀ, ÑÑÝÊÎÍÎÌÈ-
ÒÅ ÂÂÐÅÌß ÈÈ ÏÏÎÑÌÎÒÐÈÒÅ ÅÅÙÅ ÎÎÄÈÍ ÑÑÞÆÅÒÍÛÉ ÐÐÎËÈÊ.

ÇÀÂÓËÎÍÀ, ÊÊÀÊ ÈÈ ÀÀËÈÑÓ, ËËÓ×ØÅ ÐÐÀÑ-
ÑÒÐÅËßÒÜ ÈÈÇ ÔÔÎÍÀÐÈÊÎÂ �� ÍÍÅ ÇÇÐß
ÆÅ ÑÑÒÎËÜÊÎ ÊÊÐÈÑÒÀËËÎÂ ÑÑÎÁÐÀËÈ.

Â ÑÑÕÂÀÒÊÅ ÑÑ ÀÀËÈÑÎÉ ÍÍÅ ÇÇÀÏÐÀÂËßÉÒÅ ÇÇÄÎÐÎÂÜÅ, ÏÏÎÊÀ ÊÊ ÂÂÀÌ ÏÏÐÈ-
ÑÎÅÄÈÍÈÒÑß ÀÀÍÍÀ, ÈÈÍÀ×Å ÏÏÐÈÄÅÒÑß ÑÑÐÀÆÀÒÜÑß ÅÅÙÅ ÈÈ ÑÑ ÍÍÅÉ.

ÏÐÎÉÒÈ ÝÝÒÎÒ ÓÓÐÎÂÅÍÜ, ÍÍÅ ÇÇÀ-
ÍßÂ ÎÎÁÎÐÎÍÓ ÂÂ ÇÇÄÀÍÈÈ, ÏÏÐÀÊ-
ÒÈ×ÅÑÊÈ ÍÍÅÂÎÇÌÎÆÍÎ.

ÇÀÁÓÄÜÒÅ ÎÎ ÑÑÊÅËÅÒÀÕ �� ÓÓÁÅÉÒÅ
ÀÐÈÑÒÀÐÕÀ, ÈÈ ÂÂÑÅ ÇÇÀÊÎÍ×ÈÒÑß.

Â ËËÅÑÓ ÂÂÑÅÃÄÀ ÏÏÎÂÎÐÀ×ÈÂÀÉÒÅ ÍÍÀËÅÂÎ. ÝÝÒÎ ÑÑÀÌÛÉ
ÄËÈÍÍÛÉ ÏÏÓÒÜ, ÍÍÎ ÂÂÛ ÂÂÅÄÜ ÕÕÎÒÈÒÅ ÏÏÐÎÊÀ×ÀÒÜÑß?
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ÍÍààççââààííèèåå ççààêêëëèèííààííèèÿÿ EEPP AAPP ÌÌààêêññèèììààëëüüííûûéé ÍÍååîîááõõîîääèèììûûéé óóððîîââååííüü ÄÄëëèèòòååëëüüííîîññòòüü ÊÊîîììììååííòòààððèèèè
óóððîîââååííüü ççààêêëëèèííààííèèÿÿ

Ñíÿòèå çàêëÿòèÿ 10 12 5 5 0 Ýòî îáÿçàí çíàòü õîòÿ áû îäèí èç ìàãîâ.
Êðàæà æèçíåííîé ñèëû 30 15 5 12 0 Íå òîëüêî âîññòàíàâëèâàåò çäîðîâüå, íî è íàíîñèò îãðîìíûå ïîâðåæäåíèÿ.
Çàìîðîçêà 28 12 4 12 2 Èñïîëüçîâàë è ïðîñòî çàáûë ïðî îäíîãî èç âðàãîâ. Âàæíåéøåå çàêëèíàíèå.
Ñìåðòü 0 20 3 15 0 Óáèâàåò ñðàçó è íàâåðíÿêà. Èçó÷àåòñÿ ïîñëåäíèì.
Êðèñòàëè÷åñêàÿ ñòåíà 20 16 6 8 4 Î÷åíü ïîëåçíî â ïîñëåäíåé ìèññèè, íî äî ýòîãî � àáñîëþòíî áåñïîëåçíî.
Ïëÿøóùàÿ Ìîëíèÿ 50 20 5 14 -1 Ïîðàæàåò òðåõ ïðîòèâíèêîâ ñèëüíåéøèì ðàçðÿäîì. Ó÷èòü ñðàçó æå!
Îãíåííûé øàð 23 12 8 5 0 Îñíîâíîå îðóæèå ìàãà. Áåç êîììåíòàðèåâ.
Òåëåêèíåç 16 6 5 3 0 Ñðåäñòâî îáîðîíû îò îáîðîòíåé. Ïðèãîäèòñÿ è ìàãó, è ÷àðîäåþ.
Ïîëóïîãðóæåíèå 10 10 5 2 2 Çàùèùàåò îò ôèçè÷åñêèõ àòàê. Íåïðåìåííî ó÷èòü.
Âçîðâàòü ýíåðãèþ 50 22 5 13 0 Ñëåäóåò èñïîëüçîâàòü â ñàìîì íà÷àëå áîÿ äî ïîëó÷åíèÿ 

«Ïëÿøóùåé ìîëíèè». Îãðîìíûå ïîâðåæäåíèÿ. 
Òàíàòîñ 23 12 5 6 0 Îñíîâíîå îðóæèå ìàãà ïðîòèâ îäèíî÷íîé öåëè.
Òàêòè÷åñêàÿ òåëåïîðòàöèÿ 24 15 10 10 0 Ïåðåíîñèò â óêàçàííîå ìåñòî. Ïîìîæåò ñïàñàòüñÿ îò îáîðîòíåé.
Âûéòè èç ñóìðàêà! 0 19 3 7 0 Íåçàìåíèìî, åñëè ó âðàãà êîí÷èëàñü ýíåðãèÿ - 

âåðíóòüñÿ-òî îí óæå íå ñìîæåò.
Âîññòàíîâëåíèå ýíåðãèè 0 0 1 6 0 Âåñüìà ñïîðíûé íàâûê, íî ýíåðãèÿ ëèøíåé íå áûâàåò.
Ìîë÷àíèå 14 16 5 9 2 Îñíîâíîå îáåçâðåæèâàþùåå îðóæèå äî ïîëó÷åíèÿ "çàìîðîçêè". 

Íå äàåò âðàãàì èñïîëüçîâàòü çàêëèíàíèÿ.

ÌÀÃ

ÌÀÃÈ×ÅÑÊÎÅ ÄÇÞÄÎ
Ëþáûå ííàëîæåííûå ííà ïïåðñîíàæåé ççàêëÿòüÿ ââðÿä ëëè
âàñ îîñòàíîâÿò �� óó ççàòàèâøåãîñÿ ââ òòûëó ììàãà îîáÿçà-
òåëüíî ääîëæíî ááûòü ççàêëèíàíèå ««Ñíÿòü ÷÷àðû». ÀÀ ââîò
íàïðàâëÿòü ññèëó ïïðîòèâíèêà ïïðîòèâ ííåãî ññàìîãî ììîæ-

íî, èè ääàæå ííóæíî. ÍÍà÷èíàÿ ññ ññåðåäèíû èèãðû, ÒÒåìíûå
èñïîëüçóþò ««Çàìîðîçêó» ïïðè ïïåðâîì ææå óóäîáíîì
ñëó÷àå� ÒÒàê ääàéòå èèì òòàêóþ ââîçìîæíîñòü! ÑÑîçäàéòå
äâîéíèêà èè ââûäâèíüòå ååãî øøàãîâ ííà ääåñÿòü ââïåðåä.
Åãî îîáÿçàòåëüíî ççàìîðîçÿò! ÀÀ ïïîñëå ýýòîãî ïïîäàâëÿþ-

ùåå ááîëüøèíñòâî ààòàê ááóäåò ííàïðàâëåíî èèìåííî ííà
íåãî, õõîòÿ ïïðè÷èíèòü ååìó ññåðüåçíûé ââðåä ááóäåò ïïðàê-
òè÷åñêè ííåâîçìîæíî. ÍÍó àà ïïîñëå ýýòîãî ììîæíî ññïîêîé-
íî ððàññòðåëÿòü ññòîëïèâøèõñÿ ââîêðóã ïïðèìàíêè ââðà-
ãîâ îîãíåííûìè øøàðàìè.

ÑÒÀÑ
! Ïîë: ÌÌóæñêîé.
! Âîçðàñò: 226 ëëåò.
! Ñëîæåíèå: ÊÊðåïêèé, ññïîðòèâíûé.
! Îäåæäà: ÄÄæèíñû, êêóðòêà, ááîòèíêè.
! Ëèöî: ÑÑâåòëîâîëîñûé, ññèìïàòè÷íûé.
! Ñóìåðå÷íûé îîáëèê: ÑÑâåòëàÿ ààóðà.

Ïåðåïðîáîâàë ííåñêîëüêî ððàçíûõ ïïðîôåñ-
ñèé � ððàáîòàë èè ììåíåäæåðîì ïïî ïïðîäà-
æàì ââ îîäíîé èèç òòîðãîâûõ ôôèðì, èè îîôè-

öèàíòîì, ááèáëèîòåêàðåì èè îîõðàííèêîì.
Íà ââòîðîì êêóðñå ááðîñèë óó÷åáó ((ÌÃÓ, èèñòôàê) �
ðàçîíðàâèëîñü. ÊÊîììóíèêàáåëåí, ññ ððàçâèòûì
÷óâñòâîì þþìîðà. ÂÂ êêîìïàíèè �� èèñòî÷íèê ààíåê-
äîòîâ, ððîçûãðûøåé. ÅÅñòü ììàòü, êêîòîðàÿ ââñå
æäåò, êêîãäà ååå ññûí ««âîçüìåòñÿ ççà óóì», êêàê ååãî
øêîëüíûå ääðóçüÿ, îîáçàâåäøèåñÿ ññîëèäíîé ððà-
áîòîé èè ññåìüÿìè. ÏÏî ììíîãèì ââîïðîñàì ÑÑòàñ
ãîòîâ èèäòè ííà ððàçóìíûå êêîìïðîìèññû, ííî ççà
ñâîè ïïðèíöèïû ááóäåò ññòîÿòü ííàñìåðòü.

ÂÅÐÀ
! Ïîë: ÆÆåíñêèé.
! Âîçðàñò: 225 ëëåò.
! Ñëîæåíèå: ÕÕóäîùàâàÿ, ññïîðòèâíàÿ.
! Îäåæäà: ÄÄæèíñû, êêóðòêà.
! Ëèöî: ÌÌèëîâèäíàÿ, ððûæèå ââîëîñû.
! Ñóìåðå÷íûé îîáëèê: ÑÑâåòëàÿ ààóðà.
Â ääåòñòâå �� ««ïàöàí ââ þþáêå», ïïîëíîïðàâíûé ÷÷ëåí ììàëü-
÷èøåñêîé êêîìïàíèè, ííåðåäêî ââîçâðàùàâøàÿñÿ ääîìîé
ñ îîáîäðàííûìè êêîëåíêàìè. ÂÂñòóïèâ ââ ïïîðó ââçðîñëå-
íèÿ, îîêàçàëàñü ááåç ääðóçåé: ññòàëà ÷÷óæîé ääëÿ ïïàöàíîâ, èè
íå ññòàëà ññâîåé ääëÿ ððîâåñíèö. ÏÏðîôåññèîíàëüíî ççàíè-
ìàëàñü ëëåãêîé ààòëåòèêîé, ííî ââ ððåçóëüòàòå òòðàâìû îîñ-
òàâèëà ññïîðò. ÏÏîñòóïèëà ââ ïïåäàãîãè÷åñêèé, ããäå ââñòðå-
òèëàñü ññ îîäíèì èèç ÄÄîçîðíûõ, êêîòîðûé èè îîïðåäåëèë ââ
íåé ÈÈíóþ. ÄÄîçîð ññòàë ììåñòîì, ããäå ÂÂåðà ññìîãëà ííàéòè
ñåáÿ, ääðóçåé, ññìûñë ææèçíè. ÅÅùå ííå ññîâñåì èèçáàâèëàñü
îò ííåêîé ííàñòîðîæåííîñòè ïïî îîòíîøåíèþ êê ííîâûì ääëÿ
íåå ëëþäÿì, ííåâîëüíî ïïðîâåðÿåò èèõ, ïïðîùóïûâàåò. ÐÐå-
øèòåëüíà, ññìåëà, ííå ññòåñíÿåòñÿ ââ ââûðàæåíèÿõ.
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ÞÐÈÊ
! Ïîë: ÌÌóæñêîé.
! Âîçðàñò: 224 ããîäà.
! Ñëîæåíèå: 

Õóäîùàâûé,
ñòðîéíûé.
! Îäåæäà: 
Áðþêè, ïïëàù.
! Ëèöî: ÈÈíòåë-
ëèãåíòíûé ââèä.

Íåäàâíî èèíèöèèðî-
âàííûé ÈÈíîé èèç ïïðî-
âèíöèè. ÏÏðèñóù
þíîøåñêèé ììàêñè-
ìàëèçì, ííàèâíîñòü.
Âòàéíå ììå÷òàåò îî
ñëàâå, ññòðåìèòñÿ êê
ïîäâèãó, õõîòÿ ïïîêà
ãîòîâ ììèðèòüñÿ ññî
«âòîðîé ððîëüþ».
Íåñêîëüêî ççàíóäåí,
íåäàëåêèé, èèçëèøíå
«ïðàâèëüíûé».

ÒÈÃÐÅÍÎÊ
! Ïîë: ææåíñêèé.
! Âîçðàñò: 330 ëëåò.
! Ñëîæåíèå: ÑÑòðîé-

íàÿ, ññïîðòèâíàÿ.
! Îäåæäà: 

Îäåæäà 
«Ãîðñâåòà».

! Ëèöî: ÀÀêðè-
ñà � ÀÀííà
Ñëþ.

Îïûòíûé,
ýôôåêòèâ-
íûé îîïåðà-
òèâíèê
Íî÷íîãî ääî-
çîðà. ÑÑêðûò-
íà, ííèêîãî ííå ïïóñ-
êàåò ââ ññâîþ ëëè÷íóþ
æèçíü, ççàñëóæèëà
óâàæåíèå êêîëëåã ááå-
çóêîðèçíåííûì ââû-
ïîëíåíèåì ññâîèõ
îáÿçàííîñòåé.

ÀÍÍÀ
! Ïîë: ææåíñêèé.
! Âîçðàñò: 223 ããîäà.
! Ñëîæåíèå: ÑÑòðîéíàÿ, 

æåíñòâåííàÿ.
! Îäåæäà: ÊÊóðòêà, ääæèíñû.
! Ëèöî: ÊÊðàñèâàÿ ììîëîäàÿ 

äåâóøêà.
Îñíîâíàÿ èèíòðèãà ññþæåòà ââåðòèòñÿ
âîêðóã ÀÀíè �� ääåâóøêè, êêîòîðóþ ÑÑòàñ
äîëæåí ááûë óóáèòü ââ ïïåðâîé ììèññèè
(÷àñòü êêîâàðíîãî ïïëàíà ÒÒåìíûõ ïïî
ïðèâëå÷åíèþ ÑÑòàñà ííà ññâîþ ññòîðî-
íó), ïïîòîì ññïàñàë ååå ââ òòðåòüåé, àà îîíà
ïîäñòàâèëà ååãî ââ ïïÿòîé...  ÂÂ îîáùåì,
äåâóøêà ççàãàäî÷íàÿ, ììåíÿþùàÿ ààóðó
ñî ÑÑâåòëîé ííà ÒÒåìíóþ, êêàê ïïåð÷àòêè.
È ââåñüìà ââàæíàÿ ôôèãóðà ââ èèãðå: ííàñ-
òîëüêî ââàæíàÿ, ÷÷òî èèìåííî ååå ëëèöî
âû ââèäèòå ííà îîáëîæêå ääèñêà, ííà ïïëà-

êàòàõ... èè, ââîçìîæíî, ââàì óóäàñòñÿ
âñòðåòèòü ååå èè ââ ææèçíè, ââåäü ïïðîòî-
òèïîì êêîìïüþòåðíîé ÀÀíè ÿÿâëÿåòñÿ
ðåàëüíûé ÷÷åëîâåê �� ÊÊàòÿ ÃÃàëêîâñêàÿ. 
Ïî÷åìó ââ NNival IInteractive ððåøèëè
ïðèãëàñèòü ððåàëüíóþ ääåâóøêó, àà ííå
ðèñîâàòü ååå ïïî ññîáñòâåííîìó ïïðåäñ-
òàâëåíèþ? ÒÒàêîé ïïîäõîä, ââî-ïïåðâûõ,
ïîìîãàåò õõóäîæíèêàì ññîçäàòü ëëó÷-
øèé îîáðàç, àà ííå ððàñòåêàòüñÿ ììûñëüþ
ïî ääðåâó, àà ââî-ââòîðûõ, ««î÷åëîâå÷è-
âàåò» ïïðîåêò, ââíîñèò ââ ííåãî èèçþìèí-
êó. ÒÒàêóþ ääåâóøêó, êêîòîðàÿ ááûëà ááû
è êêðàñèâà, èè ââ ììåðó ççàãàäî÷íà, èè
÷òîá ííåïîíÿòíî, ÑÑâåòëàÿ èèëè ÒÒåì-
íàÿ, èè ÷÷òîá îîãîíü ââ ããëàçàõ ��  ííàéòè
áûëî, êêîíå÷íî ææå, ííåïðîñòî... ÍÍî ññ
ïåðâîãî ââçãëÿäà ââ ÊÊàòþ ââëþáèëèñü
âñå. ÀÀ êêîãäà ïïîïðîñèëè ïïðèíÿòü êêà-
êóþ-ííèáóäü ««êàñòóþùóþ» ïïîçó, òòî

îêîí÷àòåëüíî ññòàëî ÿÿñíî ��
âîò îîíà, ÀÀíÿ, ííàøëàñü! ÍÍà
ýòîì ««ñûïàëèñü» ïïî÷òè ââñå ììî-
äåëè: óóëûáàòüñÿ èè õõîäèòü ïïî ïïîäèó-
ìó ììîãóò, àà ââîò ââûòÿíóòü ððóêè èè
ïðåäñòàâèòü, ÷÷òî èèç ííèõ ââûðûâàåòñÿ
ôàéåðáîë, èèëè ââçÿòü îîáû÷íóþ ïïàëêó
îò øøâàáðû èè ââñòàòü òòàê, ÷÷òîáû ááûëî
ñ ïïåðâîãî ââçãëÿäà ááûëî ïïîíÿòíî, ÷÷òî
ýòî ññâåòîâîé ììå÷, �� òòóò óóæå, îîêàçû-
âàåòñÿ, òòðåáóåòñÿ îîñîáûé òòàëàíò. 
Êàòÿ ââ ññâîè 223 ããîäà �� ïïðîôåññèîíàëü-
íàÿ ììîäåëü, óó÷àñòâîâàëà ââî ììíîãèõ ïïî-
êàçàõ, ââûñòàâêàõ, ññíèìàëàñü ââ ððåêëàìå
è ññåññèÿõ ääëÿ ææóðíàëîâ. ÍÍî ââ èèíäóñò-
ðèè êêîìïüþòåðíûõ èèãð îîêàçàëàñü
âïåðâûå. ÃÃîâîðèò, îî÷åíü èèíòåðåñíî. 
À ååùå, êêîíå÷íî, ååé îî÷åíü ïïðèÿòíî, ÷÷òî
íà ääèñêå ññ èèãðîé ««Íî÷íîé ääîçîð» èèã-
ðîêîâ ââñòðå÷àåò èèìåííî îîíà. 

ÍÍààççââààííèèåå ççààêêëëèèííààííèèÿÿ EEPP AAPP ÌÌààêêññèèììààëëüüííûûéé ÍÍååîîááõõîîääèèììûûéé óóððîîââååííüü ÄÄëëèèòòååëëüüííîîññòòüü ÍÍååîîááõõîîääèèììûûéé ÊÊîîììììååííòòààððèèèè
óóððîîââååííüü ççààêêëëèèííààííèèÿÿ ïïððååääììååòò

Òðîéíîé êëèíîê 14 8 10 3 0 Âìåñòå ñ «Áûñòðûì çàêëèíàíèåì» � óáèéñòâåííàÿ âåùü.
Ñîçäàòü êðèñòàëë ñâåòà 4 15 10 3 0 Êðèñòàëë Áàòàðåéêè äëÿ ôîíàðèêà.
Ñîçäàòü àìóëåò ëå÷åíèÿ 10 15 5 2 0 ßáëîêî Áåñöåííûå ìàãè÷åñêèå ÿáëîêè.
Ñîçäàòü àìóëåò 8 15 5 4 0 Øîêîëîàäêà Øîêîëàäêè äëÿ ìàãîâ.
âîññòàíîâëåíèÿ
Ñîçäàòü àìóëåò äâîéíèêà 15 15 3 12 1 Çåðêàëüöå Äâîéíèêè � îñíîâíîå îðóæèå ïðîòèâ áîññîâ.
Ñîçäàòü àìóëåò çàùèòû 8 19 3 8 1 Òåìíûå î÷êè Î÷åíü ïðèãîäèòñÿ ïåðåâåðòûøàì.
îò ìàãèè
Ñîçäàòü àìóëåò óñêîðåíèÿ 12 19 3 9 1 Ïåðî Ïðèãîäèòñÿ, êîãäà îêàæåòåñü â ìåíüøèíñòâå.
Ñîçäàòü àìóëåò ïðîêëÿòüÿ 25 20 2 14 1 ×àñû Óáèâàåò ÷åðåç íåñêîëüêî õîäîâ. Èñïîëüçîâàë è çàáûë.
Ñîçäàòü àìóëåò 20 19 4 10 1 CD-ROM Îïÿòü æå ïîìîãàåò ïðîòèâ áîëüøèõ áîññîâ.
îòðàæåíèÿ çàêëèíàíèé
Ñîçäàòü àìóëåò êîíòðîëÿ 20 21 2 13 1 Áðåëîê Ëþáèìàÿ èãðóøêà. Ðàçîì èçìåíÿåò âñþ êàðòèíó áîÿ.
Ìîùü ìàãèè 15 12 3 6 0 Èñïîëüçîâàòü íà ìàãîâ ïåðåä íà÷àëîì êàæäîãî áîÿ!
Áûñòðîå çàêëèíàíèå 10 4 4 11 -1 Ëó÷øåå, ÷òî åñòü ó ×àðîäåÿ. Óìåíüøàåò ðàñõîä AP âäâîå!
Áåçóìèå 40 20 3 15 2 Ñâåñòè îáîðîòíÿ ñ óìà.
Ìàãè÷åñêèé ïðåññ 12 12 5 1 3 Íàêëàäûâàòü íà ÊÀÆÄÎÃÎ âðàãà. 

Êàê ìîëèòâà ïåðåä áîåì.

×ÀÐÎÄÅÉ

Â ÝÝÒÎÉ ÌÌÈÑÑÈÈ ÍÍÅ ÇÇÀÁÓÄÜÒÅ ÈÈÇÚßÒÜ ÓÓ ÞÞÐÈÊÀ ÈÈ ÂÂÅÐÛ ÂÂÑÅ ÖÖÅÍÍÛÅ ÏÏÐÅÄÌÅ-
ÒÛ �� ÍÍÅÊÎÒÎÐÎÅ ÂÂÐÅÌß ÂÂÀÌ ÏÏÐÈÄÅÒÑß ÑÑÐÀÆÀÒÜÑß ÂÂÄÂÎÅÌ ÑÑ ÀÀÍÍÎÉ.





ÈÈòàê, ó âàñ â ðóêàõ êîðîáêà ñ
äèñêîì, íà êîòîðîì çàïèñàí
êëèåíò èãðû. Ñêîðåå âñòàâëÿé-

òå åãî â CD-ïðèâîä êîìïüþòåðà è
æäèòå çàâåðøåíèÿ óñòàíîâêè. Ñëåäó-
þùèì øàãîì íà ïóòè ê âîëøåáíîìó
ìèðó RO ÿâëÿåòñÿ ðåãèñòðàöèÿ íà
îôèöèàëüíîì ðîññèéñêîì ñàéòå èãðû
(raggame.ru). 
! Ñîâåò: Ïî ýòîìó àäðåñó ìîæíî

áåñïëàòíî ñêà÷àòü êëèåíò ñ èãðîé.
Íàõîäèòñÿ îí â ðàçäåëå «ôàéëû» â
äâóõ âàðèàíòàõ: öåëèêîì è ÷àñòÿ-
ìè. Âòîðîé ïðåäíàçíà÷åí äëÿ ïîëü-
çîâàòåëåé ñî ñêîðîñòüþ ïîäêëþ÷å-
íèÿ íèæå 56 Êáàéò (ìîäåì). 

Ïîñëå ÷åãî âàì ïðåäñòîèò çàïîëíèòü
íåáîëüøóþ àíêåòó ñ ÔÈÎ, êîíòàêòíûì
òåëåôîíîì, à òàêæå óêàçàòü ïîë, ëîãèí
è ïàðîëü. Óñòàíîâêà è ðåãèñòðàöèÿ óñ-
ïåøíî ïðîéäåíû, è ìîæíî èãðàòü, íî
ïîìíèòå, ÷òî èãðó çàïóñêàþò, òîëüêî
ïîäêëþ÷èâøèñü ê ñåòè Èíòåðíåò, â ïðî-
òèâíîì ñëó÷àå êëèåíò âûäàñò îøèáêó. 
Ïîñëå ââîäà ëîãèíà è ïàðîëÿ èãðà ïå-
ðåêëþ÷àåòñÿ â ìåíþ âûáîðà ïåðñîíà-
æåé. Ïîñêîëüêó ýòî âàø ïåðâûé âõîä
â RO, ñàìîå âðåìÿ ïðèñòóïèòü ê ñîç-
äàíèþ ñâîåãî ãåðîÿ. 
! Ñîâåò: Äëÿ îäíîãî àêêàóíòà ðàçðå-

øåíî ñîçäàòü íå áîëåå ïÿòè ðàç-
ëè÷íûõ ãåðîåâ, íî êàê òîëüêî êòî-òî
íàäîåñò èëè ïîêàæåòñÿ íåïðàâèëü-
íî ïðîêà÷àííûì,  åãî â ëþáîé ìî-
ìåíò ìîæíî óäàëèòü. 

Êëèêàéòå ïî ïóñòîìó îêîøêó, ÷òîáû
çàíÿòüñÿ ñîçäàíèåì ãåðîÿ. Çàäàâ èìÿ,

âûáåðèòå ïðè÷åñêó è öâåò âîëîñ. Íà-
æàòèåì íà ñòðåëî÷êó «ââåðõ» ìåíÿåì
ñòèëü ïðè÷åñêè; çà öâåò îòâå÷àþò
ñòðåëî÷êè «âïðàâî» è «âëåâî».
! Ñîâåò: Âû ñïðîñèòå «à êàê æå ïîë

ãåðîÿ?». Ìû îòâåòèì, ÷òî ïîë îïðå-
äåëÿåòñÿ åùå âî âðåìÿ ðåãèñòðà-
öèè íà ñàéòå. Âñå ÷åñòíî: åñëè âû
äåâóøêà, òî óæå èçíà÷àëüíî âàø
ïåðñîíàæ áóäåò æåíñêîãî ïîëà, åñ-
ëè ìóæ÷èíà�

Êîãäà îïðåäåëèòåñü ñ âíåøíèì âèäîì
áóäóùåãî çàâîåâàòåëÿ âèðòóàëüíûõ
ïðîñòðàíñòâ, ñëåäóåò ðàñïðåäåëèòü
ñïåöèàëüíûå î÷êè ñòàòóñà. Ñïðàâà âû
óâèäèòå äèàãðàììó, íà êîòîðîé ðàñ-
ïîëîæåíû îñíîâíûå ïîêàçàòåëè. Îñ-
òàíîâèìñÿ íà èõ îïèñàíèè. 
STR ((Strength) �� ÑÑèëà
Ðåêîìåíäóåòñÿ äëÿ ñëåäóþùèõ ïðî-
ôåññèé: Âîð, Ìå÷íèê, Òîðãîâåö.
Óâåëè÷èâàåò ñèëó àòàêè è ïîçâîëÿåò
íîñèòü ñ ñîáîé áîëüøå ïðåäìåòîâ. 
! Ñîâåò: Ýòîò ïîêàçàòåëü îòâå÷àåò

çà ñèëó óäàðà, è åñëè âû â äàëü-
íåéøåì ðåøèòå ðàçâèâàòü, íàïðè-
ìåð, ìàãà, òî ñìåëî ìîæåòå çàáûòü
î íåì, òîãäà êàê ìå÷íèêó è âîðó ñè-
ëà ïðîñòî íåîáõîäèìà. 

AGI ((Agility) �� ËËîâêîñòü 
Ðåêîìåíäóåòñÿ äëÿ ñëåäóþùèõ ïðî-
ôåññèé: Âîð, Ìå÷íèê, Ëó÷íèê, 
Òîðãîâåö.
Ïîâûøàåò ñêîðîñòü àòàêè (ïóíêò
aspd) è âîçìîæíîñòü óêëîíÿòüñÿ îò
íàïàäåíèé ïðîòèâíèêà (flee). 
! Ñîâåò: Óâåëè÷èâàòü ïðîâîðñòâî

ñëåäóåò, åñëè âàø ãåðîé ñòàíåò
ëó÷íèêîì èëè âîðîì.

VIT ((Vitality) �� ÆÆèâó÷åñòü
Ðåêîìåíäóåòñÿ äëÿ ñëåäóþùèõ ïðî-
ôåññèé: Ìå÷íèê, Ïîñëóøíèê, 
Òîðãîâåö.
Óâåëè÷èâàåò æèçíåííóþ ñèëó (HP) è
óìåíüøàåò ïîâðåæäåíèÿ, íàíîñèìûå
ïðîòèâíèêîì. 
! Ñîâåò: ×åì áîëüøå ïîëîñêà æèç-

íè, òåì ëó÷øå. Óïîð íà æèâó÷åñòü
äîëæíû ñäåëàòü òå, êòî ñîáèðàåò-
ñÿ èãðàòü çà ðûöàðåé è áîåâûõ
òîðãîâöåâ. Â ñâîþ î÷åðåäü, Ëó÷-
íèêàì áîëüøîå êîëè÷åñòâî VIT, à
ñîîòâåòñòâåííî è HP, áóäåò áåñ-
ïîëåçíî. 

INT ((Intelligence) �� ÈÈíòåëëåêò
Ðåêîìåíäóåòñÿ äëÿ ñëåäóþùèõ ïðî-
ôåññèé: Ïîñëóøíèê è Ìàã.

Óâåëè÷èâàåò ñèëó àòàêè è çàùèòû
ìàãèè. Ïîâûøàåò óðîâåíü î÷êîâ ìà-
ãèè (SP). 
! Ñîâåò: SP íóæíû âñåì è âñåãäà,

îäíàêî áîëüøå âñåãî îíè âàæíû
äëÿ ìàãîâ è ïîñëóøíèêîâ, âåäü
âåñü áîé ó íèõ îñíîâûâàåòñÿ òîëü-
êî íà çàêëèíàíèÿõ. 

DEX ((Dexterity) �� ÑÑíîðîâêà
Ðåêîìåíäóåòñÿ äëÿ ñëåäóþùèõ ïðî-
ôåññèé: Ëó÷íèê, Ìå÷íèê, Âîð, Ìàã,
Òîðãîâåö.
Ïîâûøàåò òî÷íîñòü è ñèëó àòàêè
ñòðåëêîâûì îðóæèåì.
! Ñîâåò: Î÷åíü âàæíà Ëó÷íèêó: ÷åì

âûøå ìåòêîñòü, òåì áîëüøå óðîí, íà-
íîñèìûé ìîíñòðàì. Ó Êóçíåöîâ
âëèÿåò íà óñïåøíîñòü êîâêè. È äëÿ
ìàãîâ ñíîðîâêà èãðàåò äàëåêî íå
ïîñëåäíþþ ðîëü, ïîñêîëüêó åå óðî-
âåíü âëèÿåò íà ñêîðîñòü êàñòà òîãî
èëè èíîãî çàêëèíàíèÿ. 

LUK ((Luck) �� ÓÓäà÷à
Ðåêîìåíäóåòñÿ äëÿ ñëåäóþùèõ ïðî-
ôåññèé: Âîð, Òîðãîâåö, Ëó÷íèê.
Ïðè óâåëè÷åíèè óäà÷è (LUK) íà 3 ïî-
âûøàåò øàíñ êðèòè÷åñêîãî óäàðà íà
1%, à ïðè óâåëè÷åíèè íà 10 äàåò 1
ïóíêò «ïîëíîãî óêëîíåíèÿ îò íàïàäå-
íèÿ» (ñêðûòàÿ õàðàêòåðèñòèêà). 
! Ñîâåò: Óäà÷à òåñíî ñâÿçàíà ñî ñíî-

ðîâêîé è ïðè èõ âåðíîì «ñïëàâå»
âàø ãåðîé ñòàíåò ïî÷òè íåäîñÿãàå-
ìûì äëÿ àòàê âñåâîçìîæíûõ ñóïîñ-
òàòîâ. Ïðîêà÷àâ åå, Âîð áóäåò áèòü
òîëüêî êðèòè÷åñêèìè óäàðàìè, à
ýòî âåñüìà îùóòèìûé óðîí. Ïîëåç-
íà óäà÷à è äëÿ òîðãîâöà, à òî÷íåå,
åãî ñëåäóþùåãî êëàññà � Àëõèìèêà,
êîòîðûé âàðèò âîëøåáíûå çåëüÿ. 

Îïèøåì è äðóãèå ïàðàìåòðû, êîòî-
ðûå áóäóò ðàñòè ïî ìåðå ïðîêà÷êè
îñíîâíûõ øåñòè õàðàêòåðèñòèê. Ñî-
âåò: âûçâàòü ìåíþ ñòàòóñîâ ìîæíî
íàæàòèåì íà A+a.
! Atk � Ñèëà ââàøåé ààòàêè. Ðàñòåò ñ

ïîâûøåíèåì ñíîðîâêè (DEX) (ó
Ëó÷íèêîâ � òîëüêî åå) èëè ñèëû
(STR). Àòàêó ìîæíî óñèëèòü ïðè
ïîìîùè ðàçëè÷íîãî îðóæèÿ è êàðò
(êîèõ â èãðå âåëèêîå ìíîæåñòâî, è
êàæäàÿ êàðòà ìîíñòðà äàåò îïðå-
äåëåííûå ïðåèìóùåñòâà). 

! Matk � Ñèëà ììàãè÷åñêîé ààòàêè. 
Åñëè âû ðåøèëè ñòàòü ìàãîì, òî
èìåííî ýòîò ïîêàçàòåëü äëÿ âàñ îñ-
íîâíîé. 
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Òîðãîâëÿ
Ýêîíîìèêà ââ RRO èèãðàåò ääà-
ëåêî ííå ïïîñëåäíþþ ððîëü.
Çäåñü ììîæíî ääàðèòü èè ïïî-
êóïàòü, ïïðîäàâàòü èè ììå-
íÿòü. ÏÏðè÷åì êêàê óó ««æè-
âûõ» òòîðãîâöåâ, òòàê èè óó ííå-
èãðîâûõ ïïåðñîíàæåé ��
êëèêíóâ ííà ââûâåñêå, ââû ïïå-
ðåíåñåòåñü ââ îîêîøêî ååãî
ìàãàçèíà. ××òîáû êêóïèòü
èëè ïïðîäàòü ââåùü, ääîñòà-
òî÷íî ïïðîñòî êêëèêíóòü ïïî
íåé èè ââûáðàòü ììåíþ ««ïî-
êóïêà», ëëèáî ««ïðîäàæà».
Äëÿ ïïîêóïêè ïïðîñòî ïïåðå-
íåñèòå ââåùü ââ ññïåöèàëü-
íóþ êêîðçèíó èè ííàæìèòå ííà
êíîïêó ««êóïèòü». ÒÒîðãî-
âàòü ììîæíî èè ÷÷åðåç îîêíî
÷àòà ((îíî îîòêðûâàåòñÿ ííà-
æàòèåì ííà AALT+C): ââïèñàâ
ñâîå îîáúÿâëåíèå îî ïïðîäà-
æå, ææäèòå êêëèåíòîâ. ÄÄëÿ
ñîâåðøåíèÿ ññäåëêè êêëèê-
íèòå ïïðàâîé êêíîïêîé ììûø-
êè ííà ããåðîå, ññ êêîòîðûì õõî-
òèòå ââîéòè ââ ýýêîíîìè÷åñ-
êèå îîòíîøåíèÿ, èè ââûáåðè-
òå òòàì ììåíþ ««Ñäåëêà».
Ìîæíî ((íóæíî!) ïïðîäàâàòü
ðåäêèå ââåùè, ââûïàâøèå èèç
óáèòûõ ììîíñòðîâ, ääðóãèì
èãðîêàì, àà òòàêæå ïïîêóïàòü
ó ííèõ ííåîáõîäèìîå ââàì
ðåäêîå ññíàðÿæåíèå.

Âîëøåáíûé ììèð RRagnarok OOnline ((â ääàëüíåéøåì RRO) îîòíûíå îîôèöèàëüíî ääîñòóïåí èè ððîññèéñêèì ïïîêëîííèêàì
æàíðà MMMORPG. ÌÌû ïïðåäëàãàåì ââàøåìó ââíèìàíèþ ïïîäðîáíûé ììàòåðèàë ññ îîïèñàíèåì ââñåõ îîñíîâíûõ ââîçìîæ-
íîñòåé, êêëàññîâ ïïåðñîíàæåé, ããîðîäîâ èè ììîíñòðîâ.

Àâòîð:
Ïàðàìîíîâ Ñåðãåé 
scar@gameland.ru

168 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 18  || ÑÅÍÒßÁÐÜ  || 2005

ÏÅÐÅÄ ÂÂÀÌÈ ÒÒÈÏÈ×ÍÛÉ ÏÏÐÈÌÅÐ ÑÑÎÂÅÐ-
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ÏÎÄÒÂÅÐÆÄÅÍÈß ÍÍÀ ÊÊÍÎÏÊÓ ««TRADE».
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Ïàðòèè 
Ïóòåøåñòâîâàòü ââ ïïàðòèÿõ
ëåã÷å èè ââåñåëåå, ÷÷åì ââ
îäèíî÷êó. ÄÄëÿ ññîçäàíèÿ
ñâîåé ïïàðòèè ññëåäóåò ââ
îêîøå÷êå ÷÷àòà ïïðîïèñàòü
êîìàíäó: //organize èè ääàëåå
íàçâàíèå, ííàïðèìåð ««ïàð-
òèÿ_äîáðà». ÎÎáðàòèòå ââíè-
ìàíèå, ÷÷òî ïïèñàòü ííàçâà-
íèå ññ ïïðîáåëàìè ììîæíî
òîëüêî ââçÿâ ååãî ââ êêàâû÷êè.
Êëèêíèòå ííà ïïåðñîíàæå,
êîòîðîãî õõîòèòå ïïðèãëà-
ñèòü êê ññåáå, ïïðàâîé êêíîï-
êîé ììûøêè èè ââûáåðèòå
ïóíêò ««ïðèãëàñèòü ââ ïïàð-
òèþ». ÂÂ ääàëüíåéøåì ââàì
ìîæåò ïïîíàäîáèòüñÿ êêî-
ìàíäà //where �� ïïðîïèñàâ
åå ââ îîêíå ÷÷àòà, ììîæíî óóç-
íàòü, ããäå èè ííà êêàêîé êêàðòå
âû ííàõîäèòåñü. ÂÂ ììåíþ
íàñòðîåê ïïàðòèè ññëåäóåò
âûáðàòü, êêàê ððàñïðåäåëÿ-
åòñÿ ïïîëó÷åííûé ââàøåé
âàòàãîé îîïûò �� êêàæäîìó
èíäèâèäóàëüíî èèëè ððàâíî-
ìåðíî ííà ââñåõ. ÂÂòîðîé ââà-
ðèàíò ääîñòóïåí òòîëüêî ââ
òîì ññëó÷àå, ååñëè ÷÷ëåíû
ïàðòèè ííå ññëèøêîì îîòëè-
÷àþòñÿ îîñíîâíûìè óóðîâ-
íÿìè ((íå ááîëüøå ääåñÿòè).
Òàêîé ððåæèì ððåêîìåíäó-
åòñÿ èèñïîëüçîâàòü, ÷÷òîáû
íå îîáäåëèòü îîïûòîì ïïåð-
ñîíàæåé ïïîääåðæêè ((Ïîñ-
ëóøíèêîâ), êêîòîðûå ññàìè
íå ííàíîñÿò ììîíñòðàì ôôè-
çè÷åñêèé óóðîí, ííî èèãðàþò
îãðîìíóþ ððîëü ââ ááîþ.

Áîíóñû
Íà ííàøåì ääèñêå ââû
íàéäåòå ììíîæåñòâî
äîïîëíèòåëüíîé
èíôîðìàöèè, ííàïðèìåð,
çàìå÷àòåëüíûå
âèäåîðîëèêè cc
ïåðñîíàæàìè èèç èèãðû.

! Hit � Ìåòêîñòü. ×åì âûøå ìåò-
êîñòü, òåì ìåíüøå ó âàñ øàíñîâ
ïðîìàçàòü ïî âðàãó. Ïðîêà÷èâàåò-
ñÿ ñ ðîñòîì DEX. 

! Critical �� ØØàíñ êêðèòè÷åñêîãî óóäàðà.
Ýòîò ïîêàçàòåëü ðàñòåò ñ ïîâûøå-
íèåì óäà÷è (LUK).

! Status ppoint � îòîáðàæàåòñÿ êîëè÷å-
ñòâî î÷êîâ, èñïîëüçóåìûõ äëÿ ïîâû-
øåíèÿ òåõ èëè èíûõ ïîêàçàòåëåé. 

! Guild � Îòîáðàæàåò íàçâàíèå ãèëü-
äèè, â êîòîðîé ñîñòîèò âàø ïåðñî-
íàæ. Ïîäðîáíåå îá îñîáåííîñòÿõ
÷ëåíñòâà â ãèëüäèÿõ ÷èòàéòå íèæå.    

! Def �� ÇÇàùèòà. Êàæäàÿ âåùü, íàäå-
òàÿ íà ïåðñîíàæà, äàåò ñâîé óðî-
âåíü çàùèòû, â ýòîì ïóíêòå ïîêà-
çàíà îáùàÿ ñóììà â ïðîöåíòàõ. 

! Mdef �� ÌÌàãè÷åñêàÿ ççàùèòà. Ïîìè-
ìî îáû÷íîé çàùèòû, íåêîòîðûå
âåùè ïðåäîñòàâëÿþò è çàùèòó îò
ìàãèè. ×åì âûøå ýòîò ïîêàçàòåëü,
òåì ìåíüøå áóäåò óðîí, ïîëó÷àå-
ìûé îò ìàãè÷åñêèõ çàêëèíàíèé. 

! Flee �� ÓÓâîðîòëèâîñòü. Âàæíîå êà-
÷åñòâî äëÿ òåõ, êòî ñîáèðàåòñÿ ñîç-
äàâàòü âîðà èëè ëó÷íèêà. Ïîâûøà-
åòñÿ ïóòåì ïðîêà÷êè ëîâêîñòè
(AGI) è äàåò øàíñ óâåðíóòüñÿ îò
óäàðîâ. 

! ASPD �� ññêîðîñòü ààòàêè. ×åì áûñò-
ðåå àòàêà, òåì áîëüøå óðîíà íàíî-
ñèò âàø ïåðñîíàæ. Î÷åíü ðåêîìåí-
äóåòñÿ äëÿ Ìå÷íèêîâ, Âîðîâ è Ëó÷-
íèêîâ. Ñêîðîñòü àòàêè òàêæå ðàñ-
òåò ñ ïðîêà÷êîé ëîâêîñòè (AGI).  

! Ñîâåò: Ïîêàçàòåëè Atk ïîâûøàþò-
ñÿ ïðè èçó÷åíèè ñîîòâåòñòâóþùèõ
íàâûêîâ. Ïðèìåð: ïîëíîñòüþ ïðî-
êà÷àííûé óðîâåíü Sword Mastery
Ìå÷íèêà ïîâûøàåò àòàêó íà +40.

Âñå ïåðå÷èñëåííûå õàðàêòåðèñòèêè
ìîæíî óâåëè÷èâàòü ïðè ïîëó÷åíèè
íîâîãî áàçîâîãî óðîâíÿ (èõ â èãðå
99). Çäåñü ñèñòåìà ïðîñòàÿ � çà
óáèéñòâî ìîíñòðîâ âû ïîëó÷àåòå îï-
ðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî îïûòà (Exp)
è ðàíî èëè ïîçäíî âàø ïåðñîíàæ
äîñòèãíåò íîâîãî óðîâíÿ. Ñ êàæäûì
òàêèì óðîâíåì â ìåíþ ñòàòóñà (âû-
çûâàåòñÿ ïóòåì íàæàòèÿ alt+a èëè
êëèêà íà ñîîòâåòñòâóþùóþ ïèêòîã-
ðàììó) íà÷èñëÿþò íåêîòîðóþ ñóììó
î÷êîâ äëÿ èõ äàëüíåéøåãî ðàñïðåäå-
ëåíèÿ ïî íàâûêàì è êà÷åñòâàì. 
Â Ðàãíàðîê Îíëàéí äâà âèäà óðîâ-
íåé � áàçîâûé (base level), ïîâûøå-
íèå êîòîðîãî ïîçâîëÿåò óâåëè÷èòü

îñíîâíûå ïàðàìåòðû ãåðîÿ, è ïðî-
ôåññèîíàëüíûé (job level) � åãî ïî-
âûøåíèå ïîçâîëÿåò ãåðîþ ðàçó÷è-
âàòü íîâûå íàâûêè èëè çàêëèíàíèÿ,
â çàâèñèìîñòè îò åãî ïðîôåññèè.
Òå èãðîêè, êîòîðûå õîòü íåìíîãî
çíàêîìû ñ æàíðîì êîìïüþòåðíûõ
RPG, îñâîÿòñÿ ìãíîâåííî.
Èòàê, ïîçäðàâëÿåì! Âû ïðîøëè ïóòü
îò óñòàíîâêè êëèåíòà ñ èãðîé äî ñîç-
äàíèÿ ñîáñòâåííîãî ïåðñîíàæà �
äîáðî ïîæàëîâàòü â êîðîëåâñòâî
«Ðóí Ìèäãðàä». Â íà÷àëå âàø ãåðîé
ïîÿâèòñÿ íà ïîëÿíå, ãäå âñòðåòèòñÿ ñ
NPC (íåèãðîâîé ïåðñîíàæ). Ñòàðàé-
òåñü íå âûáèðàòü ãðóáûå îòâåòû, è
òîãäà âàøà âåæëèâîñòü áóäåò âîç-
íàãðàæäåíà ïàðîé íîâûõ óðîâíåé.
Ñëåäóéòå â çàìîê, íàõîäÿùèéñÿ ÷óòü
ïðàâåå ïîëÿíû. Ýòî òðåíèðîâî÷íûé
çàìîê. Çäåñü òàêèõ íîâè÷êîâ, êàê
âû, ïîäãîòàâëèâàþò ê ñåðüåçíîé èã-
ðå. Îáÿçàòåëüíî ïîãîâîðèòå îáî
âñåì ñî çäåøíèìè NPC � ïîëó÷èòå
ìíîãî ïîëåçíîé èíôîðìàöèè. Ïîñëå
ðàçãîâîðà âàøåãî ïåðñîíàæà ýêèïè-
ðóþò è äàäóò íåêîòîðîå êîëè÷åñòâî
âîññòàíàâëèâàþùèõ çäîðîâüå ýëèê-
ñèðîâ. Òåïåðü ìîæíî ñìåëî îòïðàâ-
ëÿòüñÿ íà ïåðâûé ýêçàìåí. Îí ïðî-
õîäèò â çàïàäíîé ÷àñòè çàìêà íà
îòêðûòîì ïðîñòðàíñòâå, ãäå âàñ óæå
ïîäæèäàåò êó÷à ìîíñòðîâ, íî ïðàê-
òè÷åñêè âñå îíè íå àãðåññèâíû è
ìîæíî âûáðàòü, ñ êåì ñðàçèòüñÿ. 
! Ñîâåò: Âñåëåííóþ RO íàâîäíÿþò

áîëåå ñîòíè ñàìûõ ðàçíîîáðàçíûõ
ìîíñòðîâ, íà÷èíàÿ îò ìàëåíüêèõ
ïîðèíãîâ (íåìíîãî ïîõîæèõ íà æå-
ëå) è çàêàí÷èâàÿ îãðîìíûìè ÷óäè-
ùàìè íà ïîë-ýêðàíà. Âñå îíè ïîä-
ðàçäåëÿþòñÿ íà íåñêîëüêî âèäîâ:

! Ïàññèâíûå � îíè íå ñòàíóò àòàêî-
âàòü ïåðñîíàæà, ïîêà òîò ïåðâûé
íå ââÿæåòñÿ ñ íèìè â äðàêó.

! Àãðåññèâíûå �  ìîíñòðû, êîòîðûå
íàïàäàþò ñàìè. ×òîáû èçáåæàòü
âñòðå÷è ñ íèìè, íàäî äåðæàòüñÿ íà
îïðåäåëåííîì ðàññòîÿíèè.

! Ëóòåðû � ìîíñòðû, êîòîðûå
ïîäáèðàþò ëóò (âåùè âûïàâøèå èç
äðóãèõ ìîíñòðîâ), ïîëåçíûå
âåùèöû, äà è ëþáûå äðóãèå
ïðåäìåòû. Êàê ïðàâèëî, îíè íå
àãðåññèâíû. Ïîñëå óáèéñòâà
ëóòåðà èç íåãî âûïàäåò 8-12
ïðåäìåòîâ.

! Êàñò-ÄÄåòåêòîðû � åñëè òàêîé
ìîíñòð îáíàðóæèâàåò, ÷òî íà íåãî

íàïðàâëåíî çàêëèíàíèå, îí ñðàçó
æå àòàêóåò ìàãà, ïîêà çàêëèíàíèå
êàñòóåòñÿ, â òî âðåìÿ êàê îáû÷íûå
ìîíñòðû íà÷èíàþò àòàêîâàòü
ìàãîâ òîëüêî òîãäà, êîãäà óæå
ïîëó÷èëè óðîí îò çàêëèíàíèÿ. 

! Ñòàäåðû � èì ïðèñóùå «ñòàäíîå
÷óâñòâî». Òî åñòü, ïðè àòàêå
ìîíñòðà, íà âàñ íàêèíóòñÿ ñðàçó
âñå òâàðè òîãî æå âèäà,
íàõîäÿùèåñÿ â ïðåäåëàõ ýêðàíà.

Èäåì äàëüøå. Äîñòàòî÷íî ïðîêà÷àâ-
øèñü â òðåíèðîâî÷íîì çàìêå è óñ-
ïåøíî ñäàâ ýêçàìåíû, âû ïåðåíåñå-
òåñü â öåíòðàëüíûé ãîðîä Ïðîíòåðó
(Prontera City) � ñòîëèöó êîðîëåâñòâà
Ðóí Ìèäãàðä, èëè ëþáîé äðóãîé ãîðîä
ïî âàøåìó âûáîðó. Òåïåðü, êîãäà âû
«ñâîáîäíîì ïîëåòå», äàâàéòå ðàçáå-
ðåìñÿ ñî âñåìè ìåíþ è îïöèÿìè. 
Ïåðâûì äåëîì óñòðåìèì ñâîé âçîð â
ëåâûé íèæíèé óãîë ýêðàíà. Òàì íàõî-
äèòñÿ îêíî ÷àòà. Åãî ìîæíî óìåíü-
øàòü èëè, íàîáîðîò, óâåëè÷èâàòü íà-
æàòèåì íà ïðàâóþ êíîïî÷êó. Ñîñåä-
íÿÿ êíîïêà îòâå÷àåò çà ïåðåêëþ÷åíèå
ðåæèìà ÷àòà (îáùèé, êîìàíäíûé,
ãèëüäåéñêèé). Äëÿ îòïðàâêè ñîîáùå-
íèÿ íóæíî âïèñàòü òåêñò â ñïåöèàëü-
íóþ ñòðîêó (êàê îáûêíîâåííûé ÷àò), à
åñëè âû õîòèòå íàïèñàòü êîìó-òî â
ïðèâàò, òî íèê ýòîãî ÷åëîâåêà ñëåäóåò
âáèòü â ëåâîå ïîëå. 
! Ñîâåò: Ñóùåñòâóåò è äðóãîé ñïîñîá

ïèñàòü â «ëè÷êó». Ïðîñòî êëèêíèòå
íà ïåðñîíàæå, êîòîðîìó õîòèòå íà-
ïèñàòü, ïðàâîé êíîïêîé ìûøè è
âûáåðèòå ìåíþ «×àò». Â ïîÿâèâ-

ÌÎÍÑÒÐÛ ÏÏÎßÂËßÞÒÑß ÏÏÎ ÏÏÐÈÍÖÈÏÓ ««ÐÅÑÏÀ-
ÓÍÀ». ××ÅÐÅÇ ÎÎÏÐÅÄÅËÅÍÍÎÅ ÂÂÐÅÌß ÎÎÍ ÂÂÍÎÂÜ
ÁÓÄÅÒ ÆÆÄÀÒÜ ÑÑÂÎÅÉ ÑÑÌÅÐÒÈ ÎÎÒ ÐÐÓÊ ÈÈÃÐÎÊÀ. 

ÃÎÐÎÄ ÌÌÀÃÎÂ ÈÈ ÂÂÎËØÅÁÍÈÊÎÂ �� ÃÃÅÔÔÅÍ, ÑÑ ÂÂÛÑÎÒÛ
ÏÒÈ×ÜÅÃÎ ÏÏÎËÅÒÀ. ÑÑËÅÂÀ ÐÐÀÑÏÎËÎÆÅÍÀ ÁÁÀØÍß, ÏÏÎÄ
ÊÎÒÎÐÎÉ ÍÍÀÕÎÄÈÒÑß ÑÑÀÌÎÅ ÑÑÒÐÀØÍÎÅ ÈÈ ÁÁÎËÜØÎÅ
ÏÎÄÇÅÌÅËÜÅ ÈÈÃÐÛ.

ÌÍÎÃÎÓÐÎÂÍÅÂÛÅ ÏÏÎÄÇÅÌÅËÜß ÎÎÐÊÎÂ ÒÒÀßÒ ÂÂ ÑÑÅÁÅ ÌÌÍÎ-
ÆÅÑÒÂÎ ÑÑÎÊÐÎÂÈÙ ÈÈ, ÊÊÎÍÅ×ÍÎ ÆÆÅ, ÎÎÐÊÎÂ ÂÂÑÅÕ ÂÂÈÄÎÂ.

ÊÀ×ÀÒÜÑß ÂÂ ÏÏÎÄÇÅÌÅËÜÅ ÎÎÐÊÎÂ ÌÌÎÆÍÎ ÍÍÀ×ÈÍÀß ÑÑ 330-ÃÃÎ
ÓÐÎÂÍß ÈÈ ÇÇÀÊÀÍ×ÈÂÀß ÍÍÀ 660-ÌÌ. ÐÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÌ ÄÄËß ÂÂÑÅÕ
ÏÐÎÔÅÑÑÈÉ.
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øåìñÿ îêîøêå ìîæåòå ñâîáîäíî
îáùàòüñÿ. Íî ïîìíèòå, ÷òî ïðîñòî
òàê ëåçòü â ïðèâàò ê íåçíàêîìûì
ëþäÿì, ïî ìåíüøåé ìåðå, íåêóëü-
òóðíî. ×òîáû íå çàïèñûâàòü íèêè
ëþäåé, ñ êîòîðûìè âû õîòèòå ïîñ-
òîÿííî îáùàòüñÿ, íà áóìàæêå, ìî-
æåòå äîáàâëÿòü èõ â «ñïèñîê äðó-
çåé». Òîãäà ïîãîâîðèòü ñ íèì ìîæ-
íî áóäåò â ëþáîé ìîìåíò, ïðîñòî
âûçâàâ ìåíþ äèàëîãîâ (A + z) è
âûáðàâ íóæíîå èìÿ èç ñïèñêà. 

Ïåðåáåðåìñÿ íàâåðõ è âçãëÿíåì íà
îñíîâíîå ìåíþ. Â íåì ñîäåðæàòñÿ
âñå äàííûå î âàøåì ïåðñîíàæå, ñòà-
òóñàõ, äâå ëèíåéêè ñ êîëè÷åñòâîì HP
è SP, ÷óòü íèæå � áàçîâûé óðîâåíü è
ïðîôåññèîíàëüíûé óðîâåíü ñî øêà-
ëàìè, ïîêàçûâàþùèìè, ñêîëüêî îïû-
òà îñòàëîñü äî ñëåäóþùåãî óðîâíÿ.
×óòü ïðàâåå � êíîïî÷êè, îòêðûâàþ-
ùèå ìåíþ îïöèé, âåùåé, ñïåöèàëü-
íûõ ïðèåìîâ. Ðàçîáðàòüñÿ â íèõ íå
ñîñòàâèò îñîáîãî òðóäà. Â ïðàâîì
âåðõíåì óãëó ïîêàçàíà ìèíè-êàðòà
ìåñòíîñòè, ãäå âû ñåé÷àñ íàõîäèòåñü.
Íàæàòèåì íà «+» è «-» ìîæíî äåëàòü

åå êðóïíåå èëè ìåíüøå; ìàëåíüêèé
êóðñîð íà êàðòå ïîêàçûâàåò ìåñòîïî-
ëîæåíèå âàøåãî ïåðñîíàæà.
! Ñîâåò: Î÷åíü èíòåðåñíà ñèñòåìà

àíèìèðîâàííûõ ñìàéëîâ. Âûçâàòü
èõ ìîæíî íàæàòèåì íà êëàâèøè
A+l, à âáèòü â ïàìÿòü íàæàòèåì
A+m. Çà ñìàéëû â äàëüíåéøåì
áóäóò îòâå÷àòü öèôðû îò 1-0, íî
ïðè íàæàòîì A. Íàïðèìåð, ñìåþ-
ùèéñÿ ñìàéë ìîæíî íàçíà÷èòü
öèôðå 8, ñîîòâåòñòâåííî, ïîñëå íà-
æàòèÿ A+8 íàä ãîëîâîé âàøåãî
ãåðîÿ ïîÿâèòñÿ ñìåøíàÿ ðîæèöà.
Ýêñïåðèìåíòèðóéòå, è ñî âðåìåíåì
âàì íå íóæíî áóäåò ïèñàòü â ÷àò �
âñå ñêàæåòå ñìàéëàìè.

Òàêæå íà öèôðû óäîáíî âåøàòü ÷àñòî
èñïîëüçóåìûå ôðàçû, íàïðèìåð
«Áîëüøîå ñïàñèáî!» èëè «Ïîëå÷èòå
ìåíÿ, ïîæàëóéñòà!», ÷òîáû íå òðàòèòü
êàæäûé ðàç âðåìÿ íà èõ íàïèñàíèå.
Òåïåðü, ÷òî êàñàåòñÿ óìåíèé (Skill).
Íàæàòèåì êëàâèøè , âûâîäèòñÿ ìå-
ëåíüêîå ìåíþ èç äåâÿòè êâàäðàòîâ, â
êàæäûé èç íèõ ìîæíî ïîìåñòèòü ïî
îäíîìó óìåíèþ è èñïîëüçîâàòü â
äàëüíåéøåì êàê ãîðÿ÷èå êëàâèøè.
Õîòÿ ìåíþ âìåùàåò äåâÿòü êâàäðà-
òîâ, âñåãî èõ 27 � ïðîñòî íàæìèòå
åùå ðàç íà ,.
Íà ýòó ïàíåëü ìîæíî ïåðåòàñêèâàòü
ïðåäìåòû èç èíâåíòàðÿ, íàïðèìåð,
âîññòàíàâëèâàþùèå æèçíü áóòûëî÷êè
è ðàçíûå âèäû îðóæèÿ äëÿ áûñòðîãî
ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó íèìè. 
Ìåäëåííî, íî âåðíî ìû äîáðàëèñü äî
îäíîãî èç ñàìûõ ïðèÿòíûõ ìîìåíòîâ
èãðû � ïðîôåññèé. Âñåãî â èãðå èõ
îêîëî äâàäöàòè � íà÷àëüíàÿ (Novice),
îñíîâíûå è äîïîëíèòåëüíûå. Ó íîâî-
ãî ïåðñîíàæà àâòîìàòè÷åñêè áóäåò
ïðîôåññèÿ íîâè÷êà. ×òîáû âûðàñòè
äî îñíîâíîé ïðîôåññèè, òðåáóåòñÿ
äîñòè÷ü äåñÿòîãî ïðîôåññèîíàëüíîãî
óðîâíÿ. Çà ýòî âðåìÿ âû ñìîæåòå ïîç-
íàêîìèòüñÿ ñ èãðîé, ñ äðóãèìè èãðî-

êàìè è îêîí÷àòåëüíî îïðåäåëèòüñÿ,
êåì âû õîòèòå ñòàòü. Ïîñëå äåñÿòîãî
óðîâíÿ âàì ñëåäóåò ïîëó÷èòü îñíîâ-
íóþ ïðîôåññèþ. Êàê, âû åùå íå âûá-
ðàëè? Òîãäà âîò âàì îïèñàíèå âñåõ
îñíîâíûõ êëàññîâ ïåðñîíàæåé, íî
ïîìíèòå, ÷òî áû âû íè ïðåäïî÷ëè, íå
ñòîèò äóìàòü, ÷òî âû ñàìûé ñëàáûé,
íåò � â RO àáñîëþòíî âñå ãåðîè áå-
çóïðå÷íî ñáàëàíñèðîâàíû. Åñëè êà-
æåòñÿ, ÷òî âû ñëàáåå ðÿäîì ñèäÿùåãî
íîâè÷êà, çíà÷èò, ÷òî-òî íåïðàâèëüíî
ïðîêà÷àíî. ×òîáû ýòîãî èçáåæàòü, ÷è-
òàéòå âíèìàòåëüíî íàø ñëåäóþùèé
ðàçäåë, öåëèêîì è ïîëíîñòüþ ïîñâÿ-
ùåííûé îñíîâíûì ïåðñîíàæàì èãðû. 

1Ìå÷íèê ((Swordman) � áåðåò ñèëîé
è îãðîìíûì çàïàñîì çäîðîâüÿ.
Îñíîâíîå åãî îðóæèå, êàê íåòðóä-
íî äîãàäàòüñÿ, � ìå÷. Íî åñëè ó
âàñ äóøà áîëüøå ëåæèò ê êîïüþ
èëè äâóðó÷íîìó ìå÷ó, òî íèêòî âàñ
íå îñóäèò. Íàîáîðîò, çà÷àñòóþ
êîïüå â óìåëûõ ðóêàõ ìå÷íèêà
ñòàíîâèòñÿ ãðîçíûì îðóæèåì èç-
çà âîçìîæíîñòè áèòü íà áîëüøåå
ðàññòîÿíèå.
Ðåêîìåíäàöèè ïî õàðàêòåðèñòè-
êàì: êà÷àòü òàêîìó ãåðîþ íóæíî
èñêëþ÷èòåëüíî ñèëó (STR) è æèâó-
÷åñòü (VIT) ëèáî ëîâêîñòü (AGI).
Âòîðîé âàðèàíò � ìíîãî ïðîâîð-
íîñòè (AGI), äîñòàòî÷íî èíòåëëåê-
òà (INT) è, ñàìî ñîáîé, ñèëû
(STR). Ñíîðîâêó (DEX) ïðîêà÷è-
âàòü íå îáÿçàòåëüíî. 
Îáÿçàòåëüíûå óìåíèÿ: «Âëàäåíèå
ìå÷îì»; «Áàø»; «Âîññòàíîâëåíèå
HP».
Ãäå ñòàòü Ìå÷íèêîì: ïðèãîðîä 
Èçëþä.
Â äàëüíåéøåì ìîæíî äîðàñòè äî:
Ðûöàðÿ (Knight) èëè Êðåñòîíîñöà
(Crusader).

2Âîð ((Thief) � îäíà èç ñàìûõ èíòå-
ðåñíûõ ïðîôåññèé â èãðå. Âîð èñ-

Ragnarok Online GuideÒÀÊÒÈÊÀ 

Ãèëüäèè
Ãèëüäèè �� îîäíà èèç ããëàâíûõ
îñîáåííîñòåé èèãðû. ÏÏîñëå
îñíîâàíèÿ ((äëÿ êêîòîðîãî òòðå-
áóåòñÿ ððåäêèé êêàìåíü, èèìå-
íóåìûé èèìïåðèóìîì) ííàäî
ïðèäóìàòü ííàçâàíèå èè ññïåöè-
àëüíóþ ññèìâîëèêó. ÀÀ ääàëüøå
íàáèðàéòå ííîâûõ ëëþäåé ââ
ñâîþ êêîìàíäó èè ïïðîêà÷èâàé-
òå ããèëüäèþ. ÄÄà-ääà, ååå òòàêæå
ìîæíî ïïðîêà÷èâàòü, ïïðàâäà,
ãîðàçäî òòðóäíåå, ÷÷åì ïïåðñî-
íàæåé. ÅÅñòü èè ããèëüäåéñêèå
âîéíû, ââ êêîòîðûõ èèäåò ááîðü-
áà ççà ççàìêè. ÍÍóæíî ïïðîíèê-
íóòü ââ ññåðäöå ââðàæåñêîé
òâåðäûíè, ððàçáèòü ññïåöèàëü-
íûé êêàìåíü, èè ççàìîê ïïåðåé-
äåò ââ ââàøå ððàñïîðÿæåíèå.
Ïîñëå ýýòîãî ÷÷ëåíû ããèëüäèè
ìîãóò îîòïðàâèòüñÿ ââ ññïåöè-
àëüíîå ïïîäçåìåëüå èè ääîáû-
âàòü òòàì ïïîëåçíûå ïïðåäìå-
òû, àà òòàêæå ïïîëó÷àòü îîïûò ççà
óáèéñòâî ììîíñòðîâ.
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ÍÀ ÏÏËÎÙÀÄÈ ÂÂ ÀÀËÜÄÅÁÀÐÀÍÅ ÊÊÈ-
ÏÈÒ ÆÆÈÇÍÜ. ÎÎÄÍÈ ÒÒÎÐÃÓÞÒ, ÂÂÒÎ-
ÐÛÅ ÆÆÄÓÒ ÏÏÐÈÃËÀØÅÍÈß ÂÂ ÏÏÀÐ-
ÒÈÞ ÄÄËß ÑÑÎÂÌÅÑÒÍÎÃÎ ÏÏÎÕÎÄÀ ÂÂ
ÏÎÄÇÅÌÅËÜÅ, ÀÀ ÒÒÐÅÒÜÈ ÂÂÅÄÓÒ ÍÍÀ-
ÁÎÐ ÄÄÎÁÐÎÂÎËÜÖÅÂ ÂÂ ÃÃÈËÜÄÈÞ.
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êóñíî îðóäóåò êèíæàëàìè è ìå÷à-
ìè, è ïðàâèëüíî ïðîêà÷àííûé
ïåðñîíàæ äàííîé ïðîôåññèè ñ
ëóêîì (ëþáûì, êðîìå îõîòíè÷üå-
ãî) â ðóêàõ ìîæåò äàòü ôîðó äà-
æå Ëó÷íèêó. Âîçìîæíîñòü ïðÿ-
òàòüñÿ è áûñòðî ïåðåìåùàòüñÿ
äåëàþò èç âîðà îòëè÷íîãî óíè-
âåðñàëüíîãî ãåðîÿ.
Ðåêîìåíäàöèè ïî õàðàêòåðèñòè-
êàì: åñëè ïëàíèðóåòå ñäåëàòü èç
íåãî Ðàçáîéíèêà ñ ëóêîì, òî ïåð-
âûì äåëîì ñëåäóåò êà÷àòü ñíî-
ðîâêó (DEX) è æèâó÷åñòü (VIT), íó
à åñëè áîëüøå ïðåäïî÷èòàåòå
êëàññè÷åñêèé âàðèàíò, òî ñèëó
(STR), ëîâêîñòü (AGI). Åñëè ñòàíåò
Óáèéöåé � AGI è DEX èëè STR è
LUK.
Îáÿçàòåëüíûå óìåíèÿ: «Äâîéíàÿ
àòàêà»; «Îòðàâëåíèå»;
«Óêëîíåíèå».
Ãäå ñòàòü Âîðîì: ïåñ÷àíûé ãîðîä
Ìîððîê. 
Â äàëüíåéøåì ìîæíî äîðàñòè äî:
Óáèéöû (Assassin) èëè Ðàçáîéíè-
êà (Rogue).

3Òîðãîâåö ((Merchant) � íàçâàíèå
ïðîôåññèè ãîâîðèò ñàìî çà ñåáÿ.
Åñëè âû ðåøèëè ñòàòü òîðãîâöåì
è ïðîñòî çàðàáàòûâàòü äåíüãè (ñì.
âðåçêó), òî ìíîãî ïðîêà÷èâàòüñÿ

íå ñëåäóåò. Óðîâåíü 25-30 � ñà-
ìûé ïèê. Âîîðóæèâøèñü õîðîøèì
êèíæàëîì èëè òîïîðîì, èäèòå íà
íå ñëèøêîì ñèëüíûõ ìîíñòðîâ.
Òàêæå òîðãîâåö íåâûñîêîãî óðîâ-
íÿ îïòèìàëåí â êà÷åñòâå äîïîëíè-
òåëüíîãî ïåðñîíàæà äëÿ òîðãîâëè
ñ äðóãèìè èãðîêàìè. 
Ðåêîìåíäàöèè ïî õàðàêòåðèñòè-
êàì: ñäåëàéòå óïîð íà ñèëó (STR),
âûíîñëèâîñòü (VIT) è íåìíîãî ñíî-
ðîâêè (DEX).
Îáÿçàòåëüíûå óìåíèÿ: «Îòêðûòü
ìàãàçèí»; «Òåëåãà»; «Óâåëè÷åíèå
íîñèìîãî âåñà».
Ãäå ñòàòü Òîðãîâöåì: òîðãîâûé 
ãîðîä Àëüáåðòà.
Â äàëüíåéøåì ìîæíî äîðàñòè äî:
Êóçíåöà (Blacksmith) èëè 
Àëõèìèêà (Alchemist).

4Ëó÷íèê ((Archer) � ìàñòåð ñòðåëÿòü
èç ëóêà. Ïðîêà÷àííûé Ëó÷íèê â
ìèíóòó ìîæåò âûïóñòèòü ïîðÿäêà
100-200 ñòðåë è ýòî, ïîâåðüòå, íå
ìàëî. Ïðîôåññèÿ, íà ïåðâûé
âçãëÿä, äîñòàòî÷íî ïðîñòàÿ, íî äó-
ìàòü ïðèäåòñÿ ìíîãî, ïîñêîëüêó â
áîþ ïðîòèâ ìîíñòðîâ ëó÷íèê èñ-
ïîëüçóåò ðàçíûå ñòðåëû � ñåðåá-
ðÿíûå, âåòðÿíûå, êðèñòàëüíûå,
äåðåâÿííûå, êàìåííûå. Íàïðè-
ìåð, íåæèòü êóäà áûñòðåå ìîæíî

óáèòü ñåðåáðÿíûìè, ÷åì ñòðåëÿòü
áåç òîëêó äåðåâÿííûìè ñòðåëàìè.
Âñåãî â èãðå íàñ÷èòûâàåòñÿ îêîëî
äåñÿòè ðàçëè÷íûõ âèäîâ ñòðåë.
Ðåêîìåíäàöèè ïî õàðàêòåðèñòè-
êàì: ãëàâíûå ïîêàçàòåëè äëÿ
ñèëüíîãî ëó÷íèêà � ýòî, êàê âû
óæå äîãàäàëèñü, ñíîðîâêà (DEX),
à òàêæå ëîâêîñòü (AGI). 
Îáÿçàòåëüíûå óìåíèÿ: íà ñàìîì
äåëå ó ëó÷íèêà íå òàê óæ èõ ìíî-
ãî: êà÷àéòå âñå, êîòîðûå äîñòóï-
íû. À äàëüøå îòêðîåòñÿ íåñêîëüêî
íîâûõ.
Ãäå ñòàòü Ëó÷íèêîì: â ñòðåëêîâîé
äåðåâíå Ïýéîí.
Â äàëüíåéøåì ìîæíî äîðàñòè äî:
Îõîòíèêà (Hunter) èëè Áàðäà
(Bard), æåíñêèé ïåðñîíàæ âìåñòî
Áàðäà ñòàíåò Òàíöîâùèöåé
(Dancer). 

5Ïîñëóøíèê ((Acolyte) � ïåðñîíàæ, 
â ñîâåðøåíñòâå âëàäåþùèé áåëîé
ìàãèåé. Èãðàòü òàêèì ãåðîåì
î÷åíü óâëåêàòåëüíî, õîòÿ è íåï-
ðîñòî. Çàêëèíàíèÿ ïðèõîäèòñÿ
íàêëàäûâàòü ÷àñòî, ïåðåäîõíóòü
íåêîãäà, äà è îêðóæàþùèå âàñ
ïåðñîíàæè áóäóò ÷àñòî ïðîñèòü
ïîëå÷èòü èõ èëè çàêîëäîâàòü 
(ïîâûñèòü íà âðåìÿ ñêîðîñòü è ñè-

Ïèòîìöû
Â èèãðå ììîæíî ççàâåñòè ññâîå-
ãî ññîáñòâåííîãî ««çâåðüêà».
Ôàêòè÷åñêè, ýýòî îîáû÷íûé
ìîíñòð, ííî ïïîä÷èíÿþùèéñÿ
âàøèì ïïðèêàçàì. ÏÏèòîìöåâ
ìîæíî ïïðèðó÷èòü ññ ïïî-
ìîùüþ ññïåöèàëüíûõ ïïðåä-
ìåòîâ, ëëèáî ïïðîñòî êêóïèòü óó
äðóãèõ èèãðîêîâ ÿÿéöî. ÅÅãî
ñëåäóåò ïïîìåñòèòü ââ ññïåöè-
àëüíûé èèíêóáàòîð, èè ââîçëå
âàøåãî ããåðîÿ ïïîÿâèòñÿ ììà-
ëåíüêîå ÷÷óäî-þþäî. ÇÇà ííèì
íàäî óóõàæèâàòü, êêîðìèòü èè
îäåâàòü ââ ññïåöèàëüíî ññîç-
äàííûå ââåùè. ÂÂ ááóäóùåì,
åñëè ««÷àäî» êê ââàì ïïðèâÿ-
æåòñÿ, ïïèòîìåö ííà÷íåò ààòà-
êîâàòü ââðàãîâ. ÏÏóñòü òòîëêó
îò ííåãî ííåìíîãî, ççàòî ññóïîñ-
òàòû èè ïïàëüöåì ííå ììîãóò
òðîíóòü ââàøåãî ççâåðüêà.  

ÏÐÈÌÅÐ ÎÎÐÃÀÍÈÇÎÂÀÍÍÎÉ ÏÏÀÐÒÈÈ �� ÄÄÂÀ ÌÌÀÃÀ, ÂÂÎÐ ÈÈ
ÂÎËØÅÁÍÈÊ. ÑÑÓÄß ÏÏÎ ÂÂÑÅÌÓ, ÎÎÍ ÑÑÒÐÀÕÓÅÒ ÏÏÀÐÒÈÞ ÍÍÀ
ÑËÓ×ÀÉ, ÅÅÑËÈ ÂÂÐÀÃÎÂ ÎÎÊÀÆÅÒÑß ÎÎ×ÅÍÜ ÌÌÍÎÃÎ.

ÓÂÀÆÀÅÌÛÉ GGAME MMASTER ÑÑÎÁÑÒÂÅÍÍÎÉ ÏÏÅÐÑÎÍÎÉ ÂÂ
ÖÅÍÒÐÅ ÃÃÅÔÔÅÍÀ. ÎÎÄÍÀ ÒÒÎËÜÊÎ ÊÊÅÏÊÀ ÍÍÀ ÅÅÃÎ ÃÃÎËÎÂÅ
ÑÒÎÈÒ, ÊÊÀÊ ÌÌÈÍÈÌÓÌ, ÏÏßÒÜ ÌÌÈËËÈÎÍÎÂ, ÀÀ ÂÂÎÎÁÙÅ ÝÝÒÈ
ËÞÄÈ ÑÑËÅÄßÒ ÇÇÀ ÏÏÎÐßÄÊÎÌ ÈÈ ÑÑÏÎÊÎÉÑÒÂÈÅÌ ÂÂ ÈÈÃÐÅ.

ÎÃÍÅÍÍÀß ÑÑÒÅÍÀ, ÏÏÎÑÒÀÂËÅÍÍÀß ÌÌÀÃÀÌÈ, ÍÍÅ ÄÄÀÑÒ ÏÏÐÎ-
ÕÎÄÓ ÌÌÎÍÑÒÐÀÌ. ××ÅÌ ÁÁÎËÜØÅ ÓÓÐÎÂÅÍÜ ÝÝÒÎÃÎ ÇÇÀÊËÈÍÀ-
ÍÈß, ÒÒÅÌ ÄÄÎËÜØÅ ÎÎÍÎ ÁÁÓÄÅÒ ÄÄÅÉÑÒÂÎÂÀÒÜ.

ÑÂßÙÅÍÍÈÊ ÈÈÑÏÎËÜÇÓÅÒ ÇÇÀÊËÈÍÀÍÈÅ
ËÅÊÑ ÀÀÅÒÅÐÍÀ ÏÏÐÎÒÈÂ ÌÌÓÌÈÈ, ÒÒÅÌ ÑÑÀ-
ÌÛÌ ÓÓÂÅËÈ×ÈÂÀß ÍÍÀÍÎÑÈÌÛÉ ÅÅÉ ÓÓÐÎÍ
ÊÀÊ ÌÌÈÍÈÌÓÌ ÂÂ ÄÄÂÀ ÐÐÀÇÀ.

4
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ÅÑËÈ ÂÂÀØ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆ ÍÍÅ ÄÄÎÐÎÑ ÄÄÎ 
ÑÅÌÈÄÅÑßÒÎÃÎ ÓÓÐÎÂÍß, ÒÒÎ ÏÏÎßÂËßÒÜÑß 
Â ËËÎÊÀÖÈßÕ ÏÏÎÄÎÁÍÎÉ ÝÝÒÎÉ ÏÏÐÎÑÒÎ
ÁÅÑÑÌÛÑËÅÍÍÎ. 

6

171



Ragnarok Online GuideÒÀÊÒÈÊÀ 

Ñâàäüáû
Çäåñü ââñå êêàê óó ëëþäåé ��
öåðåìîíèÿ, ããîñòè, ïïîäàð-
êè � ïïðàâäà, ññàëàòîâ èè
øàìïàíñêîãî ííåò. ÄÄëÿ
ñâàäüáû ííóæíî ââåñüìà ññî-
ëèäíîå êêîëè÷åñòâî ääåíåæ-
íûõ ññðåäñòâ ((ïîðÿäêà ääâóõ
ìèëëèîíîâ ççåíè), àà òòàêæå
âëåòèò ââ êêîïåå÷êó ííàåì
ñâÿùåííèêà ((âåäóùèé ööå-
ðåìîíèè). ÏÏîñëå òòîãî êêàê
ìîëîäîæåíû ííàäåëè êêîëü-
öà, ïïîÿâëÿþòñÿ òòðè ääîïîë-
íèòåëüíûõ óóìåíèÿ:
âûçîâ ììóæà/æåíû êê ññåáå;
÷àñòè÷íîå 
âîññòàíîâëåíèå SSP; 
÷àñòè÷íîå 
âîññòàíîâëåíèå HHP. 
Äóìàþ, èèç ííàçâàíèÿ ââñå
ÿñíî. ÍÍó àà ååñëè ëëþáîâü
ïðîéäåò, òòî ððàçâîä òòîæå
ñòîèò îîïðåäåëåííóþ ññóì-
ìó èèãðîâûõ ääåíåã.
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ÖÅÍÒÐÀËÜÍÀß ÀÀËËÅß ÏÏÐÎÍÒÅÐÛ. ÇÇÄÅÑÜ
ÂÑÅÃÄÀ ÌÌÍÎÆÅÑÒÂÎ ÄÄÐÓÃÈÕ ÈÈÃÐÎÊÎÂ.
ÂÑÅ ÎÎÍÈ ××ÒÎ-ÒÒÎ ÏÏÐÎÄÀÞÒ, ÏÏÎÊÓÏÀÞÒ 
È ÏÏÐÎÑÒÎ ÎÎÁÙÀÞÒÑß.

Ìå÷íèê

Êðåñòîíîñåö
Ðûöàðü

Âîëøåáíèê
Ìóäðåö

Îõîòíèê Áàðä
Òàíöîâùèöà

Êóçíåö
Àëõèìèê

Óáèéöà
Ðàçáîéíèê

Ñâÿùåííèê
Ìîíàõ

Ìàã Ëó÷íèê
Òîðãîâåö

Âîð Ïîñëóøíèê

ëó). ×òî êàñàåòñÿ óðîâíåé, òî â
îäèíî÷êó ñïðàâèòüñÿ ñ ìîíñòðàìè
Ïîñëóøíèêó äîñòàòî÷íî òðóäíî,
ïîýòîìó ðàçâèâàòüñÿ ìîæíî òîëü-
êî â ïàðòèÿõ, ïðè ðàñïðåäåëåíèè
«ýêñïû» íà âñåõ. Çàòî Ïîñëóøíè-
êè � âñåãäà æåëàííûå ãîñòè â ëþ-
áîé ïàðòèè, èç-çà ëåêàðñêèõ òà-
ëàíòîâ. 
Ðåêîìåíäàöèè ïî õàðàêòåðèñòè-
êàì: êà÷àòü èñêëþ÷èòåëüíî èíòåë-
ëåêò (INT) è æèâó÷åñòü (VIT) ãäå-òî
äî 60-70 î÷êîâ. Ëèáî íåìíîãî êè-
íóòü íà ñíîðîâêó (DEX).
Îáÿçàòåëüíûå óìåíèÿ: «Ëå÷åíèå»;
«Ïîâûøåíèå ëîâêîñòè»; 
«Ñâÿòàÿ çàùèòà».
Ãäå ñòàòü ïîñëóøíèêîì: öåíòðàëü-
íûé ãîðîä êîðîëåâñòâà � Ïðîíòåðà.
Â äàëüíåéøåì ìîæíî äîðàñòè äî:
Ìîíàõà (Monk) èëè Ñâÿùåííèêà
(Priest).

7Ìàã ((Mage) � íå ìåíåå èíòåðåñíàÿ
ôèãóðà. Èãðàòü çà íåãî äàæå óâëå-
êàòåëüíåå, ÷åì çà Ïîñëóøíèêà è,
ïðèçíàòüñÿ ÷åñòíî, íåìíîãî ëåã÷å.
×åðíàÿ ìàãèÿ íåêîòîðûì áîëüøå
ïî äóøå, ÷åì áåëàÿ, à áëàãîäàðÿ
ñâîèì óíèâåðñàëüíûì çàêëèíàíè-
ÿì îïûòíûé ìàã õîðîø êàê â ñðà-
æåíèÿõ ñ ìîíñòðàìè, òàê è â
ñõâàòêàõ ñ äðóãèìè ïåðñîíàæàìè. 
Ðåêîìåíäàöèè ïî õàðàêòåðèñòè-
êàì: ìàãó òàêæå ñòîèò ïðîêà÷àòü
èíòåëëåêò (INT). Äëÿ áîëåå áûñò-
ðîãî êîëäîâñòâà (íà êàæäîå çàêëè-
íàíèå óõîäèò îïðåäåëåííîå âðåìÿ)
ðåêîìåíäóåòñÿ ïðîêà÷àòü ñíîðîâêó
(DEX).
Îáÿçàòåëüíûå óìåíèÿ: «Îãíåííûé
øàð»; «Âîññòàíîâëåíèå SP»; «Âçîð».
Ãäå ñòàòü ìàãîì: ìàãàìè ñòàíîâÿò-
ñÿ â Ãåôôåíå � ãîðîäå ìàãèè è
âîëøåáñòâà.

Â äàëüíåéøåì ìîæíî äîðàñòè äî:
Âîëøåáíèêà (Wizard) èëè Ìóäðåöà
(Sage).

Îáùèé ñîâåò ïî êëàññàì è ïðîêà÷-
êå: ëþáîé ïåðñîíàæ (ïîìèìî íî-
âè÷êà) èìååò íåñêîëüêî ðàçâåòâëå-
íèé ïðîêà÷êè (áèëäîâ), êàê ïî õà-
ðàêòåðèñòèêàì, òàê è ïî óìåíèÿì �
ýòèì è ïðèìå÷àòåëüíà RO, âåäü
÷åì áîëüøå îòëè÷èé îò äðóãèõ, òåì
ëó÷øå. Íàïðèìåð, ìîæíî ïðîêà-
÷àòü Ðûöàðÿ, ìàñòåðñêè âëàäåþ-
ùåãî ìå÷îì, à ìîæíî ñäåëàòü Ðû-
öàðÿ ñ ïèêîé è ïîñàäèòü åãî âåð-
õîì íà ïåêî-ïåêî (æèâîòíîå, ïîõî-
æåå íà ÷îêîáî èç Final Fantasy).
Ïîýòîìó âñåãäà ïðîäóìàííî ðàñï-
ðåäåëÿéòå ïîëó÷åííûå î÷êè îïûòà.
Òàê æå è ñ óìåíèÿìè:  â÷èòûâàé-
òåñü â èõ îïèñàíèå è ðåøàéòå, ÷òî
áîëüøå ïî ñåðäöó. 
Ðàíî èëè ïîçäíî âàø îñíîâíîé ïåð-
ñîíàæ äîáåðåòñÿ äî 40-ãî óðîâíÿ, è
ïî äîñòèæåíèè ýòîé îòìåòêè ìîæíî
ïðèîáðåñòè ñëåäóþùóþ ñïåöèàëü-
íîñòü. Îäíàêî ñîðîêîâîé óðîâåíü �
ýòî íå ïðåäåë. Åñëè âàì êàæåòñÿ,
÷òî ïðîêà÷àíû íå âñå óìåíèÿ, òî
åùå äåñÿòü äîïîëíèòåëüíûõ óðîâíåé
âàì â ïîìîùü. 
! Ñîâåò: Ñ ðîñòîì ïðîôåññèîíàëü-

íûõ óðîâíåé (job-level) ïåðñîíà-
æàì íà÷èñëÿþòñÿ ñïåöèàëüíûå
áîíóñíûå î÷êè ñòàòóñ-õàðàêòåðèñ-
òèê (AGI, DEX è ïðî÷èèå). Íàïðè-
ìåð, äîñòèãíóâ 50-ãî óðîâíÿ, âû
ïîëó÷àåòå áîíóñ â ðàçìåðå +5
AGI. Áîíóñíûå î÷êè äàþòñÿ êàæ-
äûå äâà-òðè óðîâíÿ, è äëÿ êàæäîé
èç ïðîôåññèé îíè ðàçáðàñûâàþò-
ñÿ ïî-ñâîåìó.

×òîáû îñâîèòü òó èëè èíóþ ïðîôåñ-
ñèþ, íóæíî ïîãîâîðèòü ñî ìíîæåñò-
âîì íåèãðîâûõ ïåðñîíàæåé è â êîí-

öå êîíöîâ ïðîéòè ðåøàþùèé ýêçà-
ìåí. Ýêçàìåíû äëÿ êàæäîãî êëàññà
ðàçíûå. Íàïðèìåð, ìå÷íèê äîëæåí
ïðîøìûãíóòü ïî òîíåíüêèì òðóáàì
â òðåõ êîìíàòàõ. Åñëè íå óäåðæè-
òåñü � óïàäåòå â ïîäçåìåëüå ñ
ìîíñòðàìè, èç êîòîðîãî íóæíî âûáè-
ðàòüñÿ è íà÷èíàòü ýêçàìåí ñíà÷àëà.
Îáî âñåõ èñïûòàíèÿõ ïî òåì èëè
èíûì ïðîôåññèÿì ìîæíî óçíàòü ó
ñïåöèàëüíûõ NPC. 
Êñòàòè î ãîðîäàõ � èõ â èãðå îêîëî
äåñÿòêà, êàæäûé ñî ñâîèìè ïîäçå-
ìåëüÿìè, íàáèòûìè äî îòêàçà ðàç-
íûì çâåðüåì. Ïðàêòè÷åñêè äî âñåõ
ãîðîäîâ ìîæíî äîéòè ïåøêîì, íî íà
âàøåì ïóòè âñòðåòÿòñÿ âðàæäåáíûå
÷óäîâèùà. Ïîýòîìó ìû ðåêîìåíäó-
åì ïîëüçîâàòüñÿ Êàôðîé. Ñåðâèñ
Êàôðà � ñïåöèàëüíàÿ ñëóæáà, îáúå-
äèíÿþùàÿ âñå â «Ðóí Ìèäãàðä».
×òî-òî òèïà ïî÷òû+òåëåãðàôà+áàí-
êà+àðåíäíîãî áþðî. Øòàá-êâàðòè-
ðà � â Àëüäåáàðàíå. Âî âñåõ îñ-
òàëüíûõ ãîðîäàõ åñòü ïðåäñòàâè-
òåëüñòâà è ñëóæàùèå, êîòîðûå íå-
çàìåäëèòåëüíî ïðåäëîæàò âàì
ñâîþ ïîìîùü è óñëóãè. 
Íàäååìñÿ, ÷òî ýòà ñòàòüÿ ïîìîæåò
âàì îñâîèòüñÿ â âîëøåáíîì ìèðå
RO, ðåøèòü, êåì áûòü è êàê ïðîêà÷è-
âàòüñÿ, ãäå è íà ÷åì çàðàáàòûâàòü.
Âñå âûøåîïèñàííîå � ëèøü íåáîëü-
øàÿ ÷àñòü âîçìîæíîñòåé ýòîé
óäèâèòåëüíîé èãðû, è áóäüòå óâåðå-
íû, ÷òî ìû åùå âåðíåìñÿ â êîðîëåâ-
ñòâî «Ðóí Ìèäãðàä». Äàäèì ïîäðîá-
íóþ êàðòó íà ïîñòåðå è õàðàêòåðèñ-
òèêè îñòàëüíûõ êëàññîâ, à òàêæå ïî-
âåäàåì î çàäàíèÿõ (êâåñòàõ), óíè-
êàëüíûõ âåùàõ è ñïóñòèìñÿ â ñàìûå
ãëóáîêèå ïîäçåìåëüÿ êîðîëåâñòâà.
Ïóñòü âàø êëèíîê âñåãäà îñòàåòñÿ
çàòî÷åííûì! 

Íîâè÷îê

ïðîôåññèéÄåðåâî 





Åäèíîëè÷íîìó öàðñòâîâàíèþ GeForce 6600 GT íà ðûíêå ãðàôè÷åñêèõ êàðò ñðåäíåé ñòîèìîñòè, ïîõîæå,
ïðèõîäèò êîíåö. Ïðè÷èíà òîìó � äâå íîâûå ìîäåëè Sapphire Radeon X800GT ñ èíòåðôåéñîì PCI-
Express, 256-áèòíîé øèíîé è 8-þ ïèêñåëüíûìè êîíâåéåðàìè. ×àñòîòà GPU ó îáåèõ ïëàò � 475 ÌÃö. Îò-
ëè÷èÿ æå çàêëþ÷àþòñÿ â òèïå ïàìÿòè � íà ïåðâóþ ìîäè-
ôèêàöèþ óñòàíîâëåíû ÷èïû GDDR3 256 Ìáàéò (980 ÌÃö),
à íà âòîðóþ � DDR 128 Ìáàéò (700 ÌÃö). Íà àäàïòåðàõ
åñòü äâà âûõîäà íà ìîíèòîð (DVI è D-Sub), à òàêæå ðàçúåì
S-Video. Â êîìïëåêòå ñ óñêîðèòåëÿìè ïîñòàâëÿþòñÿ ïåðå-
õîäíèêè DVI-I/VGA, S-Video/RCA è S-Video/HDTV, ñîåäèíè-
òåëüíûå êàáåëè è ôèðìåííàÿ óòèëèòà äëÿ ðàçãîíà TRIXX.
Çàìåòèì, ÷òî, ñîãëàñíî ïðåäâàðèòåëüíûì òåñòèðîâàíèÿì,
ýòàëîííûå êàðòû îò ATI íà áàçå Radeon X800GT ïîêàçûâàþò
íåñêîëüêî ëó÷øóþ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ïî ñðàâíåíèþ ñ
GeForce 6600 GT (ðàçíèöà � 5-10%). Ïðè ýòîì â áîëüøèõ ðàç-
ðåøåíèÿõ (1600õ1200) è ñ âêëþ÷åííûì ðåæèìîì àíòèàëèà-
ñèíãà ïðåèìóùåñòâî äåòèùà ATI â ïàêåòàõ 3DMark03/05 äîñòè-
ãàåò 30% � ñêàçûâàåòñÿ 256-áèòíàÿ øèíà ïàìÿòè (íàïîì-
íèì, ÷òî ó 6600 GT îíà âäâîå ìåíüøå). Óñêî-
ðèòåëè Sapphire Radeon X800GT óæå ïîÿâè-
ëèñü â Ðîññèè, ðåêîìåíäîâàííàÿ öåíà íîâè-
íîê � $179 çà 256-ìåãàáàéòíóþ êàðòó è $149
çà âåðñèþ ñ îáúåìîì ïàìÿòè 128 Ìáàéò. 

ÆÅËÅÇÎ ÍÎÂÎÑÒÈ 

Àíòîí Êàðïèí /karpin@gameland.ru/

Çâó÷àíèå âñòðîåííûõ â íîóòáóêè àêóñòè÷åñêèõ ñèñ-
òåì çà÷àñòóþ íå âûäåðæèâàåò íèêàêîé êðèòèêè.
Êîìïàíèÿ Logitech, êîòîðàÿ ñàìà ëýïòîïû íå ïðî-
èçâîäèò, ðåøèëà, òåì íå ìåíåå, ïîìî÷ü ìåëîìà-
íàì è âûïóñòèëà ñïåöèàëüíûå êîìïàêòíûå ñàòåë-
ëèòû. Êîíñòðóêöèÿ êàæäîé êîëîíêè âêëþ÷àåò â ñå-
áÿ âûñîêî- è íèçêî÷àñòîòíûå äèíàìèêè äèàìåòðîì
ñîîòâåòñòâåííî 2 è 3 äþéìà. Âûõîäíàÿ ìîùíîñòü
ìóçûêàëüíûõ «ëèëèïóòîâ» ñîñòàâëÿåò 2 Âò (1 Âò +
1 Âò). Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ V20 äîñòàòî÷íî óñòàíî-
âèòü íà ÏÊ ñîôò è ïîäêëþ÷èòü åäèíñòâåííûé
êîìïëåêòíûé êàáåëü ê USB-ïîðòó íîóòáóêà � ÷åðåç
äàííûé èíòåðôåéñ íà ñàòåëëèòû ïîñòóïàåò àóäèî-
ñèãíàë è ïèòàíèå. Íà âåðõíþþ êðûøêó îäíîé èç
äâóõ êîëîíîê ïðîèçâîäèòåëü ïîìåñòèë êíîïêè äëÿ
óïðàâëåíèÿ ìóëüòèìåäèéíûì ïðîèãðûâàòåëåì: ïå-
ðåìîòêà âïåðåä è íàçàä, âîñïðîèçâåäåíèå, ïàóçà,
îñòàíîâêà, ðåãóëèðîâêà ãðîìêîñòè è áëîêèðîâêà
çâóêà. Â êîìïëåêò ïîñòàâêè âõîäèò òàêæå ôóòëÿð
äëÿ ïåðåíîñêè àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìû. Ìîäåëü
Logitech V20 ïîñòóïèò â ïðîäàæó â îêòÿáðå, åå ðîç-
íè÷íàÿ öåíà ñîñòàâèò ïîðÿäêà $79.95.

Ñïåöèàëüíàÿ êëàâèàòóðà äëÿ ãåéìåðîâ áûëà
íåäàâíî ïðåäñòàâëåíà êîìïàíèåé Logitech. Ìî-
äåëü G15 ñíàáæåíà îòêèäíûì æèäêîêðèñòàëëè-
÷åñêèì äèñïëååì, êîòîðûé â áóäóùåì ñìîæåò
îòîáðàæàòü ðàçëè÷íóþ èãðîâóþ èíôîðìàöèþ
(òåêóùèé óðîâåíü, ïîêàçàòåëü çäîðîâüÿ ïåðñîíà-
æà, êîëè÷åñòâî áîåïðèïàñîâ è ò.ä.). Îæèäàåòñÿ,
÷òî ïîääåðæêà G15 â íåñêîëüêèõ íîâûõ è ñòàðûõ
èãðàõ ñ ïîìîùüþ ïàò÷åé áóäåò ðåàëèçîâàíà äî
êîíöà ýòîãî ãîäà. Êðîìå òîãî, óæå ñåé÷àñ ýêðàí
ìîæíî èñïîëüçîâàòü âî ìíîãèõ ðàñïðîñòðàíåííûõ
ïðèëîæåíèÿõ � äëÿ îòîáðàæåíèÿ âðåìåíè, ñïèñêà
êîìïîçèöèé ìåäèàïëååðà, äàííûõ î çàãðóçêå ïðî-
öåññîðà èëè èíôîðìàöèè î ïðèøåäøèõ ïî ýëåêòðîí-
íîé ïî÷òå ïèñüìàõ. Óñòðîéñòâî ñîäåðæèò USB-õàá íà
äâà ïîðòà, ÷òî ïîçâîëÿåò ïîäêëþ÷èòü ìûøü èëè
ôëýø-êàðòó íàïðÿìóþ ê êëàâèàòóðå. Îòëè÷èòåëüíîé
îñîáåííîñòüþ íîâèíêè ÿâëÿþòñÿ òàêæå 18 ïðîãðàììèðóåìûõ êëàâèø, êîòîðûå ëåãêî íàñòðîèòü ïî
ñâîåìó óñìîòðåíèþ. Êëàâèàòóðà çàïîìèíàåò äî 3-õ íàáîðîâ êîìàíä, ïîýòîìó â ñóììå ìîæíî íàç-
íà÷èòü äî 54 äåéñòâèé. Âñå êëàâèøè óñòðîéñòâà èìåþò âñòðîåííóþ ñèñòåìó ïîäñâåòêè ñ äâóìÿ
óðîâíÿìè ÿðêîñòè. Â êîìïëåêò ïîñòàâêè âõîäèò ñïåöèàëüíûé ïðîãðàììíûé ïàêåò äëÿ ðàçðàáîò÷è-
êîâ (SDK), ïîñðåäñòâîì êîòîðîãî ìîæíî ïåðñîíàëèçèðîâàòü âûâîä èíôîðìàöèè íà ìèíè-äèñï-
ëåé. Â ïðîäàæó Logitech G15 ïîñòóïèò â îêòÿáðå ïî öåíå $80. 
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Ìóçûêàëüíûå ëèëèïóòû íà 2 âàòòà.

ÍÀ ÐÛÍÎÊ ÂÛÕÎÄÈÒ «ÓÁÈÉÖÀ» GEFORCE 6600 GT

Êóëüòîâàÿ ñðåäè ëþáèòåëåé êîìïüþòåðíûõ èãð êîìïàíèÿ Razer ïðåäñòàâèëà íîâèíêó � ìûøü Razer
Copperhead. Â íåé èñïîëüçóåòñÿ âûñîêîòî÷íûé ïîçèöèîííûé ñåíñîð ñ ðàçðåøåíèåì 2000 dpi è ñèñòåìà
ïîäñâåòêè íà áàçå êîðîòêîâîëíîâîãî ëàçåðà. Âðåìÿ îòêëèêà íîâîé ìîäåëè � 1 ìñ, à ÷àñòîòà ñêàíèðîâà-
íèÿ � 7000 ðàç â ñåêóíäó. Äëÿ ëó÷øåãî ñêîëüæåíèÿ îñíîâàíèå óñòðîéñòâà ñíàáæåíî òåôëîíîâîé ïîäîøâîé
Zero-Acoustic Ultra-Slick Teflon Feet, à ÷òîáû îáåñïå÷èòü âîçìîæíîñòü ðàáîòû â ëþáîé ìîìåíò, ñåíñîð íå
îòêëþ÷àåòñÿ âî âðåìÿ ïðîñòîÿ ìûøè. Âäîáàâîê ê êîëåñèêó è äâóì òðàäèöèîííûì êíîïêàì, íîâèíêà ñíàá-
æåíà 4-ìÿ äîïîëíèòåëüíûìè êëàâèøàìè, êîòîðûå ìîæíî çàïðîãðàììèðîâàòü. Ïðèñóòñòâóåò è âîçìîæíîñòü
îòäåëüíî íàñòðàèâàòü ÷óâñòâèòåëüíîñòü ïî âåðòèêàëè è ãîðèçîíòàëè, ÷òî ïðèäåòñÿ ïî âêóñó ïðîôåññèî-
íàëüíûì èãðîêàì. Óíèêàëüíîé æå îñîáåííîñòüþ ìûøè ÿâëÿåòñÿ íàëè÷èå âíóòðåííåé ïàìÿòè îáúåìîì 32
Êáàéò, â êîòîðîé ñîõðàíÿþòñÿ âñå óñòàíîâêè. Ðàçìåðû óñòðîéñòâà ñîñòàâëÿþò 126õ63õ39 ìì. Ïðîäâèíóòîãî
«ãðûçóíà» óæå ìîæíî ïðèîáðåñòè â çàðóáåæíûõ èíòåðíåò-ìàãàçèíàõ çà $79.99.

ÌÛØÜ ÎÒ RAZER Ñ ÑÎÁÑÒÂÅÍÍÎÉ ÏÀÌßÒÜÞ
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Êîìïàíèÿ ZyXEL Communications ïðåäñòàâèëà äâà íîâûõ èíòåðíåò-ìîäåìà �
OMNI 56K COM Plus EE è OMNI 56K USB Plus EE. Ìîäåëè ðàáîòàþò íà ñêî-
ðîñòÿõ äî 56 Êáèò/ñ ïî ïðîòîêîëó V.92 ñî ñæàòèåì äàííûõ V.44, èìåþò âñòðî-
åííóþ ôëýø-ïàìÿòü è àäàïòèðîâàíû ê îñîáåííîñòÿì ðîññèéñêèõ òåëåôîííûõ
ëèíèé. Óñòðîéñòâà îòëè÷àþòñÿ ëèøü ñïîñîáîì ïîäêëþ÷åíèÿ ê êîìïüþòåðó è
öâåòîì êîðïóñà � OMNI 56K COM Plus EE èñïîëüçóåò COM-ïîðò, à OMNI 56K
USB Plus EE ïîäñîåäèíÿåòñÿ ê USB-ðàçúåìó. Îáà ìîäåìà, íàðÿäó ñ ðóêîâîä-
ñòâîì ïî óñòàíîâêå, êîìïëåêòóþòñÿ êíèãîé «Ïóòåâûå çàìåòêè èç ñòðàíû Èí-
òåðíåò», à òàêæå ëèöåíçèîííûì ïðîãðàììíûì îáåñïå÷åíèåì «Venta ZVoice»
äëÿ ïðèåìà è îòïðàâêè ôàêñîâ, ðàáîòû â ðåæèìå àâòîîòâåò÷èêà, îïðåäåëèòå-
ëÿ íîìåðà, ðàññûëêè ãîëîñîâûõ ñîîáùåíèé, çàïèñè òåëåôîííîãî ðàçãîâîðà è
ìíîãîãî äðóãîãî. Ïðîèçâîäèòåëü òàêæå çàÿâëÿåò îá óëó÷øåííîé ðàáîòå â
îïåðàöèîííûõ ñèñòåìàõ Windows 2000/XP. Ðåêîìåíäóåìàÿ ðîçíè÷íàÿ öåíà
OMNI 56K USB Plus EE è OMNI 56K COM Plus EE ñîñòàâëÿåò ñîîòâåòñòâåííî
$90 è $100, íà ïðèëàâêàõ îíè ïîÿâÿòñÿ â ñåíòÿáðå 2005 ãîäà. 

ÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÎÅ ÎÎÒËÈ×ÈÅ ««ÊÐÀÑÍÎÉ» ÍÍÎÂÈÍÊÈ ÎÎÒ ÑÑÂÎÅÉ
«ÑÈÍÅÉ» ÑÑÅÑÒÐÛ �� ÑÑÏÎÑÎÁ ÏÏÎÄÊËÞ×ÅÍÈß ÊÊ ÊÊÎÌÏÜÞÒÅ-
ÐÓ. ÓÓ ÏÏÅÐÂÎÉ ÝÝÒÎ ÎÎÑÓÆÅÑÒÂËßÅÒÑß ××ÅÐÅÇ UUSB. 

Ñðàçó íåñêîëüêî ëþáîïûòíûõ òåõíîëîãèé ïðèìåíèëà â ñâîèõ íîâûõ ÆÊ-ìîíèòîðàõ FP71V è FP91V êîì-
ïàíèÿ BenQ. Âî-ïåðâûõ, â íèõ èñïîëüçîâàíà îñîáàÿ ñõåìà ïîäà÷è íàïðÿæåíèÿ íà òðàíçèñòîðû ìàòðèöû
ïîä íàçâàíèåì AMA (Advanced Motion Accelerator). Ðàçðàáîòêà, áîëåå èçâåñòíàÿ êàê Overdrive, ïîçâîëè-
ëà äîñòè÷ü ñâåðõìàëîãî âðåìåíè îòêëèêà ìåæäó îòòåíêàìè ñåðîãî öâåòà (4 ìñ, GtG). Âî-âòîðûõ, â ìî-
íèòîðû âñòðîåí ïðîöåññîð Senseye, ðåàëèçóþùèé ñðàçó òðè ìåõàíèçìà óëó÷øåíèÿ êà÷åñòâà èçîáðàæå-
íèÿ íà ýêðàíå. Êàê çàÿâëÿåò ïðîèçâîäèòåëü, âñå äåëàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè, íî ïðåäåëüíî êîððåêòíî: òåõ-
íîëîãèÿ CEE (Contrast Enhancement Engine) ïîâûøàåò êîíòðàñòíîñòü è «ãëóáèíó» êàðòèíêè, CME
(Colour Management Engine) ãèáêî èñïðàâëÿåò îøèáêè öâåòîïåðåäà÷è, à ðåçêîñòè äîáàâëÿåò SEE
(Sharpness Enhancement Engine). Ìîäåëè BenQ FP71V è FP91V îáëàäàþò 17- è 19-äþéìîâûìè TN+Film-
ìàòðèöàìè è îáîðóäîâàíû äèíàìèêàìè ñóììàðíîé ìîùíîñòüþ 2 Âò è 4 Âò ñîîòâåòñòâåííî. ßðêîñòü ó
FP71V ñîñòàâëÿåò 400 êä/ì2, à ó FP91V � 300 êä/ì2. Êîíòðàñòíîñòü òàêæå íå ïîêà÷àëà � 650:1 ó îáåèõ
ìîäåëåé. Îäèíàêîâûìè îêàçàëèñü è óãëû îáçîðà ïî ãîðèçîíòàëè è âåðòèêàëè � 160° (CR?5). Ïîäêëþ÷å-
íèå ê âèäåîêàðòå ìîæåò îñóùåñòâëÿòüñÿ êàê ÷åðåç àíàëîãîâûé ïîðò D-Sub, òàê è ÷åðåç öèôðîâîé DVI.
Âðåìÿ ïîÿâëåíèÿ â ïðîäàæå è îðèåíòèðîâî÷íûå öåíû íîâèíîê ïîêà íå èçâåñòíû. 

BENQ ÐÀÇÎÃÍÀË ÌÀÒÐÈÖÓ

Ñèñòåìíàÿ ïëàòà Abit NI8 SLI ïîñòðîåíà íà îñíîâå ÷èïñåòà NVIDIA C19/MCP-04
(nForce 4 SLI Intel Edition). Îíà ïîçâîëÿåò óñòàíàâëèâàòü îäíî- è äâóÿäåðíûå LGA775-
ïðîöåññîðû Intel ñ ÷àñòîòîé ïî øèíå âïëîòü äî 1066/800 ÌÃö. Ìîäåëü îáîðóäîâàíà
ñúåìíîé 7.1-êàíàëüíîé çâóêîâîé êàðòîé AudioMAX (êîäåê ALC850), êîòîðàÿ óìååò
âîñïðîèçâîäèòü 24-áèòíûé çâóê. Èíòåðôåéñ SATA II ñ ïîääåðæêîé RAID 0,1 è 0+1 óæå
äàâíî ñòàë íîðìîé äëÿ ïîäîáíîãî ðîäà óñòðîéñòâ. Åãî äîïîëíÿþò ÷åòûðå ïîðòà 
USB 2.0 è ðàçúåìû PS/2 äëÿ ìûøè è êëàâèàòóðû. Ïðåäåëüíûé îáúåì óñòàíîâëåííîé
îïåðàòèâíîé ïàìÿòè ìîæåò ñîñòàâëÿòü 8 Ãáàéò, ïðè÷åì íå âîçáðàíÿåòñÿ èñïîëüçî-
âàòü âûñîêîñêîðîñòíûå ïëàíêè DDR2 667. Äâà ñëîòà PCI-Express x16 ïîçâîëÿþò îáú-
åäèíÿòü ïàðó ãðàôè÷åñêèõ êàðò äëÿ ôóíêöèîíèðîâàíèÿ â ðåæèìå SLI. À åñëè âñòðîåí-
íûõ âîçìîæíîñòåé ïëàòû íå õâàòèò, òî ê âàøèì óñëóãàì åñòü ñëîòû ðàñøèðåíèÿ: äâà
PCI è îäèí PCI-Express x1. Èíòåðåñíîé îñîáåííîñòüþ Abit NI8 SLI ÿâëÿåòñÿ àïïàðàò-
íûé áðàíäìàóýð è ôèðìåííûé ÷èï µGuru, ïðåäíàçíà÷åííûé äëÿ ìîíèòîðèíãà ñàìûõ
ðàçíîîáðàçíûõ ïàðàìåòðîâ ñèñòåìû è ïðåäîñòàâëÿþùèé øèðîêèå âîçìîæíîñòè äëÿ
îâåðêëîêåðîâ. Ñòîèò óïîìÿíóòü è î ñèñòåìå îõëàæäåíèÿ Silent OTES, îñíîâàííîé íà
òåõíîëîãèè òåïëîâûõ òðóáîê, ÷òî ïîçâîëèëî ðàçðàáîò÷èêàì èçáàâèòüñÿ îò âåíòèëÿòî-
ðà íà ÷èïñåòå. Abit NI8 SLI âûïîëíåíà â ôîðì-ôàêòîðå ATX è îáëàäàåò ðàçìåðàìè
305x245 ìì. Ïîìèìî ñàìîé ïëàòû, â êîìï-
ëåêòå ïîñòàâêè åñòü äèñê ñ äðàéâåðàìè
è ôèðìåííûì ñîôòîì, ðóêîâîäñòâî
ïî ýêñïëóàòàöèè, ñîåäèíèòåëü-
íûå êàáåëè è çâóêîâàÿ
êàðòà AudioMAX. Íîâèí-
êà óæå ïîÿâèëàñü â ïðî-
äàæå ïî öåíå $200. 

ÌÀÒÅÐÈÍÑÊÀß ÏËÀÒÀ ÄËß PENTIUM D 
Ñ ÏÎÄÄÅÐÆÊÎÉ SLI

Ïîêà ATI ðàçðàáàòûâàëà ãðà-
ôè÷åñêîå ÿäðî R520, íà Òàé-
âàíå óæå âûïóñòèëè ìîäåëè,
îñíîâàííûå íà âòîðîì ïî ñ÷åòó
÷èïå èç ñåìåéñòâà NVIDIA
GeForce 7800. Âèäåîêàðòó íà áàçå
ÿäðà 7800 GT ïðåäñòàâèëà, â ÷àñò-
íîñòè, êîìïàíèÿ MSI. Àäàïòåð
NX7800GT � VT2D256E èìååò 20 ïèê-
ñåëüíûõ êîíâåéåðîâ, ÷òî íà ÷åòûðå
ìåíüøå, íåæåëè ó ñòàðøåé ìîäèôèêà-
öèè NX7800 GTX, è 7 âåðøèííûõ ïðî-
öåññîðîâ (ó òîïîâîé êàðòû � âîñåìü).
×àñòîòû ïî ñðàâíåíèþ ñ ôëàãìàíñêèì
ðåøåíèåì òàêæå íåìíîãî ñíèæåíû, íà 30
ÌÃö ïî ÷èïó è íà 200 ÌÃö ïî ïàìÿòè
(400/1000 ÌÃö). Ïî òðàäèöèè, MSI îñíàùàåò
ñâîè íîâûå óñêîðèòåëè óòèëèòîé äèíàìè÷åñ-
êîãî ðàçãîíà D.O.T. Express, ñ ïîìîùüþ êîòî-
ðîé ìîæíî ïîäíÿòü ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ïîñðå-
äñòâîì ñèíõðîííîãî ïîâûøåíèÿ òàêòîâûõ ÷àñ-
òîò GPU è DDR îò 2 äî 10%, âûáèðàÿ îäèí èç 6 óðîâíåé («Êî-
ìàíäóþùèé», «Ãåíåðàë», «Ïîëêîâíèê», «Êàïèòàí», «Ñåðæàíò» è
«Ðÿäîâîé»). Âèäåîêàðòà îñíàùåíà 256-áèòíîé GDDR3-ïàìÿòüþ
îáúåìîì 256 Ìáàéò, ïàðîé öèôðîâûõ èíòåðôåéñîâ DVI, ðàçúå-
ìîì TV-Out ñ ôóíêöèåé VIVO. Â êîìïëåêòå ñ NX7800GT �
VT2D256E èäåò èãðà The Chronicles of Riddick: Escape from
Butcher Bay. Ìîäåëü óæå ïîÿâèëàñü â Ðîññèè, ñðåäíÿÿ öåíà äå-
âàéñà íà ìîìåíò íàïèñàíèÿ çàìåòêè ñîñòàâëÿåò $525.

ÂÈÄÅÎÊÀÐÒÀ ÎÒ MSI 
ÍÀ ÁÀÇÅ 7800 GT

ÍÎÂÛÅ ÌÎÄÅÌÛ ÎÒ ZYXEL

nForce 4 ñî ñúåìíîé 7.1 àóäèîêàðòîé.







ÓÓñòðîéñòâà, î êîòîðûõ ïîéäåò ðå÷ü
â ýòîé ñòàòüå, îòíîñÿòñÿ ê òàê íà-
çûâàåìîìó ôîðì-ôàêòîðó SFF PC

(Small Form Factor). Ó íèõ åùå íåò óñòî-
ÿâøåãîñÿ íàçâàíèÿ. Èìåíóþò òàêèå ñèñ-
òåìû íå òîëüêî «barebone», íî è Cube
PC, Mini-PC è ò.ä. Êàê ïðàâèëî, îíè â
òðè ðàçà ìåíüøå ïî âûñîòå êîðïóñà
Midi-Tower, íî ÿâëÿþòñÿ âïîëíå ïîëíî-
öåííûìè êîìïüþòåðàìè. 
Ïðèìåíèòåëüíî ê ÷åëîâåêó ñëîâî «bare-
bone» â ïåðåâîäå ñ àíãëèéñêîãî îçíà÷à-
åò «êîæà äà êîñòè». À èç ÷åãî æå ñîñòî-
èò ñðåäíåñòàòè÷åñêèé barebone-êîìï-
ëåêò? Ïîäîáíûé ìèíè-ÏÊ âêëþ÷àåò â
ñåáÿ êîðïóñ, ìàòåðèíñêóþ ïëàòó, ñèñòå-
ìó îõëàæäåíèÿ è áëîê ïèòàíèÿ. Ïðîöåñ-
ñîð, æåñòêèé äèñê, âíåøíþþ âèäåîêàð-
òó, îïåðàòèâíóþ ïàìÿòü è îïòè÷åñêèé
ïðèâîä ïîëüçîâàòåëü äîëæåí ïðèîáðå-
òàòü îòäåëüíî. 
Êàçàëîñü áû, äîñòàòî÷íî êóïèòü ÷åòûðå
îñíîâíûõ êîìïîíåíòà (ìèíè-êîðïóñ,
ñèñòåìíóþ ïëàòó, êóëåð è ÁÏ), ÷òîáû

îáçàâåñòèñü barebone�îì. Îäíàêî íå âñå
òàê ïðîñòî. Ïðîèçâîäèòåëè (ïåðâûì èç
íèõ íà ýòîò ðûíîê âûøåë Shuttle) äîñòà-
òî÷íî áûñòðî îñîçíàëè, ÷òî ñíèæåíèå
ãàáàðèòîâ âëå÷åò çà ñîáîé öåëûé ðÿä
ïðîáëåì ñ îõëàæäåíèåì êîìïîíåíòîâ,
êîòîðûå ñòàíäàðòíûìè ñðåäñòâàìè íå
ðåøèøü. Áîëåå òîãî, ïîäîáíûå êîìïüþ-
òåðíûå ìèíè-ñèñòåìû èçíà÷àëüíî çàäó-
ìûâàëèñü äëÿ äîìàøíèõ ïîëüçîâàòå-
ëåé, íóæäàþùèõñÿ íå ïðîñòî â íåáîëü-
øèõ êîìïüþòåðàõ, íî è â òîì, ÷òîáû ýòè
«ìàëþòêè» áûëè ìàêñèìàëüíî òèõèìè. 
Õîðîøèé barebone õàðàêòåðèçóåòñÿ ñå-
ãîäíÿ ñðàçó íåñêîëüêèìè êðèòåðèÿìè.
Âî-ïåðâûõ, ýòî óäîáñòâî ñáîðêè � äàæå
äåñÿòèëåòíèé ðåáåíîê äîëæåí óìåòü
ñîáðàòü è ðàçîáðàòü òàêóþ ñèñòåìó. Âî-
âòîðûõ, ïðè ðàçðàáîòêå ìèíè-êîìïüþòå-
ðîâ áîëüøîå âíèìàíèå óäåëÿåòñÿ îòâî-
äó òåïëà îò ïðîöåññîðà, âèí÷åñòåðà,
÷èïñåòà è äðóãèõ ïðèâåðåäëèâûõ ê òåì-
ïåðàòóðå êîìïëåêòóþùèõ. Ðàçóìååòñÿ,
ìîæíî áûëî áû ïîñòàâèòü íåñêîëüêî

ìîùíûõ êóëåðîâ îò áîëüøèõ ÏÊ è ïîñ-
òàðàòüñÿ çàáûòü î íàãðåâå âíóòðè «êó-
áèêà». Îäíàêî îíè, ñêîðåå âñåãî, íå
òîëüêî íå ïîìåñòÿòñÿ â ìèíè-ñèñòåìó,
íî è íå ñìîãóò âûïîëíèòü ñâîþ ãëàâíóþ
çàäà÷ó, òàê êàê öèðêóëÿöèÿ âîçäóõà íå
áóäåò èäåàëüíîé. Ïîýòîìó áîëüøèíñòâî
barebone�îâ îáîðóäîâàíû ñïåöèàëüíî
ðàçðàáîòàííûìè äëÿ íèõ êóëåðàìè ñ
âåðòèêàëüíî ðàñïîëîæåííûì âåíòèëÿòî-
ðîì, ïðè÷åì ïîâñåìåñòíî â èõ êîíñòðóê-
öèè ïðèìåíÿþòñÿ òåïëîâûå òðóáêè.
Îáû÷íî «áàðåáîíû» êîìïëåêòóþòñÿ óç-
êîôîðìàòíûìè ÁÏ ñ ñèñòåìîé ñíèæåíèÿ
îáîðîòîâ êóëåðà, à òàêæå ñïåöèàëüíî
ñïðîåêòèðîâàííûìè ìàòåðèíñêèìè ïëà-
òàìè, îáëàäàþùèìè íå òîëüêî íåáîëü-
øèìè ðàçìåðàìè, íî è ãðàìîòíîé òîïî-
ëîãèåé. «Ïðàâèëüíàÿ» ðàçâîäêà ïîçâî-
ëÿåò èçáåæàòü ïóòàíèöû ñ ïðîâîäàìè

ÆÅËÅÇÎ ÒÅÑÒ ÏßÒÈ BAREBONE-ÊÎÌÏËÅÊÒÎÂ

Àíòîí Êàðïèí, Ìàòâåé Áóëîõîâ /karpin@gameland.ru/

ÒÅÑÒ ÏßÒÈ BAREBONE-ÊÎÌÏËÅÊÒÎÂ
Ïðèíÿòî ññ÷èòàòü, ÷÷òî ììîùíàÿ èèãðîâàÿ ññèñòåìà ääîëæíà ááûòü õõîðîøî ççàìåòíà. 
Ìàññèâíûé ññèñòåìíûé ááëîê ââåñîì ïïîä 220 êêã, ääåñÿòîê ææóææàùèõ ââåíòèëÿòîðîâ, ïïîâûøåí-
íàÿ òòåìïåðàòóðà ââ êêîìíàòå. ÈÈíà÷å ââûñîêîé ïïðîèçâîäèòåëüíîñòè ææäàòü ííå ññëåäóåò. 
Òàê ëëè ýýòî? ÌÌû ððåøèëè ïïðîâåðèòü îîáîñíîâàííîñòü ññòåðåîòèïà ««õîðîøåãî êêîìïüþòåðà
äîëæíî ááûòü ììíîãî» èè ïïðîòåñòèðîâàëè ïïÿòü bbarebone-êêîìïëåêòîâ.

ASUS TERMINATOR-T2-R MSI MEGA 865 Pro ASUS S-presso BB S1-P111 Shuttle ST20G5 Shuttle SB81P 

Ïîääåðæêà ïðîöåññîðîâ Socket 478 Socket LGA775 Socket 478 Socket 939 Socket LGA775
×èïñåò ATI RS300 Intel 865G Intel 865G ATI Radeon  RS480 Intel 915G
Èíòåãðèðîâàííîå âèäåî ATI Radeon 9100 IGP Intel Extreme Graphics 2 Intel Extreme Graphics 2 ATI Radeon XPRESS 200 Intel GMA 900
Çâóêîâîé êîäåê 6-êàíàëüíûé AC'97 6-êàíàëüíûé AC'97 6-êàíàëüíûé AC'97 8-êàíàëüíûé HDA 8- êàíàëüíûé HDA 
Ñëîòû ðàñøèðåíèÿ 1xAGP(8X), 1xPCI 1xAGP(8X), 1xPCI 1xAGP(8X), 1xPCI 1xPCI Express (x16), 1xPCI 1xPCI Express (x16), 1xPCI
Çàäíÿÿ ïàíåëü: 1õ ÑÎÌ, 1õ LPT,   1õ VGA ìîíèòîð,  1õ LPT, 1õ VGA ìîíèòîð,  2x PS/2 , 1x DVI-I, 1x VGA, 1õ ÑÎÌ, 1õ VGA, 

VGA ìîíèòîð, 1õ COM, PS/2 êëàâèàòóðà, PS/2 êëàâèàòóðà, PS/2 ìûøü, 1õ line-in/front/rear/sub&bass/ PS/2 êëàâèàòóðà, PS/2 ìûøü, 
PS/2 êëàâèàòóðà, PS/2 ìûøü, PS/2 ìûøü, àóäèîðàçúåìû (line-out, line-in, suround, 2õ USB 2.0, 1õ line-in/front/rear/sub&bass,
1õ Game/Midi, àóäèîðàçúåìû 1õ Mic-In/Line-In/Front/ mic-in), 4õ USB 2.0, 1õ RJ45 LAN, 1õ IEEE1394 2õ USB 2.0, 1õ RJ45 LAN, 
(line-out, line-in, mic-in), SubCenter/Rear/Suround, 1õ RJ45 LAN, 1x S/PDIF âûõîä, (6-pin), 1x îïò. S/PDIF-in, 1õ IEEE1394 (6-pin), 
2õ USB 2.0, 1õ RJ45 LAN, 4õ USB 2.0, 1õ RJ45 LAN, TV-àíòåííà, ðàäèîàíòåííà. 1x îïò. S/PDIF-out, êîàêñ. 1x îïò. S/PDIF-in, 
1õ ðàäèîàíòåííà. 1õ îïò SPDIF, S/PDIF-out. 1x îïò. S/PDIF-out, 

1õ RJ11 ìîäåì êîàêñ. S/PDIF-out.
Ïåðåäíÿÿ ïàíåëü: Íàóøíèêè, ìèê, 2õ USB 2.0, 1x Mic-In/íàóøíèêè,  Íàóøíèêè, ìèê, 2õ USB 2.0, Mic-In/íàóøíèêè, Ïåðåäíÿÿ: Mic-In/íàóøíèêè,

1õ S/PDIF, êàðòðèäåð. 2õ USB 2.0, 1õ SPDIF, êàðòðèäåð. 2õ USB 2.0, 2õ USB 2.0, 1õ mini1394 
1õ 1394 (4 pin), 1õ mini1394 (4 pin) (6 pin).
1õ 1394 (6 pin), êàðòðèäåð.

Áëîê ïèòàíèÿ, Âò 200 220 220 240 350
Îñîáåííîñòè Êàðäðèäåð 7-â-1, Êàðäðèäåð 7-â-1, Êàðäðèäåð 7-â-1, Ïîääåðæêà äâóõúÿäåðíûõ  Êàðäðèäåð 6-â-1

ïëàòà FM-òþíåðà, ÷àñû ïëàòà ÒÂ/FM-òþíåðà, ïëàòà ÒÂ/FM-òþíåðà, ïðîöåññîðîâ AMD Athlon 64 
÷àñû, ïóëüò ÄÓ, ÷àñû, ïóëüò ÄÓ
ïëàòà Wi-Fi ñ àíòåííîé

Ðàçìåðû (øèðèíà õ âûñîòà õ ãëóáèíà), ìì 190 x 310 x 300 210 x 175 x 306 243 x 181 x 330 200 x 185 x 310 210 x 220 x 320

Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè
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1 ASUS TTERMINA-
TOR-TT2-RR 

2 MSI MMEGA 8865 PPro 
3 ASUS SS-ppresso SS1-

P111 
4 Shuttle SST20G5 
5 Shuttle SSB81P 

Ñïèñîê
òåñòèðóåìîãî
îáîðóäîâàíèÿ

Ðåäàêöèÿ ââûðàæàåò ááëàãîäàðíîñòü 
çà ïïðåäîñòàâëåííîå ííà òòåñòèðîâàíèå
îáîðóäîâàíèå êêîìïàíèè ÍÍÈÊÑ 
Êîìïüþòåðíûé ÑÑóïåðìàðêåò 
(ò.(095)974-33333, hhttp://www.nix.ru), 
à òòàêæå ððîññèéñêèì ïïðåäñòàâèòåëü-
ñòâàì êêîìïàíèé AASUS èè MMSI.

Áëàãîäàðíîñòè



ïèòàíèÿ è øëåéôàìè, à çíà-
÷èò è äîïîëíèòåëüíûõ ïðîá-
ëåì ñ âîçäóõîîáìåíîì. 
Â ïîñëåäíåå âðåìÿ íåêîòî-
ðûå ìîäåëè ñòàëè ñîâìåùàòü
â ñåáå ôóíêöèè îáû÷íîãî ÏÊ
è ìóëüòèìåäèà öåíòðà. Ýòî
óæå îòäåëüíàÿ «ïåñíÿ» â
barebone-äâèæåíèè. Îíè îñ-
íàùàþòñÿ FM- è TV-ïðèåìíè-
êàìè, à òàêæå ïóëüòàìè äèñ-
òàíöèîííîãî óïðàâëåíèÿ è
ïàíåëÿìè îòîáðàæåíèÿ èí-
ôîðìàöèè, íàïîìèíàÿ óæå íå
êîìïüþòåð, à ìóçûêàëüíûé
öåíòð. Ïî ìíåíèþ àíàëèòè-
êîâ, ïîäîáíûå ìèêðîñèñòåìû
÷åðåç ïàðó ëåò ñìîãóò âûòåñ-
íèòü áîëüøèå êîìïüþòåðû ñ
ðûíêà, à òàêæå ñåðüåçíî
«ïîäâèíóò» áûòîâûå àóäèî- è
âèäåîïðîèãðûâàòåëè. 

ÌÅÒÎÄÈÊÀ 
ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈß
Ïðè îöåíêå barebone-ïëàò-
ôîðì îñíîâíîå âíèìàíèå óäå-
ëÿëîñü óäîáñòâó ñáîðêè è ïðî-
èçâîäèìîìó èìè øóìó â ïðî-
öåññå ðàáîòû. Ñèñòåìû îõ-
ëàæäåíèÿ ðàññìàòðèâàåìûõ
ìèíè-ÏÊ òåñòèðîâàëèñü òàêæå
íà ýôôåêòèâíîñòü. Ñ ïî-
ìîùüþ óòèëèòû Burn-in Wizard
â ïðîãðàììå SiSoft Sandra
2005 èçìåðÿëèñü òåìïåðàòóð-
íûå çíà÷åíèÿ ïðîöåññîðà è
÷èïñåòà ïðè ïîëíîé çàãðóçêå.

×òîáû îöåíêè ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòè áûëè ìàêñèìàëüíî êîð-
ðåêòíûìè, ìû ïîäîáðàëè ñî-
îòâåòñòâóþùèå ñîêåòó êàæäîé
èç ÷åòûðåõ ñèñòåì CPU îò
Intel ñ îäèíàêîâûìè ÷àñòîòàìè
3.4 ÃÃö, è áëèçêèé ïî ðåéòèíãó
ê ÷àñòîòå Pentium�îâ AMD
Athlon 64 3500+ íà ÿäðå
Venice (äëÿ Shuttle ST20G5).
Äëÿ ãðàôè÷åñêèõ ðàçúåìîâ
AGP èñïîëüçîâàëàñü âèäåî-
êàðòà MSI NX6600GT-
VTD128SP, à äëÿ PCI-
Express � MSI MS-8983
NX6600GT-TD128E. Âñå ïÿòü
ìèíè-êîìïüþòåðîâ ìû ïðîâå-
ðèëè â èãðàõ Half-Life 2 (äåìî
canals7-3), FarCry patch 1.3
(äåìî Regulator), à òàêæå â
òåñòîâîì ïàêåòå 3DMark05.
Êà÷åñòâî âñòðîåííîãî çâóêà
îöåíèâàëîñü ñóáúåêòèâíî â
ñðàâíåíèè ñ àóäèî-êàðòîé
Creative SB Audigy, äëÿ ýòîãî
èñïîëüçîâàëèñü íàóøíèêè
Technics RP-DJ1210. Ïðîèçâî-
äèòåëüíîñòü èíòåãðèðîâàííî-
ãî âèäåî èçìåðÿëàñü ó äâóõ
ñèñòåì îò êîìïàíèè Shattle,
âñòðîåííûå ãðàôè÷åñêèå ÿäðà
êîòîðûõ îáëàäàþò ïîääåðæ-
êîé DirectX9.

ASUS TERMINATOR-T2-R
SB/DLX 
Terminator-T2-R íà ôîíå îñ-
òàëüíûõ ìîäåëåé âûãëÿäèò

òàê æå, êàê Àðíîëüä Øâàð-
öåíåããåð ðÿäîì ñ ëþäüìè
îáû÷íîãî òåëîñëîæåíèÿ. Âû-
ñîêàÿ ìèíè-«áàøíÿ» áîëüøå
ïîõîæà íà ñòàíäàðòíûé ATX-
áëîê, ÷åì íà áàðåáîí. Âïðî-
÷åì, äèçàéíåðû õîðîøî ïî-
ðàáîòàëè íàä ñèñòåìîé �
ñòèëüíàÿ ïåðåäíÿÿ ïàíåëü
èç ïëàñòèêîâûõ îòêèäíûõ
íàêëàäîê ñ àëþìèíèåâûìè
êíîïêàìè ïëþñ îðàíæåâàÿ
ñåãìåíòíàÿ èíäèêàöèÿ íà
ìàëåíüêîì ýêðàíå. Íî êðà-
ñîòà òðåáóåò æåðòâ � íà ÷åð-
íûõ ëàêèðîâàííûõ áîêîâûõ
ñòåíêàõ êîðïóñà îñòàþòñÿ
îòïå÷àòêè ïàëüöåâ. Íà çàä-
íåé ïàíåëè ASUS ðàñïîëî-
æåí èãðîâîé ïîðò Game/Midi,
àóäèî-ðàçúåìû (line-out, line-
in, mic-in), äâà ïîðòà USB
2.0, îäèí RJ45 (LAN) è âû-
õîä íà ðàäèîàíòåííó. Ïåðåä-
íÿÿ ïàíåëü îáîðóäîâàíà
ðàçúåìàìè ïîä íàóøíèêè è
ìèêðîôîí, äâóìÿ USB 2.0,
îïòè÷åñêèì èíòåðôåéñîì
S/PDIF è êàðäðèäåðîì 7-â-1
(ôîðìàòû CF, MS Pro, MS,
SD, MMC è SM).
Ïðèñòóïàåì ê óñòàíîâêå
êîìïëåêòóþùèõ è ñðàçó æå
ñòàëêèâàåìñÿ ñ ïåðâîé íåï-
ðèÿòíîñòüþ � íà çàäíåé ïî-
âåðõíîñòè êîðïóñà îòñóò-
ñòâóþò âèíòû-«áàðàøêè».
×òîáû ñíÿòü êðûøêó, íàäî

âîñïîëüçîâàòüñÿ îòâåðòêîé.
Áîëüøîé âíóòðåííèé îáúåì
«Òåðìèíàòîðà» ïîçâîëÿåò
íàäåÿòüñÿ íà ëåãêèé ìîíòàæ
íåäîñòàþùåãî æåëåçà. Îä-
íàêî íå òóò-òî áûëî. Èíæå-
íåðû ASUS íå ñòàëè çàòðóä-
íÿòü ñåáÿ ðàçðàáîòêîé ïëà-
òû èìåííî äëÿ ýòîé ìîäå-
ëè � ïî ñóòè, ìû âèäèì
îáûêíîâåííóþ âàðèàöèþ íà
òåìó mATX. Íàä ïðîöåññî-
ðîì íàâèñàåò áëîê ïèòàíèÿ,
ïîýòîìó êóëåð ìîíòèðîâàòü
íåóäîáíî � ÁÏ ïðèäåòñÿ ñíè-
ìàòü. Êîìïëåêòóþùèå ìîæ-
íî óñòàíàâëèâàòü òîëüêî ñ
îäíîé ñòîðîíû. 
Çà ñ÷åò áîëüøèõ ðàçìåðîâ
êîðïóñà Terminator 2 T2-R, â
íåãî ìîæíî óñòàíîâèòü äâà
5.25- è òðè 3.5-äþéìîâûõ óñò-
ðîéñòâà. Îäíàêî èç ýòîé òðî-
èöû ñâîáîäåí òîëüêî îäèí �
ïàðà îòñåêîâ íà óæå çàíÿòû
FDD ïðèâîäîì è óñòðîéñòâîì
äëÿ ðàáîòû ñ Flash êàðòàìè. 
Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà «Òåðìè-
íàòîðà» îñíîâàíà íà ÷èïñåòå
ATI RS300. Îíà ïîääåðæèâà-
åò ãðàôè÷åñêèé ðàçúåì AGP
è ïðîöåññîðû Intel Pentium 4
íà ñîêåòå 478. Íà íåé ìîæíî
ðàçìåñòèòü äâå ïëàíêè ïàìÿ-
òè DDR ñóììàðíûì îáúåìîì
äî 2 Ãáàéò. Â ïëàòó âñòðîåíî
ãðàôè÷åñêîå ÿäðî ATI 9100
IGP, îäíàêî DirectX9 îíî íå

179ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 18  || ÑÅÍÒßÁÐÜ  || 2005

ASUS 
TERMINATOR-T2-R 
SB/DLX 
!!!!
" $203

MSI MEGA 865 PRO
!!!!!
" $379

3DMark05

Â òòåñòîâîì ïïàêåòå 33DMark05 ììîäåëü SShuttle SST20G5 ííàáèðàåò ááîëüøå ââñåõ ««ïîïóãàåâ». 

FarCry

Ïðîöåññîðû AAMD òòðàäèòöèîííî ññèëüíû ââ èèãðàõ. ÏÏðåèìóùåñòâî SShuttle SST20G5 ííå óóäèâëÿåò. 

Ïðîöåññîðû: 
Intel PPentium 44 33.4
ÃÃö ((1 ÌÌáàéò êêýø
L2, PPGA478)
Intel PPentium 44 5551
3.4 ÃÃÃö ((1Ìáàéò 
êýø LL2, LLGA775)
AMD AAthlon 664
3500+ ((2.2 ÃÃÃö,
Venice, 5512 ÊÊáàéò
êýø LL2, SSocket939)
Âèäåîêàðòû:
MSI NNX6600GT-
VTD128SP ((AGP)
MSI MMS-88983
NX6600GT-TTD128E
(PCI-EE)
Ïàìÿòü: 2x512
Ìáàéò PPC-33200
SAMSUNG DDDR 
Ìîíèòîð: Samsung
15» SSyncmaster 1152V
HDD:
Maxtor DDimondMax
Plus9 1120 ÃÃáàéò
7200 rrpm

Òåñòîâûé ñòåíä



ïîääåðæèâàåò, è ñîâðåìåí-
íûå èãðû íà íåì íå áóäóò ðà-
áîòàòü. Ê ôóíêöèîíàëüíûì
íåäîñòàòêàì ïëàòû ñòîèò îò-
íåñòè îòñóòñòâèå èíòåðôåéñà
Serial ATA, à òàêæå íåóäà÷-
íóþ ðàçâîäêó � øëåéô, ïîäê-
ëþ÷àåìûé ê îïòè÷åñêîìó
ïðèâîäó, ìåøàåò öèðêóëÿöèè
âîçäóõà âáëèçè âèí÷åñòåðà. 
Äëÿ îõëàæäåíèÿ ïðîöåññîðà
â T2-R ïðåäóñòàíîâëåí 92-
ìì êóëåð Thermaltake 
Spark 5. Óñòðîéñòâî, íàäî
ñêàçàòü, äîñòàòî÷íî øóìíîå.
Ñèñòåìà óìååò ðåãóëèðîâàòü
îáîðîòû âåíòèëÿòîðà, íî äå-
ëàåò ýòî ñòîëü ñêà÷êîîáðàç-
íî è ãðîìêî, ÷òî Terminator 2
ñòàíîâèòñÿ ïîõîæ ðàáîòàþ-
ùèé õîëîäèëüíèê «ÇÈË» 
Â ñèñòåìå ïðèìåíÿåòñÿ ÁÏ
ìîùíîñòüþ â 200 Âò. Åñëè
ñóäèòü ïî åãî íåìàëîé òÿ-
æåñòè � âåñüìà êà÷åñòâåí-
íîå óñòðîéñòâî. Íî âîò õâà-
òèò ëè åãî ñèë äëÿ ïèòàíèÿ
äâóõ DVD-ïðèâîäîâ (à èìåí-
íî ñòîëüêî ìîæíî ðàçìåñ-
òèòü â T2-R) è ïðîèçâîäè-
òåëüíîé âíåøíåé êàðòû �
áîëüøîé âîïðîñ. Êîíñòðóê-
öèÿ ñàìîãî áëîêà ïèòàíèÿ
ñîâåðøåííî ñòàíäàðòíàÿ,
òîëüêî 60-ìèëëèìåòðîâûé
âåíòèëÿòîð óñòàíîâëåí íå íà
âûäóâ, à íà âäóâ. Çàáîð âîç-
äóõà ÁÏ îñóùåñòâëÿåò ÷åðåç
âåíòèëÿöèîííûå îòâåðñòèÿ

íà áîêîâûõ ñòåíêàõ êîðïóñà. 
Ïðè òåñòèðîâàíèè ïðîèçâî-
äèòåëüíîñòè ñ âíåøíåé âè-
äåîêàðòîé ñèñòåìà ïîêàçàëà
íåïëîõèå çíà÷åíèÿ. Çà ñ÷åò
áîëüøèõ ðàçìåðîâ êîðïóñà
÷èïñåò íàãðåâàëñÿ î÷åíü
ñëàáî, à âîò òåìïåðàòóðíûå
ïîêàçàòåëè CPU áûëè âûøå
íîðìû, ÷òî ëèøíèé ðàç ãîâî-
ðèò íå â ïîëüçó ïðîöåññîð-
íîãî êóëåðà. Ðàññìàòðèâàå-
ìàÿ ìîäèôèêàöèÿ barebone-
ïëàòôîðìû áûëà îñíàùåíà
FM-ïëàòîé, êîòîðàÿ íåïëîõî
ñïðàâëÿëàñü ñî ñâîèìè
ôóíêöèÿìè ïî ïîèñêó è ïðè-
åìó ðàäèîñòàíöèé. Ìû ñðàâ-
íèëè çâó÷àíèå èíòåãðèðî-
âàííîãî øåñòèêàíàëüíîãî
êîäåêà ñ Creative SB Audigy.
Îíî íå ïîðàæàåò âîîáðàæå-
íèå � äëÿ ÷àñòîãî ïðîñëóøè-
âàíèÿ ìóçûêè ëó÷øå ïðèîá-
ðåñòè âíåøíþþ àóäèî-ïëàòó. 

MSI MEGA 865 PRO
Ïåðåä íàìè îáíîâëåííàÿ
âåðñèÿ barebone-ñèñòåìû îò
MSI ñ èíäåêñîì 865. Ïðèñ-
òàâêà «Pro» äîáàâèëà ðÿä ñó-
ùåñòâåííûõ èçìåíåíèé,
ãëàâíîå èç êîòîðûõ � ïåðå-
õîä íà îäíîÿäåðíûå ïðîöåñ-
ñîðû Intel Pentium 4
(LGA775). Äèçàéí òàêæå íåì-
íîãî ïîìåíÿëñÿ, íî îáùèé
ñòèëü, äîñòàòî÷íî ñòðîãèé è
êîíñåðâàòèâíûé, ñîõðàíèëñÿ.

Ëèöåâàÿ ïàíåëü ïî-ïðåæíåìó
íàïîìèíàåò ìóçûêàëüíóþ
ìèêðîñèñòåìó, à âîò êîëåñî,
îòâå÷àþùåå çà óìåíüøå-
íèå/óâåëè÷åíèå ãðîìêîñòè, è
êðóãëûå áîêîâûå êíîïêè ñ
èíäèêàòîðîì ïèòàíèÿ ïåðå-
íåñëè íà ïðàâóþ ñòîðîíó,
÷òî, â îáùåì-òî, ëîãè÷íî.
Íèæíÿÿ ñòâîðêà íà ïåðåäíåé
ïàíåëè îòêðûâàåò äîñòóï ê
«ãîðÿ÷èì» ðàçúåìàì. Çà íåé
íàõîäÿòñÿ äâà ïîðòà USB, ïà-
ðà èíòåðôåéñîâ IEEE1394 (4
è 6 pin), îïòè÷åñêèé SPDIF,
âûõîä íà ìèêðîôîí è íàóø-
íèêè, à òàêæå êàðòðèäåð íà
ñåìü ôîðìàòîâ (âêëþ÷àÿ
CF). Íà òûëüíîé ñòîðîíå êîð-
ïóñà åñòü åùå ÷åòûðå USB
ïîðòà. Êðóïíûé LED-ýêðàí
îòîáðàæàåò âðåìÿ, íàçâàíèÿ
êîìïîçèöèé, ÷àñòîòó ðàäèîñ-
òàíöèé è ÒÂ-êàíàëîâ è ìíî-
ãîå äðóãîå � â ñóùíîñòè, ïîë-
íîöåííûé ìóëüòèìåäèà-
êîìáàéí. Çàâåðøàåò ðàçâëå-
êàòåëüíóþ êàðòèíó ïóëüò
ÄÓ � ìíîãîôóíêöèîíàëüíîå è
ñèìïàòè÷íîå óñòðîéñòâî, âû-
ïîëíåííîå â ñòèëå ëèöåâîé
ïàíåëè ñèñòåìû, íî îáëàäàþ-
ùåå ñëèøêîì óæ îñòðûìè
âûñòóïàìè ïî áîêàì. 
Linux-îáîëî÷êà îò InterVideo
InstantOn ïîçâîëÿåò èñïîëü-
çîâàòü TV/FM òþíåð, âîñïðî-
èçâîäèòü ìóçûêó (MP3,
MPEG, DAT, AC3, VOB), DVD-

ôèëüìû è ôîòîãðàôèè áåç
çàãðóçêè îñíîâíîé îïåðàöè-
îííîé ñèñòåìû � äîñòàòî÷íî
òîëüêî íàæàòü ñîîòâåòñâóþ-
ùóþ êíîïêó íà ïåðåäíåé ïà-
íåëè. Óñòàíàâëèâàòü
InstantOn íåîáõîäèìî c çàã-
ðóçî÷íîãî äèñêà, ñðàçó æå
ïîñëå èíñòàëëÿöèè Widows
XP. Ïðîãðàììå òðåáóåòñÿ
îêîëî 210 Ìáàéò ñâîáîäíîãî
ìåñòà íà âèí÷åñòåðå. Ê ñîæà-
ëåíèþ, ïðè ïîäêëþ÷åíèè ìî-
íèòîðà ê âíåøíåé âèäåîêàð-
òå InstantOn íå ðàáîòàåò. Ñî
ñïèñêîì îáîðóäîâàíèÿ, êîòî-
ðîå ïîääåðæèâàåò InstantOn,
ìîæíî îçíàêîìèòüñÿ ïî àä-
ðåñó http://www.intervideo.
com/jsp/Technology.jsp?mode=
instanton. 
Èíæåíåðû MSI î÷åíü òùà-
òåëüíî ïðîäóìàëè ïðîöåäóðó
ñáîðêè. Îòâåðòêà âàì ïîíà-
äîáèòñÿ òîëüêî ïðè ìîíòàæå
êóëåðà CPU. Â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü, âûêðó÷èâàåì ñçàäè òðè
âèíòà-«áàðàøêà». Îíè ïîäï-
ðóæèíåíû è îñòàþòñÿ â
êðûøêå, òàê ÷òî ïîòåðÿòü èõ
íåâîçìîæíî. Êîðçèíó äëÿ íà-
êîïèòåëåé ìîæíî ïîäíÿòü,
êàê êðûøêó áàãàæíèêà
àâòîìîáèëÿ (÷òî áóäåò óäîá-
íî ïðè ïîäêëþ÷åíèè øëåé-
ôîâ) è çàêðåïèòü â òàêîì
ïîëîæåíèè, èëè æå âûòàùèòü
èç êîðïóñà öåëèêîì. Äëÿ
ìîíòàæà îïòè÷åñêîãî ïðèâî-

ÆÅËÅÇÎ ÒÅÑÒ ÏßÒÈ BAREBONE-ÊÎÌÏËÅÊÒÎÂ

Àíòîí Êàðïèí, Ìàòâåé Áóëîõîâ /karpin@gameland.ru/

180 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 18  || ÑÅÍÒßÁÐÜ  || 2005

Half-Life 2

Çà ïïðèêëþ÷åíèÿìè ÃÃîðäîíà ÔÔðèìåíà ëëó÷øå ââñåãî ííàáëþäàòü ññ ïïîìîùüþ  SShuttle SST20G5

Âñòðîåííàÿ ãðàôèêà
Ïðè ììèíèìàëüíûõ ííàñòðîéêàõ êêà÷åñòâà èè ððàçðåøåíèè 11024x768 ÿÿäðî XXPRESS 2200 êêîå-êêàê
ñïðàâëÿåòñÿ ññ ññîâðåìåííûìè èèãðàìè, àà ââîò IIntel GGMA ììàëî ïïðèãîäåí ääëÿ FFarCry. 

ASUS S-PRESSO 
S1-P111 
!!!!!
" $368

SHUTTLE SB81P
!!!!
" $459



äà è âèí÷åñòåðà íà êîðçèíå
åñòü ìåòàëëè÷åñêèå çàùåë-
êè, ïðè÷åì æåñòêèé äèñê íà-
õîäèòñÿ â ñïåöèàëüíîì ñúåì-
íîì îòñåêå, íà íèæíåé ÷àñòè
êîòîðîãî ïðèñóòñòâóåò ïëàñ-
òèêîâûé äåðæàòåëü äëÿ
øëåéôîâ, � òàê ïðîâîäà íå
áóäóò ìåøàòü öèðêóëÿöèè
âîçäóõà. 
Áëîê ïèòàíèÿ ïðîèçâîäñòâà
FSP Group îáëàäàåò ìîù-
íîñòüþ 220 Âò, à åãî êóëåð
óìååò ñíèæàòü ÷àñòîòó îáî-
ðîòîâ ïðè íåâûñîêîé íàãðóç-
êå (ôóíêöèÿ Noise Killer). ÁÏ
ñïðîåêòèðîâàí ñïåöèàëüíî
äëÿ ðàññìàòðèâàåìîé ñèñòå-
ìû � ÷òîáû íå ìåøàòü íàêî-
ïèòåëÿì, ÷àñòü åãî êîðïóñà
èìååò îñîáûé çàóæåííûé
ïðîôèëü. 
Ñèñòåìà îõëàæäåíèÿ ïðîäó-
ìàíà î÷åíü íåïëîõî. Ïî áî-
êàì âî ôðîíòàëüíîé ÷àñòè
ñíèìàþùåéñÿ êðûøêè ïðèñó-
òñòâóþò âåíòèëÿöèîííûå ðå-
øåòêè, ðàñïîëîæåííûå íàï-
ðîòèâ äðóã äðóãà. Âõîäÿùèé
âîçäóøíûé ïîòîê ïðîãîíÿåò-
ñÿ ñêâîçü ðåáðà ðàäèàòîðà
ïðîöåññîðíîãî êóëåðà è íàï-
ðàâëÿåòñÿ â çàäíþþ ÷àñòü
êîðïóñà, ãäå íàõîäèòñÿ âû-
òÿæíîé «ïðîïåëëåð». Îí
èìååò âåðòèêàëüíîå ðàñïîëî-
æåíèå, à ðàäèàòîð ñîñòîèò èç
äâóõ ÷àñòåé � ìàññèâíîãî
ìåäíîãî îñíîâàíèÿ è àëþìè-

íèåâûõ ðåáåð, ïðè÷åì âñÿ
ýòà ìåòàëëè÷åñêàÿ êîíñòðóê-
öèÿ ñîåäèíåíà òåïëîâûìè
òðóáêàìè. 
Çàäíþþ ÷àñòü êîðïóñà MSI
MEGA 865 Pro óêðàøàåò àí-
òåííà � äåëî â òîì, ÷òî
Barebone-ñèñòåìà ãîòîâà ê
ðàáîòå â ñåòÿõ WiFi. Íà ñèñ-
òåìíîé ïëàòå ðàçìåùåí
miniPCI-êîíòðîëëåð äëÿ ïîäê-
ëþ÷åíèÿ ïî ïðîòîêîëó IEEE
802.11g. Â åäèíñòâåííîì æå
PCI-ðàçúåìå óñòàíîâëåí
FM/TV-òþíåð, ñîáðàííûé íà
ìèêðîñõåìàõ Philips. 
Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà áàçèðó-
åòñÿ íà ÷èïñåòå Intel 865G-
ICH5 � îí ïîääåðæèâàåò
ïðîöåññîðû íà ÿäðå Prescott
(LGA775, äî 3.4 ÃÃö). Îäíà-
êî ñèñòåìíàÿ ëîãèêà íå PCI-
Express, ñîîòâåòñòâåííî è
ðàçúåì äëÿ âèäåîêàðòû �
AGP8, à ïàìÿòü îáùèì îáú-
åìîì äî 2 Ãáàéò íåîáõîäè-
ìî óñòàíàâëèâàòü òîëüêî
DDR (266/333/400 ÌÃö).
Âñòðîåííûé âèäåîóñêîðè-
òåëü Intel Extreme
Graphics 2, èçâåñòíûé íàì
ïî íîóòáóêàì ïðåäûäóùåãî
ïîêîëåíèÿ, íå ïîääåðæèâàåò
ñîâðåìåííûå èãðû, è ãîäèò-
ñÿ ðàçâå ÷òî äëÿ Quake 3
èëè Heroes of Might and
Magic IV. Ñ âèäåîêàðòîé MSI
NX6600GT-VTD128SP ìèíè-
êîìïüþòåð ïîêàçàë âïîëíå

ïðèåìëåìûå 3247 «ïîïóãà-
åâ» â 3DMark2005. Ïî äàí-
íûì SiSoft Sandra 2005, ïðî-
öåññîð íàãðåâàëñÿ äî 60 °Ñ,
÷òî äëÿ Prescott íå òàê ìíî-
ãî, à òåìïåðàòóðà ÷èïñåòà
äîñòèãàëà 56 °Ñ. Êà÷åñòâî
âñòðîåííîãî çâóêîâîãî êîíò-
ðîëëåðà íè÷åì íå îòëè÷à-
ëîñü îò ïðåäûäóùåãî ó÷àñò-
íèêà � íè â õóäøóþ, íè â
ëó÷øóþ ñòîðîíó. 

ASUS S-PRESSO S1-P111
Êîôåéíûå àññîöèàöèè â íàç-
âàíèè ìîäåëè î÷åíü òî÷íî
ñîîòâåòñòâóåò âíåøíåìó âè-
äó áàðåáîíà. Åñëè S-presso
ïîñòàâèòü íà êóõíå, ìîæíî
ïîäóìàòü, ÷òî ýòî ìèêðîâîë-
íîâêà ñ îðèãèíàëüíûì ñïîñî-
áîì çàãðóçêè ïðîäóêòîâ, à
íèêàê íå êîìïüþòåð. 
Äàìû îöåíÿò ïî÷òè çåð-
êàëüíóþ ïîâåðõíîñòü ëèöå-
âîé ïàíåëè � ÷òîáû ïîïðà-
âèòü ïðè÷åñêó, íå ïðèäåòñÿ
äîñòàâàòü çåðêàëüöå. Îäíà-
êî äëÿ ïðèìåíåíèÿ ïî íàç-
íà÷åíèþ ëàêèðîâàííûé
ïëàñòèê íå î÷åíü ïîäõî-
äèò � íà íåì, êàê íà «ôàñà-
äå» ïðåäûäóùåé ìîäåëè îò
ASUS, õîðîøî çàìåòíû îò-
ïå÷àòêè ïàëüöåâ. À äîòðà-
ãèâàòüñÿ äî ïîëóïðîçðà÷íî-
ãî îðãñòåêëà ïðèäåòñÿ ÷àñ-
òî � öåíòðàëüíàÿ ÷àñòü ÿâ-
ëÿåòñÿ ñåíñîðíûì LED-
äèñïëååì, à íà îñòàëüíûõ
ïàíåëüêàõ åñòü ìàëåíüêèå
óãëóáëåíèÿ, íà êîòîðûå
ñëåäóåò íàæèìàòü, ÷òîáû
îíè îòêðûëèñü. Çà âåðòè-
êàëüíîé ëåâîé ñòâîðêîé
ñêðûâàåòñÿ êàðäðèäåð 7-
in 1, à ïîä íèæíåé ãîðèçîí-
òàëüíîé ïàíåëüþ ðàñïîëî-
æåíà ïàðà ðàçúåìîâ
USB 2.0, âõîä äëÿ ìèêðîôî-
íà è âûõîä íà íàóøíèêè, è
äâà ïîðòà IEEE 1394 (4-pin
è 6-pin). Âåðõíÿÿ êðûøêà
ñëóæèò «âîðîòàìè» äëÿ îï-
òè÷åñêîãî ïðèâîäà. Ñçàäè
èìåþòñÿ öåëûõ ÷åòûðå ïîð-
òà USB 2.0, ïàðà ðàçúåìîâ
PS/2, àóäèî-âûõîäû, LPT,
VGA âûõîä (D-Sub) äëÿ
ïîäêëþ÷åíèÿ ìîíèòîðà ê
âñòðîåííîìó âèäåî, öèôðî-
âîé èíòåðôåéñ S/PDIF è
øòåêåð ñåòåâîé êàðòû. 
Ïðîöåññ äîñòóïà ê âíóòðåí-
íîñòÿì áàðåáîíà íàïîìèíà-
åò èçâëå÷åíèå ïûëåñáîðíè-
êà â íåêîòîðûõ ìîäåëÿõ ïû-
ëåñîñîâ. Ñíà÷àëà ñíèìàåò-
ñÿ ïëàñòèêîâîå «ëèöî» 

S-presso, ïîòîì ñ òûëüíîé
ñòîðîíû îòâèí÷èâàåòñÿ
âèíò-«áàðàøåê». Ñàìûé èí-
òåðåñíûé ýòàï � îòêðûâàíèå
âåðõíåé ÷àñòè êîðïóñà, êî-
òîðûé íàäî ïîòÿíóòü çà ðó÷-
êó íà ñåáÿ è çàòåì ïðèïîä-
íÿòü. Íà ïîâåðõíîñòè áàðå-
áîíà íàêëååíà ïîëîñêà ñ
ïîÿñíÿþùèìè ïèêòîãðàììà-
ìè, ïîýòîìó îøèáèòüñÿ áó-
äåò òðóäíî. Íàñêîëüêî äîë-
ãî ïðîñëóæèò òàêàÿ
êîíñòðóêöèÿ � íåèçâåñòíî,
íî âûãëÿäèò îíà êðåïêî
(«ñêåëåò» êîðïóñà ñäåëàí
èç ñòàëè), à ðàçáèðàòü è ñî-
áèðàòü áàðåáîí î÷åíü óäîá-
íî. Âàæíîå äîñòîèíñòâî îò-
êèäíîé ïåðåäíåé ÷àñòè �
âîçìîæíîñòü ïîäëåçòü ïðàê-
òè÷åñêè ê ëþáîìó óãîëêó
ñèñòåìíîé ïëàòû.
Â S-presso óñòàíîâëåíà ìàòå-
ðèíñêàÿ ïëàòà ASUS P4P8T,
êîòîðàÿ áàçèðóåòñÿ íà ÷èïñå-
òå i865G + ICH5. Îíà ïðåä-
íàçíà÷åíà äëÿ ïðîöåññîðîâ
Intel Pentium 4 (Socket 478) è
äâóõ ïëàíîê ïàìÿòè DDR
400/333/266 îáùèì îáúåìîì
äî 2 Ãáàéò.
Ñòîèò îòìåòèòü ãðàìîòíóþ
ñèñòåìó îõëàæäåíèÿ � âñå
íàãðåâàþùèåñÿ ýëåìåíòû
îõëàæäàþòñÿ çàáèðàåìûì
ñíàðóæè âîçäóõîì, à çà åãî
óäàëåíèå èç êîðïóñà îòâå÷à-
þò äâà äîâîëüíî ìîùíûõ
âåíòèëÿòîðà íà çàäíåé ñòåí-
êå. Áëîê ïèòàíèÿ ìîù-
íîñòüþ 220 Âò ðàçìåùåí íà
çàäíåé ñòåíêå è äîñòóï ê îñ-
íîâíûì ýëåìåíòàì ïëàòû íå
çàêðûâàåò. Â ðåæèìå îôèñ-
íîé ðàáîòû øóì ïðàêòè÷åñ-
êè íåñëûøåí � êîìïëåêòíûé
êóëåð ïðîèçâîäñòâà ASUS ñ
ìåäíûì îñíîâàíèåì è òåï-
ëîâûìè òðóáêàìè ðàáîòàåò
î÷åíü òèõî. 
Ìîäåëü S-presso îñíàùåíà
TV/FM-òþíåðîì, ïðè÷åì ñ
ïîìîùüþ îïåðàöèîííîé
îáîëî÷êè InstantOn ìîæíî
ñìîòðåòü òåëåïåðåäà÷è, à
òàêæå ñëóøàòü ìóçûêó è
âîñïðîèçâîäèòü DVD c îïòè-
÷åñêîãî ïðèâîäà áåç çàãðóç-
êè Windows. Êà÷åñòâî âñòðî-
åííîãî çâóêà íàõîäèòñÿ íà
ñðåäíåì óðîâíå, îäíàêî øó-
ìîâ è íàâîäîê íå áûëî çà-
ìå÷åíî. Ìîäåëü îñíàùàåòñÿ
ïóëüòîì äèñòàíöèîííîãî óï-
ðàâëåíèÿ, òàê ÷òî ýòèì
ìóëüòèìåäèà-êîìïëåêñîì
ìîæíî óïðàâëÿòü, íå âñòà-
âàÿ ñ äèâàíà. 
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Íàãðåâ

Çà ññ÷åò ááîëüøîãî îîáúåìà êêîðïóñà ÷÷èïñåò AASUS TTERMIINATOR TT2-RR ííàãðåâàëñÿ ññëàáåå ââñåãî. 

SHUTTLE ST20G5
!!!!!
" $419



SHUTTLE ST20G5
Â àññîðòèìåíòå Shuttle, ïåðâîé êîì-
ïàíèè, âûøåäøåé íà ðûíîê SFF-
êîìïüþòåðîâ, ñóùåñòâóåò ìíîæåñò-
âî ñàìûõ ðàçíîîáðàçíûõ ïëàòôîðì.
Ïåðåä íàìè ñèñòåìà â êîðïóñå G5.
Îñíîâíîå åå îòëè÷èå îò ïðåäøåñò-
âåííèêîâ â ìîäåëüíîé ëèíåéêå 
(G3, G4) � íàëè÷èå ðàñïàõèâàþùèõ-
ñÿ ñòâîðîê, ïîä êîòîðûìè ñêðûâà-
þòñÿ íàêîïèòåëè è èíòåðôåéñíûå
ðàçúåìû. Êðîìå ïëàñòèêîâîé êðû-
øå÷êè âíèçó ëèöåâîé ïàíåëè (îíà
îòêðûâàåòñÿ âðó÷íóþ, êàê è ñòâîðêà
òðåõäþéìîâîãî âíåøíåãî îòñåêà),
âñå êîíñòðóêòèâíûå äåòàëè êîðïóñà
âûïîëíåíû èç àëþìèíèÿ. Äèçàéí
äîñòàòî÷íî ïðîñòîé, íî âûãëÿäèò
Shuttle ST20G5 ýëåãàíòíî � ñòðîãóþ
ãåîìåòðèþ ìåòàëëè÷åñêîãî «êóáè-
êà» íàðóøàþò ëèøü êëàâèøà âûã-
ðóçêè ëîòêà îïòè÷åñêîãî ïðèâîäà,
äà öåíòðàëüíûé ðÿä, ãäå ñîñåäñòâó-
þò êíîïêè âêëþ÷åíèÿ, ïåðåçàãðóçêè
ñèñòåìû ñ èíäèêàòîðàìè ñîñòîÿíèÿ
è àêòèâíîñòè âèí÷åñòåðà. Ñòîèò îò-
ìåòèòü âåñüìà íåáîëüøèå ãàáàðèòû
ñèñòåìû � 300x200x185 ìì (ÃxØxÂ).
Ñïåðåäè, ïîä íèæíåé ñåðîé êðûø-
êîé, ïðèñóòñòâóþò äâà USB 2.0,
mini-FireWire (4-pin) è àóäèî-ðàçúå-
ìû (âõîä äëÿ ìèêðîôîíà è âûõîä
íà íàóøíèêè). 
Ñçàäè íàáîð èíòåðôåéñîâ âïîëíå
ñòàíäàðòíûé. FireWire, PS/2 äëÿ
êëàâèàòóðû è ìûøè, äâà USB (2.0),
ñåòåâàÿ ðîçåòêà (Gigabit Ethernet),
öèôðîâîé S/PDIF è 5 àíàëîãîâûõ
àóäèîðàçúåìîâ 8-êàíàëüíîãî èíòåã-
ðèðîâàííîãî çâóêà. Äëÿ ëþáèòåëåé
ðàçãîíà ïðèãîäèòñÿ êíîïêà ñáðîñà
CMOS (îíà íàõîäèòñÿ ìåæäó àóäèî-
âûõîäàìè). 
Îò áîëüøèíñòâà ñèñòåì íà ðûíêå
Shuttle ST20G5 îòëè÷àåòñÿ ëèøü íà-
ëè÷èåì äâóõ âûõîäîâ íà ìîíèòîð ñ
âñòðîåííîãî â ìàòåðèíñêóþ ïëàòó
ãðàôè÷åñêîãî ÿäðà � ê àíàëîãîâîìó
D-Sub äîáàâèëè åùå è DVI. 
Ðàçáèðàåòñÿ êîðïóñ äîñòàòî÷íî
áûñòðî, ïðîöåññ î÷åíü èíòóèòèâåí �
íåîáõîäèìî îòâèíòèòü ñçàäè òðè
âèíòà-«áàðàøêà» è, âîñïîëüçîâàâ-
øèñü îòâåðòêîé, ñíÿòü êîðçèíó äëÿ
äèñêîâ è ñèñòåìó îõëàæäåíèÿ ïðî-
öåññîðà (äâà âèíòà è ÷åòûðå âèíòà
ñîîòâåòñòâåííî). Ïåðåäíÿÿ ïàíåëü
êðåïèòñÿ íà çàùåëêàõ. Êíîïêó îòê-
ðûâàíèÿ êðûøêè îòñåêà äëÿ ëîòêà
îïòè÷åñêîãî ïðèâîäà ìîæíî íàñòðî-
èòü èçíóòðè (åñëè êîíñòðóêöèÿ âà-
øåãî DVD/CD-äðàéâà íå ñîâñåì
ñòàíäàðòíà). 
Êîðçèíà äëÿ íàêîïèòåëåé êîíñòðóê-
òèâíî î÷åíü ïðîñòà è âìåñòå ñ òåì
óäîáíà. Íå çàãëÿäûâàÿ â èíñòðóê-
öèþ, ìîæíî ïîíÿòü, ÷òî íèæíÿÿ åå
÷àñòü ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ äâóõ æåñò-
êèõ äèñêîâ (èëè îäíîãî HDD è
ôëîïïè-äèñêîâîäà/êàðòðèäåðà). Íà

âåðõíåé æå «ïàëóáå» ðàçìåùàåòñÿ
îïòè÷åñêèé ïðèâîä. Ìàòåðèíñêàÿ
ïëàòà ýòîãî «Øàòòëà» áàçèðóåòñÿ
íà âåñüìà îðèãèíàëüíîé êîìáèíà-
öèè ÷èïñåòà ATI Xpress 200 è þæíî-
ãî ìîñòà ULi M1573. Áëàãîäàðÿ ïîñ-
ëåäíåìó ïëàòôîðìà îáëàäàåò ïîä-
äåðæêîé çâóêà High Definition Audio
(êîäåê Realtec ALC880), õîðîøî
çíàêîìîãî ïî íîóòáóêàì íà îñíîâå
Intel Sonoma. Ïðè ñóáúåêòèâíîì
ñðàâíåíèè ñ Creative Audigy âñòðî-
åííûé çâóê çâó÷àë íè÷óòü íå õóæå,
íåìíîãî óñòóïàÿ âíåøíåé êàðòå
ëèøü â ïðîçðà÷íîñòè. 
Ïðèÿòíîé îñîáåííîñòüþ ñèñòåìû
ÿâëÿåòñÿ ïîääåðæêà âñåõ ñóùåñòâó-
þùèõ íà ðûíêå ïðîöåññîðîâ AMD,
âêëþ÷àÿ äâóõúÿäåðíûå ìîäåëè.
Îïåðàòèâíàÿ ïàìÿòü ñïîñîáíà ðà-
áîòàòü â äâóõêàíàëüíîì ðåæèìå,
äëÿ íåå ñóùåñòâóþò äâà ñëîòà, ìàê-
ñèìàëüíûé îáúåì � 2 Ãáàéò. 
×òî îñîáåííî ðàäóåò â êîíñòðóêöèè
ST20G5, òàê ýòî ïðîäóìàííûé âíóò-
ðåííèé äèçàéí � øëåéôû íàêîïèòå-
ëåé ìîæíî ðàñïîëîæèòü â âåðõíèõ
êàíàâêàõ ñî ñïåöèàëüíûìè çàùåë-
êàìè, è îíè íå áóäóò íàâèñàòü íàä
êóëåðîì è ÷èïñåòîì. 
Îòëè÷èòåëüíîé ÷åðòîé íîâûõ «Øàò-
òëîâ» ÿâëÿåòñÿ ñèñòåìà ïðîöåññîð-
íîãî êóëåðà ïîä íàçâàíèåì ICE.
Äâà ðàäèàòîðà ñîåäèíåíû òåïëîâû-
ìè òðóáêàìè � ïåðâûé «ñèäèò» íà
ïðîöåññîðå, è îòïðàâëÿåò òåïëî íà
âòîðîé, êîòîðûé îáäóâàåòñÿ
«ïðîïåëëåðîì». Ýòîò âåíòèëÿòîð
ðàçìåðîì 90-ìì ïðåäíàçíà÷åí äëÿ
îõëàæäåíèÿ âíóòðåííåãî ïðîñòðàí-
ñòâà êîðïóñà è ïðîöåññîðà îäíîâðå-
ìåííî � òàê ÷òî îäíîãî èñòî÷íèêà
øóìà ìû ëèøåíû. À ÷òî æå ñ îõ-
ëàæäåíèåì? Íåñìîòðÿ íà ñîâìå-
ùåííûå îáÿçàííîñòè, êîíñòðóêöèÿ
ðàáîòàåò î÷åíü ýôôåêòèâíî (ïðî-
öåññîð è ÷èïñåò � ñàìûå õîëîäíûå
â íàøåì òåñòèðîâàíèè!). Ïðîèçâî-
äèòåëü î÷åíü òùàòåëüíî ïîäîøåë ê
ïðîáëåìå ñíèæåíèÿ íàãðåâà, ó÷òÿ
êàæäóþ ìåëî÷ü � íàïðèìåð, âåíòè-
ëÿöèîííûå îòâåðñòèÿ åñòü íå òîëü-
êî â áîêîâûõ ãðàíÿõ êðûøêè êîðïó-
ñà, íî è â äíèùå. 
Â ñâÿçêå ñ «íåíàçîéëèâûì» áëîêîì
ïèòàíèÿ Silent X ìîùíîñòüþ 240 Âò
barebone ST20G5, ïî ñóáúåêòèâíûì
îöåíêàì, ñòàë ñàìûì òèõèì ñðåäè
âñåõ ïÿòè ó÷àñòíèêîâ. Â ðåæèìå
îôèñíîé ðàáîòû ñèñòåìó íå ñëûø-
íî âîâñå. Â èãðàõ, ðàçóìååòñÿ, â äå-
ëî âñòóïàåò êóëåð âíåøíåé âèäåî-
êàðòû, íî ýòî óæå îò ST20G5 íå çà-
âèñèò. Êñòàòè, åñëè âàì ïîòðåáóåò-
ñÿ áîëåå ìîùíûé ÁÏ, òî â àññîðòè-
ìåíòå Shattle ìîæíî äîïîëíèòåëüíî
êóïèòü Silent X íà 300 Âò. Êàðòèíó
íå ïîðòèò è ìèíè-êóëåð íà ñåâåð-
íîì ìîñòó ÷èïñåòà ñ âñòðîåííûì
ãðàôè÷åñêèì ÿäðîì. Íàäî îòìå-

òèòü, ÷òî âèäåîÿäðî ATI Xpress 200
îêàçàëîñü íàèáîëåå ìîùíûì ñðåäè
âñåõ ó÷àñòíèêîâ òåñòà. Ðåçóëüòàòû
ìîæíî ïîñìîòðåòü â òàáëèöå, ñêà-
æåì ëèøü, ÷òî ñîâðåìåííûå FarCry
è Half-Life2 ñ íèì âïîëíå «äðóæàò»,
ïóñòü è íà íèçêèõ ðàçðåøåíèÿõ.
Êîíå÷íî, âñåðüåç ðàññìàòðèâàòü
ïîäîáíóþ ôóíêöèîíàëüíîñòü ìîæíî
òîëüêî åñëè âû èãðàåòå â èãðû ïðå-
äûäóùåãî ïîêîëåíèÿ, îäíàêî êàê
âðåìåííîå ðåøåíèå ATI Xpress 200
ñìîòðèòñÿ î÷åíü íåïëîõî. Ëþáîïûò-
íîé îñîáåííîñòüþ ÿâëÿåòñÿ âîç-
ìîæíîñòü âûâîäà èçîáðàæåíèÿ ñðà-
çó íà äâà ìîíèòîðà (D-Sub è DVI),à
ïðè ïîäêëþ÷åíèè â ñëîò PCI-
Express äîïîëíèòåëüíîãî óñêîðèòå-
ëÿ îò ATI, äèñïëååâ ìîæåò áûòü ÷å-
òûðå! Â BIOS ðåãóëèðóåòñÿ îáúåì
âûäåëÿåìîé îïåðàòèâíîé ïàìÿòè
äëÿ ãðàôè÷åñêîãî ïðîöåññîðà 
(îò 16 äî 128 Ìáàéò) è ÷àñòîòà GPU
(îò 300 äî 350 ÌÃö). 
Ñ «êàìíåì» AMD Athlon 64 3500+ 
è âèäåîêàðòîé MSI MS-8983
NX6600GT-TD128E ñèñòåìà ïðîäå-
ìîíñòðèðîâàëà íàèëó÷øèå ðåçóëü-
òàòû â òåñòîâîì ïàêåòå 3DMark05, 
à òàêæå áûëà íàèáîëåå ïðîèçâîäè-
òåëüíîé â èãðàõ.

SHUTTLE SB81P
Ïåðåä íàìè barebone-ïëàòôîðìà
Shuttle èç ñåðèè P. Ýòè êîðïóñà, ïî
çàìûñëó ïðîèçâîäèòåëÿ, ïðåäíàçíà-
÷åíû äëÿ ñàìûõ ìîùíûõ ñèñòåì,
èìåþò áîëåå êðóïíûå ðàçìåðû, íå-
æåëè ìîäåëè èç ñåðèè G5 è äðóãóþ
êîíñòðóêöèþ îõëàæäåíèÿ. 
Ïëàòôîðìà îáîðóäîâàíà íàèáîëåå
ñåðüåçíûì áëîêîì ïèòàíèÿ â ëè-
íåéêå Shuttle � åãî ìîùíîñòü 
350 Âò. Ðàçäåëüíûå ïëàñòèêîâûå
ïàíåëè Shuttle SB81P çàêðûâàþò
ïîðòû è ãíåçäà, à òàêæå îïòè÷åñ-
êèé ïðèâîä, êîòîðûé, áëàãîäàðÿ
êðûøêå, ìîæíî óñòàíàâëèâàòü ëþ-
áîãî öâåòà. Ïëàñòèê ëàêèðîâàí-
íûé, íà íåì îñòàþòñÿ ñëåäû îò
ïàëüöåâ. Óñòàíîâëåííûé âî âòîðîé
ñåêöèè ñâåðõó äðàéâ ëîòêîì äëÿ
ëèñêîâ áóäåò àâòîìàòè÷åñêè îòê-
ðûâàòü êðûøå÷êó. Íà ñàìîì âåðõó
ðàñïîëîæåí êàðäðèäåð íà øåñòü
ñòàíäàðòîâ, à ïîä îòñåêîì äëÿ îï-
òè÷åñêèõ ïðèâîäîâ ïðèþòèëîñü
óñòðîéñòâî äëÿ ÷òåíèÿ 3.5-äþéìî-
âûõ äèñêåò. 
Êîðçèíà äëÿ îïòè÷åñêîãî ïðèâîäà
ñíèìàåòñÿ è óñòàíàâëèâàåòñÿ áåç
èñïîëüçîâàíèÿ îòâåðòêè � íà çà-
ùåëêàõ. Äëÿ êðåïëåíèÿ CD/DVD-
äðàéâà è äèñêîâîäà èñïîëüçóþòñÿ
ñïåöèàëüíûå ïîëîçüÿ. Ñþäà æå âû
ìîæåòå óñòàíîâèòü æåñòêèé äèñê �
íà äíå êîðçèíû èìåþòñÿ øòûðüêè,
êîòîðûå æåñòêî ôèêñèðóþò âèí÷åñ-
òåð. Æåñòêèå äèñêè ñ èíòåðôåéñîì
Parallel ATA óïèðàþòñÿ ãíåçäîì ïè-

òàíèÿ â êàðêàñ, à ïîäêëþ÷èòü èí-
òåðôåéñíûé øëåéô ñòàíîâèòñÿ
î÷åíü ñëîæíî. Ïîýòîìó äëÿ Shuttle
SN25PHDD ëó÷øå ïðèîáðåòàòü
æåñòêèé äèñê ñ èíòåðôåéñîì 
Serial ATA.
Ñèñòåìà îõëàæäåíèÿ ïðîöåññîðà
ðàçìåùàåòñÿ ïîïåðåê êîðïóñà è
çàíèìàåò ïðèìåðíî òðåòü äëèíû è
ïîëîâèíó âûñîòû êîìïüþòåðà. Ïî-
òîêè âîçäóõ ïî ïëàñòèêîâîìó êî-
æóõó ñëåäóþò èç âåíòèëÿöèîííûõ
îòâåðñòèé íåïîñðåäñòâåííî â êó-
ëåð. Âñÿ êîíñòðóêöèÿ ñîñòîèò äâóõ
âåíòèëÿòîðîâ è ðàäèàòîðà h-îá-
ðàçíîé ôîðìû. Ïàëüöàìè ÷åòûðå
êðåïåæíûõ âèíòà êóëåðà îòêðóòèòü
íå ïîëó÷èòñÿ, ïîíàäîáèòñÿ îòâåðò-
êà. Áëàãîäàðÿ ïîäïðóæèíåííûì
øëÿïêàì, ïåðåêîñèòü åãî ïðè óñòà-
íîâêå ñëîæíî. Îñíîâàíèå ðàäèàòî-
ðà � ìåäíîå. Îò âåíòèëÿòîðà èäåò
íîâûé 4-êîíòàêòíûé ðàçúåìîì ïè-
òàíèÿ, òàê ÷òî êîìïüþòåð â çàâè-
ñèìîñòè îò íàãðóçêè óïðàâëÿåò
ñêîðîñòüþ âðàùåíèÿ, ïðè÷åì â
BIOS ìîæíî âðó÷íóþ çàäàòü
çíà÷åíèå îò 30% äî 100%
(ïðèáëèçèòåëüíî îò 800 äî 
3800 îá/ìèí).
Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà íà áàçå ÷èïñåòà
Intel 915G ðàññ÷èòàíà íà ïðèìåíå-
íèå ïðîöåññîðîâ Intel Pentium 4
LGA775.
Âñòðîåííàÿ ãðàôèêà Intel Graphics
Media Accelerator 900 GMA íå
ñëèøêîì âïå÷àòëÿåò, îäíàêî íà
ìèíèìàëüíûõ ðàçðåøåíèÿõ èãðàòü
â Half-Life 2 âïîëíå ìîæíî. Òåì íå
ìåíåå, áåç äîáàâëåíèÿ âèäåîêàð-
òû â ñëîò PCI Express ìîùü ýòîãî
ìèíè-ÏÊ áóäåò ðàñõîäîâàòüñÿ âõî-
ëîñòóþ. Â òî æå âðåìÿ, âñòðîåí-
íûé âîñüìèêàíàëüíûé çâóê âïîëíå
ñîîòâåòñòâóåò ñîâðåìåííûì ðåà-
ëèÿì, îáåñïå÷èâàÿ ïðàêòè÷åñêè
ñðàâíèìîå ñ Creative SB Audigy êà-
÷åñòâî. Â ïðîöåññå ðàáîòû ìîäåëü
Shuttle SB81P ïðîäåìîíñòðèðîâà-
ëà ÷óòü áîëüøèé ïî ñðàâíåíèþ ñ
Shuttle ST20G5 óðîâåíü øóìà, à
òàêæå óñòóïèëà åé â ïðîèçâîäè-
òåëüíîñòè. 

ÂÛÂÎÄÛ
Íàãðàäó «Âûáîð ðåäàêöèè» ïîëó-
÷èë barebone Shuttle ST20G5 çà
ëó÷øóþ ñðåäè âñåõ ó÷àñòíèêîâ òåñ-
òà ïðîèçâîäèòåëüíîñòü, à òàêæå çà
ñàìóþ òèõóþ ðàáîòó ïðè î÷åíü íèç-
êèõ ïîêàçàòåëÿõ íàãðåâà ïðîöåññî-
ðà è ÷èïñåòà. «Ëó÷øåé ïîêóïêîé»
ñòàëà ìîäåëü MSI MEGA 865 Pro,
íàðàâíå ñ S-Presso S1-P111 ïîêà-
çàâøàÿ îòëè÷íóþ ìóëüòèìåäèéíóþ
ôóíêöèîíàëüíîñòü, îäíàêî îïåðå-
äèâøàÿ óñòðîéñòâî îò ASUS áëàãî-
äàðÿ ÷óòü ìåíüøèì ðàçìåðàì è ãî-
òîâíîñòè ê áåñïðîâîäíîìó Wi-Fi-ñî-
åäèíåíèþ. 

ÆÅËÅÇÎ ÒÅÑÒ ÏßÒÈ BAREBONE-ÊÎÌÏËÅÊÒÎÂ

Àíòîí Êàðïèí, Ìàòâåé Áóëîõîâ / karpin@gameland.ru/
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Âóñëîâíîé (êòî áû ñîìíåâàë-
ñÿ!) Åâðîïå ãðàæäàíå êðó-
æàò âàëüñû â îæèäàíèè íåï-

ðåìåííîé ïîáåäû â íåèçáåæíîé
âîéíå. Øèê è áëåñê, ãóñàðû è êè-
ðàñû, øóì è ãàì. Âñå ýòî ìàëî
âîëíóåò þíóþ øëÿïíèöó Ñîôè.
Ïðîáåæàòü áû òîëüêî íåçàìå÷åí-
íîé ñëîíÿþùèìèñÿ ïî ãîðîäó ñîë-
äàòàìè â ñïàñèòåëüíûé ñóìðàê ìà-
ãàçèíà, ãäå îíà íàøèâàåò íà øëÿï-
êè øåëêîâûå ëåíòû è èñêóññòâåí-
íûå âèøíè. Íå ïî ãîäàì ñåðüåçíàÿ
Ñîôè ñ÷èòàåò ñåáÿ äóðíóøêîé, ïî-
ýòîìó ñîâñåì íå îïàñàåòñÿ òîãî,
ïðî ÷òî ñóäà÷àò âñå ãîðîæàíå, �
âîëøåáíèêà Õàâëà, çàìîê êîòîðî-
ãî ñàì ñîáîé ïåðåäâèãàåòñÿ ïî îê-
ðåñòíîñòÿì. Äåñêàòü, çëîäåé ïîõè-
ùàåò þíûõ äåâóøåê è îòíèìàåò ó
íèõ äóøè. Íî ñåðàÿ ìûøêà òû èëü
ïèñàíàÿ êðàñàâèöà, íå ñóòü, åñëè
îäíàæäû íà óëèöå îò ãðóáûõ ñîë-
äàôîíîâ òåáÿ ñïàñåò ó÷òèâûé
õðóïêèé êðàñàâåö, âòðåñêàåøüñÿ
ïî óøè è íå çàìåòèøü, ÷òî â ñàìî-
ãî ÷àðîäåÿ Õàâëà âëþáèëàñü. Êàê
íå çàìåòèøü íåäîáðóþ è ðåâíèâóþ
Âåäüìó ñ Ïóñòîøè, êîòîðîé è òàê
íè÷åãî íå îáëîìèòñÿ, íî è îíà íå
óïóñòèò ñëó÷àÿ äîñàäèòü. ßâèòñÿ
íåïðîøåíîé, íàëåòèò óãðîæàþùå,
çàñêðåæåùåò çóáàìè, äà è îòíèìåò
ó òåáÿ âðàç ïîëâåêà æèçíè. È èñ-
÷åçíåò, êàê íå áûëî. Ãëÿäü â çåð-
êàëî, à îòòóäà íà òåáÿ óæå ñìîòðèò
ñìîðùåííàÿ ñòàðóõà ñ ñåäûì ïó÷-

êîì è ðàäèêóëèòîì. Ñêàçêà-òî óæå
íà÷àëàñü.
Íîâîèñïå÷åííàÿ ñòàðóøêà áåæèò
èç ãîðîäà ñ áëàãîðîäíîé öåëüþ íå
íàïóãàòü ñâîèì äèêîâèííûì âèäîì
äîìàøíèõ è â ïîèñêàõ ïîñïåøíî
ñêðûâøåéñÿ Âåäüìû. Áåæèò ñ ðå-
øèòåëüíûì íàìåðåíèåì ñíÿòü çàê-
ëÿòèå è âåðíóòü ïðåæíèé îáëèê,
ïîòîìó êàê ñïèíó ëîìèò � ìî÷è íåò

(à âû êàê äóìàëè? íåëåãêî áûòü
ñòàðåíüêîé). Íî ðàíüøå Ñîôè
ïîâñòðå÷àåò òîò ñàìûé ãðîìîçäêèé
áðîäÿ÷èé çàìîê, î êîòîðîì âñÿ îê-
ðóãà ãîâîðèò, à òàì óæå, îòëè÷èâ-
øèñü ðåäêèì óïîðñòâîì, ïîïàäåò
âíóòðü è ðåøèò íåìåäëÿ òóò æå è
ïîñåëèòüñÿ. Íåñìîòðÿ íà ðîáêèå, â
îòñóòñòâèå ñàìîãî õîçÿèíà, ïðî-
òåñòû ïðî÷èõ îáèòàòåëåé � ó÷åíè-

êà ÷àðîäåÿ Ìàðêà è êàïðèçíîãî îã-
íåííîãî äåìîíà, ïðîæèâàþùåãî â
çàìêîâîì î÷àãå. Êàêèå ìîãóò áûòü
âîçðàæåíèÿ, êîãäà â ïîìåùåíèè
ãðÿçü, â óãëàõ ïàóòèíà, ïèòàíèå
íåçäîðîâîå è âñóõîìÿòêó, ýòîìó
äîìó íóæíà æåíñêàÿ ðóêà, ðåøàåò
îñìåëåâøàÿ Ñîôè. È îñòàåòñÿ
ìåñòè, äðàèòü è íàòèðàòü. Êàê âû-
ÿñíèòñÿ ïîçäíåå � íå çðÿ, è îò óì-

Õîäÿ÷èé çàìîêÁÀÍÇÀÉ! 
Âûïóñê ïîäãîòîâèëè:
Íèêà Îðåõîâà 
delete@otaku.ru

Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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Õàÿî ÌÌèÿäçàêè, ääîáðûé ââîë-
øåáíèê èè ïïîêîðèòåëü ääóø, ââå-
ëèêèé ääåëàòåëü ôôèëüìîâ îî òòîì,
êàê îîòïðàâëÿþòñÿ ííà ïïðèêëþ÷å-
íèÿ ììàëåíüêèå, ííî ããîðäûå ääå-
âî÷êè, ííàðèñîâàë ííàì ííàêîíåö-
òî êêèíî ïïðî ëëþáîâü. ÊÊèíî ïïðî
âçðîñëûõ ëëþäåé, êêàêèõ ììû óó
íåãî ïïðåæäå ââñòðå÷àëè ððàçâå
÷òî ââ ««Ïîðêî ÐÐîññî», êêàðòèíå îî
ðàíåííîì ââ ññàìîå ññåðäöå ààâèà-
òîðå ññî ññâèíñêîé ììîðäîé. ÊÊèíî
ïðî îî÷åíü ââçðîñëûõ ëëþäåé ��
ìíèìûõ ññòàðóøåê, þþíûõ ääó-
øîé. ÄÄà ååñëè ïïî-õõîðîøåìó, òòî
íå êêèíî �� ññêàçêó.

Àíèìå: Õîäÿ÷èé çàìîê (Howl's Moving Castle)  Ðåæèññåð: Õàÿî Ìèÿäçàêè, 2004  Ïðîêàò÷èê: «Öåíòðàë ïàðòíåðøèï»  Íàø ðåéòèíã: !!!!!

ÊÀÊ ÇÇÀÂÅÄÅÍÎ ÓÓ ÌÌÈßÄÇÀÊÈ, Â ÔÔÈËÜÌÅ
Î×ÅÍÜ ÌÌÍÎÃÎ ÄÄÅÂÎ×ÅÊ ÈÈ ÁÁÀÁÓØÅÊ. ÂÂ ÊÊÎÈ-
ÒÎ ÂÂÅÊÈ ÁÁÀÁÓØÊÈ ÏÏÎËÓ×ÈËÈÑÜ ÄÄÀÆÅ
ÁÎËÅÅ ÒÒÐÎÃÀÒÅËÜÍÛÌÈ.



íîé æåíùèíû ñî øâàáðîé âûéäåò
âñåì èñêëþ÷èòåëüíàÿ ïîëüçà. Âå-
ëèêèé ìàã è âîëøåáíèê Õàâë, êðà-
ñàâåö-ìóæ÷èíà, ñìåëî øàãàþùèé
èç äâåðåé ñâîåãî äîìà â ðàçíûå
ìèðû, áüþùèé òàì â îáëèêå áîëü-
øîé ÷åðíîé ïòèöû ñìåðòíûì áîåì
íåâåäîìûõ ÷óäîâèù, îêàæåòñÿ â
ìèðå îáû÷íîì íèêóäûøíûì ðàç-
äîëáàåì è òðóñîì. Ïîýòîìó ïðèâî-
äèòü â ïîðÿäîê ïðèäåòñÿ íå òîëüêî
åãî áåãàþùèé äîì, íî è åãî íå ìå-
íåå íåóëîâèìûå ñåðäöå è ìûñëè.
Çà êàêîâûå çàñëóãè è áóäåò Ñîôè
âîçíàãðàæäåíà ïîçäíåå âîçâðàòèâ-
øåéñÿ ê íåé þíîñòüþ. È íå òîëüêî
åþ, ñêàçêà âåäü íå ïðîñòî òàê, à
ïðî ëþáîâü.
Â 1989 ãîäó àâòîð êíèãè «Âåäüìè-
íà ñëóæáà äîñòàâêè», êîòîðóþ ýê-
ðàíèçèðîâàë Ìèÿäçàêè, Ýéêî Êà-
äîíî, îñòàëàñü íåäîâîëüíà ïîëó-
÷èâøèìñÿ ðåçóëüòàòîì, õîòÿ
ôèëüì ñòàë îäíèì èç ëó÷øèõ, ñíÿ-
òûõ íà ñòóäèè Ìèÿäçàêè Ghibli.
Íûí÷å æå ó áðèòàíñêîé ïèñàòåëü-
íèöû Äèàíû Óèíí Äæîíñ, ïî ìîòè-
âàì ñêàçî÷íîé ïîâåñòè êîòîðîé è
ïîñòàâëåí «Õîäÿ÷èé çàìîê», íå
âîçíèêëî ïðåòåíçèé ê äîñòàòî÷íî
âîëüíîé èíòåðïðåòàöèè ïðîèçâåäå-
íèÿ ÿïîíñêèì ðåæèññåðîì. Íåò
ñîìíåíèé, ÷òî íå òîëüêî åå î÷àðî-
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Íàáèðàåò îîáîðîòû ïïðîèçâîäñòâî
òåëåâèçèîííîãî ññåðèàëà BBlood+ îîò
Production II.G ((Ghost iin tthe SShell, JJin-
Roh, ààíèìàöèîííûå ââñòàâêè ââ ««Óáèòü
Áèëëà»). ÍÍà÷àëàñü ððàçðàáîòêà ääâóõ
èãð-ññàòåëëèòîâ, ïïî îîäíîé ääëÿ PPS2 èè
PSP. ÌÌóçûêó êê ããðÿäóùåìó òòåëåáëîê-
áàñòåðó ïïèøóò ààìåðèêàíöû ÃÃàíñ ÖÖèì-
ìåð ((«Ïîñëåäíèé ññàìóðàé», ««Ãëàäèà-
òîð», ««Áýòìåí: ÍÍà÷àëî») èè ÌÌàðê ÌÌàí-
÷èíà ((«Ñêîðîñòü», ««Ñìåð÷»). ÏÏåñíþ
äëÿ îîïåíèíãà èèñïîëíèò øøåñòíàäöàòè-
ëåòíÿÿ ÕÕèòîìè ÒÒàêàõàñè, óóæå ççíàêî-
ìàÿ ÿÿïîíöàì ïïî òòðåòüåìó îîïåíèíãó
ñâåðõïîïóëÿðíîãî GGundam SSeed
Destiny. ÍÍàïîìíèì, ÷÷òî BBlood+ ïïðåäñ-
òàâëÿåò ññîáîé ââîëüíîå ïïðîäîëæåíèå
ïîëíîìåòðàæíîãî BBlood: TThe LLast
Vampire. ÑÑåðèàë ááóäåò ääåìîíñòðèðî-
âàòüñÿ ââ òòîì ææå ââðåìåííîì ññëîòå ííà
ÿïîíñêîì òòåëåâèäåíèè, ÷÷òî èè FFullmetal
Alchemist ññ GGundam SSeed.

Íîâîñòü ââ ääóõå êêîëîíêè ««Èíòåð-
íåò ççíàåò, ÷÷òî�». ÈÈòàê: ÈÈíòåðíåò
çíàåò, ÷÷òî ààìåðèêàíñêèå ëëþáèòåëè
àíèìå ïïðîâîäÿò ïïåðâûé  ââ ììèðå
êîíêóðñ ííà ëëó÷øèé êêîñïëåé-òòàíåö.
Ó÷àñòíèêàì ííåîáõîäèìî ííàðÿäèòü-
ñÿ ââ êêîñòþì ëëþáèìîãî ïïåðñîíàæà
è ññïëÿñàòü, ííå ââûõîäÿ èèç îîáðàçà.
Îöåíèâàòüñÿ ááóäåò êêàê êêà÷åñòâî
êîñòþìà, òòàê èè ààðòèñòèçì èè ããðàöèÿ
êîñïëååðà. ÏÏîáåäèòåëü ïïîëó÷èò
ãðóäó ááàðàõëà ííà ññóììó, ïïðåâûøà-
þùóþ $$100. ÎÎôèöèàëüíûé ññàéò
êîíêóðñà:
http://www.cosplaydance.info.

Íà DDVD êê ýýòîìó ííîìåðó ææóðíàëà ââû ííàéäåòå ààìåðèêàíñêèé òòðåéëåð ïïîëíîìåòðàæíîãî ôôèëüìà ««Õîäÿ÷èé ççàìîê» ((ïîä
òàêèì ííàçâàíèåì ïïî ííàøèì êêèíîòåàòðàì ïïðîéäåò ««Øàãàþùèé ççàìîê ÕÕàâëà» ÕÕàÿî ÌÌèÿäçàêè); ââòîðîé îîïåíèíã ÷÷åòâåðòîãî
ñåçîíà ããîíî÷íîãî ààíèìå IInitial DD ((çàïåâàåò ïïîïóëÿðíûé ÿÿïîíñêèé ääóýò MMove); ààíèìàöèîííûé ììóçûêàëüíûé êêëèï ííà
êîìïîçèöèþ MMirakuru-rrun GGuran PPurin ññóïåðãðóïïû MMini MMoni; ììóçûêàëüíûé êêëèï ííà êêîìïîçèöèþ TTraveling ïïåâèöû
Óòàäû ÕÕèêàðó. ÊÊëèï ññíÿë ÊÊèðèÿ ÊÊàçóàêè, ññóïðóã ÓÓòàäû èè ððåæèññåð èèãðîâîãî ïïîëíîìåòðàæíîãî ôôèëüìà CCasshern.

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!». ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

ÊÐÓ×Å ÄÆÎÀÍ ÐÎËÈÍÃ!

Õîäÿ÷èé çàìîê

Ïî÷òåííàÿ ááðèòàíñêàÿ ïïèñàòåëüíèöà ÄÄèàíà ÓÓèíí ÄÄæîíñ, ððîäèâøàÿñÿ ââ 11934-îîì ããîäó, ââ ññâîå ââðåìÿ ïïîñåùàëà îîêñôîðäñêèå ëëåêöèè
Òîëêèåíà, ííàïèñàâøåãî ññàìè-ççíàåòå-÷÷òî, èè ÊÊ. ÑÑ. ËËüþèñà, ààâòîðà ««Íàðíèè» ññî ââñåìè ååå ïïðèäàòêàìè. ÍÍåóäèâèòåëüíî, ÷÷òî ååå êêíèæ-
íûå ììàëü÷èêè-ââîëøåáíèêè èè ääåâî÷êè-êêîëäóíüè, ïïðèêëþ÷åíèÿìè êêîòîðûõ ççà÷èòûâàåòñÿ ââñÿ ÅÅâðîïà ââîò óóæå òòðèäöàòü ëëåò, ááûëè
ïðèäóìàíû ççàäîëãî ääî ïïîÿâëåíèÿ ððàñôóôûðåííîãî ÃÃàððè ÏÏîòòåðà. ÓÓ ííàñ êêíèãè ÄÄæîíñ ïïîÿâèëèñü ññðàâíèòåëüíî ííåäàâíî, ííî îîíè
åñòü. ÑÑåðèÿ ««Ìèðû ÊÊðåñòîìàíñè» �� ííàñòîÿùàÿ ááðèòàíñêàÿ ëëèòåðàòóðà, ññïîêîéíàÿ, ääåëîâèòàÿ, ïïîëóøóòëèâàÿ. ÂÂíå ññîìíåíèé, ððóñ-
ñêîãî èèçäàíèÿ ««Øàãàþùåãî ççàìêà ÕÕàâëà» ææäàòü îîñòàëîñü ííåäîëãî. ÊÊñòàòè ããîâîðÿ, íàì êêàæåòñÿ, ÷òî ÌÌèÿäçàêè ââçÿë ççà ïïðîòîòèï
áàáóøêè-ÑÑîôè ññàìó ïïî÷òåííóþ ÄÄèàíó ÓÓèíí. ÂÂâåðõó ííà êêàðòèíêàõ, ñëåâà ííàïðàâî: Ìèÿäçàêè, Äæîíñ èè ÑÑîôè. ÑÑóäèòå ññàìè.

ÂÎËØÅÁÍÛÉ ÇÇÀÌÎÊ ÕÕÀÂËÀ ÒÒÎËÜÊÎ
ÍÀ ÂÂÈÄ ÑÑÒÐÀØÍÛÉ. ÍÍÀ ÑÑÀÌÎÌ ÄÄÅËÅ
ÎÍ ÒÒÀÊÎÉ ÆÆÅ ÄÄÎÁÐÛÉ ÈÈ ÑÑÈÌÏÀÒÈ×-
ÍÛÉ, ÊÀÊ ÈÈ ÅÅÃÎ ÕÕÎÇßÈÍ.
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ßïîíèÿ ïïðîäîëæàåò ëëþáèòü îîòàêó ííà
âîëíå ïïîïóëÿðíîñòè ôôèëüìà DDensha
Otoko, ïïîêàçàâøåãî ññòðàíå, êêàêèìè ììè-
ëûìè èè òòðîãàòåëüíûìè ììîãóò ááûòü ýýòè
íåëþäèìûå ôôàíàòèêè. ÒÒàê, êêèíîòåàòðû
â ïïðåôåêòóðå ÊÊàíàãàâà ããîòîâû ïïðåäîñ-
òàâèòü ññêèäêó ââ 4400 ééåí êêàæäîìó, êêòî
ãîòîâ ããîðäî ççàÿâèòü, ÷÷òî îîí �� îîòàêó.
Àäìèíèñòðàöèÿ êêèíîòåàòðîâ ììîòèâèðó-
åò ýýòî òòàê: ««Ôèëüì DDensha OOtoko - èèñ-
òîðèÿ ððîáêîãî îîòàêó, êêîòîðûé ññìîã
ïðåîäîëåòü ññâîé ññòðàõ. ÌÌû õõîòèì, ÷÷òî-
áû ââñå îîòàêó ááûëè ïïîõîæè ííà ííåãî». ÈÈ
äîáàâëÿåò ««êîíå÷íî, ââñå ííà÷àëîñü ññ

øóòêè, àà ââûøëî ââîò êêàê». ÄÄîêàçàòü,
÷òî òòû îîòàêó, ììîæíî, ïïðîñòî ïïîêàçàâ
áðåëîê ññ ïïåðñîíàæàìè ààíèìå, ííàïðè-
ìåð, KKeroro GGunsou ((èìåííî òòàêèå ííî-
ñèë ããåðîé ôôèëüìà).

Ïðîäîëæàåòñÿ ííåðàçáåðèõà ññ ððàçíî-
îáðàçíûìè èèçäàíèÿìè FFinal FFantasy VVII:
Advent CChildren. ÊÊîãäà ââû ááóäåòå ääåð-
æàòü ýýòîò ííîìåð ââ ððóêàõ, ÿÿïîíöû óóæå
ñìîãóò ïïðèîáðåñòè ññâîé ððåëèç. ÀÀìåðè-
êàíñêîå èèçäàíèå ççàäåðæèâàåòñÿ ««äî
ðîæäåñòâåíñêèõ ïïðàçäíèêîâ». ÄÄî ññèõ
ïîð ííåèçâåñòíî ííàâåðíÿêà, ññóáòèòðû èè
îçâó÷êà ííà êêàêèõ ÿÿçûêàõ ïïîïàäóò ââ
êàæäîå èèçäàíèå. ××òîáû ññîâñåì ççàïó-
òàòü ïïîêóïàòåëåé, SSquare EEnix ããîòîâèò
äâà ððàçíûõ èèçäàíèÿ ëëåíòû: ííà îîäíîì
UMD èèëè SSpecial EEdition ííà ääâóõ DDVD.
Ïðè÷åì, ïïî ññëóõàì, SSpecial EEdition ííå
áóäåò ââêëþ÷àòü ââ ññåáÿ ààíèìå FFinal
Fantasy VVII: LLast OOrder. ÊÊîðî÷å ããîâîðÿ,
åñëè ññîáåðåòåñü ïïîêóïàòü êêàêîé-òòî
äèñê, ááóäüòå ïïðåäåëüíî ââíèìàòåëüíû. 

Âíèìàíèå!
Êîíêóðñ!
«Ñòðàíà ÈÈãð» ññîâìåñòíî ññ MMC
Entertainment ððàçûãðûâàåò ïïÿòûé
äèñê ññ ààíèìå ««Ðóáàêè». ××òîáû
ïîïàñòü ââ ÷÷èñëî ññîèñêàòåëåé
ïðèçà, ïïðîñòî ïïðèøëèòå ââ
ðåäàêöèþ ææóðíàëà îîòâåò ííà
ïðèâåäåííûé ââîïðîñ. ÍÍå ççàáóäüòå
óêàçàòü ññâîè èèìÿ, ôôàìèëèþ èè
îáðàòíûé ààäðåñ ññ èèíäåêñîì. ÅÅñëè
âû ïïîëüçóåòåñü îîáû÷íîé ïïî÷òîé,
îáÿçàòåëüíî ññäåëàéòå ííà êêîíâåðòå
ïîìåòêó ««Áàíçàé!». ÑÑïåøèòå! ÂÂ
æåðåáüåâêå ïïðèìóò óó÷àñòèå
òîëüêî òòå ïïèñüìà, êêîòîðûå ïïðèäóò
ê ííàì ääî 115 îîêòÿáðÿ.

ÂÂîîïïððîîññ::
Èç êêàêîãî îîâîùà ããîëîâà óó ïïóãàëà ââ
«Õîäÿ÷åì ççàìêå»?

1. èèç ððåïû
2. èèç òòûêâû
3. èèç òòîïèíàìáóðà

Íàø ààäðåñ: 1101000, ÌÌîñêâà, 
Ãëàâïî÷òàìò, àà/ÿ 6652, ««Ñòðàíà ÈÈãð»,
«Áàíçàé!» ((îòâåò ëëó÷øå îîòïðàâëÿòü
íå ââ êêîíâåðòå, àà ííà ïïî÷òîâîé êêàðòî÷-
êå). EE-mmail: bbanzai@gameland.ru

ÎÎ÷÷ååððååääííîîéé 
ÏÏîîááååääèèòòååëëüü!!
DVD ññ ààíèìå ««Ñòèìáîé» ïïîëó÷àåò
Íàäåæäà ÐÐàêèòèíà èèç ÑÑâåðäëîâñêîé
îáëàñòè. ««Ñòèìáîé» ääàðîì ÷÷òî ýýïè-
÷åñêèé, àà ääëèòñÿ ((âñåãî?) ääâà ÷÷àñà.

âàëî çðåëèùå, êîòîðûìè ñëàâèòñÿ
ñòóäèÿ, ãäå òðóäèòñÿ ñîëíûøêî
êðàñíîå Õàÿî Ìèÿäçàêè. Äèâíûé
ôèëüì óæå çàíÿë âòîðîå ìåñòî â
èñòîðèè ÿïîíñêîãî êèíîïðîêàòà ïî
êàññîâûì ñáîðàì (ïåðâûì îêàçàë-
ñÿ óãàäàéòå, êòî? Îñêàðîíîñíûé
«Óíåñåííûå ïðèçðàêàìè»), à ýòî î
÷åì-òî äà ãîâîðèò. Çíàêîìûå, íå-
÷åëîâå÷åñêîé êðàñîòû ìîòèâû ñòà-
ðûõ ðàáîò ñòóäèè Ghibli: ãîðíûå
ïåéçàæè, êó÷åðÿâûå îáëàêà â ñè-
íåì íåáå, íå âûïèðàþùàÿ íà ôîíå
îñòàëüíîãî-ïðî÷åãî êîìïüþòåðíàÿ
ãðàôèêà. Ãëàâíàÿ ìóçûêàëüíàÿ òå-
ìà, âûíóæäåíû ïðèçíàòü, îäíà, è
âñïîìíèòü êðîìå íåå íè÷åãî íå
âûéäåò, êàê íè ñòàðàéñÿ. Íî ñêîëü-
êî ó íåå íàèêðàñèâåéøèõ âàðèà-
öèé, è âñå � îò áåññìåííîãî êîì-
ïîçèòîðà Äæî Õèñàèñè. Íà òÿãå
îäíîãî ëèøü âîîáðàæåíèÿ íåìûñ-
ëèìûå êîíñòðóêöèè è ëåòàòåëüíûå
àïïàðàòû ñíîâà áîðîçäÿò ïðîñòî-
ðû ôèëüìà. Ñêàçî÷íûå ñóùåñòâà �
ñðåäè êîòîðûõ êàøëÿþùèå ïðåñòà-
ðåëûå ñîáà÷êè è ïðûãàþùèå íà
îäíîé íîãå ïóãàëà ñ ñåêðåòèêîì �
âûñêàêèâàþò, êàê ÷åðòèêè èç òàáà-
êåðêè. Îãðîìíûé çàìîê èçíóòðè
îêàçûâàåòñÿ íåâåëèêîé â îáúåìàõ
èçáóøêîé íà êóðüèõ íîæêàõ, à
âõîäíàÿ äâåðü ñîîáùàåòñÿ ñ íåñ-
êîëüêèìè ìèðàìè åäèíîâðåìåííî,

ñòîèò òîëüêî êðóòàíóòü êîëåñî-ïå-
ðåêëþ÷àòåëü. Áåçëèêîå çëî � æè-
âóùèé âÿçêîé ñîáñòâåííîé æèçíüþ
öåïêèé «ãóäðîí» èç äåòñêèõ êîø-
ìàðîâ (òî÷íî òàêîé, èç êàêîãî áûë
ñîòêàí ãðÿçíûé ìíîãîíîãèé äåìîí
â «Óíåñåííûõ ïðèçðàêàìè»), îêà-
çûâàåòñÿ ïîâåðæåííûì, è êîíåö
ñêàçî÷íî ñ÷àñòëèâûì. À íåñêîëüêî
ðàçäðûçãàííûé õîä ïîâåñòâîâàíèÿ
íå ñìîãóò èñïîðòèòü äàæå ïðèâî-
äÿùèå â ëåãêîå íåäîóìåíèå è óõ-
íóâøèå â íèêóäà ñþæåòíûå ëèíèè.
Ãëàâíîå âåäü ñîâñåì íå òî, ÷òî
âñå êðóòèòñÿ, äâèãàåòñÿ è ïðîèñõî-
äèò, ãëàâíîå � òåïëî è ìóäðîñòü
ëþáÿùåãî ñåðäöà, à è òîãî, è äðó-
ãîãî â ôèëüìå õîòü îòáàâëÿé. Êàê-
òî òàê... 

P. S.: Ñðåäñòâà ìàññîâîé èíôîðìà-
öèè óòâåðæäàþò, ÷òî íà ïîâåðêó
Ìèÿäçàêè îêàçûâàåòñÿ âîâñå íå ïî-
çèòèâíûì ñòàðöåì, à áëåäíûì ñàð-
êàçìèðóþùèì öèíèêîì, ñ ãîòîâ-
íîñòüþ ðàññóæäàþùèì î òîì, ê êà-
êèì èìåííî ÷åðòÿì êàòèòñÿ «ýòîò
áåçóìíûé, áåçóìíûé, áåçóìíûé,
áåçóìíûé ìèð». Íà âîïðîñ æå, êàê
åìó óäàåòñÿ äåëàòü òàêîå çàìå÷à-
òåëüíîå äåòñêîå è ïðîñòî ñâåòëîå
êèíî, ìýòð îòâå÷àåò: «Çà÷åì ðàñ-
ñêàçûâàòü äåòÿì âñÿêèå ãàäîñòè?
Âûðàñòóò � ñàìè óçíàþò».

ÂÎËØÅÁÍÈÊ ÕÕÀÂË �� ÑÑÀÌÎ
Î×ÀÐÎÂÀÍÈÅ. ÂÂÈÄÅËÈ ÁÁÛ ÂÛ,
ÊÀÊ ÎÎÍ ÏÏÅ×ÅÒÑß ÎÎ ÑÑÂÎÅÉ
ÏÐÈ×ÅÑÊÅ.



Õîäÿ÷èé çàìîê

Ãðóñòíûé êêîðîòêèé ààíåêäîò:
� ÏÏî÷åìó ââ XX ííåò ÿÿîÿ?
� Ïîòîìó ÷÷òî òòàì ììíîãî ææåíùèí.
Êîíåö ààíåêäîòà. ÌÌíîãèå, îî÷åíü
ìíîãèå ññìîòðåëè ííà ññòàòíûõ
êðàñàâöåâ-««äðàêîíîâ» îîò
CLAMP èè ääèâèëèñü, ïïî÷åìó õõó-
äîæíèöû ííå ððèñóþò ÿÿîéíóþ
ìàíãó. ÑÑâÿòî ììåñòî ïïóñòî ííå
áûâàåò. MMirage oof BBlaze �� ýýòî
âñå, ççà ÷÷òî ââû ëëþáèòå XX, ììèíóñ
«ìíîãî ææåíùèí», ïïëþñ ÷÷èñòàÿ
ìóæñêàÿ ääðóæáà. ÑÑþæåò ññåðèà-
ëà ïïîâåñòâóåò îî òòîì, êêàê ââ ððÿäî-
âûõ ÿÿïîíñêèõ øøêîëüíèêàõ ïïðî-
áóæäàþòñÿ ääóøè ââåëèêèõ èè ííå
âñåãäà ääðóæåëþáíûõ ììàãîâ
ïðîøëîãî, èè êêàê îîòíîøåíèÿ

ìåæäó ýýòèìè ññòàðèêàìè ííàêëà-
äûâàþòñÿ ííà ïïûëêóþ ääðóæáó
ïîäðîñòêîâ. ÊÊñòàòè, RRebels oof
the RRiver EEdge �� òòðåõñåðèéíûé
OVA, ññíÿòûé ââ ïïðîäîëæåíèå êê
òðèíàäöàòè ýýïèçîäàì òòåëåèñòî-
ðèè. ÀÀ ååùå ââ MMirage oof BBlaze
åñòü êêëàí ÔÔóìà.

IInnuuyyaasshhaa:: SSwwoorrddss ooff aann HHoonnoorraabbllee RRuulleerr
Ðåæèññåð: Òîñèÿ ÑÑèíîõàðà, 22003  Íàø ððåéòèíã: !!!!!

MMiirraaggee ooff BBllaazzee:: RReebbeellss ooff tthhee RRiivveerr EEddggee
Ðåæèññåð: Ôóìèå ÌÌóðîé, 22004  Íàø ððåéòèíã: !!!!!

SSaammuurraaii 77
Ðåæèññåð: Òîñèôóìè ÒÒàêèäçàâà, 22004  Íàø ððåéòèíã: !!!!!

Àìåðèêàíñêîå èèçäàíèå SSamurai 77
òîëüêî ïïîäîñïåëî, àà óó ííàñ ííà ííî-
ñó óóæå ððîññèéñêèé ððåëèç îîò MMC
Entertainment, àà ññ ííèì �� ïïîäðîá-
íûé ððàññêàç îî ññåðèàëå. ÒÒåì ííå
ìåíåå. SSamurai 77 �� ààíèìå, ññîç-
äàííîå ííà ññòóäèè GGonzo, ññëàâ-
íîé ññâîåé ññòðàñòüþ êê êêîìáèíè-
ðîâàíèþ òòðåõìåðíîé ããðàôèêè èè
ïðèâû÷íîé ààíèìàöèè, ïïî ììîòè-
âàì êêëàññè÷åñêîãî ôôèëüìà ÀÀêè-
ðû ÊÊóðîñàâû. ÇÇàâÿçêà SSamurai 77
â òòî÷íîñòè ïïîâòîðÿåò ííà÷àëî
«Ñåìè ññàìóðàåâ»: ííèùèå êêðåñòü-
ÿíå ïïðèõîäÿò ââ ááîëüøîé ããîðîä,
÷òîáû ííàéòè óóìåëûõ ââîèíîâ, êêî-
òîðûå ììîãëè ááû ççàùèòèòü èèõ îîò
áàíäèòîâ. ÈÈ ààâòîðñêîå ïïðî÷òå-
íèå ííåòðèâèàëüíîå ââûøëî: îîäèí

èç ññàìóðàåâ ããîâîðèò ããîëîñîì
Ýäâàðäà ÝÝëðèêà, ââòîðîé �� ððîáîò
íà ïïàðîâîì õõîäó, òòðåòèé �� ÀÀëåêñ
Ðîó ññ ««Ñèëüâàíû», àà ááàíäèòû
òàê èè ââîâñå �� ããðîìàäíûå ììåõè ññ
ïðîæåêòîðàìè ííà ïïëå÷àõ. ÀÀ
äàëüøå, êêàê óó ÊÊóðîñàâû, �� ììíîãî
äðàê èè êðîâè.

Äëèííþùèé òòåëåñåðèàë îî ïïðèêëþ-
÷åíèÿõ ïïñà-ääåìîíà ÈÈíóÿñè ((íåïðà-
âèëüíîå, íî ááîëåå ððàñïðîñòðàíåí-
íîå ííàïèñàíèå: Èíóÿøè) ççà 1167 ññå-
ðèé ïïîðîäèë ííà ññâåò ÷÷åòûðå ïïîëíî-
ìåòðàæíûõ ôôèëüìà. SSwords oof aan
Honorable RRuler �� òòðåòèé ïïî õõðîíî-
ëîãèè èè ïïåðâûé ïïî êêà÷åñòâó. ÎÎêà-
çûâàåòñÿ, îîòåö ÈÈíóÿñè îîñòàâèë ííà
ñâåòå ííå ääâà ììå÷à, êêîòîðûìè ùùåãî-
ëÿþò òòåïåðü ááðàòüÿ ÈÈíóÿñÿ èè ÑÑåñ-
ñåìàðó, àà òòðè. ÏÏîñëåäíèé êêëèíîê,
ãíåâíûé ÑÑîíãà, õõðàíèëñÿ-õõðàíèëñÿ
â õõðàìå, ääà èè ââûðâàëñÿ ííà ññâîáîäó,
íåñÿ ññìåðòü, ððàçðóøåíèå èè ââñå îîñ-
òàëüíîå, ÷÷òî ïïîëàãàåòñÿ ííåñòè ççëî-
äåÿì ââ ïïîëíîìåòðàæíûõ ôôèëüìàõ.
Ýòà ëëåíòà ççíà÷èòåëüíî ááîëåå êêðîâà-

âà, ÷÷åì òòåëåñåðèàë, ëëèíèÿ ááðàòüåâ-
äåìîíîâ ïïðîâåäåíà ááîëåå ÷÷åòêî, àà
Ìèðîêó ííàêîíåö îîáúÿñíèòñÿ ññ ÑÑàí-
ãî. ÏÏîñëåäíèé øøòðèõ: ââ SSwords oof
an HHonorable RRuler ââ ïïîìèíå ííåò ïïî-
çîðíîãî òòåëåñåðèàëüíîãî ççëîäåÿ
Íàðàêó. ÒÒóäà ååìó èè ääîðîãà!



ÂÂ îðîáåé, Ðÿáà, Ëþòûé, Äæî-
êîíäà, ×óãóí, Ïèíî÷åò, Ñòàñ,
Ñåðûé � äî òîãî ìîìåíòà,

êàê îíè ïîïàëè íà ðàñïðåäåëèòåëü-
íûé âîåííûé ïóíêò «ãäå-òî â Ñèáè-
ðè», ó íèõ áûëè îáû÷íûå èìåíà. À
åùå ó íèõ áûëè ëþáÿùèå ìàòåðè è
ëþáèìûå äåâóøêè. Òåïåðü æå îíè
ïîëó÷èëè êëè÷êè, íàïðàâëåíèå â
ó÷åáêó «êóäà-òî íà þãà» è êó÷ó «íå-
ïîñðåäñòâåííûõ êîìàíäèðîâ». Îíè
õîòåëè, ÷òîáû èõ ëþáèëè. Íî èõ îòï-
ðàâèëè â îïàëåííûé ñîëíöåì è îã-
íåì âçðûâîâ Àôãàí...
Äëÿ ïîäîáíîãî «ðàçìûòîãî» ñèíîï-
ñèñà äâå ïðè÷èíû. Âî-ïåðâûõ, íåò
æåëàíèÿ ðàçáðàñûâàòüñÿ ñïîéëåðà-
ìè. Ñîáûòèÿ â «Ðîòå» æèâîïèñóþòñÿ
âïîëíå ðåàëüíûå, à ìåñòàìè ôèëüì,
ïî ñëîâàì ñàìîãî Áîíäàð÷óêà, áóäåò
âîîáùå íàïîìèíàòü êèíî äîêóìåí-
òàëüíîå, ïîýòîìó ÷òî-òî äîáàâëÿòü ê
óæå íå ðàç îïèñàííîé â ïðåññå òðà-
ãè÷åñêîé ñóäüáå äåâÿòîé øòðàôíîé
ðîòû â ñîñòàâå 345-ãî Âîçäóøíî-äå-
ñàíòíîãî ïîëêà íåò íèêàêîãî æåëà-
íèÿ, äàáû íå èñïîðòèòü âàì óäîâîëü-
ñòâèå îò ïðîñìîòðà. Âî-âòîðûõ, ìíî-
ãèå èíòåðåñíûå ôàêòû î ñþæåòå
íàñòîëüêî ïðîòèâîðå÷èâû, ÷òî íå õî-
÷åòñÿ ïðåâðàùàòüñÿ â îäíî èç çâåíü-
åâ èñïîð÷åííîãî òåëåôîíà. Íàïðè-
ìåð, âçÿòü òîãî æå Áèí Ëàäåíà. Ïî
ñëîâàì îäíèõ «äîñòîâåðíûõ èñòî÷-
íèêîâ», ìîëîäîé Óñàìà áóäåò â ÷èñ-
ëå íàåìíèêîâ, ïðîòèâîñòîÿùèõ íà-
øèì äåñàíòíèêàì, äðóãèå æå óòâå-
ðæäàþò, ÷òî ñúåìêè ïðîâîäèëèñü íà
òåððèòîðèè ó÷åáêè, ãäå íåêîãäà ïðî-
õîäèë ÊÌÁ ñàì «òåððîðèñò ¹1».
Êàê áû òî íè áûëî, âñÿ ýòà ñóåòà
âîêðóã ãðÿäóùåé ïðåìüåðû � âñåãî
ëèøü ñóåòà. Äðóãîå äåëî, ÷òî «9 ðî-
òó» ìîæíî ñìåëî íàçâàòü íàñòîÿ-
ùèì êèíî, êîòîðîãî ìû óæå íå âè-

äåëè, íàâåðíîå, ñ ñîâåòñêèõ âðå-
ìåí. Êèíî, â êîòîðîì åñòü ìåñòî è
ñïåöýôôåêòàì, ïðè÷åì âïîëíå ðå-
àëüíûì, à íå îòðèñîâàííûì íà
«êîìïå», è òÿæåëîé àêòåðñêîé ðàáî-
òå � ñ êðîâüþ è ïîòîì, è áåñêîìïðî-
ìèññíîé ðåæèññóðå Áîíäàð÷óêà,
äëÿ êîòîðîãî «Ðîòà» çíàêîâàÿ âî
âñåõ îòíîøåíèÿõ ðàáîòà (âñïîìíèì
õîòÿ áû, ÷òî ýòî åãî ïîëíîìåòðàæ-
íûé äåáþò), è ïîòðÿñàþùåé îïåðà-
òîðñêîé ðàáîòå Ìàêñèìà Îñàä÷åãî,
êîòîðîé ñðàâíåíèå ñî ñõîæèìè ïðè-
åìàìè èç «Ïàäåíèÿ ×åðíîãî ÿñòðå-
áà» ëèøü íà ïîëüçó.
Äëÿ òîãî ÷òîáû ïðèñòóïèòü ê ñúåì-
êàì ôèëüìà, Áîíäàð÷óêó ïðèøëîñü
ïðîáèòüñÿ ñêâîçü êó÷ó ïðîáëåì,
ïðîæèòü ñ åæåäíåâíûìè ìûñëÿìè î
ïðîåêòå öåëûõ øåñòü ëåò, è, ïî-âè-
äèìîìó, âñå ýòî áûëî íå çðÿ � äà-
æå êèíîðîëèêè çàñòàâëÿþò çàòàèòü

äûõàíèå è âñìàòðèâàòüñÿ â ëèöà
ðåáÿò, âñòàþùèõ â ïîëíûé ðîñò ïîä
ïóëè è ñíàðÿäû. Åñëè æå âû òàéêîì
ñìàõíóëè ñëåçó âîñõèùåíèÿ, òî
òîãäà âîîáùå íèêàêèõ ñîìíåíèé î
ñóäüáå ôèëüìà áûòü íå ìîæåò.
Æäåì ïðåìüåðó, äðóçüÿ! 

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Ôåäîð Áîíäàð÷óê
ÆÀÍÐ: âîåííàÿ äðàìà

Â ÐÎËßÕ:
Àëåêñåé ×àäîâ, Àðòóð Ñìîëüÿíèíîâ, Êîíñòàíòèí
Êðþêîâ, Èâàí Êîêîðèí, Àðòåì Ìèõàëêîâ, Ìèõàèë
Åâëàíîâ, Èâàí Êîêîðèí, Ìèõàèë Ïîðå÷åíêîâ, Ôåäîð
Áîíäàð÷óê, Ñòàíèñëàâ Ãîâîðóõèí, Àíäðåé Êðàñêî

9 ðîòà

Îáçîð íåäàâíèõ êèíîðåëèçîâWIDESCREEN

Áîíäàð÷óê ííå êêè÷èòñÿ îîðèãèíàëüíîñòüþ èè óóíèêàëüíîñòüþ ììàòåðèàëà. 
Âñå, êêîìó ííóæíî, ççàìåòÿò ñññûëêè èè ööèòàòû, ííàéäóò ííåñîîòâåòñòâèÿ èè ääûðû 
â ññöåíàðèè. ÍÍî ññ ââûõîäîì ««9 ððîòû» ââûðàæåíèå ««íîâîå ððóññêîå êêèíî» 
ìîæíî ááóäåò óóæå èèñïîëüçîâàòü ááåç êêàâû÷åê.

Àâòîð:
Äåíèñ «dN» Ïîäîëÿê
dennn@totaldvd.ru
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Î áþäæåòàõ è ëîêàöèÿõ
Ôèíàëüíûé ááþäæåò ôôèëüìà ññîñòà-
âèë êêðóãëåíüêóþ ññóììó ââ 77 ììèëëèî-
íîâ ððóáëåé. ÑÑúåìêè ôôèëüìà ïïðîõî-
äèëè ââ ÊÊðûìó, ÌÌîñêâå èè ÓÓçáåêèñòà-
íå. ÊÊñòàòè, ââûáîð ïïîñëåäíåãî îîáóñ-
ëîâëåí òòåì, ÷÷òî ííà òòåððèòîðèè ððåñ-
ïóáëèêè ääî ññèõ ïïîð ññîõðàíèëèñü
«àôãàíñêèå» óó÷åáêè.

Îäîáðåíî Ïàøåé Ãðà÷åâûì
Áûâøèé ÌÌèíèñòð îîáîðîíû ÏÏàâåë
Ãðà÷åâ, îîçíàêîìèâøèñü ññ êêèíîìàòå-
ðèàëàìè, ââûñîêî îîöåíèë ððàáîòó ÁÁîí-
äàð÷óêà èè ññêàçàë ññëåäóþùåå: ««Òåìà
àêòóàëüíà, òòåì ááîëåå ÷÷òî ððåàëüíóþ
ñîëäàòñêóþ ææèçíü ííèêòî ååùå ííå ïïî-
êàçûâàë».

Êîìàíäà êîíñóëüòàíòîâ
È ïïðè ííàïèñàíèè ññöåíàðèÿ, èè ââî ââðå-
ìÿ ññúåìîê ððÿäîì ññ ààêòåðàìè òòðóäè-
ëèñü ââåòåðàíû ÀÀôãàíà. ÁÁîíäàð÷óê
òðåáîâàë ììàêñèìàëüíîãî ññîîòâåò-
ñòâèÿ ððåàëèÿì òòåõ ääíåé, ïïîýòîìó
«àôãàíöû» ïïîäñêàçûâàëè ììàññó ììå-
ëî÷åé, ááåç êêîòîðûõ ääîñòîâåðíûé
ôèëüì ááûëî ááû ïïðîñòî ííåâîçìîæåí.

Èçâåðã Áîíäàð÷óê
Ðåæèññåð ññëåäèë ççà òòåì, ÷÷òîáû óóñ-
ëîâèÿ ííà ññúåìî÷íîé ïïëîùàäêå ííè÷åì
íå îîòëè÷àëèñü îîò ààðìåéñêèõ ááóäíåé.
À ÷÷òîáû êêèíîøíûé ííàðîä ââîîáùå
íèêîãäà ííå ððàññëàáëÿëñÿ, âââåë òòàêóþ
òðàäèöèþ: êêàæäûé ääåíü îîí ññîáñòâåí-
íîðó÷íî ááðèë ííàãîëî îîäíîãî èèç ÷÷ëå-
íîâ ññúåìî÷íîé ããðóïïû, ïïðè÷åì ííèê-
òî èèç ææåðòâ ííå ççíàë îî ññâîåé ññóäüáå
äî ññàìîãî ïïîñëåäíåãî ììîìåíòà.
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Êóäà äåëè Ìàäîííó
Íè ääëÿ êêîãî ííå ññåêðåò, ÷÷òî ÃÃàé ÐÐèò÷è
è ÌÌàäîííà ÿÿâëÿþòñÿ ççàêîííûìè
ñóïðóãàìè. ÈÈ ììåðòâîðîæäåííûå
«Óíåñåííûå» ááûëè èèõ ïïåðâûì ññîâ-
ìåñòíûì êêèíîîïûòîì. ÏÏî ññëóõàì,
«Ðåâîëüâåð» òòàêæå ääîëæåí ááûë îîçà-
ðèòüñÿ ññèÿíèåì ïïîï-ççâåçäû, èè ÌÌà-
äîííà, ââðîäå ááû êêàê, ííàìåðåâàëàñü
èñïîëíèòü ððîëü ááàíäèòêè. ÍÍî ââ
îêîí÷àòåëüíîì ââàðèàíòå ôôèëüìà ââû
åå ííå óóâèäèòå. ÁÁûëà ëëè ýýòî ííàìåðåí-
íàÿ ôôàëüñèôèêàöèÿ èèëè ææå óó÷àñòèå
Ìàäîííû ââ ««Ðåâîëüâåðå» ääåéñòâè-
òåëüíî ïïëàíèðîâàëîñü �� ÐÐèò÷è óóïîð-
íî óóõîäèò îîò îîòâåòà.

Îòëîæèì «Ðåâîëüâåðû»
Íåñìîòðÿ ííà òòî ÷÷òî îîêîí÷àòåëüíûé
âàðèàíò ññöåíàðèÿ ïïîÿâèëñÿ ââ ààïðå-
ëå 22003 ããîäà, êê ññúåìêàì ««Ðåâîëü-
âåðà» ÐÐèò÷è ïïðèñòóïèë ëëèøü ïïðîø-
ëîé îîñåíüþ. ÏÏðè÷èíîé ïïîäîáíîé
ïðîâîëî÷êè ááûëî ííåñîãëàñèå êêè-
íîñòóäèè ññ ííåêîòîðûìè ññþæåòíû-
ìè õõîäàìè ááóäóùåãî ôôèëüìà.

Ä æåéê Ãðèí (Ñòý-
òàì) íèêîãäà íå
ïðîèãðûâàåò â

êàðòû. Äàæå â Ëàñ-Âåãàñå
èãðîêîâ åãî óðîâíÿ ìîæíî
ïåðåñ÷èòàòü ïî ïàëüöàì.
Äîðîòè Ìà÷à (Ëèîòòà) òàê-
æå íèêîãäà íå ïðîèãðûâà-
åò. Ïðîñòî îí � êðóïíûé
ìàôèîçè, è ñ íèì ëó÷øå
íå ñâÿçûâàòüñÿ. Êîãäà îíè
îáà îêàçàëèñü çà îäíèì
êàðòî÷íûì ñòîëîì, Ìà÷à
äàæå è íå ñîìíåâàëñÿ â
ñâîåì óñïåõå. Îäíàêî ïî-
áåäèòåëåì âñå æå âûøåë
Ãðèí, è Ìà÷à ðàçûãðûâàåò
íîâóþ «ïàðòèþ», çàêàçàâ
ñâîåãî îáèä÷èêà êèëëåðó.

Íî è ó Ãðèíà åñòü
ñîáñòâåííûå «êîçûðè»...
Ôèëüìû Ãàÿ Ðèò÷è, â îòëè-
÷èå îò åãî íåîôèöèàëüíîãî,
íî áåññïîðíîãî ó÷èòåëÿ
Êâåíòèíà Òàðàíòèíî, íå èçó-
÷àþò â êèíîøêîëàõ, íî ïî-
÷åìó-òî ïîñòîÿííî èñïîëü-
çóþò â êà÷åñòâå èñòî÷íèêà
äëÿ âäîõíîâåíèÿ. Ïàëüöåâ
íå õâàòèò, ÷òîáû ïåðåñ÷è-
òàòü ïîäåëêè à-ëÿ «Áîëüøîé
êóø», è ýòó áîëåçíü, êàæåò-
ñÿ, óñïåë ïîäõâàòèòü âåñü
ìèð; íàäî îòäàòü äîëæíîå
ðåæèññåðó, âñåìè ñïîñîáà-
ìè ïûòàâøåìóñÿ âûâåñòè ñî
ñâîåãî ïëå÷à òàòó «Ðåæèñ-
ñåð îäíîãî æàíðà». Íî, ïî-

âèäèìîìó, íå ñóäüáà � ïðî-
âàë «Óíåñåííûõ» çàñòàâèë
Ðèò÷è âåðíóòüñÿ ê ïðîâå-
ðåííûì õîäàì. Âïðî÷åì,
ñöåíàðèé «Ðåâîëüâåðà», íà-
ïèñàííûé óæå â íà÷àëå
2003 ãîäà, âñå æå íåñêîëüêî
íåòðàäèöèîíåí äëÿ ðåæèñ-
ñåðà. Íà ýòîò ðàç ñþæåò
âûñòðîåí âîêðóã îäíîãî
öåíòðàëüíîãî ïåðñîíàæà,
êîòîðîãî Ðèò÷è íàäåëèë íå-
äþæèííûì èíòåëëåêòîì.
Íî ïóñòü «ïñåâäîèíòåëëåê-
òóàëüíîñòü» ôèëüìà âàñ íå
ïóãàåò � ïàðà òðåéëåðîâ,
áðîäÿùèõ ïî Ñåòè, ñóëÿò
íàì âîçâðàùåíèå «ñòàðî-
ãî, äîáðîãî Ðèò÷è». 

ÈÈñòîðèè ýòèõ òðåõ ãåðîåâ íå ïîõîæè
äðóã íà äðóãà. È âñå æå, ó íèõ

áîëüøå ñõîäñòâ, ÷åì îòëè÷èé: îíè æè-

âóò â îäíîì ãîðîäå, èì íå çàíèìàòü
áëàãîðîäñòâà, à äëÿ ðàçðåøåíèÿ âñåõ
ïðîáëåì îíè âûáðàëè êóëàêè è îãíåñò-
ðåëüíîå îðóæèå...
Åùå îäíî ðîäñòâî Äæîíà, Ìàðâà è Äó-
àéòà � âñå îíè âûøëè èç ãðàôè÷åñêîãî
ñåðèàëà Ôðýíêà Ìèëëåðà «Ãîðîä ãðå-
õîâ». Çà çäðàâèå íîâîé êîìèêñ-ýêðàíè-
çàöèè ïîäíÿëè óæå íå îäèí áîêàë, è ÿ
ëèøü äîáàâëþ, ÷òî Ðîäðèãåñ è Ìèëëåð

ðåøèëè íå îñòàíàâëèâàòüñÿ íà äîñòèã-
íóòîì: ïðîäîëæåíèå ñëåäóåò � â áóäó-
ùåì ãîäó.
ÄÈÑÊ
Ýòîò DVD íå èìååò ñòàòóñà «êîëëåêöè-
îííûé», íî äàæå áåç ÿðêîé ãëÿíöåâîé
óïàêîâêè è ìèëëèîíà «äîïîâ», îí âïîë-
íå ìîæåò ïîòÿãàòüñÿ ñ ïàôîñíûìè ìíî-
ãîäèñêîâûìè áîêñ-ñåòàìè � îöèôðîâêà
ìàòåðèàëà íàñòîëüêî õîðîøà. 

ÃÃ îðàí, Äèäüå è Êàðèì � çàêàäû÷-
íûå äðóçüÿ, ïîìåøàííûå íà êèíî.

Êîãäà â ðàñïîðÿæåíèè òðîèöû ñëó-
÷àéíî îêàçûâàåòñÿ ãðóçîâèê, íàáèòûé

êèíîîáîðóäîâàíèåì, îíè íå ðàçäóìû-
âàÿ ïðèíèìàþòñÿ çà ñúåìêè ñâîåãî
ñîáñòâåííîãî ôèëüìà...
Áëÿìáà «Ëþê Áåññîíà» íà ñàìîì çà-
ìåòíîì ìåñòå óæå íå ñóëèò íè÷åãî õî-
ðîøåãî. Íî íå â ýòîò ðàç. Ðåæèññåðñ-
êîìó ìàñòåðñòâó «Ze Ôèëüì» âàñ, êî-
íå÷íî, íå íàó÷èò, íî ïðåäñòàâëåíèå î
ïðîáëåìàõ íà÷èíàþùèõ êóáðèêîâ,
ñïèëáåðãîâ è òàðêîâñêèõ âû ïîëó÷èòå.

ÄÈÑÊ
Ëèøåííîå àíàìîðôà èçîáðàæåíèå,
åäèíñòâåííàÿ àóäèîäîðîæêà è ïîëíîå
îòñóòñòâèå äîïîëíåíèé � îïðåäåëåííî
ýòîò äèñê äàëåê îò èäåàëà. Òåì íå ìå-
íåå, îöèôðîâêà âûïîëíåíà äîñòàòî÷íî
àêêóðàòíî: øåñòèêàíàëüíûé çâóê èñ-
ïîëüçóåòñÿ íà ïîëíóþ êàòóøêó, à êàð-
òèíêà îòëè÷àåòñÿ ñòàáèëüíîñòüþ öâåòà
è îòñóòñòâèåì çàìåòíûõ äåôåêòîâ. 

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Ãè Æàê
ÆÀÍÐ: êîìåäèÿ

Â ÐÎËßÕ:
Êëåìàí Ñèáîíè, Äàí Õåðöáåðã, Ìèêêè Ýëü Ìàçðóè,
Ìèêè Ìàíîéëîâè÷, Ëîðàí Äîé÷

Ze Ôèëüì
Ze Film

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Ðîáåðò Ðîäðèãåñ, 
Êâåíòèí Òàðàíòèíî (ïðèãëàøåííûé ðåæèññåð)

ÆÀÍÐ: ýêøí/äðàìà (êîìèêñ-ýêðàíèçàöèÿ)

Â ÐÎËßÕ:
Áðþñ Óèëëèñ, Ìèêêè Ðóðê, Êëàéâ Îóýí, Äæåññèêà Àëüáà,
Ðîçàðèî Äîóñîí, Ýëàéäæà Âóä, Áåíèñèî Äåëü Òîðî

2005 West Video 1,85:1 (àíàìîðô) DD 5.1 (ðóññêèé (äóáëÿæ), àíãëèéñêèé)  DTS (ðóññêèé (äóáëÿæ)) ñóáòèòðû � (ðóññêèå)  áîíóñû: ôèëüì î ñúåìêàõ, íà ñúåìî÷íîé ïëîùàäêå, îðèãèíàëüíûé è äóáëèðîâàííûé òðåéëåðû

2005 Vox-Video 1,85:1 DD 5.1 (ðóññêèé (ñèíõðîí)) ñóáòèòðû � (íåò) áîíóñû: íåò

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Ãàé Ðèò÷è
ÆÀÍÐ: êðèìèíàëüíàÿ äðàìà

Â ÐÎËßÕ:
Äæåéñîí Ñòýòàì, Ðýé Ëèîòòà, Âèíñåíò Ïàñòîðå, 
Àíäðå 3000

Ðèò÷è îîòêàçàëñÿ îîò ääàëüíåéøèõ ýýêñïåðèìåíòîâ
è ââåðíóëñÿ êê òòîìó, ÷÷òî óó ííåãî õõîðîøî ïïîëó÷àåò-
ñÿ �� ôôèëüìàì, êêîòîðûå ññ óóäîâîëüñòâèåì êêëî-
íèðóåò ââåñü ììèð.
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ÑÅÍÒßÁÐß
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ÏÐÅÌÜÅÐÀ

Ðåâîëüâåð
Revolver

Ãîðîä Ãðåõîâ
Sin City
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Ä âàäöàòü âòîðàÿ êíèãà Òåððè Ïðàò-
÷åòòà, ïîñâÿùåííàÿ Ïëîñêîìó ìè-
ðó, îïðàâäûâàåò âñå îæèäàíèÿ ïîê-

ëîííèêîâ àâòîðà, õîòÿ è íè÷åì îñîáåííûì
íå âûäåëÿåòñÿ. Íà ñåé ðàç âîëøåáíèê
Ðèíñâèíä îòïðàâëÿåòñÿ íà ïîñëåäíèé èç
âîçäâèãíóòûõ â Ïëîñêîì ìèðå êîíòèíåíòîâ,
ïðîîáðàçîì êîòîðîãî ÿâèëàñü Àâñòðàëèÿ, à
îò÷àñòè � Äèêèé Çàïàä. Äîãàäàéòåñü ñ òðåõ
ðàç, êîìó ïðèäåòñÿ ñïàñàòü åãî åñëè íå îò
ïðîñòðàíñòâåííî-âðåìåííûõ èñêàæåíèé, òî
õîòÿ áû îò çàñóõè... 
Ðèíñâèíäà ñëåäîâàëî áû íàçâàòü íå «ãåðî-
åì», íå «àíòèãåðîåì» äàæå, à «íå-ãåðîåì»
(ïî àíàëîãèè ñ ïîïóëÿðèçîâàííûì Áðýìîì
Ñòîêåðîì âûðàæåíèåì «íå-ìåðòâûå»). Ñòî-
èò òîëüêî åìó ïîíÿòü, ÷òî íà íåãî ïûòàþòñÿ
âçâàëèòü íåêèé êâåñò, êàê îí áåæèò ñëîìÿ
ãîëîâó êóäà ïîäàëüøå, èáî çíàåò � íè÷åì
õîðîøèì ýòî íå çàêîí÷èòñÿ. Òî åñòü, âû-
ïîëíèòü-òî îí åãî âûïîëíèò, íî áåç ïîìÿ-
òûõ áîêîâ äåëî íå îáîéäåòñÿ. È ñàìà
Ñìåðòü çàãëÿíåò ê íåìó â ãîñòè, ÷òîáû

íàïîìíèòü, êàê ñèëüíî îíà æäåò ñâîåãî
ëþáèìöà. Íî òîò ñëèøêîì óæ õî÷åò æèòü...
Òåððè Ïðàò÷åòò ïèøåò þìîðèñòè÷åñêóþ
ôýíòåçè � ÷òî-òî âðîäå ðàáîò Ìèõàèëà Óñ-
ïåíñêîãî, íî áåç îñòðûõ ïîëèòè÷åñêèõ òåì.
Ïîñìåÿòüñÿ íàä ïðîôåññîðàìè Íåçðèìîãî
óíèâåðñèòåòà, èçîáðåòàþùèìè óòêîíîñà,
òåîðèåé è ïðàêòèêîé ýâîëþöèè è ñòðàííû-
ìè æèòåëÿìè «òåððîð èíêîãíèòà», êîòîðûì
ïî âêóñó ïðèøåëñÿ ñóï èç ïèâà ïî ðåöåïòó
Ðèíñâèíäà, ìîæåò ëþáîé è âî âñå
âðåìåíà. Ðåìàðêè ïèñàòåëÿ íà òåìó õîëîñ-
òÿöêîé æèçíè (íàïðèìåð, î òîì, ÷òî ÷èñ-
òèòü ñòîê ðàêîâèíû ñòîèò äî òîãî, êàê ðàç-
âèâàþùàÿñÿ òàì æèçíü èçîáðåòåò êîëåñî)
äîñòèãàëè öåëè â 1998 ãîäó, êîãäà êíèãà
âûøëà â Âåëèêîáðèòàíèè, è íå ïîòåðÿþò
ñâîþ àêòóàëüíîñòü íèêîãäà. Âîò òîëüêî
ïîñëå ïðî÷òåíèÿ ìåíÿ íå îñòàâëÿëà ìûñëü:
«Ñìåøíî-òî îíî ñìåøíî áûëî, íî îñòàíåò-
ñÿ ëè õîòü ÷òî-òî â ãîëîâå ïîñëåçàâòðà?»
Áîþñü, ÷òî îäíî ëèøü æåëàíèå êóïèòü ñëå-
äóþùóþ êíèãó ñåðèè. 

BOOKSHELF | ÐÅÖÅÍÇÈÈ

Ðàáîòàòü â «Ñòðàíå Èãð» î÷åíü ïîëåçíî, ïîòîìó ÷òî ìû ìîæåì íå òîëüêî ïîñìîòðåòü âñå ñîâðåìåííûå èãðû
áåñïëàòíî, íî åùå è ìåøêàìè òàñêàòü äîìîé êíèãè � ÷èòàòü âå÷åðîì ïîñëå âêóñíîãî óæèíà. Â ýòîì ñìûñëå ìíå
ïîâåçëî êàê ðàç íå î÷åíü, ïîòîìó ÷òî ïðåäîòâðàòèòü èñ÷åçíîâåíèå òîãî, ÷òî ïðåäíàçíà÷åíî äëÿ ðåöåíçèé, íå âñåãäà
òàê óæ ïðîñòî. Òåððè Ïðàò÷åòòà ÿ îòñòîÿë ñ áîåì, ïîñëå ÷åãî ïðèíÿëñÿ çà ðàáîòó. Ïðîöåññ ñîïðîâîæäàëñÿ ãíóñíûì
õèõèêàíüåì, è î÷åíü ÷àñòî ÿ îòâëåêàëñÿ íà âûïèñûâàíèå (íà ïàìÿòü) îñîáî ïîëþáèâøèõñÿ öèòàò... È åùå. Åñëè âàì
èíòåðåñíî òâîð÷åñòâî Òåððè Ïðàò÷åòòà, ðåêîìåíäóþ çàãëÿíóòü íà http://www.pratchett.info � ðóññêîÿçû÷íûé ñàéò
ïîêëîííèêîâ ïèñàòåëÿ.

Òåððè Ïðàò÷åòò

«Ïîñëåäíèé êîíòèíåíò»

ÆÀÍÐ: þìîðèñòè÷åñêàÿ ôýíòåçè
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: àâãóñò 2005 ãîäà

ÐÐ åêëàìíàÿ íàäïèñü íà îáëîæêå ãëàñèò,
÷òî Íèë Ýøåð � íàñëåäíèê Ïîëà Àí-
äåðñîíà è Ãàððè Ãàððèñîíà, îäíàêî

åñëè óæ ñ ÷åì ñòîèò ñðàâíèâàòü «Ñêèííåð»,
òàê ñ ðàáîòàìè ïîçäíèõ êèáåðïàíêîâ. «Ñêèí-
íåð» � âòîðàÿ êíèãà öèêëà «Polity», â êîòî-
ðûé íûíå âõîäèò ÷åòûðå ðîìàíà (ïÿòûé, ïðÿ-
ìîå ïðîäîëæåíèå «Ñêèííåðà», íà Çàïàäå
âûéäåò â ñëåäóþùåì ãîäó). Ðå÷ü â íåì èäåò
î ïëàíåòå, ãäå âñå æèâûå îðãàíèçìû ôàêòè-
÷åñêè áåññìåðòíû. Ïðèñóòñòâóþùèé â êàæ-
äîì èç íèõ âèðóñ ìãíîâåííî ðåãåíåðèðóåò
ëþáûå ÷àñòè òåëà è ïðè íåîáõîäèìîñòè
ïðèñïîñàáëèâàåò èõ ïîä îêðóæàþùóþ ñðåäó
ïóòåì ìóòàöèé, ïîýòîìó óáèòü ÷òî îáèòàþ-
ùèõ â îêåàíå ìîíñòðîâ, ÷òî ÷åëîâåêà ìîæíî
ëèøü îäíèì ñïîñîáîì � îäíîâðåìåííî óíè÷-
òîæèâ âñå æèçíåííî âàæíûå îðãàíû. Ýòî,
ñêàæåì òàê, ôàíòàñòè÷åñêîå äîïóùåíèå ïîç-
âîëèëî àâòîðó íàñåëèòü ïëàíåòó óíèêàëüíû-
ìè îðãàíèçìàìè è âåñüìà âïå÷àòëÿþùå ðàñ-
ïèñàòü èõ ïèùåâûå öåïî÷êè, à òàêæå ñîçäàòü
âåñüìà èíòåðåñíóþ êóëüòóðó ëþäåé � âåäü

áûòü áåññìåðòíûì è óõèòðÿòüñÿ îñòàâàòüñÿ
÷åëîâåêîì, íå èìåÿ â æèëàõ íè êàïëè êðîâè,
íå òàê-òî ïðîñòî. Ïðèáûâøàÿ â ýòîò ìèð òðî-
èöà (â òîì ÷èñëå è ìåðòâåö, îæèâëåííûé ñ
ïîìîùüþ íîâåéøèõ òåõíîëîãèé) ïðèòàùèëà
íà õâîñòå áîåâîé êîðàáëü àãðåññèâíûõ èíîï-
ëàíåòÿí, ìåñòíûå èñêóññòâåííûå ðàçóìû èñ-
ïîäòèøêà ñïåêóëèðóþò àðòåôàêòàìè è íå
ïðî÷ü ñ êåì-íèáóäü ïîäðàòüñÿ, ïîýòîìó ñêó-
÷àòü ãåðîÿì áóäåò íåêîãäà. 
«Ñêèííåð» îêàçàëñÿ âåñüìà ïðèëè÷íûì áîå-
âèêîì, íå áåç íîâûõ èäåé (õîòÿ àíàëîãèè ñ
«Êñåíîöèäîì» Îðñîíà Ñêîòòà Êàðäà ïðîñëå-
æèâàþòñÿ), ñ íåáàíàëüíûì ñþæåòîì, ïðîäó-
ìàííûìè áîåâûìè ñöåíàìè è óäà÷íî ïðîïè-
ñàííûìè ïåðñîíàæàìè. Äðóãîå äåëî, ÷òî èí-
òåëëåêòóàëüíûì åãî íå íàçîâåøü.
È ïîñëåäíåå. Ñëîâíî â ïèêó «Àâòîñòîïîì ïî
ãàëàêòèêå» Äóãëàñà Àäàìñà ïèñàòåëü
ñìååòñÿ íàä ãèïîòåçîé î ðàçóìíîñòè
äåëüôèíîâ, ñðàâíèâàÿ èõ ñî ñâèíüÿìè. Ïî
åãî âåðñèè, èíòåëëåêòîì íà Çåìëå ïîìèìî
ëþäåé îáëàäàþò ëèøü øåðøíè... À âäðóã?

Íèë Ýøåð

«Ñêèííåð» 
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: èþëü 2005 ãîäà
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ÍÍ è îîäíîãî ííåöåíçóðíîãî ññëîâà.
Íè îîäíîãî óóáèéñòâà. ÍÍè îîäíîé
ñåêñóàëüíîé ññöåíû. ÒÒîëüêî ððó-

ãàíü, ííàñèëèå èè ëëþáîâü. ÒÒàêîâà ííîâàÿ
ïîâåñòü ÎÎëåãà ÄÄèâîâà, êêîòîðóþ ààâòîð
íàçûâàåò ««ïðèçåìëåííîé êêîñìè÷åñêîé
îïåðîé». ÅÅå ããåðîè, ÁÁèëëè èè ÀÀéâåí, ��
÷èñòîå ññòèõèéíîå ááåäñòâèå. ÎÎíè ââî-
îðóæåíû, àà èèõ ììàøèíû óóìåþò ëëåòàòü ââ
êîñìîñ. ÓÓïàâ ññ ííåáà ííà òòèõèé ààìåðèêà-
íñêèé ããîðîäîê, ýýòè ääâîå ââñå ïïåðåâåð-
íóò âââåðõ ääíîì èè ââñåõ ïïîñòàâÿò ííà
óøè. ÍÍå ííàðî÷íî. ÏÏðîñòî èèõ ïïîïðîñÿò îî
ïîìîùè. ÀÀ ââñå èèç-ççà ÁÁèëëè, óó êêîòîðîãî
åñòü îîäíà ââîëøåáíàÿ õõðåíîâèíà. ØØåô
ïîëèöèè ååùå ïïîæàëååò îî ññâîåé ïïðîñü-
áå, ããîðîä ïïîíåñåò ììàòåðèàëüíûé
óùåðá, ääà èè ââîåííî-êêîñìè÷åñêèì ññè-
ëàì ÇÇåìëè ääîñòàíåòñÿ ííà îîðåõè. ÁÁåé
×óæèõ, ññïàñàé ÃÃàëàêòèêó! 
Òàêæå ââ ññáîðíèêå: ««Äðóãèÿ ÄÄåéñòâèÿ»,
ïî÷òè ííå ôôàíòàñòè÷åñêàÿ ïïîâåñòü îî
òîì, êêàê ïïîïûòêà èèìèòèðîâàòü ïïîëíî-
öåííóþ ææèçíü ââ ññåòè ÈÈíòåðíåò ïïðèâî-
äèò êê ððåàëüíûì ññìåðòÿì. 

Îëåã Äèâîâ � ìàñòåð ðîññèéñêîé
ôàíòàñòèêè, ïðîôåññèîíàëüíûé ïè-
ñàòåëü, ÷ëåí Ñîþçà ëèòåðàòîðîâ ÐÔ.
Â ôàíòàñòèêå Îëåã Äèâîâ äåáþòèðî-
âàë â 1997 ãîäó ðîìàíîì «Ìàñòåð ñî-
áàê». Ïîñòîÿííî ðàçâèâàþùèéñÿ,
ýâîëþöèîíèðóþùèé, èùóùèé íîâûå
ôîðìû èðîíè÷íûé èíòåëëåêòóàë, çíà-
þùèé ñåáå öåíó, Äèâîâ ñ êàæäîé íî-
âîé êíèãîé äåìîíñòðèðóåò ðåäêóþ
ñïîñîáíîñòü óäèâëÿòü ÷èòàòåëÿ. Ïðàã-
ìàòè÷íî ñìîäåëèðîâàííóþ ñþæåòíóþ
îáîëî÷êó îí íà óäèâëåíèå èçÿùíî
ñîâìåùàåò ñ íåîðäèíàðíîñòüþ (èíîã-
äà íà ãðàíè ýïàòàæà) èäåé è ôèëîñî-
ôñêèõ ïîñëàíèé. 
«Ó Áèëëè åñòü õðåíîâèíà» � àâòîðñ-
êèé ñáîðíèê, â êîòîðûé ïîìèìî îäíî-
èìåííîãî ïðîèçâåäåíèÿ âîøëà ïî-
âåñòü «Äðóãèå äåéñòâèÿ». 

ÃÃ åðõàðä ÊÊîõ, ââîçãëàâëÿþùèé
ðàçâåäêó ÊÊîíôåäåðàöèè
Ñîëíö, ððàäè ííîâîãî ïïåðåäåëà

ãàëàêòèêè ããîòîâ ííà ââñå. ÄÄàæå ííà òòî,
÷òîáû ïïîæåðòâîâàòü ææèçíÿìè ääåñÿò-
êîâ òòûñÿ÷ ññîãðàæäàí. ÇÇàäóìàííàÿ èèì
ïðîâîêàöèÿ îîáðåêàëà ïïðàðîäèíó ÷÷å-
ëîâå÷åñòâà �� ÇÇåìëþ �� ííà ââå÷íóþ èèçî-
ëÿöèþ èè ááåñïðàâèå. ÓÓñïåõ ïïëàíàì ÊÊî-
õà ääîëæíû ááûëè ïïðèíåñòè ïïðîáóæäåí-
íûå èèì îîò òòûñÿ÷åëåòíåãî ññíà ááîåâûå
ìàøèíû ääàâíî ììèíóâøåé ââîéíû. ÍÍî
òà êêðîâàâàÿ ýýïîõà îîñòàâèëà ïïîñëå ññå-
áÿ èè èèíîå ííàñëåäèå. ÍÍåáîëüøîìó îîò-
ðÿäó ççåìëÿí óóäàëîñü ïïðèâëå÷ü ííà
ñâîþ ññòîðîíó êêðèñòàëëîìîäóëè ««Îäè-
íî÷åê» �� ññàìûõ ññòðàøíûõ ììåõàíè÷åñ-
êèõ óóáèéö ïïðîøëîãî, îîáëàäàþùèå
ñîçíàíèåì ääàâíî ïïîãèáøèõ ïïèëîòîâ...

Ñóäüáà ÷åëîâå÷åñòâà â äàëåêîì áóäó-
ùåì, ýêñïàíñèÿ íà äàëåêèå ïëàíåòû è
â èíûå ãàëàêòèêè, íîâûå ôîðìû æèç-
íè, ðàçóìíûå è íå î÷åíü, � âèçèòíàÿ
êàðòî÷êà òâîð÷åñòâà Àíäðåÿ Ëèâàäíî-
ãî, èçâåñòíîãî ðîññèéñêîãî ïèñàòåëÿ,
ñ òâîð÷åñòâîì êîòîðîãî ëþáèòåëè
ôàíòàñòèêè çíàêîìû ñ 1998 ãîäà.
Èìåííî òîãäà âûøåë ïåðâûé àâòîðñ-
êèé ñáîðíèê «Ðîçà äëÿ Êèáîðãà», ïî-
ëîæèâøèé íà÷àëî ïîïóëÿðíîìó öèêëó
«Èñòîðèÿ Ãàëàêòèêè».
Ñ òåõ ïîð óâèäåëè ñâåò äâàäöàòü ïÿòü
ðîìàíîâ, äâåíàäöàòü ïîâåñòåé è ñåìü
ðàññêàçîâ, áîëüøàÿ ÷àñòü èç êîòîðûõ
âîøëà â ýòîò öèêë. 
«Èñòîðèÿ Ãàëàêòèêè» � ýòî èñòîðèÿ
ïîçíàíèÿ è îñâîåíèÿ çåìëÿíàìè
Âñåëåííîé: ðàçðóøèòåëüíûå êîñìè-
÷åñêèå âîéíû, çàãàäêè äàëåêèõ ïëà-
íåò, íåîæèäàííûå âñòðå÷è ñ èíûìè
öèâèëèçàöèÿìè è ìíîæåñòâî çàõâà-
òûâàþùèõ ïðèêëþ÷åíèé â äàëåêîì
Êîñìîñå.
Íîâûé ðîìàí � «Äóøà «Îäèíî÷êè» �
ïðîäîëæåíèå ïîïóëÿðíîãî öèêëà. 

Ä îðîãè òòîâàðèùåé ïïî îîðóæèþ
Ñåðãåÿ ÒÒàðõàíîâà èè ÂÂàäèìà
Ëÿõîâà ïïî ââîçâðàùåíèè ññ ««òî-

ãî ññâåòà» ððàñõîäÿòñÿ ââñå ááîëüøå èè
áîëüøå. ÏÏåðâûé, êêàê ííàñòîÿùèé ááîå-
âîé îîôèöåð, îîñòàåòñÿ óóáåæäåííûì
ñòîðîííèêîì ììîíàðõèè èè ññëóæèò ííå ççà
ñòðàõ, àà ççà ññîâåñòü. ÂÂòîðîé, ââñå ááîëü-
øå ÷÷óâñòâóÿ ííåðåàëüíîñòü ïïðîèñõîäÿ-
ùåãî, ââîëåé-ííåâîëåé îîêàçûâàåòñÿ ââ
îïïîçèöèè êê îîêðóæàþùåìó ììèðó.
Îòûñêàòü îîòâåòû ííà ïïðîêëÿòûå ââîïðî-
ñû ««÷òî ääåëàòü» èè ««êòî ââèíîâàò» ËËÿõî-
âó ïïðèäåòñÿ, òòàêîé óóæ îîí ÷÷åëîâåê. ÏÏî-
êà ÿÿñíî îîäíî: ïïåøêîé ââ ÷÷óæîé èèãðå îîí
íå ááóäåò ííèêîãäà, êêòî ááû ííè ññèäåë ççà
äîñêîé �� ÂÂåëèêèé êêíÿçü, ÃÃîñïîäü ÁÁîã
èëè ååãî ççàãàäî÷íûå ïïîðó÷åíöû, ííàçû-
âàþùèå ññåáÿ ««Àíäðååâñêîå ááðàòñòâî».

Âàñèëèé Çâÿãèíöåâ � ìýòð àëüòåðíà-
òèâíîé èñòîðèè, ïî ìíåíèþ ìíîãèõ
ëþáèòåëåé ôàíòàñòèêè, ÿâëÿåòñÿ îä-
íèì èç ëó÷øèõ ðîññèéñêèõ ïèñàòåëåé
ýòîãî æàíðà. Ïèñàòåëåì Çâÿãèíöåâ
ìå÷òàë ñòàòü ñ äåòñòâà. Îäíàêî òðóäû
Çâÿãèíöåâà íåñîâïàäàëè ñ âçãëÿäàìè
ÊÏÑÑ, ïîñåìó ïðèøëîñü ïèñàòü â
ñòîë. Â 1964-66 ãîäàõ â òðåõ îáùèõ
òåòðàäÿõ îïèñàë êðóøåíèå Ñîâåòñêîé
âëàñòè è ðåñòàâðàöèþ ìîíàðõèè, â
1967 � Êàâêàçñêóþ âîéíó. «Êîðî÷å,
âûøëî òàê, ÷òî ñïåöèàëüíî íå ïëàíè-
ðóÿ ñòàòü èìåííî ôàíòàñòîì, ÿ ñòàë
èì ëîãèêîé æèçíè, ïîñêîëüêó âñå, ÷òî
íå ÿâëÿëîñü êîíäîâûì ñîöðåàëèçìîì,
òàê èëè èíà÷å îêàçûâàëîñü ôàíòàñòè-
êîé», � ãîâîðèò ñàì àâòîð.
Ïå÷àòàòüñÿ íà÷àë ñ 1987 ãîäà; ïåðâàÿ
ïóáëèêàöèÿ � «Óèê-ýíä íà áåðåãó».
Ðîìàí «Äûðêà äëÿ îðäåíà» ïîëîæèë
íà÷àëî èçâåñòíîìó è ïîïóëÿðíîìó
öèêëó, â êîòîðûé òàêæå âîøëè «Áè-
ëåò íà ëàäüþ Õàðîíà» è «Áðåìÿ æè-
âûõ». «Äàëüøå ôðîíòà» � íîâûé, 4-
ûé ðîìàí. 

ÂÂ 2004 ããîäó ññòàðòîâàë ëëèòåðà-
òóðíûé êêîíêóðñ ññðåäè ïïîêëîí-
íèêîâ ÏÏåðóìîâà, ïïîäðàæàòå-

ëåé èè ïïðîäîëæàòåëåé �� ««Èçóìðóäíûé
äðàêîí. ÍÍåçàêîí÷åííûå ññêàçàíèÿ».
Àâòîð ïïðåäëîæèë ííàèáîëåå ííåòåðïå-
ëèâûì èèç ïïîêëîííèêîâ ññâîåãî òòâîð÷å-
ñòâà ïïîïðîáîâàòü ññåáÿ ââ ððîëè òòâîðöîâ
è ííàïèñàòü ííîâûå ññòðàíèöû ââ ëëåòîïè-
ñè ññâîèõ ôôàíòàñòè÷åñêèõ ììèðîâ, ííåñ-
ìîòðÿ ííà òòî, ÷÷òî ììíîãèå ööèêëû ÏÏåðó-
ìîâà ÿÿâëÿþòñÿ ââïîëíå ççàêîí÷åííûìè
ëèòåðàòóðíûìè ïïðîèçâåäåíèÿìè. ÈÈòî-
ãîì ññòàëè 33 ññáîðíèêà, ââ êêîòîðûé ââîø-
ëè ïïîâåñòè èè ððàññêàçû ïïîáåäèòåëåé
ëèòåðàòóðíîãî êêîíêóðñà, ääåéñòâèå êêî-
òîðûõ ïïðîèñõîäèò ââ õõîðîøî èèçâåñòíûõ
ìèðàõ ààâòîðà: ÕÕüåðâàðäå, ÌÌåëüèíå,
Ýâèàëå èè ääðóãèõ. 

Íèê Ïåðóìîâ � âåäóùèé ìàñòåð æàíðà
ôýíòåçè â ðóññêîÿçû÷íîì ïðîñòðàí-
ñòâå, àâòîð áîëåå 20 áåñòñåëëåðîâ.
Ïðîèçâåäåíèÿ Ïåðóìîâà ïåðåâåäåíû
íà ðÿä èíîñòðàííûõ ÿçûêîâ è íåîäíîê-
ðàòíî èçäàâàëèñü çà ðóáåæîì. Íåèç-
ìåííûé óñïåõ ó ïîïóëÿðíûõ ôýíòåçè-
öèêëîâ àâòîðà «Êîëüöî òüìû», «Õðî-
íèêè Õüåðâàðäà», «Õðàíèòåëü ìå÷åé».
Ðàçíîñòîðîííèé òàëàíò ïèñàòåëÿ
ïîçâîëÿåò åìó ýêñïåðèìåíòèðîâàòü
â äðóãèõ ëèòåðàòóðíûõ íàïðàâëåíè-
ÿõ, â ÷àñòíîñòè, â æàíðå êîñìè÷åñ-
êîé îïåðû, ðåçóëüòàòîì ÷åãî ñòàë
âûõîä êíèãè «×åðåï íà ðóêàâå» �
ôàíòàñòè÷åñêîãî áîåâèêà, íàïèñàí-
íîãî â ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ æàíðà.
Êíèãà áûëà òåïëî ïðèíÿòà êàê ÷èòà-
òåëÿìè «êëàññè÷åñêîãî» Ïåðóìîâà,
òàê è ïîêëîííèêàìè êîñìè÷åñêîé
ôàíòàñòèêè. 
Ôàíàòû òâîð÷åñòâà Ïåðóìîâà æäóò ñ
íåòåðïåíèåì ïðîäîëæåíèé ïîëþáèâ-
øèõñÿ öèêëîâ. Ìîæåì îáðàäîâàòü èõ �
òðåòüÿ, çàêëþ÷èòåëüíàÿ ÷àñòü «Âîéíû
ìàãà» âûéäåò â íà÷àëå 2006 ãîäà. 

Îëåã Äèâîâ

«Ó Áèëëè åñòü õðåíîâèíà»  
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ñåíòÿáðü 2005 ãîäà

Àíäðåé Ëèâàäíûé

«Äóøà «Îäèíî÷êè»  
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ñåíòÿáðü 2005 ãîäà

Âàñèëèé Çâÿãèíöåâ

«Äàëüøå ôðîíòà»
ÆÀÍÐ: àëüòåðíàòèâíàÿ ôàíòàñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ñåíòÿáðü 2005 ãîäà

«Ìèðû Íèêà Ïåðóìîâà.
Õüåðâàðä»  

ÆÀÍÐ: ôýíòåçè
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: àâãóñò 2005 ãîäà
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Âñåì çäðàñüòå.
Íà÷íó ñ íåïðèÿòíîãî. Âåðíåå, íà÷àë ñ
íåéòðàëüíîãî � ñ ïðèâåòñòâèÿ. À âîò òå-
ïåðü íåïðèÿòíîå. Çäîðîâî óäèâèëî
ïèñüìî íîìåðà 15(192). Î÷åíü óäèâèëî.
Âîïðîñ: ñêîëüêî ñîòðóäíèêîâ ðåäàêöèè
Ìèíèñòåðñòâî îáîðîíû îòìàçàëî îò
ãðÿäóùåãî îñåííåãî ïðèçûâà â îáìåí
íà ýòó ñîïëèâåíüêóþ àãèòêó, åùå è íàç-
âàííóþ ïèñüìîì íîìåðà? Ñîñåäíèé

ýïèñòîë Ñåìåíîâà î San Andreas áûë
ãîðàçäî ñèëüíåå... ß õîòü íàøåë ðàöèî-
íàëüíîå îáúÿñíåíèå ñâîåìó êàòåãîðè-
÷åñêîìó íåæåëàíèþ áåæàòü çà íèì (çà
San Andreas) â ìàãàçèí. Âîò óâàæàå-
ìûé (ðåàëüíî óâàæàåìûé) Êóïåð ñïèò è
âèäèò, ÷òîáû ñðåäíåñòàòèñòè÷åñêèé ÷è-
òàòåëü «Ñòðàíû Èãð» ïðèáàâèë â IQ õî-
òÿ áû äåñÿòîê-äðóãîé. Ê ñâîèì, õì, äå-
âÿíîñòà. È ïðè ýòîì Êóïåð, ñëàâà Áîãó,
åäèíñòâåííûé, êòî ãëóïî íå êðèâëÿåòñÿ
â îòâåòàõ è êîììåíòàðèÿõ ê ïèñüìàì.
Ðåáÿò, âåäü ýòî ÂÀØ æóðíàë! Çäåñü ÂÛ

çàäàåòå ïëàíêó. Î÷åíü áëàãîäàðåí çà
àâòîðñêèå êîëîíêè. +5 Wisdom. Åñëè áû
íå ýòà ðóáðèêà � ïåðåñòàë áû ïîêóïàòü
æóðíàë åùå â íà÷àëå ãîäà. Ñïàñèáî çà
áîëåå ëåãêîâåñíûé äèçàéí � çäåñü îä-
íîçíà÷íî ïðîãðåññ. Ñ íåòåðïåíèåì æäó
«Ðåòðî» � òîãäà ìîæíî áóäåò ïðåêðà-
òèòü ïîêóïàòü äðóãèå æóðíàëû. Íàïè-
øèòå îáÿçàòåëüíî ïðî Another World è
Flashback. È íà÷íèòå óæå, ÷òî ëè, ïå÷à-
òàòü ñìàéëèêè. Íå âåðþ, ÷òî àâòîðû
«Îáðàòíîé ñâÿçè» èìè íå ïîëüçóþòñÿ.
Òåïåðü ïëàâíî ïåðåõîäèì ê àíàëèòèêå
ñîâðåìåííîé èãðîâîé èíäóñòðèè è áà-
èíüêè. Âîò î ÷åì ÿ òóò ïîäóìàë: îñíîâ-
íàÿ ïðîáëåìà ñîâðåìåííîãî ãåéìäåâà
(ÿ ãîâîðþ î PC, â êîíñîëÿõ íå ñèëåí)
çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî îí íå ðàñòåò
âìåñòå ñ íàìè. Âåñü ïðèáûëüíûé ìýéí-
ñòðèì îðèåíòèðîâàí íà ïîäðîñòêîâ 15-
19 ëåò. È áàñòà. Ñîãëàñåí, â ñâîè âî-
ñåìíàäöàòü ÿ î÷åíü ëþáèë Quake 2 è
Äþêà Íüþêåìà. Íî ïîòîì ÿ ïîäðîñ, ïî-
øåë â óíèâåðñèòåò, ñòàë ÷èòàòü óìíûå
êíèæêè, óâèäåë «Áîëüøîãî Ëåáîâñêî-
ãî» è «Áîéöîâñêèé êëóá». À ñîâðåìåí-
íûå ðàçðàáîò÷èêè êàê áûëè Äæîðäæåì
Ëóêàñîì (â õóäøåì ñìûñëå ýòîãî ñëî-
âà), òàê èì è îñòàëèñü. Òàê æå, êàê îí,
âïàëè â åùå áîëüøåå äåòñòâî è ñîâñåì

ÂÂûûééääååòò ëëèè SSoouull CCaalliibbuurr 33 ííàà
XXbbîîxx??

Íåò. Soul Calibur 3 � îäíà èç ñà-
ìûõ ãëàâíûõ «ðîæäåñòâåíñêèõ»
èãð äëÿ PlayStation 2, è åñëè áû
âåðñèÿ äëÿ Xbox íàõîäèëàñü â
ðàçðàáîòêå, ìû áû íàâåðíÿêà îá
ýòîì óæå óñëûøàëè. Êðîìå òîãî,
âåðîÿòíîñòü íåîæèäàííîãî ïîÿâ-
ëåíèÿ ñòîëü ãðîìêîé èãðû íà ñòà-
ðóøêå Xbox â êàíóí âûõîäà 
Xbox 360 èñ÷åçàþùå ìàëà.

ÌÌîîããóó ëëèè ÿÿ ááîîëëåååå-ììååííåååå ííîîðð-
ììààëëüüííîî èèããððààòòüü ââ CCrryyssttaall
CChhrroonniicclleess ííàà ýýììóóëëÿÿòòîîððåå??

Íåò. Ýìóëÿòîðû êîíñîëåé òåêóùåãî
ïîêîëåíèÿ ñåé÷àñ ìîãóò «áîëåå-ìå-
íåå íîðìàëüíî» çàïóñêàòü ëèøü
ïðîñòåéøèå èãðû. Êîíêðåòíî Final
Fantasy: Crystal Chronicles íà ñîâðå-
ìåííûõ ýìóëÿòîðàõ íå ðàáîòàåò âî-
îáùå. Ìàêñèìóì, ÷åãî âû ñìîæåòå
äîáèòüñÿ îò íåå, � ýêðàí ãëàâíîãî
ìåíþ. Ïîïàñòü â ñîáñòâåííî èãðó
äàæå íå ìå÷òàéòå. 

××òòîî-ííèèááóóääüü ññëëûûøøííîî îî
SSttaarrCCrraafftt 22??

Íåò. Î StarCraft 2 íå ñëûøíî ðîâ-
íûì ñ÷åòîì íè-÷å-ãî-øåíü-êè.
Îôèöèàëüíûé FAQ íà ñàéòå
Battle.net çàÿâëÿåò, ÷òî Blizzard «ñî-
áèðàåòñÿ ïîçæå âåðíóòüñÿ ê âñåëåí-
íîé StarCraft, íî ñåé÷àñ íèêàêèõ îï-
ðåäåëåííûõ ïëàíîâ ó êîìïàíèè
íåò». Ïî âñåé âèäèìîñòè, StarCraft 2
â áëèæàéøèå íåñêîëüêî ëåò ìû íå
óâèäèì.

? ? ?

ÕÎÒÈÒÅ ÏÎÏÀÑÒÜ
ÍÀ ÆÅËÒÓÞ 
ÏËÀØÊÓ?

×òîáû âàøå ïèñüìî
âûáðàëè ïèñüìîì íî-
ìåðà, íå íóæíî ïèñàòü
î òîì, ÷òî «ÑÈ» � ëó÷-
øèé èãðîâîé æóðíàë.
×èòàòü ýòî èç íîìåðà â
íîìåð, ñîãëàñèòåñü, áó-
äåò íåâûðàçèìî ñêó÷íî.
Ëó÷øå ðàññêàæèòå, êàê
îáñòîÿò äåëà ñ ïèðàò-
ñòâîì â âàøåì ðåãèîíå
è ïðèøëèòå êàêèå-íè-
áóäü ñìåøíûå ëÿïû ñ
ïèðàòñêèõ îáëîæåê.
Ïîñìååìñÿ âìåñòå.

ÏÈÑÜÌÎ ÍÎÌÅÐÀ

ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ: strana@gameland.ru ||  101000 Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð», «Îáðàòíàÿ Ñâÿçü»

ÍÀÄÁÀÂÊÀ ÇÀ ÂÐÅÄÍÎÑÒÜ

Õàéëü, «ÑÈ»!
À âîò ÿ � ïî÷òè íå èãðàþ â èãðû. È âàì íå ñî-
âåòóþ. Ïðåæäå ÷åì â ìåíÿ ïîëåòÿò ïîìèäîðû
ðàçãíåâàííûõ òðóæåíèêîâ ìûøêè, îáðèñóþ ñè-
òóàöèþ. Â äåòñòâå, êîãäà òðàâà áûëà çåëåíåå,
êîìïû � êîìïüþòåðíåå, à ÷åòâåðòûé Pentium �
÷åì-òî èç îáëàñòè ôèíàíñîâî íåäîñòèæèìîé
ôàíòàñòèêè, ÿ èãðàëà â èãðû. Äîëãî è ïîìíîãó,
ïðè÷åì íà ïåðâîì ìåñòå ñèìïàòèé îäíîçíà÷íî
ñòîÿëà Diablo, ýòîò íåóòîìèìûé ïîæèðàòåëü îò-

âåäåííîãî ðîäèòåëÿìè âðåìåíè, ýòîò èñòî÷íèê
ñêàíäàëîâ íà èãðîâîé ïî÷âå è äîëãèõ ðàçãîâî-
ðîâ íà òåìó «âðåäíûõ èçëó÷åíèé îò ýêðàíà». Â
ïîäðîñòêîâîì âîçðàñòå ïîêà ìîè ñâåðñòíèöû
îáñóæäàëè êîñìåòèêó, þáêè è îäíîêëàññíèêîâ,
ÿ, âîïðåêè óòâåðæäåíèÿì ìàìû è ÷èòàåìûõ åþ
æóðíàëîâ íå íàæèâøàÿ àíîðåêñèþ, ãåìîððîé,
ñëåïîòó è ðàäèîàêòèâíûõ (êîíå÷íî, ðàäèîàê-
òèâíûõ! íåêîòîðûå îõîòíèêè çà ñåíñàöèÿìè äà-
æå íå ñòàðàþòñÿ ìåëî÷èòüñÿ!) ÿçâ íà ëèöå, ïû-
òàëàñü äîíåñòè äî íàèáîëåå ïðîäâèíóòûõ â
ïëàíå êîìïüþòåðà ïîäðóã âñå ïðåëåñòè
Disciples, Serious Sam, GTA, Vampire: The

Masquerade è ïðî÷èõ òîãäàøíèõ ìîèõ êóìèðîâ.
Äî íåêîòîðûõ äàæå äîíåñëà.
À åùå ÿ ïîñòîÿííî ÷èòàëà òåáÿ. È íå äóìàé,
÷òî ýòî ëåñòü � ïåðâûé ìîé èãðîâîé æóðíàë,
âïîñëåäñòâèè � ñàìûé ëþáèìûé. ß áûëà ãîòîâà
ëè÷íî ðàññòðåëÿòü ëþáóþ êèëüêó ïåðà, ïèøó-
ùóþ î âðåäå èãð, íà õóäîé êîíåö îòëîâèòü â
òåìíîì ïåðåóëêå è, íåæíî âçÿâ çà âîðîòíèê,
äîõîä÷èâî ïîÿñíèòü, ïî÷åìó â èãðû íå âðåäíî,
à äàæå ïîëåçíî èãðàòü. ß ñîñòàâëÿëà ñïèñîê
èãð, êîòîðûå ñîáèðàëàñü êóïèòü. Ìîãëà õîòü âî
ñíå èëè ïîä ãèïíîçîì íàçâàòü ëþáèìûå ìíîþ
æàíðû (RPG, ýêøí, TBS, íó äà ýòî íåñóùåñò-

ÏÎËÓ×ÈÒÅ, 
ÐÀÑÏÈØÈÒÅÑÜ

Òðè ìåñÿöà áåñïëàò-
íîé ïîäïèñêè ïîëó÷à-
åò Ðîìàí Ãåëüôàíä çà
ñàìîå âçðîñëîå ïèñü-
ìî çà îò÷åòíûå äâå
íåäåëè.
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FAQ
Âîïðîñû, êîòîðûå âû
çàäàåòå íàì ÷àùå âñåãî, �
îòâå÷àåì â î÷åðåäíîé ðàç!



âåííî) è äàæå ïåðå÷èñëèòü
âñå ëþáèìûå èãðû. Ìîãëà êî-
ìó óãîäíî äîêàçàòü, ÷òî ñïî-
ðèòü î ñóùåñòâîâàíèè ãåé-
ìåðø íåëîãè÷íî õîòÿ áû ïîòî-
ìó, ÷òî ïåðåä íèì ñòîþ ÿ. È,
ðàçóìååòñÿ, ïðè ýòîì ÿðîñòíî
îïðîâåðãàëà ëþáóþ âîçìîæ-
íîñòü çàâèñèìîñòè îò èãð.
À ïîòîì ýòî âäðóã êàê-òî êîí-
÷èëîñü. Ïîõîæå íà âûòåêøóþ
èç áóòûëêè òîíêîé ñòðóéêîé
âîäó: ïîêà åå ëüåøü, íå îáðà-
ùàåøü âíèìàíèå íà òî, êàê
îíà óáûâàåò, íî ðàíî èëè
ïîçäíî áóòûëêà îïóñòååò. Òå-
áÿ ÿ ïîêóïàþ äî ñèõ ïîð, íî
òåïåðü äëÿ ìåíÿ òû � êàê íî-

âîñòè äàëåêîé ñòðàíû, â êîòî-
ðîé ÿ áûëà ïðîåçäîì. È èãðàþ
äî ñèõ ïîð, íî � ðàç â äâîå ñó-
òîê âêëþ÷èòü The Suffering èëè
KOTOR, âÿëî ïîèãðàòü ìèíóò
ïÿòíàäöàòü è âûêëþ÷èòü. Íåò
íèêàêîé îñîáîé ëþáâè, ïîãîíè
çà íîâèíêàìè, è òåïåðü çàâåò-
íàÿ ñîòíÿ åñëè è òðàòèòñÿ, òî
íà àëüáîì Behemoth, à íå íà
êàêóþ-íèáóäü ëîñíÿùóþñÿ ðå-
ñóðñîåìêèìè øåéäåðàìè, âû-
ñîêèìè ðàçðåøåíèÿìè è òûñÿ-
÷àìè ïîëèãîíîâ, ïîèãðûâàþ-
ùóþ ñîòíåé ñêèëëîâ, âåòâèñ-
òûìè êâåñòàìè è äâóìÿ äåñÿò-
êàìè ïåðñîíàæåé ðîëåâóþ èã-
ðó. Êîðî÷å, ãåéìåð âî ìíå

óìåð. À ÿ, îñòàâøàÿñÿ íàåäè-
íå ñ åãî ðàçëàãàþùèìñÿ òðó-
ïîì, òåïåðü íåäîóìåííî âçè-
ðàþ íà òîùèõ, ñ âîñïàëåííû-
ìè ãëàçàìè, ëîõìàòûõ ïàðíåé.
Ìíå óæå íà÷èíàåò êàçàòüñÿ,
÷òî ïðåñëîâóòàÿ «çàâèñè-
ìîñòü» � ðåàëüíà. ×òî ýòè
ïàðíè ñåáÿ îáêðàäûâàþò. ×òî
íåæåëàíèå äåâóøåê ñ íèìè
îáùàòüñÿ, ïðîáëåìû ñî çäî-
ðîâüåì èëè ïñèõèêîé � âñå
ïðîèñòåêàåò îòòóäà. ß íå ïðî-
òèâ èãð � íî êàê íå÷àñòîãî
ðàçâëå÷åíèÿ, à íå æèçíåííîãî
ïóòè. Êîðî÷å, äðóçüÿ, ñïîðòîì
çàíèìàéòåñü, äà íàñòîÿùèì, à
íå «êèáåð-». È õâàòèò ê ÐÑ

ÁÁóóääóóòò ëëèè ÷÷èèïïîîââààòòüü XXbbooxx 336600 èè
PPSS33?? 

Ñåé÷àñ íè ìû, íè êòî-ëèáî åùå, êðî-
ìå èíæåíåðîâ Microsoft è Sony, íå
ìîæåò ñêàçàòü íà ýòó òåìó íè÷åãî îï-
ðåäåëåííîãî. À âûøåîçíà÷åííûå èí-
æåíåðû äåðæàò ÿçûêè çà çóáàìè. Â
ëþáîì ñëó÷àå, äîñòîâåðíàÿ èíôîð-
ìàöèÿ îá ýòîì ïîÿâèòñÿ íå ðàíüøå
îôèöèàëüíîãî âûõîäà óïîìÿíóòûõ
ïðèñòàâîê. È ïîìíèòå, ïîæàëóéñòà:
ìû íå îäîáðÿåì ÷èïîâêó.

ÊÊîîããääàà ââûûééääååòò HHaallff-LLiiffee 22 ííàà
XXbbooxx??

Â îêòÿáðå ýòîãî ãîäà. Êîìàíäà
Valve âåñü ïîñëåäíèé ãîä ðóãàëàñü
ñ VU Games, áåññìåííûì èçäàòå-
ëåì ñâîèõ èãð, è âîò ðåçóëüòàò.
Óñïåøíûå ðàçðàáîò÷èêè ñäåëàëè
ðó÷êîé è ïåðåøëè ïîä êðûëî
Electronic Arts, êîòîðàÿ è áóäåò èç-
äàâàòü Xbox-âåðñèþ èãðû. Åâðî-
ïåéñêîå èçäàíèå ïîÿâèòñÿ â îäíî
âðåìÿ ñ àìåðèêàíñêèì.

ÏÏððààââääàà ëëèè,, ÷÷òòîî ââ ÅÅââððîîïïåå 
PPSSPP ïïððîîääààþþòòññÿÿ ññððààççóó ññ
ïïððîîøøèèââêêîîéé 22..00??

Ïîëóïðàâäà. Â ñàìîì äåëå, ïðåäñòà-
âèòåëè Sony îáåùàëè, ÷òî êîíñîëü
ïîñòóïèò â ïðîäàæó ñ ïðîøèâêîé 2.0.
Íî áðèòàíñêèå æóðíàëèñòû, êóïèâøèå
åâðîïåéñêóþ âåðñèþ ïðèñòàâêè, îáíà-
ðóæèëè â êîðîáêå PSP ñ ïðîøèâêîé
1.52 è äèñê ñ îáíîâëåíèåì äî 2.0.
Íóæíî ëè îáíîâëÿòü, ïîêóïàòåëü ìî-
æåò ðåøèòü ñàì. Êàêàÿ âåðñèÿ áóäåò ó
ðîññèéñêèõ PSP, ìû ïîêà íå çíàåì.

? ? ?

Çäðàâñòâóéòå. ÑÑ ââàìè ããîâîðÿò ññàìûå óóñòàëûå ÷÷èòàòåëè ««Ñòðàíû ÈÈãð». ÂÂàì ððàçîíðàâèëèñü èèãðû? Íîâàÿ
÷àñòü NNeed ffor SSpeed óóæå ííå ïïðèíîñèò óóäîâëåòâîðåíèÿ? Èíäóñòðèÿ ííà êêðàþ ããèáåëè? Êîìïàíèè ããîíÿòñÿ ççà
ïðèáûëüþ, íà÷õàâ ííà îîáùå÷åëîâå÷åñêèå ööåííîñòè? Ìåðçîñòíûé ììåéíñòðèì ääîëæåí ááûòü óóíè÷òîæåí? 
Â ââàøåì ããîðîäå ííåâîçìîæíî ääîñòàòü ëëåãàëüíûå ääèñêè, à ««ñåðûå èèìïîðòåðû» ââåçóò ííå êêîíñîëè, à ááàðàõëî?
Î, êàê ììû ââàñ ïïîíèìàåì. ÒÒîëüêî ññåãîäíÿ ííà ààðåíå ööèðêà: ììèçàíòðîïè÷åñêèé ââûïóñê ««Îáðàòíîé ññâÿçè».

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÈÃÎÐÜ «À.ÇÎÍÒÈÊ» ÑÎÍÈÍ

óòðàòèëè âêóñ. Ñëàâà Àëëàõó! Åñòü
åùå òàêèå ãèêè-îòìîðîçêè, êàê
Òèì Øåôåð è Ïèòåð Ìóëèíå! Ñëà-
âà Áóääå! Psychonauts. ×òî, ìà-
ëûø? Íå çíàåøü, êòî òàêèå áðàòüÿ
Êîýí è áðàòüÿ Öóêåð (ìîæåò è íå
ñàìûå ñèëüíûå àíàëîãèè)? Êàêèå-
òàêèå Âàéàíñ? Áðûñü! Íó ýòî æå
ïðîñòî îòäóøèíà. ß âåäü óæå çà-
áûë, ÷òî èãðà ìîæåò èìåòü è î÷åíü
êà÷åñòâåííûé ãåéìïëåé, è êîýíî-
âñêèé þìîð, è êàêîé-òî ïàðàíîð-
ìàëüíûé âèäåîðÿä! Ìîÿ íå ñàìàÿ
ñèëüíàÿ ïî íûíåøíèì ìåðêàì ñèñ-
òåìà óòÿíóëà âñþ ýòó êðàñîòó íà
ìàêñèìàëüíûõ íàñòðîéêàõ, ñî
âçäåðíóòûìè àíèçîòðîïèåé è àíòè-
àëèàñèíãîì! Àõ ýòè ÷óäî-ôèëüòðû!
Êàê ÷àñòî î íèõ çàáûâàþò äðóãèå...
Àé, îé! ×òî ÿ íåñó?! Âåäü
Psychonauts åùå íå áûëè ëîêàëè-
çîâàíû â Ðîññèè. Ñòðàøíî äàæå
ïðåäñòàâèòü, ãäå èìåííî ÿ êóïèë
ýòó èãðó è âî ñêîëüêî îíà ìíå
îáîøëàñü! À âîò ÿ óâåðåí, ÷òî Òè-
ìó Øåôåðó äîñòàòî÷íî òîãî, ÷òî
åùå îäèí ÷åëîâåê íà ïëàíåòå âëþ-
áèëñÿ â íåãî è åãî òâîð÷åñòâî. È
ïëåâàòü îí õîòåë íà ýòè æàëêèå
$49,99 èëè ñêîëüêî òàì...

P.S. Ìîæíî è î ïèðàòñòâå.

P.P.S. Ñîâñåì óæ íå äëÿ ïå÷àòè: íå
ïîëåíèòåñü, íàïå÷àòàéòå ïèñüìî.
Âåäü ó âàñ ìíîãî òàêèõ ÷èòàòåëåé,
êàê ÿ. Ìû ñèäèì è ìîë÷èì, ñ ëþ-
áîïûòñòâîì ïåðåëèñòûâàåì êà÷å-
ñòâåííóþ ïîëèãðàôèþ, âíèìàòåëü-
íî ÷èòàåì íîâîñòè èíäóñòðèè,
ïîäõèõèêèâàåì òàì, ãäå âû è ñàìè
ïîäõèõèêèâàåòå. 
Ìû ñòàðøå 20. Íàì åñòü, ÷òî ñêà-
çàòü, äàéòå òîëüêî ïîâîä.

ÇÇÎÎÍÍÒÒ //// ÏÏððîîááëëååììàà ««ââååññüü ïïððèèááûûëëüü-
ííûûéé ììååééííññòòððèèìì îîððèèååííòòèèððîîââààíí ííàà
ïïîîääððîîññòòêêîîââ 1155-1199 ëëååòò»» ììóó÷÷ààååòò ííåå
òòîîëëüüêêîî èèããððîîââóóþþ èèííääóóññòòððèèþþ.. ÂÂîîççüüììèè-
òòåå,, êê ïïððèèììååððóó,, ããîîëëëëèèââóóääññêêóóþþ êêèèííîîææ-
ââàà÷÷êêóó.. ÑÑêêîîëëüüêêîî ôôèèëëüüììîîââ óóððîîââííÿÿ
««ÁÁîîééööîîââññêêîîããîî êêëëóóááàà»» ââûû ììîîææååòòåå
ííààççââààòòüü ïïîî ïïààììÿÿòòèè?? ÍÍèè÷÷òòîîææííûûéé ïïððîî-
ööååííòò.. ÂÂîîççüüììèèòòåå ïïîîïï-ììóóççûûêêóó èèëëèè ììóó-
ññîîððííóóþþ ëëèèòòååððààòòóóððóó êêààððììààííííîîããîî ôôîîðð-
ììààòòàà.. ÂÂ ëëþþááîîéé îîááëëààññòòèè ååññòòüü ññââååðð-
õõïïððèèááûûëëüüííûûéé øøèèððïïîîòòððååáá,, îîððèèååííòòèè-
ððîîââààííííûûéé ííàà ññààììóóþþ ííååïïððèèòòÿÿççààòòååëëüü-
ííóóþþ ((èè,, êêààêê ïïððààââèèëëîî,, ññààììóóþþ ááîîëëüü-
øøóóþþ)) ààóóääèèòòîîððèèþþ.. ÈÈ óó èèããððîîââûûõõ êêîîìì-
ïïààííèèéé ââññåå ««êêààêê óó ââççððîîññëëûûõõ»».. ÑÑ ââîîçç-

ððààññòòîîìì ëëþþääèè ññòòààííîîââÿÿòòññÿÿ ááîîëëåååå òòððåå-
ááîîââààòòååëëüüííûûììèè,, èè óóããîîääèèòòüü èèìì êêóóääàà
ññëëîîææííåååå,, ÷÷ååìì ááååññííóóþþùùèèììññÿÿ ïïîîääððîî-
ññòòêêààìì.. ÒÒààêê ççàà÷÷ååìì ññòòààððààòòüüññÿÿ?? 
ÈÈ ÿÿ îîòò ââññååéé ääóóøøèè ííààääååþþññüü,, ÷÷òòîî
ññììààééëëèèêêîîââ ââ ææóóððííààëëåå ííåå ááóóääååòò ííèè-
êêîîããääàà.. ÄÄààââààééòòåå ííåå ááóóääååìì èèääòòèè ííàà ïïîî-
ââîîääóó óó òòîîéé ññààììîîéé ááîîëëüüøøîîéé èè ííååïïððèè-
òòÿÿççààòòååëëüüííîîéé ààóóääèèòòîîððèèèè.. ÄÄààââààééòòåå ããîî-
ââîîððèèòòüü èè ïïèèññààòòüü ííàà ððóóññññêêîîìì ÿÿççûûêêåå.. 

ÂÂÐÐÅÅÍÍ //// ÑÑòòààòòèèññòòèèêêàà ïïîîêêààççûûââààååòò,, ÷÷òòîî
îî÷÷ååííüü ááîîëëüüøøààÿÿ ääîîëëÿÿ ííààøøèèõõ ÷÷èèòòààòòååëëååéé
èè ââïïððààââääóó ññòòààððøøåå 2200 ëëååòò.. ÂÂååððííåååå,, ääàà-
ææåå ññòòààððøøåå 2255 ëëååòò.. ÏÏîîýýòòîîììóó òòààêêèèõõ ÷÷èè-
òòààòòååëëååéé óó ííààññ èè ââïïððààââääóó îî÷÷ååííüü ììííîîããîî..
ÒÒîîëëüüêêîî èèìì ííååêêîîããääàà ïïèèññààòòüü ïïèèññüüììàà ââ
ððååääààêêööèèþþ,, îîááùùààòòüüññÿÿ ííàà ííààøøååìì ôôîîððóó-
ììåå èè ïïîîññååùùààòòüü îîððããààííèèççîîââààííííûûåå ««ÑÑÈÈ»»
ììååððîîïïððèèÿÿòòèèÿÿ.. ÎÎííèè ììîîëë÷÷ààòò èè ïïððîîññòòîî ïïîî-
êêóóïïààþþòò ææóóððííààëë.. ÒÒààêê ââîîòò,, ââððååììÿÿ îîòò ââððåå-
ììååííèè ññòòîîèèòò ââññåå ææåå îîòòêêððûûââààòòüü ððîîòò.. ÏÏîî-
òòîîììóó ÷÷òòîî èèííàà÷÷åå ññëëîîææííîî ïïîîííÿÿòòüü,, ÷÷òòîî òòàà-
êêèèìì ÷÷èèòòààòòååëëÿÿìì èèçç ííîîââîîââââååääååííèèéé ííððàà-
ââèèòòññÿÿ,, àà ÷÷òòîî �� ííååòò.. ÏÏððèèõõîîääèèòòññÿÿ ääîîããààääûû-
ââààòòüüññÿÿ.. ÈÈììååííííîî ääëëÿÿ òòààêêèèõõ ÷÷èèòòààòòååëëååéé
ììûû ïïóóááëëèèêêóóååìì ààââòòîîððññêêèèåå êêîîëëîîííêêèè,, ääàà
èè ììààòòååððèèààëëûû ïïîîää ããððèèôôîîìì ««ÐÐååòòððîî»» ââîî
ììííîîããîîìì ííàà ííèèõõ ððààññññ÷÷èèòòààííûû.. ÀÀ ÷÷òòîî ååùùåå
ááûû õõîîòòååëëîîññüü óóââèèääååòòüü??



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Íàïèøèòå ñâîé
âîïðîñ íà íîìåð:

+7 (095) 514-7321

Ñòàâèëè ëè âû êàêîé-íè-
áóäü èãðå ðåéòèíã 0?

ÍÍååòò,, ííèèêêîîããääàà.. ÏÏîîññòòîîÿÿíí-
ííûûåå ÷÷èèòòààòòååëëèè ííààââååððííÿÿêêàà
ççààììååòòèèëëèè,, êêààêê ððååääêêîî ííàà
ññòòððààííèèööààõõ ««ÑÑÈÈ»» ïïîîÿÿââëëÿÿ-
þþòòññÿÿ èèããððûû ññ îîööååííêêààììèè
ííèèææåå ««ïïÿÿòòååððêêèè»».. ÐÐååääààêê-
ööèèîîííííààÿÿ ïïîîëëèèòòèèêêàà �� ååññëëèè
èèããððàà îîòòêêððîîââååííííîî ííååóóääàà÷÷-
ííàà,, îîííàà ââîîââññåå ííåå ïïîîïïààääàà-
ååòò ííàà ññòòððààííèèööûû ææóóððííààëëàà..
ÏÏîîýýòòîîììóó èè ««ííóóëëååéé»» ââ ííàà-
øøååéé èèññòòîîððèèèè ííåå ááûûëëîî..

Ïîäñêàæèòå, ïîæàëóéñ-
òà, äàòó âûõîäà èãðû
The Matrix: Pàth of Neo?

ÂÂ ííîîÿÿááððåå ýýòòîîããîî ããîîääàà ââ
ïïððîîääààææåå ïïîîÿÿââÿÿòòññÿÿ ââññåå
òòððèè ââååððññèèèè:: ääëëÿÿ PPCC,, PPSS22
èè XXbbooxx.. ÅÅââððîîïïååééññêêèèåå ââååðð-
ññèèèè ïïîîÿÿââÿÿòòññÿÿ ííàà ííååññêêîîëëüü-
êêîî ääííååéé ïïîîççææåå ààììååððèèêêàà-
ííññêêèèõõ,, ííîî,, ññîîããëëààññííîî ïïëëàà-
ííààìì AAttaarrii,, ííåå ççààääååððææààòòññÿÿ
ääîî ääååêêààááððÿÿ..

Êîãäà âûéäåò Virtua
Fighter 4: Finàl Tuned?

ÒÒààêê ââûûøøååëë ääààââííîî.. ßßïïîîííööûû
óóææåå êêààêê ããîîää èèããððààþþòò ââ ííååããîî
ííàà ààââòòîîììààòòààõõ.. ÂÂååððññèèÿÿ ääëëÿÿ
ääîîììààøøííèèõõ êêîîííññîîëëååéé ääîî
ññèèõõ ïïîîðð ííåå îîááúúÿÿââëëååííàà èè,,
ññêêîîððåååå ââññååããîî,, ííèèêêîîããääàà óóææåå
ííåå ááóóääååòò èèççääààííàà..

Áóäåò ëè ïðîäîëæåíèå
âåëèêîëåïíîé
«Scrapland: Õðîíèêè 
Õèìåðû»?

ÍÍàà òòååêêóóùùèèéé ììîîììååííòò ííèè
ððààççððààááîîòò÷÷èèêê,, ííèè èèççääààòòååëëüü
ííåå îîááúúÿÿââëëÿÿëëèè îî ññîîççääààííèèèè
ññèèêêââååëëàà.. ÑÑêêîîððåååå ââññååããîî,, îîíí
ííèèêêîîããääàà ííåå ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ.. ÈÈññ-
òòîîððèèÿÿ óó÷÷èèòò,, ÷÷òòîî ïïîîääîîááííûûåå
««ààââòòîîððññêêèèåå»» èèããððûû ïïîîëëóó÷÷àà-
þþòò êêóóëëüüòòîîââûûéé ññòòààòòóóññ,, ííîî
ííåå ïïððîîääîîëëææååííèèÿÿ.. ÏÏððèèììåå-
ððîîââ �� ììîîððåå,, îîòò GGrriimm
FFaannddaannggoo èè AAmmeerriiccaann
MMccGGeeee''ss AAlliiccee ääîî ññîîââññååìì
ññââååææèèõõ PPssyycchhoonnaauuttss..

Êîãäà âûéäåò ôèëüì ïî

Devil May Cry è íîâûé
ôèëüì ïî Mortal Kombat?

ÑÑúúååììêêèè ôôèèëëüüììîîââ ïïîî èèããððààìì
�� òòååììííîîåå ääååëëîî.. ÌÌííîîããèèåå ììàà-
ëëîîèèççââååññòòííûûåå ññòòóóääèèèè èè êêîîíí-
òòîîððûû ííààõõââààòòààëëèè ëëèèööååííççèèéé
ííàà ññúúååììêêèè òòååììààòòèè÷÷ååññêêèèõõ
ïïîîëëííîîììååòòððààææååêê,, ííîî ííàà êêàà-
êêîîéé ññòòààääèèèè ííààõõîîääÿÿòòññÿÿ èèõõ
ïïððîîååêêòòûû èè êêòòîî èèììèè ççààííèèììàà-
ååòòññÿÿ,, ððååøøèèòòååëëüüííîî ííååÿÿññííîî..
ÒÒààêê,, îî ôôèèëëüüììåå ïïîî DDeevviill MMaayy
CCrryy èèççââååññòòííîî,, ÷÷òòîî GGaaggaa
PPrroodduuccttiioonnss ïïððèèîîááððååëëàà ïïððàà-
ââàà èè ââððîîääåå êêààêê ççààííèèììààååòòññÿÿ
ïïîîèèññêêààììèè ððååææèèññññååððàà,, ññööåå-
ííààððèèññòòàà èè ààêêòòååððîîââ.. ÒÒððååòòèèéé
ôôèèëëüüìì ïïîî MMoorrttaall KKoommbbaatt ��
ííåå÷÷òòîî ááîîëëåååå îîññÿÿççààååììîîåå..
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è/èëè êîíñîëÿì îòíîñèòüñÿ ñ òàêèì ïèåòåòîì �
à òî ïðåñëîâóòîå «ìàøèííîå ðàáñòâî» íå çà ãî-
ðàìè. Äóìàåòå, ìàøèíû ñóìåþò âàñ ïîðàáî-
òèòü, òîëüêî åñëè ðàçîâüþòñÿ äî äîëæíîãî
óðîâíÿ? Îíè óæå ïîðàáîòèëè. Ïîñðåäñòâîì âàñ
ñàìèõ.

Dark Priestess, 
cthulhu_fhtagn@inbox.ru

ÇÎÍÒ /// ÂÂ îîäíîì èèç ááðèòàíñêèõ èèãðîâûõ ææóðíà-
ëîâ ååñòü ççàìå÷àòåëüíîå îîïèñàíèå ââûñøåé
îöåíêè: ««Áåç ýýòîé èèãðû ââàøà ææèçíü ññòàíåò ááåä-
íåå». ÅÅñòü, åñòü ååùå èèãðû, ðàäè êêîòîðûõ ííå
ñòûäíî ïïðîñèäåòü ïïåðåä ýýêðàíîì èè ääåñÿòü, è
äâàäöàòü ÷÷àñîâ. ××ðåçìåðíîå óóâëå÷åíèå ââñåãäà
âðåäíî, áóäü îîáúåêòîì ïïëàìåííîé ññòðàñòè õõîòü

âèäåîèãðû, õîòü ááåã òòðóñöîé. ÄÄàâàéòå ííå ññòà-
íåì, ââûðàæàÿñü ññëîâàìè ííåçàáâåííîãî ÀÀ. ÃÃëà-
ãîëåâà, «âïàäàéòü ââ ííåïðåêðûòûé ýýêñòðåìèçì».
Âñå õõîðîøî ââ ììåðó. ÈÈ òîëüêî ííàñ÷åò êêèáåðàòëå-
òîâ ââû, ïîæàëóé, ïðàâû. 116 ÷÷àñîâ ââ ññóòêè èèã-
ðàòü ââ CCounter-SStrike �� ýýòî ââñå-òòàêè ííå òòî, ÷åì
ëþäè ääîëæíû ççàíèìàòüñÿ ââ ææèçíè.

Â ÑÒÅÏßÕ ÓÊÐÀÈÍÛ

Âîò âåäü êàêîé ïàðàäîêñ ïîëó÷àåòñÿ. Íåñêîëüêî
ìåñÿöåâ òîìó íàçàä ñàì ïèñàë: ìîë, æèâó íå â
ñòîëèöå, ëèöåíçèé äíåì ñ îãíåì íå ñûùåøü è
òàê äàëåå� Ïðîñòèòå, ïîæàëóéñòà. Çäðàâñòâóé-
òå, óâàæàåìàÿ ðåäàêöèÿ. Ýòî ÿ îïÿòü î íèõ, î ïè-
ðàòàõ (áóäü îíè íåëàäíû). Ìåíÿ çîâóò Äåíèñ, è ÿ
èç Äîíåöêà, ñ Óêðàèíû.
Òàê îíî, â ïðèíöèïå, è åñòü (ñì. âûøå), íî... Íî
ïðèäàâèëî ìåíÿ â èþëå 2005 ãîäà êóïèòü PSP.
Äåíüãè äóðíûå áûëè, íàäî áûëî ñðî÷íî ñïóñòèòü.
À äëÿ ìåíÿ êàê äëÿ êîëëåêöèîíåðà ýòî áûëà ñà-
ìàÿ ëó÷øàÿ ïîêóïêà. È ïîøåë ÿ íà ðûíîê, ãäå
òîííû ïëàñòèêà îòäàþò çà áåñöåíîê (äèñêè äëÿ
PS2 � $4, îïòîì � $2,5), è íàøåë ÷åëîâåêà, êîòî-
ðûé ñêàçàë ìíå, ÷òî ÷åðåç òðè äíÿ áóäåò ïðèñ-
òàâêà è áóäåò èãðà. È áûëà ïðèñòàâêà çà $300, è
áûëà èãðà çà $56. È âñå ïîëó÷àåòñÿ ÷åñòíî, äîë-
æåí ÿ ÷óâñòâîâàòü ñåáÿ êàê ÷åëîâåê, çàïëàòèâ-
øèé íàëîãè. Íî, ïðîñòèòå, $300 çà Value Pack �
íå ñëèøêîì ëè ìàëî? Ñìîòðþ, ÿïîíñêàÿ âåðñèÿ
(ñ ðóññêèì ÿçûêîì è êèåâñêèì âðåìåíåì), íè òå-
áå áèòûõ ïèêñåëåé, äèñê íå âûëåòàåò, âñå ïðîñòî
èäåàëüíî. Íî ïóòåì îáû÷íûõ ñëîæåíèé ïðèáà-
âèì ê ñòîèìîñòè PSP âñå íàëîãîâûå, òàìîæåí-
íûå ñáîðû è öåíà áóäåò íà ïîðÿäîê âûøå. Îòñþ-
äà äåëàåì âûâîä, ÷òî ýòè ñáîðû íèêòî íå ïëàòèë.
Äà è èãðà ìíå äîñòàëàñü � «EA for Korea only»
(òàì, âèäèìî, äåøåâëå áûëî), çàòî çàïå÷àòàííàÿ
è ñ ãîëîãðàôè÷åñêîé íàêëåéêîé. Òàê ÷òî æå ëó÷-
øå? Ïîääåðæàòü ñâîèõ ïèðàòîâ èëè êóïèòü ïî
ýñêèìî äåòèøêàì òàìîæåííèêà?
Êñòàòè ãîâîðÿ, ìíîãèå ïðîäàâöû èãð àáñîëþòíî
óâåðåíû â òîì, ÷òî ïðîäàþò ëèöåíçèîííûå äèñ-
êè, âåäü íà íèõ åñòü íàêëåéêà è óêðàèíñêèé
ãåðá, è ïëàòÿò çà íèõ íàëîãè. È ìèëèöèÿ äóìà-
åò, ÷òî ýòî ëèöåíçèÿ è «âñi ïðàâà çàõèùåíi». À
êîíôèñêóþò äèñêè òîëüêî òå, ãäå íàïèñàíî

PlayStation, à íå «Èãðîâàÿ Ïëàòôîðìà». Ýòî
ôàêò. Ñçàäè íà äèñêå íàïèñàíî, ãäå îí ñäåëàí,
åñòü àäðåñ è òåëåôîí. Ïîëó÷àåòñÿ, ÷òî íà ñàðàå
ìíîãî ÷åãî íàïèñàíî, à ìû âåðèì. Ìîé ëè÷íûé
âûâîä èç âñåãî âûøåñêàçàííîãî òàêîâ: åñëè òû
æèâåøü â ìàëåíüêîì ãîðîäêå, ýòî íå îïðàâäà-
íèå ïèðàòàì. Ïðè æåëàíèè è òóò ìîæíî äîñòàòü
íóæíóþ òåáå âåùü. Âîò òîëüêî ìîæíî ëè áóäåò
ïîñëå ýòîãî ñêàçàòü, ÷òî ìû ÷àñòü Åâðîïû è æè-
âåì ñîîòâåòñòâåííî?

Äåíèñ Àíòîíîâ, 
ã. Äîíåöê

ÇÎÍÒ /// ÌÌû ááóäåì ææèòü ññîîòâåòñòâåííî, êîãäà òòà-
ìîæåííûå ññáîðû ááóäóò èèäòè ííå ííà ««ýñêèìî ääå-
òèøêàì òòàìîæåííèêà», à ââ ááþäæåò ññòðàíû. ÒÒîãäà
è èèãðû ááóäóò ííå èèç ÊÊîðåè, è ïïðèñòàâêè ááóäóò ââîâ-
ðåìÿ ïïîÿâëÿòüñÿ. ÍÍî ýýòî ññîâñåì ääðóãàÿ èèñòîðèÿ. 
À ââû ççàìåòèëè, ÷òî ïïèðàòû ííå ïïðîñòî ïïèøóò
«Èãðîâàÿ ÏÏëàòôîðìà 22», íî ååùå èè ììåíÿþò ëëîãî-
òèï ññ PPS2 ííà ÏÏS2? ÑÑìåøíûå èè ññòðàííûå ââåùè
òâîðÿòñÿ óó ââàñ ííà ÓÓêðàèíå. ÑÑïàñèáî, ÷òî ððàñ-
ñêàçàëè. ÁÁóäåì ççíàòü.

SMS
ÎÒÂÅÒ 

Èëëþñòðàöèÿ: ààððòò-ããððóóïïïïàà LLAAMMPP



Àâòîð: 
Sàifik

Äà, íóæåí. Òîëüêî, âðî-
äå, íà Õbîõ èäåò ñðàçó
áåñïðîâîäíîé? Íó? äåëî
íå â ýòîì. Áåñïðîâîäíûå
êîíòðîëëåðû � ýòî ñå-
ãîäíÿøíèé äåíü. «Ïðî-
âîäíûå» ãåéìïàäû èìå-
ëè ñâîéñòâî ïåðåñòàâàòü
ðàáîòàòü èç-çà ÷åðåñ÷óð
ïåðåêðó÷åííîãî ïðîâîäà.
À áåñïðîâîäíûå òàê íå
ñìîãóò.

Àâòîð: 
Tsukasa

Êàê ÷åëîâåêó, ïîëüçî-
âàâøåìóñÿ äîâîëüíî
ïðîäîëæèòåëüíîå âðå-
ìÿ áåñïðîâîäíûì êîíò-
ðîëåðîì äëÿ PS2 îò
Logitech, îòðèöàòü
óäîáñòâî áåñïðîâîäíûõ
ãåéìïàäîâ ìíå ïðîñòî
íå ïîçâîëèò ñîâåñòü. È,
íåñîìíåííî, ÿ ïðåäïî÷-
òó êóïèòü âàðèàíò ïðèñ-
òàâêè ñ áåñïðîâîäíûì
ãåéìïàäîì, íåæåëè ñ
îáû÷íûì, ïóñòü îí è
îáîéäåòñÿ äîðîæå. Êàê
ãîâîðèòñÿ, ñêóïîé ïëà-
òèò äâàæäû.

Àâòîð: 
Zarathustra the
Third

Ëîãèêà ïðîñòàÿ � ëèöåí-
çèîííûé Dual Shock 2 îò
Sony æèâåò ïðè àêòèâ-
íîì èñïîëüçîâàíèè îêî-
ëî ãîäà (åñëè íå âûìå-
ùàòü íà íåì èçáûòî÷íîå
ãåéìåðñêîå íàïðÿæå-
íèå). È ýòî ãåéìïàä, íà-
äåæíåå êîòîðîãî ëèøü
òîò, ÷òî íà GameCube, â
ñèëó êîíñòðóêòèâíûõ
îñîáåííîñòåé! Îñìå-
ëþñü ïðåäïîëîæèòü, ÷òî
ñ ïåðåõîäîì íà áåñïðî-
âîäíûå òåõíîëîãèè îñî-
áîãî ñêà÷êà êà÷åñòâà íå
ïðîèçîéäåò. À âîò öåíà
ïîâûñèòñÿ â äâà-òðè ðà-
çà. Äîáàâüòå ñþäà óâå-
ëè÷åííóþ ìàññó è ÷óäåñ-
íóþ âîçìîæíîñòü ñåñòü
íà çàòåðÿâøååñÿ â ïî-
äóøêàõ äèâàíà óñòðîé-
ñòâî.

Àâòîð: 
Serrer

Áóäóò âàðèàíòû êîìï-
ëåêòàöèè. Èíà÷å ìîãóò
áûòü ïðîáëåìû: ìîæåò,
êîíñîëü ñòîèò òàì, êóäà
ñèãíàë íå ïðîéäåò, à ìî-

æåò ÿ åå ñîáèðàþñü ïîñ-
òàâèòü â ñòîéêó ïîä òå-
ëåâèçîðîì, è òîãäà øíó-
ðîê áóäåò ìåøàòüñÿ. Âñå
âàðèàíòû êîìïëåêòàöèè
áóäóò ïðåäñòàâëåíû îáÿ-
çàòåëüíî.

Àâòîð: 
Wolfenste1n

Áåñïðîâîäíûå êîíòðîë-
ëåðû � íå ðîñêîøü, à
ñðåäñòâî äëÿ óäîáíîé
èãðû. Íàïðèìåð, ðàíüøå
âåäü íå áûëî ïóëüòîâ
äèñòàíöèîííîãî óïðàâ-
ëåíèÿ è ðàäèîòåëåôî-
íîâ. À ñåé÷àñ íàøà
æèçíü íåìûñëèìà áåç
ýòèõ âåùåé. Òàê è â ñëó-
÷àå ñ áåñïðîâîäíûìè
ãåéìïàäàìè � ðàíî èëè
ïîçäíî âñå ãåéìåðû ïå-
ðåñÿäóò çà íèõ. Ëè÷íî ÿ
ãîòîâ äîïëàòèòü çà êîì-
ôîðò.

Àâòîð: 
Goddaddy

ß çà áåñïðîâîäíûå! Íåñ-
ìîòðÿ íà òî ÷òî îíè ðà-
áîòàþò òîëüêî íà ðàñ-
ñòîÿíèè äåñÿòè ìåòðîâ, ÿ
íå ìåíÿþ ñâîå ìíåíèå.

Ïîñêîëüêó ìíå íå íóæåí
ñòàäèîí, ÷òîáû ïîèãðàòü
íà PlayStation. Íî ÿ áû
íå îòêàçàëñÿ ñäåëàòü ýòî
íà ñâîåì äèâàí÷èêå,
ðàññëàáèâøèñü, â òî
âðåìÿ êàê ñ îáû÷íûì
äæîéïàäîì ìíå íàäî
òàñêàòü ýòîò ÷åðòîâ ñòóë
ïî âñåé êîìíàòå. Òàê ÷òî
ÿ çà óäîáñòâî!

Àâòîð: 
Ïåòð

Âñå çàâèñèò îò òîãî,
ñìîãóò ëè ïðîèçâîäèòå-
ëè íå äîïóñêàòü ñáîåâ â
ðàáîòå áåñïðîâîäíûõ
ãåéìïàäîâ. Áåñïðîâîä-
íàÿ ñèñòåìà, êîíå÷íî,
õîðîøà, íî åñëè âçÿòü
äðóãèå áåñïðîâîäíûå
óñòðîéñòâà, òî íè íàóø-
íèêè, íè ìûøè ïîêà íå
ìîãóò ñðàâíèòüñÿ ñ ïðî-
âîäíûìè â ïëàíå ñòà-
áèëüíîé ðàáîòû (ó ñàìî-
ãî ìûøü è íàóøíèêè), à
ñòîÿò äîðîãî. Èìåòü õîòÿ
áû îäèí áåñïðîâîäíèê,
êîíå÷íî, íóæíî õîòÿ áû
äëÿ ñðàâíåíèÿ, è åñëè îí
ïëîõ, ïîäñóíóòü åãî äðó-
ãó (ïðîòèâíèêó), à ñâîè
íåðâû ïîáåðå÷ü.

ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÈÃÎÐÜ «À.ÇÎÍÒÈÊ» ÑÎÍÈÍ

Microsoft, áûëî ííà÷àâøàÿ ïïóãàòü ææóðíàëèñòîâ ««ýðîé HHigh DDefinition», áûñòðî ññîîáðàçèëà, ÷òî ììèð êê òòàêîìó
ñêà÷êó ííå ããîòîâ. ÇÇàòî ââ òòîì, ÷òî ããåéìïàäû ííà ââñåõ êêîíñîëÿõ ññëåäóþùåãî ïïîêîëåíèÿ ááóäóò ááåñïðîâîäíûìè,

ñîìíåíèé ííåò ííèêàêèõ. ÒÒàê ëëè îîíè óóäîáíû, êêàê ððàñïèñûâàþò ððåêëàìùèêè? ÍÍóæíû ëëè îîíè îîáû÷íîìó ããåéìåðó?

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ http://forum.gameland.ru

Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ» (http://forum.gameland.ru) îòâåòèòü íà ïðîñòîé âîïðîñ: 

×òî âû äóìàåòå î áåñïðîâîäíûõ êîíòðîëëåðàõ? Ãîòîâû ëè âû
ïëàòèòü ëèøíèå äåíüãè çà XÜîõ 360 c áåñïðîâîäíûìè ãåéìïà-
äàìè èëè ëó÷øå ñýêîíîìèòü è âçÿòü ïðèâû÷íûé âàðèàíò?

ÍÍààççûûââààòòüüññÿÿ îîíí ááóóääååòò MMoorrttaall
KKoommbbaatt:: DDeevvaassttaattiioonn,, ííîî ííàà
îîôôèèööèèààëëüüííîîìì ññààééòòåå êêààððòòèè-
ííûû �� ææààëëêêèèåå òòððèè ññòòððîî÷÷êêèè
««ññþþææååòòàà»».. ÏÏëëààííèèððîîââààëëîîññüü,,
÷÷òòîî ëëååííòòàà ââûûééääååòò ííàà ýýêêððàà-
ííûû ââ ýýòòîîìì ããîîääóó,, ííîî ââ òòîî,, ÷÷òòîî
ýýòòîî ääååééññòòââèèòòååëëüüííîî ññëëóó÷÷èèòò-
ññÿÿ òòààêê ññêêîîððîî,, ââååððèèòòññÿÿ ññ òòððóó-
ääîîìì..

×åì êîíêðåòíî Resident
Evil 4 íà PS2 áóäåò îòëè-
÷àòüñÿ îò îðèãèíàëà?

ÍÍååññììîîòòððÿÿ ííàà òòîî ÷÷òòîî
CCaappccoomm îîááååùùààëëàà ââûûïïóóññ-
òòèèòòüü ííàà PPSS22 ««ññîîââååððøøååííííîî
ääððóóããóóþþ èèããððóó»»,, ííîîââûûéé
RReessiiddeenntt EEvviill ììààëëîî îîòòëëèè-

÷÷ààååòòññÿÿ îîòò ââååððññèèèè ääëëÿÿ
GGaammeeCCuubbee.. ÑÑååéé÷÷ààññ èèççââåå-
ññòòííîî,, ÷÷òòîî,, ââîî-ïïååððââûûõõ,, ââ
èèããððåå ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ ííîîââîîåå îîððóó-
ææèèåå,, ýýëëååêêòòððèè÷÷ååññêêààÿÿ
((ïïëëààççììååííííààÿÿ??)) ââèèííòòîîââêêàà
PPRRLL 441122.. ÂÂîî-ââòòîîððûûõõ,, ááóó-
ääååòò ääîîááààââëëååíí ííîîââûûéé ññööåå-
ííààððèèéé AAnnootthheerr OOrrddeerr ññ
ÀÀääîîéé ÂÂîîííãã ââ ããëëààââííîîéé ððîîëëèè
((ççààììååòòèèìì,, ÷÷òòîî ççàà ÀÀääóó ììîîææ-
ííîî ááûûëëîî èèããððààòòüü èè ííàà
GGaammeeCCuubbee)).. ÂÂ-òòððååòòüüèèõõ,,
RReessiiddeenntt EEvviill 44 ääëëÿÿ PPSS22 ááóó-
ääååòò ïïððîîääààââààòòüüññÿÿ ââ ííîîââûûõõ
ââààððèèààííòòààõõ êêîîììïïëëååêêòòààööèèèè..
ÌÌîîææííîî ððààññêêîîøøååëëèèòòüüññÿÿ ííåå
ïïððîîññòòîî ííàà ääèèññêê ññ èèããððîîéé,, ííîî
ííàà òòààêê ííààççûûââààååììîîåå
PPrreemmiiuumm EEddiittiioonn ((5500 ääîîëëëëàà-

ððîîââ ççàà ññààììóó èèããððóó,, ááîîííóóññ-
ääèèññêê îî åååå ññîîççääààííèèèè,, ààððòò-
ááóóêê èè ööååëë ññ èèççîîááððààææååííèèååìì
ÀÀääûû ÂÂîîííãã)) èèëëèè LLiimmiitteedd
EEddiittiioonn CCoolllleeccttoorr''ss PPaacckk
((112200 ääîîëëëëààððîîââ ççàà èèããððóó,,
øøååññòòüü ääèèññêêîîââ ññ ììóóççûûêêîîéé
èèçç ððààççííûûõõ èèããðð ññååððèèààëëàà,,
ôôóóòòááîîëëêêàà èè ôôèèããóóððêêàà ËËååîî-
ííàà ÊÊååííííååääèè,, ççààêêààçç òòîîëëüüêêîî
ííàà îîôôèèööèèààëëüüííîîìì ññààééòòåå
CCaappccoomm,, òòèèððààææ �� ââññååããîî
ññòòîî êêîîïïèèéé.. ÑÑêêîîððåååå ââññååããîî,,
êêîîããääàà ââûû ááóóääååòòåå ýýòòîî ÷÷èè-
òòààòòüü,, êêîîëëëëååêêööèèîîííííûûõõ èèçç-
ääààííèèéé óóææåå ííåå îîññòòààííååòòññÿÿ ââ
ïïððîîääààææåå)).. 

Ïèøó èç âàøåãî ëþáèìî-
ãî Âîðîíåæà. Çäåñü

«Ñòðàíà Èãð» èíîãäà ïðî-
ïàäàåò íà íåñêîëüêî ìå-
ñÿöåâ (èþëüñêèé íîìåð
òàê è íå ïîÿâèëñÿ), à âåð-
ñèè ñ DVD íèêîãäà è íå
áûëî. Ïåðâûé ðàç ÿ ïîäó-
ìàë, ÷òî ñ «ÑÈ» ÷òî-òî
ïðîèçîøëî, íî íåò, íà
ñàéòå ïèøóò, ÷òî âñå â ïî-
ðÿäêå! ×òî ïðîèñõîäèò?!

ÂÂ ííååêêîîòòîîððûûõõ ððååããèèîîííààõõ
ññïïððîîññ ííàà ««ÑÑÈÈ»» ííààññòòîîëëüüêêîî
ííèèççîîêê,, ÷÷òòîî îîïïààññëëèèââûûåå
ððààññïïððîîññòòððààííèèòòååëëèè ääààææåå
ííåå ççààêêóóïïààþþòò ææóóððííààëëûû.. ÂÂûû-
õõîîääîîââ èèçç òòààêêîîéé ññèèòòóóààööèèèè
ääââàà:: ââîî-ïïååððââûûõõ,, ììîîææííîî ïïîî-
ããîîââîîððèèòòüü ññ ïïððîîääààââööààììèè èè
ïïîîïïððîîññèèòòüü,, ÷÷òòîîááûû îîííèè ííàà-



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Àâòîð: 
tonikboy

Ìíå êàæåòñÿ, íå íàäî äå-
ëàòü íà íèõ ðåöåíçèè, òàê
êàê åäèíñòâåííûé ïðåäñ-
òàâèòåëü íîðìàëüíûõ
ñïîðòèâíûõ ñèìóëÿòîðîâ
(à â ÷àñòíîñòè � ôóòáîëà)
ýòî Pro Evolution Soccer 5.
NHL è NBA êàæäûé ãîä
ìîäèôèöèðóþòñÿ, à FIFA
îñòàåòñÿ íà òîì æå íèç-
êîì óðîâíå. Õîòü è îáå-
ùàëè ñäåëàòü ðåâîëþöèþ
â ìèðå êîìïüþòåðíîãî
ôóòáîëà, íî ìíå ìàëî â
ýòî âåðèòñÿ.

Àâòîð: 
ÑÓÌÐÀÊ

Ìíå èíòåðåñíî èãðàòü
òîëüêî â NBA. ß êàòåãîðè-
÷åñêè ïðîòèâ òîãî, ÷òîáû
êàæäûé ãîä ïîÿâëÿëàñü
íîâàÿ âåðñèÿ èãðû, � ýòî è
òðàòà äåíåã, è ïðèâûêàíèå
ê íîâûì âîçìîæíîñòÿì.
Äëÿ ìåíÿ îñòàåòñÿ èäåà-
ëîì NBA 2003, â êîòîðóþ
ÿ äî ñèõ ïîð èãðàþ. Ïðî
ðåöåíçèè � íóæíî äåëàòü
îáçîðû èãð, åñëè îíè
ñèëüíî îòëè÷àþòñÿ îò ïðå-
äûäóùåé âåðñèè. À âîò

ñïåöìàòåðèàë ñîâñåì íå
íóæåí � âñå ñïîðòèâíûå
èãðû ïîõîæè îäíà íà äðó-
ãóþ, òîëüêî âèä ñïîðòà
ðàçíûé. 

Àâòîð: 
JK

Ñêîðåé âñåãî, ñïåöìàòå-
ðèàë ïî FIFA, NHL, NBA �
ëó÷øèé âàðèàíò. Èãðû ýòè
äîñòàòî÷íî ïîïóëÿðíû, íî
êàæäàÿ èç íèõ íå äîñòîé-
íà òîãî, ÷òîáû ïîëó÷àòü
îòäåëüíûé ëèñò íà ñâîé
îáçîð. Ëó÷øå ðàç â ãîä
âûïóñêàòü òàêîé ñïåö, â
êîòîðîì áóäóò îïèñàíû
âñå îòëè÷èòåëüíûå îñî-
áåííîñòè âñåõ íîâûõ
ñïîðòèâíûõ èãð îò EA. 

Àâòîð: 
WEST

×èòàþ «ÑÈ» îò êîðêè äî
êîðêè è âñåãäà çíàþ, ÷òî
åñëè åñòü îïèñàíèå ïðî-
äîëæåíèÿ êàêîãî-òî ñïîð-
òèâíîãî ñåðèàëà, òî ÿ âè-
æó òî æå ñàìîå, ÷òî è
ðàíüøå. Ìîæíî ïîõâàëèòü
ãðàôèêó, èñïðàâëåííûå
îãðåõè è îøèáêè, ïîäêîð-
ðåêòèðîâàííîå óïðàâëå-

íèå, íî ñäåëàòü ýòî íà îä-
íîé ñòðàíèöå. 

Àâòîð: 
manualrelease

Ó÷èòûâàÿ, ÷òî ñîâðåìåí-
íûå ñïîðòèâíûå èãðû íå
òÿíóò äàæå íà äîïîëíåíèÿ
ê ïðåäûäóùåé èãðå ñåðèè,
ñòîèò äàâàòü ëèøü ìèíè-
îáçîð íà ïîëñòðàíèöû. Íî
åñëè ïîÿâèòñÿ ÷òî-ëèáî,
âûõîäÿùåå çà ïðåäåëû
äîïîëíåíèé � òóò óæ íàäî
äàâàòü íîðìàëüíóþ ðå-
öåíçèþ. À ñïåö, åñëè åãî
è íåîáõîäèìî ñäåëàòü, òî
ëó÷øå îäèí ðàç � ïîêà-
çàòü ýâîëþöèþ ðàçâèòèÿ
ñïîðòèâíûõ ñèìóëÿòîðîâ,
íå áîëåå òîãî.

Àâòîð: 
Êðóèç 1

ß ê ñïîðòèâíûì ñèìóëÿòî-
ðàì îõëàäåë â òîò ìî-
ìåíò, êîãäà óçíàë, ÷òî îíè
ñóùåñòâóþò íà ñâåòå. Íî
îá èãðàõ îò ÅÀ ÿ òîãî æå
ñêàçàòü íå ìîãó. ß ê íèì
èñïûòûâàþ åùå áîëüøåå
áåçðàçëè÷èå, ÷åì ê ïðî-
÷èì èãðàì ýòîãî æàíðà. Ó
ìåíÿ ïîÿâèëîñü ïðåäïîëî-

æåíèå ïî ïîâîäó òîãî, êà-
êèì æå îáðàçîì íóæíî ðå-
öåíçèðîâàòü ýòè êëîíû ñ
îãðîìíûì íàáîðîâ êîìï-
ëåêñîâ îòíîñèòåëüíî òîãî,
÷òî îíè ÿâëÿþòñÿ ìîäè-
ôèöèðîâàííûìè ìëàäøè-
ìè áðàòüÿìè, îáðå÷åííû-
ìè íà ñìåðòü ïî ïðè÷èíå
âåãåòàòèâíîãî ñòàðåíèÿ,
ïðèñóùåãî âñåì êëîíàì, è
ìãíîâåííîãî çàáâåíèÿ.
Òàê êàê íå óñïåëà îäíà
÷àñòü «ñèìóëÿòîðà» (÷òî
èìåííî îí ñèìóëèðóåò,
ñêàçàòü âîçìîæíî ëèøü
ïîñðåäñòâîì ìåæäîìåòèé
è íåöåíçóðíîé áðàíè) âû-
ëóïèòüñÿ èç ñâîåãî èñêóñ-
ñòâåííîãî ÿéöà, êàê ñëåäó-
þùàÿ óæå ðîæäàåòñÿ è
äàåò êðóïíîãî ïèíêà ïîä
çàä «óñòàðåâøåé» âåðñèè,
ñáðàñûâàÿ åå â ïðîïàñòü
ïåíñèîííîãî ñóùåñòâîâà-
íèÿ íà ñêëàäàõ, äî
ñîáñòâåííîé ñêîðîé ñìåð-
òè. È ïîýòîìó ÿ ïðåäëà-
ãàþ îãðàíè÷èòüñÿ ëèøü
îïèñàíèåì íîâîââåäåíèé
íà çàäå. Ïðîñòèòå, ñ çàä-
íåé ñòîðîíû êîðîáêè ñ èã-
ðîé. Òàê áóäåò êóäà ïðî-
äóêòèâíåå, ìîæíî ñýêîíî-
ìèòü ìåñòî äëÿ äåéñòâè-
òåëüíî ñòîÿùèõ èãð.

http://forum.gameland.ru

÷÷ààëëèè ïïððèèââîîççèèòòüü ««ÑÑÈÈ»»..
××ààññòòîî ììîîææííîî ääîîããîîââîîððèèòòüü-
ññÿÿ,, ÷÷òòîîááûû ââààìì ððååããóóëëÿÿððííîî
ïïððèèââîîççèèëëèè ææóóððííààëë ññ DDVVDD..
ÂÂòòîîððîîéé ââààððèèààííòò:: îîôôîîðð-
ììèèòòüü ððååääààêêööèèîîííííóóþþ ïïîîää-
ïïèèññêêóó.. ÒÒîîããääàà ííààøøàà ïïîî÷÷òòàà
ááóóääååòò ääîîññòòààââëëÿÿòòüü êêààææääûûéé
ííîîììååðð ææóóððííààëëàà ââààìì ííàà
ääîîìì.. 

Âûéäóò ëè èãðû ñåðèè
Dead or Alive è Ninja
Gaiden íà PS3?

ÍÍàà ññååããîîääííÿÿøøííèèéé ääååííüü
DDeeaadd oorr AAlliivvee 33 èè NNiinnjjaa
GGaaiiddeenn îîññòòààþþòòññÿÿ ýýêêññêêëëþþ-
ççèèââààììèè ääëëÿÿ XXbbooxx,, àà DDeeaadd
oorr AAlliivvee 44 òòààêê èè ââîîââññåå ççííàà-

÷÷èèòòññÿÿ ããëëààââííûûìì ôôààééòòèèíí-
ããîîìì ääëëÿÿ ããððÿÿääóóùùååéé XXbbooxx
336600.. ÂÂååððîîÿÿòòííîîññòòüü òòîîããîî,,
÷÷òòîî êêààêêààÿÿ-ëëèèááîî èèçç ýýòòèèõõ
èèããðð ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ ííàà êêîîííññîîëëèè
îîòò SSoonnyy,, êêððààééííåå ííååââååëëèè-
êêàà.. ÈÈííôôîîððììààööèèÿÿ êê ððààçç-
ììûûøøëëååííèèþþ:: ññîîââññååìì ííåå-
ääààââííîî ïïððååççèèääååííòò TTeeccmmoo
ÄÄççþþííääççèè ÍÍààêêààììóóððàà îîááúúÿÿ-
ââèèëë,, ÷÷òòîî ååããîî êêîîììïïààííèèÿÿ ááóó-
ääååòò ððààççððààááààòòûûââààòòüü êêààêêèèåå-
òòîî èèããððûû ääëëÿÿ PPSS33 ((ííîî èèõõ
ððààççððààááîîòòêêîîéé,, ññêêîîððåååå ââññåå-
ããîî,, ççààééììååòòññÿÿ ííåå TTeeaamm
NNiinnjjaa,, àà êêòòîî-òòîî ääððóóããîîéé))..

Ïðàâäà, ÷òî íà PS2 åñòü
Warcraft III: The Frozen
Throne?

ÍÍååòò,, ííååïïððààââääàà.. RRTTSS îîòò
BBlliizzzzaarrdd ââûûõõîîääèèëëèè òòîîëëüüêêîî
ííàà PPCC èè ññêêîîððåååå ËËóóííàà óóïïàà-
ääååòò ííàà ÇÇååììëëþþ,, ÷÷ååìì
WWaarrccrraafftt IIIIII ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ ííàà
êêààêêîîéé-ëëèèááîî èèçç êêîîííññîîëëååéé..

Â Gràn Òurismî 4 îáÿçà-
òåëüíî èãðàòü ñ ðóëåì?

ÍÍååòò,, ííåå îîááÿÿççààòòååëëüüííîî..
ÌÌííîîããèèåå èèããððààþþòò ññ îîááûû÷÷-
ííûûìì DDuuaall SShhoocckk èè ííåå ææàà-
ëëóóþþòòññÿÿ.. ÍÍîî,, êêîîííåå÷÷ííîî,, ññ
ððóóëëååìì ââûû ïïîîëëóó÷÷èèòòåå îîòò èèãã-
ððûû ññîîââååððøøååííííîî èèííîîåå óóääîî-
ââîîëëüüññòòââèèåå..

Ïîäñêàæèòå ñàéò, ãäå
ìîæíî íàéòè ìàíãó

Tsubasa Chronicles íà
ðóññêîì ÿçûêå.

ÂÂîîòò,, ïïîîææààëëóóééññòòàà::
hhttttpp::////ccllaammpp..rruu.. ÒÒààìì ææåå
ììîîææííîî ííààééòòèè ïïååððååââîîääûû èè
ääððóóããèèõõ ððààááîîòò CCLLAAMMPP..

Âû ñàìè ïîêóïàåòå è ïðî-
õîäèòå èãðû?

ÄÄàà,, ïïîîêêóóïïààååìì èè ïïððîîõõîîääèèìì..
ÒÒîîòò ññààììûûéé ÇÇîîííòò ííååääààââííîî
ððààññêêîîøøååëëèèëëññÿÿ ííàà MMeettaall
GGeeaarr SSoolliidd:: TThhee TTwwiinn
SSnnaakkeess,, ÊÊóóïïååðð òòààññêêààååòò ññ
ññîîááîîéé ààììååððèèêêààííññêêóóþþ PPSSPP
ññ MMeettaall GGeeaarr AAcciidd èè RRiiddggee
RRaacceerr,, àà ÂÂððååíí ïïîîêêóóïïààååòò ââññåå
ïïððèèëëèè÷÷ííûûåå èèããððûû,, êêîîòòîîððûûåå

ââûûõõîîääÿÿòò ííàà GGaammeeCCuubbee.. ÕÕîî-
òòÿÿ,, ååññòòååññòòââååííííîî,, èèããððûû ääëëÿÿ
îîááççîîððîîââ ììûû ííåå ïïîîêêóóïïààååìì,,
ííààìì èèõõ ääààþþòò,, àà ïïîîòòîîìì ççàà-
ááèèððààþþòò îîááððààòòííîî.. ÈÈííîîããääàà,,
ïïððààââääàà,, ììûû ïïððîîññèèìì èèõõ îîññ-
òòààââèèòòüü èè ïïððîîääààòòüü ííààìì,, ååññ-
ëëèè óóææ îî÷÷ååííüü ííððààââÿÿòòññÿÿ..

×åì ñåé÷àñ çàíèìàåòñÿ id
Software?

ÂÂììååññòòåå ññ RRaavveenn SSooffttwwaarree
ääîîââîîääèèòò ääîî óóììàà QQuuaakkee 44
ääëëÿÿ XXbbooxx 336600 èè PPCC.. ÈÈããððàà
ääîîëëææííàà ïïîîÿÿââèèòòüüññÿÿ ââ ïïððîî-
ääààææåå óóææåå ÷÷ååððååçç ììååññÿÿöö!!

Íå íàìå÷àþòñÿ ëè íîâûå
èãðû ïî «Åâàíãåëèîíó»?

ÍÍàà ññààììîîìì ääååëëåå,, îîííèè
ââûûõõîîääÿÿòò ââ ßßïïîîííèèèè ÷÷óóòòüü
ëëèè ííåå êêààææääûûéé ããîîää.. ÍÍîî
èèõõ êêàà÷÷ååññòòââîî îîññòòààââëëÿÿååòò
ææååëëààòòüü ëëóó÷÷øøååããîî èè ïïåå-
ððååââîîääèèòòüü èèõõ ííàà ààííãã-
ëëèèééññêêèèéé ÿÿççûûêê ííèèêêòòîî ííåå
ññîîááèèððààååòòññÿÿ.. ÊÊððîîììåå òòîî-
ããîî,, ññååéé÷÷ààññ ííååââååððîîÿÿòòííîî
ññëëîîææííîî ïïððèèââëëåå÷÷üü êê ððààçç-
ððààááîîòòêêåå èèããððûû êêîîããîî-ííèè-
ááóóääüü èèçç òòååõõ,, êêòòîî òòððóó-
ääèèëëññÿÿ ííààää ààííèèììåå
««ÅÅââààííããååëëèèîîíí»».. ÏÏîîýýòòîîììóó
ììûû ââððÿÿää ëëèè óóââèèääèèìì
÷÷òòîî-ííèèááóóääüü ëëóó÷÷øøåå,, ÷÷ååìì
NNeeoonn GGeenneessiiss
EEvvaannggeelliioonn:: IIrroonn MMaaiiddeenn
((ääððóóããîîåå ííààççââààííèèåå::
GGiirrllffrriieenndd ooff SStteeeell))..
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Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ» (http://forum.gameland.ru) îòâåòèòü íà ïðîñòîé âîïðîñ: 

Êàê âû îòíîñèòåñü ê ñïîðòèâíûì èãðàì? Äîâîëüíû ëè âû
òåì, êàê îíè îñâåùàþòñÿ â «ÑÈ»? Íóæíî ëè íàì êàæäûé
ãîä ðåöåíçèðîâàòü íîâûå FIFA, NHL è NBA? 

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ

Ñïîðòèâíûå èèãðû �� ððåäêèå ããîñòè ííà ññòðàíèöàõ ««ÑÈ». ÌÌû ññìîòðèì ííà ííèõ ññêâîçü ïïàëüöû èè ííå ññ÷èòàåì ííóæíûì êêàæäûé ããîä
âûèñêèâàòü îîòëè÷èÿ ââ ííîâîé ÷÷àñòè òòàêîãî-òòî ïïîïóëÿðíîãî ññåðèàëà. ÂÂîçìîæíî, ìû ííå ïïðàâû? ÄÄîâîëüíû ëëè ÷÷èòàòåëè òòåì, êàê

ñïîðòèâíûå èèãðû îîñâåùàþòñÿ ââ ««ÑÈ»? ÑÑêîëüêî ììåñòà ííóæíî îîòâîäèòü ääëÿ ííèõ? ÌÌîæåò, ññòîèò ççàáàáàõàòü ññïåöìàòåðèàë? 

SMS
ÁÈÒÂÀ Ïðèñûëàéòå ñâîè

ìíåíèÿ íà òåëåôîí:

+7 (095) 514-7321
Óñëóãà áåñïëàòíàÿ. Âû
îïëà÷èâàåòå òîëüêî ðàáîòó
âàøåãî îïåðàòîðà.

Íàïîìèíàåì, ÷òî ìû ïðåäëàãàåì âàì
îöåíèòü äâóõ îïïîíåíòîâ è ïðèñëàòü íàì

SMS. Â ñîîáùåíèè äîëæåí áûòü çàãîëîâîê
«SMS-áèòâà» è èìÿ ïîáåäèòåëÿ. 

Let the sms-kombat begin!
Ñåãîäíÿ íà ðèíãå ñîøëèñü 

äâà áîéöà íåâèäèìîãî ôðîíòà,
äâà ãåðîÿ íàøåãî âðåìåíè: 

Ñýì Ôèøåð è Ñîëèä Ñíåéê.
Èñõîä áèòâû çàâèñèò îò âàñ.

Â ïåðâîé SMS-áèòâå ñ ðàçãðîìíûì

ñ÷åòîì ïîáåäèë Prince of Persia:

Warrior Within! God of War ïîâåðæåí.



ÐÅÄÀÊÖÈÎÍÍÀß ÏÎÄÏÈÑÊÀ

Çâîíèòå!
Áåñïëàòíûå òåëåôîíû ïî âñåì âîïðîñàì ïîäïèñêè 935-70-34 (ïî Ìîñêâå),

8-800-200-3-999 (äëÿ ðåãèîíîâ è àáîíåíòîâ ÌÒÑ, ÁèËàéí, Ìåãàôîí)

ÈÇÁÀÂÜÒÅÑÜ 
ÎÒ ËÈØÍÈÕ 
ÕËÎÏÎÒ
Äîñòàâêà çàêàçíîé 
áàíäåðîëüþ ïî âñåì 
ãîðîäàì Ðîññèè.

Êóðüåðñêàÿ äîñòàâêà 
â îôèñû Ìîñêâû.

Äåøåâëå ðîçíèöû
ìèíèìóì íà 20%

Ñòîèìîñòü
îäíîãî íîìåðà ñ DVD � 

112
ðóáëåé!*

* Ïðè îôîðìëåíèè ãîäîâîé ïîäïèñêè



Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ ÍÎÌÅÐÅ  

MORTAL
KOMBAT:
SHAOLIN
MONKS

ÍÎ×ÍÎÉ ÄÎÇÎÐ RACING

Áëèæå ê âûõîäó èãðû � ïîëíîöåííîå
ïðåâüþ ïîñëå âèçèòà ê ðàçðàáîò÷èêàì.

ÊÎÐÑÀÐÛ III

Ìíîãîñòðàäàëüíûé ïðîåêò íà âñåõ ïàðóñàõ
íåñåòñÿ ê ðåëèçó.

187: RIDE OR DIE

Î÷åðåäíîé êëîí Grand Theft Auto èëè íå÷òî
áîëüøåå? Óçíàåòå ÷åðåç äâå íåäåëè.

â ïðîäàæå ñ 5 îêòÿáðÿ

ULTIMA ONLINE: MONDAIN LEGACY

Ñåäüìîå ïî ñ÷åòó äîïîëíåíèå ê
ëåãåíäàðíîé MMORPG.

Íàèêðóòåéøèé beat�em up ñ ãåðîÿìè Mortal Kombat â ãëàâíîé ðîëè
âûõîäèò â êîíöå ñåíòÿáðÿ â Åâðîïå. Èçäàòåëüñòâî Midway âûïóñêàåò
îäèí õèò çà äðóãèì, è äàæå ñîìíèòåëüíûé ïîíà÷àëó ïðîåêò Mortal
Kombat: Shaolin Monks íà ïîâåðêó îêàçàëñÿ ïðîñòî çàìå÷àòåëüíûì.
Ïîäðîáíàÿ ðåöåíçèÿ íàøåãî ãëàâíîãî ñïåöèàëèñòà ïî ñåðèàëó æäåò
âàñ â ñëåäóþùåì íîìåðå «ÑÈ».
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È ÂÈÄÅÎÈÃÐÀÕ 

îñíîâàí ââ 11996 ããîäó

Æóðíàë çàðåãèñòðèðîâàí â Ìèíèñòåðñòâå ïî äåëàì ïå÷àòè,
òåëåðàäèîâåùàíèþ è ñðåäñòâàì ìàññîâûõ êîììóíèêàöèé 
ÏÈ ¹ 77-11804 îò 14.02.2002 

Âûõîäèò 2 ðàçà â ìåñÿö.

¹18 (195) ÑÅÍÒßÁÐÜ 2005 http://www.gameland.ru

ÐÅÄÀÊÖÈß
Ìèõàèë ÐÐàçóìêèí razum@gameland.ru ãëàâíûé ðåäàêòîð
Êîíñòàíòèí ÃÃîâîðóí wren@gameland.ru çàì. ãëàâíîãî ðåäàêòîðà
Àëåêñàíäð ÒÒðèôîíîâ operf1@gameland.ru ðåäàêòîð
Àðòåì ØØîðîõîâ cg@gameland.ru ðåäàêòîð
Âàëåðèé ÊÊîðíååâ valkorn@gameland.ru ðåäàêòîð
Èãîðü ÑÑîíèí zontique@gameland.ru ñïåö-êîððåñïîíäåíò
Ðîìàí ÒÒàðàñåíêî polosatiy@gameland.ru ðåäàêòîð «Êèáåðñïîðò»
Ñåðãåé ÄÄîëèíñêèé dolser@gameland.ru ðåäàêòîð «Îíëàéí»
Þëèÿ ÑÑîáîëåâà soboleva@gameland.ru ëèò.ðåäàêòîð/êîððåêòîð

DVD/CD
Àëåêñàíäð ÔÔðîëîâ frolov@gameland.ru îòâåòñòâåííûé ðåäàêòîð
Þðèé ÂÂîðîíîâ voron@gameland.ru ðåäàêòîð
Þðèé ÏÏàøîëîê disk@gameland.ru ðåäàêòîð

ART
Àëèê ÂÂàéíåð alik@gameland.ru àðò-äèðåêòîð
Ëåîíèä ÀÀíäðóöêèé leonid@gameland.ru äèçàéíåð
Íàòàëüÿ ÎÎäèíöîâà odintsova@gameland.ru áèëüä-ðåäàêòîð

GAMELAND OONLINE
Àëåíà ÑÑêâîðöîâà alyona@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
Àíäðåé Òåîäîðîâè÷ teodorovich@gameland.ru ãëàâíûé ðåäàêòîð
Èâàí ÑÑîëÿêèí ivan@gameland.ru WEB-master

ÐÅÊËÀÌÍÛÉ ÎÎÒÄÅË
Èãîðü ÏÏèñêóíîâ igor@gameland.ru äèðåêòîð ïî ðåêëàìå 

gameland
Îëüãà ÁÁàñîâà olga@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà 
Åâãåíèÿ ÃÃîðÿ÷åâà goryacheva@gameland.ru ìåíåäæåð
Îëüãà ÅÅìåëüÿíöåâà olgaeml@gameland.ru ìåíåäæåð
Ìàêñèì ÑÑîáîëåâ sobolev@gameland.ru ìåíåäæåð
Îêñàíà ÀÀëåõèíà alekhina@gameland.ru ìåíåäæåð
Ñåðãåé ÍÍàãàåâ nagaev@gameland.ru ìåíåäæåð
Ìàðüÿ ÀÀëåêñååâà      alekseeva@gameland.ru òðàôèê-ìåíåäæåð 

Òåëåôîíû: (095)935-7034; ôàêñ: (095)780-8824

PR-ÎÎÒÄÅË
Ìàêñèì ÁÁàêàíîâè÷ baxx@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
Êñåíèÿ ÌÌåëüíèé÷óê ks@gameland.ru ìåíåäæåð

ÄÈÑÒÐÈÁÓÖÈß ÈÈ ÌÀÐÊÅÒÈÍÃ
Âëàäèìèð ÑÑìèðíîâ vladimir@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
Àíäðåé ÑÑòåïàíîâ andrey@gameland.ru îïòîâîå 

ðàñïðîñòðàíåíèå
Àëåêñåé ÏÏîïîâ popov@gameland.ru ïîäïèñêà
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Òèïîãðàôèÿ
OY «ScanWeb», Korjalankatu 27, 45100, Kouvola, Finland, 246
Òèðàæ 80 000 ýêçåìïëÿðîâ
Öåíà ññâîáîäíàÿ

Ìàòåðèàë  ««The OOriginal GGood EEgg» ((ñòð. 1140) ññèíäèöèðîâàí èèç ææóðíàëà GGamesTM. 
(ñ) HHighbury EEntertainment, 22004. PParagon HHouse, SSt. PPeter RRoad, BBournemouth
BH1 22JS, UUK. ÒÒåë.: ++44 11202 2200 2205.

Çà ääîñòîâåðíîñòü ððåêëàìíîé
èíôîðìàöèè îîòâåòñòâåííîñòü
íåñóò ððåêëàìîäàòåëè. ÐÐåêëàì-
íûå ììàòåðèàëû ííå ððåäàêòèðó-
þòñÿ èè ííå êêîððåêòèðóþòñÿ. 
Ðåäàêöèÿ ææäåò îîòêëèêîâ èè ïïèñåì
÷èòàòåëåé. ÐÐóêîïèñè, ôôîòîãðà-

ôèè èè èèíûå ììàòåðèàëû ííå ððå-
öåíçèðóþòñÿ èè ííå ââîçâðàùàþòñÿ. 
Ïðè ööèòèðîâàíèè èèëè èèíîì èèñ-
ïîëüçîâàíèè ììàòåðèàëîâ, îîïóá-
ëèêîâàííûõ ââ ííàñòîÿùåì èèçäà-
íèè, ñññûëêà ííà ««Ñòðàíó ÈÈãð»
ñòðîãî îîáÿçàòåëüíà. ÏÏîëíîå

èëè ÷÷àñòè÷íîå ââîñïðîèçâåäå-
íèå èèëè ððàçìíîæåíèå êêàêèì ááû
òî ííè ááûëî ññïîñîáîì ììàòåðèà-
ëîâ ííàñòîÿùåãî èèçäàíèÿ ääîïóñ-
êàåòñÿ òòîëüêî ññ ïïèñüìåííîãî
ðàçðåøåíèÿ ââëàäåëüöà ààâòîð-
ñêèõ ïïðàâ.

FABLE: THE LOST CHAPTERS
Âîïðåêè îáû÷àþ, PC-âåðñèÿ ïîñëåäíåãî
äåòèùà Ïèòåðà Ìóëèíå � íå îïîçäàâøàÿ
íà ãîä ïîäà÷êà, à óëó÷øåííîå è
ðàñøèðåííîå àæ íà òðåòü èçäàíèå.

GRANDIA III

Â ñëåäóþùåì íîìåðå � íàøè âïå÷àòëåíèÿ
îò ÿïîíñêîé âåðñèè èãðû.

ELECTROPLANKTON

Îäèí èç ñàìûõ ãðîìêèõ ïðîåêòîâ E3 2005,
ìóçûêàëüíî-ëîãè÷åñêèé ñèìóëÿòîð.

DRAGON QUEST VIII
Ëîêàëèçàöèÿ ïðîåêòà èäåò ïîëíûì õîäîì.
Íàïîìíþ, ÷òî ýòà RPG â ßïîíèè îêàçàëàñü
îäíèì èç íàèáîëåå ïîïóëÿðíûõ èãðîâûõ
ïðîåêòîâ â èñòîðèè. Ïîïðîáóåì?

«ÑÈ»
Ðåäàêöèÿ îñòàâëÿåò çà ñîáîé

ïðàâî áåç ïðåäóïðåæäåíèÿ

èçìåíèòü ñîäåðæàíèå

ñëåäóþùèåãî íîìåðà.
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